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Introduccion

En 1975, en la conferencia ATyplI que tuvo lugar en Varsovia, Peter Karow,
que pertenecia a la compania URW, con sede en Hamburgo, introdujo el
sistema Ikaurus, el primer sistema de disefio de caracteres digitales del
mundo que funcionaba con fuentes de perfil.

En 1985, Adobe Systems cre6 PostScript y el formato de fuente Type 1 que
se convirtieron en la norma en el mundo editorial. Ese mismo afio la
empresa con sede en Texas Altsys cre6 Fontographer: dos anos antes de
Adobe Illustrator y tres afios antes de Freehand, el primer programa de
dibujo Bézier para ordenadores Macintosh era nada menos que un editor
de fuentes. El programa se convirtié en un éxito instantaneo y contribuy6
en gran medida al proceso de perestroika del mercado de tipos. Hasta ese
momento, la creacion de fuentes era un dominio exclusivo de las
fundiciones de fuentes tradicionales y arraigadas. Con Fontographer el
proceso de crear tipos se podia poner en manos de un disenador grafico
normal y corriente. En sus primeros aflos esta democratizacion de la
creacion de fuentes tuvo como resultado una explosion de estilos de fuente
experimentales y posmodernistas, muchos de ellos ya olvidados. Pero la
nueva generacion de disefiadores de tipos fue madurando, del mismo
modo que sus herramientas.
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A principios de la década de 1990, Apple introdujo el formato de fuente
TrueType y el consorcio Unicode publico el estindar Unicode. Ambas
iniciativas pusieron los cimientos para el procesamiento de textos
multilingiie y fueron implementadas posteriormente en Microsoft
Windows y Mac OS. En 1993 un grupo de desarrolladores rusos de San
Petersburgo dirigidos por Yuri Yarmola crearon FontLab para Windows,
que pasd a ser el principal competidor de Fontographer en el mercado de
editores de fuentes. En los anos noventa, Altsys se fusion6 con Macromedia
y lanzaron Fontographer 4.1.4 para Mac en 1996. En 1997-98 los
desarrolladores de FontLab lanzaron una serie de nuevos productos:
TypeTool, un editor de fuentes basico; ScanFont, que permitia a los
desarrolladores convertir con rapidez disefios en papel escaneados en
fuentes; y finalmente FontLab 3.0, un editor de fuentes profesional que era
compatible con Unicode nativo y tenia funciones de retoques TrueType
sofisticadas.

El cambio de milenio trajo OpenType, una importante iniciativa que
unifico PostScript, TrueType y Unicode y afiadi6 un sofisticado sistema de
caracteristicas tipograficas avanzadas. En 2001 Fontlab Ltd lanz6 FontLab
4, el primer editor de fuentes comercial con compatibilidad con OpenType,
seguido por AsiaFont Studio, un editor de fuentes CJK profesional,;
TransType 2, un conversor de fuentes universal y TypeTool 2.

En 2005, treinta afios después de la invencion revolucionaria de Peter
Karow, Fontlab Ltd. lanzé FontLab Studio 5, una version redisefiada del
editor de fuentes de alta gama y adquirié Fontographer de Macromedia. El
equipo de varias nacionalidades de Fontlab Ltd. se mantiene en la primera
fila de la tecnologia al ofrecer software de fuentes de calidad a la
comunidad tipografica.

El desarrollo continuo de la tecnologia de fuentes digitales facilita a los
usuarios finales el procesamiento de textos, la composicion y el disefio sin
sacrificar la calidad tipografica ni la exactitud 16gica del texto. Pero no hay
nada gratuito: el uso de las fuentes se hace més facil, pero el desarrollo de
las mismas es mas complejo. Ademas de dibujar letras, el disefiador de
caracteres tiene que tener conocimientos de codificacion, retoques,
caracteristicas de disefio y diversos parametros que es necesario establecer
dentro de una fuente.



Fontlab Ltd. ofrece una amplia gama de editores de fuentes de perfil
pensados para diferentes tipos de usuarios.

TypeTool es un editor de fuentes basico para estudiantes, tipografos
aficionados y profesionales creativos que necesiten de vez en cuando
crear o personalizar fuentes Type 1, TrueType y OpenType.
Fontographer es un editor de fuentes para disenadores graficos y
tipégrafos que quieren crear o modificar fuentes Type 1 y TrueType
con una interfaz optimizada y facil de usar.

Fontlab Studio es un editor de fuentes completo de alta gama utilizado
por fundiciones, disefiadores de profesionales de tipos, tipografos y
estudios de disefio grafico, que les permite crear y modificar fuentes en
todos los formatos de fuente de perfil principales, incluidos Type 1,
TrueType, Multiple Master y OpenType.

AsiaFont Studio es un editor de fuentes CJK de alta gama basado en
FontLab Studio pero ampliado con capacidades para manejar fuentes
de gran tamafio japonesas, chinas y coreanas.

TypeTool 3 es una nueva version del editor basico de Fontlab Ltd. que
permite al diseflador crear fuentes de principio a fin. A pesar de la interfaz
de usuario sencilla y el precio muy asequible, las fuentes creadas con
TypeTool son de calidad profesional.

13
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Las principales nuevas
prestaciones de TypeTool 3

e Mejor diseno de glifos: puntos de tangente verdaderos, ventana de
glifos con colores personalizados y mas eficiente

e Edicion de capas de mascara nueva

e Nuevas prestaciones de edicién de medidas e interletraje

e Compatibilidad con fondos de mapas de bits: importe una imagen de
mapa de bits o archivos BDF

e Compatibilidad con Unicode 4.1 nuevas imagenes de plantilla de glifo
Unicode (de Monotype Imaging)

e Importacion y exportaciéon de fuentes OpenType

o Mejores pruebas de fuentes con los nuevos modos de impresion

e Mejoras al abrir y guardar: abra fuentes instaladas, obtenga una vista
previa de las fuentes antes de abrirlas, guarde todo, restaure

e Nuevo diseiio de preferencias; puede guardar, abrir e intercambiar
perfiles de preferencia

e Mejor retoque automatico con los retoques de Type 1



Otras prestaciones clave de
TypeTool

¢ Editor de perfiles con mas de 20 herramientas y la posibilidad de
deshacer y rehacer hasta 200 acciones

e Abra, edite y genere formatos OpenType PS, TrueType / OpenType TT
y PostScrip Type 1 incluyendo hasta 65000 glifos

e Importacion y exportacién de glifos individuales en formato EPS

e Mobdulo de ediciéon de medidas e interletraje con espaciado automatico
personalizable y funciones de interletraje automatico

e Importacion y exportacion de archivos de medidas de fuentes en
formatos PFM y AFM

e Retoque automatico de Type 1 y TrueType

¢ Transformacién automatica de glifos

e Herramientas VectorPaint

¢ Admite dos modos de codificacion y un nimero ilimitado de tablas de
codificacion

e Interfaz de usuario facil de usar basada en la funcionalidad de
arrastrar y soltar

¢ Mends contextuales y paneles de propiedades en todos los lugares

e Impresion de prueba de fuentes y glifos individuales

e Previsualizacion sencilla del perfil

15
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Acerca de este manual

Este manual cubre la version Macintosh de TypeTool 3.1.

En los capitulos siguientes se describen todas las funciones de TypeTool de
forma detallada. El manual cubre primero las tareas que necesitara llevar a
cabo en primer lugar tras la instalacién de la aplicacién. Después se
describen muchas de las tareas diarias y tipicas. Al final se tratan temas
mas especializados.

Interfaz de usuario de TypeTool

Este capitulo cubre las definiciones basicas de la interfaz de usuario de
TypeTool y su personalizacién y ofrece una breve descripcién de todas las
ventanas y paneles de edicion. Se tratan todas las opciones de TypeTool.

Edicion de fuentes

Las fuentes consisten en glifos, que son objetos graficos que representan
letras, digitos o simbolos de diferentes tipos. Cada glifo necesita
codificarse, de forma que al pulsar una tecla en el teclado aparezca el
simbolo que se desea en la pantalla. En este capitulo se explica como
gestionar el conjunto de glifos de una fuente, establecer y cambiar la
codificacion de glifos, copiar y ordenar los glifos dentro de una fuente asi
como entre diferentes fuentes, seleccionar glifos para su edicion y editar
campos de informacion de fuentes.

La cabecera de fuente

Las fuentes no son s6lo colecciones de glifos. Cada fuente tiene una
informacién de "encabezado" como nombres de ments, informacién de
derechos de autor, informacion sobre espaciado y enlaces de estilo con una
familia estilistica. En este capitulo se explican los aspectos méas
importantes del encabezado de fuentes y de las herramientas de TypeTool
para aprender a manejarlos.



Impresion y pruebas de fuentes

Ver glifos individuales en la pantalla de forma ampliada pocas veces
permite hacerse una idea de como quedara la fuente en un texto impreso.
Este capitulo proporciona una descripciéon detallada de como imprimir
desde las ventanas Fuente, Glifo y Medidas. En el capitulo también se
describen otros métodos de prueba de fuentes.

Generacion de fuentes

Al terminar el diseno, la fuente se tiene que producir en un formato
definitivo que se pueda instalar en el ordenador de un usuario. En este
capitulo se explica cobmo generar fuentes en diferentes formatos y coémo se
puede controlar la generaciéon por medio de varias opciones.

La ventana Glifo

El diseno de tipos es importante pero lo central es el dibujo de formas. Este
capitulo se centra en las herramientas usadas en el proceso de diseiio de
glifos.

Edicion de medidas

Los glifos raras veces aparecen como iméagenes independientes; casi
siempre aparecen dentro de un texto, de forma que las distancias que hay
entre glifo y glifo se tienen que establecer de forma precisa. TypeTool le
permite definir el ancho de avance de los glifos, los margenes interiores y el
interletraje de forma manual o automatica, y en este capitulo presentamos
estos aspectos de forma detallada.

Acciones

Cambiar de escala, girar, invertir y pulir los perfiles; incrementar el ancho
de avance, igualar los margenes interiores; eliminar retoques, aplicar
efectos. Todas estas acciones le permiten acelerar el trabajo. Este capitulo
ofrece descripciones detalladas de todas las acciones y su uso en TypeTool.

Fuentes OpenType

En este capitulo se explica como abrir y generar fuentes OpenType con
TypeTool.

17
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Requisitos del sistema

La version Macintosh de TypeTool 3.1 requiere una de las siguientes
configuraciones de hardware y software:

Un Macintosh basado en un procesador Power PC o Intel con el sistema
operativo Mac OS X v 10.6 o posterior (se recomienda la versién 10.7).

Un minimo de 40 MB de espacio libre en el disco duro y al menos 64 MB de
RAM.



Interfaz de usuario de
TypeTool

Antes de empezar a hablar de las fuentes y de las caracteristicas de edicion
de TypeTool, vamos a dedicar un tiempo en conocer la interfaz de usuario
de TypeTool. En gran medida es parecida a la interfaz de usuario de su
sistema operativo. Si sabe como navegar en Mac OS, se sentird comodo
utilizando TypeTool. Otras partes de la interfaz de usuario son exclusivas
del producto, y es aqui donde nos centraremos.

La interfaz de usuario de TypeTool es personalizable en gran medida. En
este capitulo indicaremos cémo puede personalizar la interfaz de TypeTool
para que responda a sus necesidades de la mejor forma. Tenga en cuenta
que a lo largo del libro nos referiremos a los comandos del menq, los
botones de la barra de herramientas y los accesos directos del teclado tal
como aparecen en la configuracion predeterminada de la interfaz de
usuario de TypeTool, asi que tenga este punto en consideracion si decide
personalizar su ubicacién o apariencia.
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Términos basicos

Primero definamos algunos términos que son criticos para comprender
TypeTool y las fuentes en general.

Caracter

La unidad minima atémica de la escritura, con una identidad claramente
definida: parte del alfabeto, una letra, un digito, un ideograma o un
simbolo.

Cualquier imagen que se considere que tiene el mismo significado
representa el mismo caracter:

AA G AHA
Todas las imagenes anteriores representan el caracter “A”.

Tenga en cuenta que a veces unas imagenes idénticas pueden representar
caracteres diferentes:

A “A” latina
A “A” cirilica
A “Alpha” griega

Los caracteres son entidades abstractas sin una imagen concreta
estrictamente definida. Los ordenadores almacenan caracteres en su
memoria por medio de cédigos numéricos. Un archivo de texto contiene
secuencias de codigos de este tipo que representan cadenas de caracteres.



Glifo

El elemento bésico y atomico de una fuente, la imagen concreta que se
muestra en la pantalla o que se imprime. El repertorio de glifos de una
fuente es una coleccion de todos los glifos contenidos en esta fuente
concreta. Tipicamente un glifo es una representacién grafica de un
caracter. Sin embargo, una misma fuente puede incluir varios glifos que
son representaciones graficas diferentes de un mismo caracter:

tet™t

También un glifo puede representar varios caracteres, como por ejemplo
en una ligadura.

Los caracteres son componentes abstractos y conceptuales de un texto,
mientras que los glifos son los componentes concretos y visuales de un
texto fijado de algtin modo.

Ademés de la apariencia visual (la imagen del glifo) un glifo también tiene
representacion digital. Un glifo se puede representar mediante un mapa de
bits capaz de reproducir la imagen del glifo s6lo en un tamafio especifico.
Lo mas comn es que el glifo consista en perfiles de escala variable para
poder reproducir la imagen del glifo en cualquier tamafio.

Fuente

Un estilo de fuente es un estilo concreto de un alfabeto, un conjunto de
glifos disefiados con una misma idea de disefio grafico.

Una fuente es un archivo digital (o varios archivos) que contiene una
representacion digital de un estilo de fuente. Una fuente contiene una
coleccién ordenada de glifos junto con informacién adicional que define las
relaciones espaciales entre los glifos (medidas e interletraje) ademés de
parametros centrales, como nombres, informaciéon de derechos de autor,
valores de espaciado, etc. (encabezado de fuente).

21
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] [] [ 4
Codificacion
Cuando un usuario pulsa una tecla (o0 una combinacién de teclas) en un
teclado se almacena un c6digo numérico en la memoria del ordenador.

Este codigo representa un caracter, una unidad abstracta de escritura. Una
combinacion de estos codigos forma una cadena de caracteres.

Cada pulsacion en el teclado representa un caracter diferente, asi que cada
caracter tiene un co6digo numérico diferente (también conocido como
punto de c6digo). Los sistemas operativos y las aplicaciones necesitan
saber qué nimero representa qué caracter, en caso contrario el corrector
ortografico no reconoceria qué palabras esta escribiendo. Asi cada sistema
operativo y cada aplicacion utiliza una lista que asigna caracteres a codigos
numeéricos. Estas asignaciones se conocen como "codificacion de texto". En
el pasado diferentes ordenadores utilizaban diferentes sistemas de
codificacion de texto (llamados paginas de c6digos), de forma que la letra
“A” se almacenaba como el nimero 142 en un programa y como el ntimero
128 en otro. Los sistemas operativos y aplicaciones modernos codifican el
texto con el sistema Unicode, que asigna un punto de c6digo numérico
unico a cada caracter utilizado en todo tipo de escritura creada por el ser
humano. En Unicode, “A” siempre utilizara el codigo U+00C4 (que es el
valor hexadecimal de 196).

Cuando se imprime o muestra el texto en la pantalla, el ordenador busca
dentro del archivo de fuente y averigua qué c6digos de caracteres
corresponden a qué glifos, de forma que la serie de c6digos de caracteres
abstractos pueden visualizarse por medio de iméagenes especificas de letras,
digitos y otros simbolos. Cada fuente incluye asignaciones de cédigos a
glifos. Estas asignaciones se conocen como "codificacion de fuente" (a
veces como "vector de codificacion" o en este manual simplemente como
"codificacién"). Hoy en dia la mayoria de formatos de fuente utilizan el
sistema Unicode como base para su codificaciéon de fuetne, pero es posible
producir fuentes que estan codificadas con paginas de cédigos antiguas.
Hasta es posible tener diferentes vectores de codificacion en una misma
fuente, de forma que tanto las aplicaciones antiguas como las modernas
puedan trabajar con ella.



Familia de fuentes

Una familia de fuentes es una coleccion de fuentes que representan disefios
de tipos de fuentes que comparten la misma idea de disefio pero varian en
ancho, inclinacion (normal o cursiva), grosor del trazo (grosor),
terminaciones del trazo (serif o sans serif) o en otros aspectos estilisticos.

Por ejemplo, "Times Bold Italic" es un estilo de fuente que pertenece a la
familia "Times". “timesbi.ttf”, “Times-Bollta.otf” y “tmbi_____ .pfb” son
fuentes diferentes que representan el mismo estilo de fuente en formatos
diferentes.

Las familias de fuentes contienen normalmente contienen entre unay
varias docenas de fuentes.

Nombre de glifo

Cada glifo de una fuente contiene la representacién digital de la imagen del
glifo (como perfiles o como mapas de bits). Ademas, cada glifo esta
identificado de forma tinica por su nombre. Los nombres de los glifos
tienen que seguir unas convenciones establecidas:

1. Soélo letras normales del inglés (maytsculas A-Z o mintsculas a-z),

digitos europeos (0-9) ademas de los caracteres especiales “.” (punto) y
“_” (guidn bajo) se permiten en los nombres de glifos.

2. No se permiten espacios en los nombres de glifos.
3. Los nombres de glifos no pueden empezar por un digito.

4. Los nombres de glifos no pueden empezar por un punto, excepto el
nombre de glifo “.notdef”. “.notdef” es un glifo especial que muestra el
sistema operativo en caso de que una fuente no contenga un punto de
codigo que la aplicacion intenta utilizar. Normalmente “.notdef” tiene
el formato de un rectangulo, un rectangulo tachado o un rectangulo
con un signo de interrogacion.

En el capitulo Nomenclatura de glifos y codificaciéon de caracteres (en la
pagina 101) se habla de otras convenciones de nomenclatura de glifos.

23



24

Menu

Cuando hagamos referencia a los elementos del mena principal de
TypeTool, utilizaremos el sistema siguiente:

[elemento del men( superior] > [subelemento]
Por ejemplo:

Editar > Copiar significa: haga clic en la palabra Editar de la barra de
ments y seleccione el comando Copiar del mend:

Deshacer xZ
| Cortar =X

Pegar I =V

Propledades.. 3



Carpetas y rutas

Las aplicaciones recientes de Fontlab Ltd. utilizan una nueva estructura de
carpetas para almacenar archivos de datos como codificaciones o
definiciones de paginas de cddigos, formulas de generacion de glifos,
ejemplos de textos para medidas e interletraje, asignacién de tablas, etc.
TypeTool 3 busca los archivos de datos en cuatro carpetas diferentes.

Carpeta de datos predeterminada compartida
normalmente, Macintosh HD/Library/Application Support/FontLab

Esta carpeta contiene archivos utilizados frecuentemente por todas las
aplicaciones recientes de Fontlab Ltd.: FontLab Studio 5, TypeTool 3,
TransType SE/Pro, FogLamp, SigMaker 2, BitFonter 3, y otras que
vendran. En cada una de las subcarpetas respectivas se guardan
definiciones de paginas de c6digos, definiciones de codificacién, archivos
de asignacion de glifos a Unicode y algunos archivos de datos especiales.
Sélo las aplicaciones de Fontlab Ltd y las aplicaciones de socios
desarrolladores registrados de Fontlab Ltd deberian colocar alli sus
archivos. La razon es evitar conflictos entre los archivos personalizados del
usuario y los archivos predeterminados.

Carpeta de datos del usuario compartida

normalmente,
Macintosh HD/Users/Nombre del usuario/Library/Application Support/FontLab

Esta carpeta tiene exactamente la misma estructura que la carpeta descrita
anteriormente y puede guardar todos los archivos personalizados por el
usuario. Cualquier archivo colocado en la ubicacién respectiva dentro de
esa carpeta invalidara el archivo correspondiente colocado en la carpeta
Fontlab Ltd. compartida. Ponga los archivos personalizados en esta
carpeta. La ubicacién de la carpeta puede modificarse en Preferencias >
Opciones generales > Carpetas y rutas:

W Utilizar ubicaciones personalizadas para los archivos de datos del usuario

Archivos de datos de usuario para todos los productos Fontlab:

fUsersffontlab/Documents fFL

&
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Carpeta de datos predeterminada de la aplicacion
normalmente, Macintosh HD/Library/Application Support/FontLab/TypeTool3

Esta carpeta contiene archivos usados sélo por TypeTool. En cada
subcarpeta se almacena las medidas, el interletraje, otras cadenas de
caracteres, codificaciones adicionales y muestras. Sélo las aplicaciones de
Fontlab Ltd y las aplicaciones de socios desarrolladores registrados de
Fontlab Ltd deberian colocar alli sus archivos. La razon es evitar conflictos
entre los archivos personalizados del usuario y los archivos
predeterminados.

Carpeta de datos del usuario de la aplicacién

normalmente,
Macintosh HD/Users/Nombre de usuario/Library/Application Support/FontLab/
TypeTool3

Esta carpeta tiene exactamente la misma estructura que la carpeta descrita
anteriormente y puede guardar todos los archivos personalizados por el
usuario. Cualquier archivo colocado en la ubicacién respectiva dentro de
esa carpeta invalidara el archivo correspondiente colocado en la carpeta
Fontlab Ltd. compartida. Ponga los archivos personalizados en esta
carpeta. La ubicacion de la carpeta puede modificarse en Preferencias >
Opciones generales > Carpetas y rutas:

Archivos de datos de usuario TypeTool 3:

S

.,."Llsers,."fcuntla.thDcuments,."'l'l'3 =

Reinicie el programa para aplicar cambios a la ubicacion de los archivos de FontLab

Cuando hagamos referencia a una de las carpetas, utilizaremos la siguiente
sintaxis:

[carpeta principal]/[nombre de subcarpeta]

Donde [carpeta principal] puede ser una de las opciones siguientes: [carpeta
de datos predeterminada compartida], [carpeta de datos del usuario
compartida], [carpeta de datos predeterminada de la aplicacion], [carpeta de
datos del usuario de la aplicacion] y [nombre de subcarpeta] es el nombre de la
subcarpeta especifica dentro de esa carpeta.



Por razones de brevedad, escribiremos a veces lo siguiente:

[compartida] que significara [carpeta de datos predeterminada compartida] o
[carpeta de datos del usuario compartida]

[aplicacion] que significara [carpeta de datos de aplicaciones predeterminada]
0 [carpeta de datos del usuario de aplicaciones]

Esto significa que un determinado archivo puede almacenarse en
cualquiera de las dos ubicaciones (predeterminada o del usuario).
Recuerde que las ubicaciones del usuario invalidan siempre las ubicaciones

predeterminadas.
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Raton

Haga clic con el ratén sobre Coloque el cursor encima del objeto y haga clic
algan objeto con el boton del ratén

Haga clic con el botén Coloque el cursor encima del objeto y haga clic

derecho sobre algun objeto con el boton derecho del raton. Si su raton tiene
un solo boton, pulse la tecla CTRL antes de
hacer clic.

Haga clic mientras pulsa Ctrl  Coloque el cursor sobre “algo”, mantenga
pulsada la tecla CTRL del teclado y haga clic con
el raton. Si su raton tiene dos botones, puede
utilizar el boton derecho en lugar de pulsar la
tecla CTRL.

Arrastre algun objeto Posicione el cursor sobre el objeto, pulse y
mantenga pulsado el boton del raton y mueva el
raton para desplazar el objeto, sin soltar el
botén mientras se desplaza. Suelte el boton del
ratén cuando haya terminado.

Menu contextual

La mayoria de ventanas y paneles en TypeTool tienen menis contextuales
asociados. Estos ments contienen las operaciones mas utiles o usadas mas
frecuentemente que el usuario tenga que realizar en una situaciéon
concreta. Para abrir el ment contextual, haga clic con el boton derecho
(vea la seccidon Raton (en la pagina 28)) en un area vacia en la ventana o
panel o sobre un objeto concreto (por ejemplo un glifo, una selecciéon o un
nodo). Recuerde que el meni contextual cambia segtin el contexto, es
decir, hacer clic con el botén derecho sobre un objeto mostrara un ment
contextual diferente del que aparece cuando se hace clic con el boton
derecho sobre un area vacia de una ventana.



Mas definiciones

Fuentes AAT (Apple Advanced Typography)

las fuentes TrueType disenadas especificamente para ser usadas con
ATSUI. Como las fuentes OpenType, estas fuentes tienen funciones
especiales, como ornamentos, formas contextuales, ligaduras, etc. Estas
fuentes aparecen mucho en las fuentes de sistema de Mac OS Xy son
compatibles con las aplicaciones Cocoa.

Ancho de avance
la distancia entre los margenes izquierdo y derecho (margenes interiores)
de un glifo. A veces se conoce como ancho del glifo.

Archivo AFM (ASCII Font Metrics)
un archivo de texto que contiene la informacion sobre medidas para una
fuente PC Type 1.

Alfabeto/sistema de escritura

la coleccion de caracteres usados para escribir en un idioma concreto. El
sistema de escritura del alfabeto inglés sirve basicamente para el idioma
inglés, el sistema de escritura Latin (latino) para la mayoria de idiomas
europeos, suramericanos y algunos asiaticos. El sistema de escritura
cirilico se utiliza para muchas lenguas eslavas (ruso, ucraniano, serbio,
btlgaro, etc). Tenga en cuenta que un sistema de escritura normalmente
incluye mas caracteres de los necesarios para el idioma. Es sistema Latin,
por ejemplo, incluye méas de 200 caracteres.

ATSUI (Apple Type Services for Unicode Imaging)

La tecnologia de Apple y un conjunto de rutinas de programacién que
permiten representar texto codificado con Unicode con funciones
tipograficas avanzadas. Maneja de forma automatica muchas de las
complejidades inherentes de los disefios de texto, incluida la
representacion correcta de texto en sistemas de escritura bidireccionales y
verticales.

BFB
el formato de fuente interno de BitFonter. Tiene la misma funcién que el
formato VFB en FontLab Studio o TypeTool.

BMP
el formato de archivo grafico estdndar de ordenadores compatibles con
Windows.
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CMap (mapa de caracteres)

una tabla que relaciona la codificacién con un conjunto de cédigos
informaéticos internos. Por ejemplo, imaginemos que el ordenador utiliza
los ntimeros entre el 1100 y el 1356 para representar los caracteres de una
fuente. Cuando necesita el caracter nimero 1234, consultara la tabla CMap
para encontrar el cddigo correspondiente, que a su vez le dirigira al glifo
correspondiente.

EPS
Encapsulated PostScript. Formato de archivo de imagen compatible tanto
con graficos vectoriales como imagenes de mapa de bits.

Recurso FOND

Terminologia Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene informacion sobre medidas y describe los contenidos de un
maletin.

Formato FontLab
consulte Formato VFB

GIF

Graphic Interchange Format. Un formato comtinmente usado para
archivos de imagen en Internet. La resolucién de color est4 limitada a 256
colores.

Archivo INF (informacién)
un archivo de texto que contiene informacién sobre una fuente PC Type 1.

Fuente Multiple master

un formato de fuente especial que es una extensioén del formato de fuente
Type 1. Las fuentes Multiple Master contienen varios estilos de fuente,
denominados fuentes principales, en un mismo archivo de fuente. Un
programa que use varias fuentes Multiple Master no sélo podra seleccionar
una de las fuentes principales, sino que también podra seleccionar un
disefio intermedio creado por medio de la interpolacion de las fuentes
principales.

Recurso NFNT
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Type 1 o TrueType
Macintosh que contiene la fuente de mapa de bits.



OpenType

formato de fuente OpenType desarrollado conjuntamente por Microsoft y
Adobe. Las fuentes OpenType pueden ser de estilo TrueType (llamadas
fuentes OpenType TT) o de estilo PostScript (llamadas fuentes OpenType
PS). Ambos tipos estan codificados con Unicode y admiten funciones
especiales como ornamentos, formas contextuales, ligaduras, etc.

Archivo PFB (Postscript Font Binary)
un archivo binario que contiene la informacion sobre el perfil del glifo para
una fuente PC Type 1.

Archivo PFM (Postscript Font Metrics)
un archivo binario que contiene la informacién sobre medidas para una
fuente PC Type 1.

PICT

El formato de archivo grafico nativo de las imagenes de Macintosh. Un
archivo PICT puede contener informacion sobre el blanco y negro, la escala
de grises o el color.

PNG
Portable Network Graphics. Un formato estandar de archivo grafico
disenado para Internet para reemplazar el formato de archivo GIF .

Recurso POST
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene una fuente Adobe Type 1.

RGB
el modelo de color en que se combinan los colores rojo, verde y azul en el
monitor para obtener otros colores.

Recurso sfnt
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene una fuente TrueType.

Maletin
terminologia de Macintosh para un archivo que contiene informacién obre
una fuente o una familia de fuentes.
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Tabla

un conjunto de datos que definen el comportamiento o las relaciones de
una fuente. Las fuentes digitales contienen no sélo los dibujos de sus glifos
sino también informacién sobre como dichos glifos se deben comportar. Se
puede guardar en tablas de una fuente informacion sobre el espaciado de
ambos lados de un glifo (medidas), lo cerca que pueden estar glifos
concretos uno con el otro (interletraje), CMaps y muchas mas cosas.

TIFF
Tagged Image File Format Un formato de archivo de imagen no
comprimido para PC y Macintosh.

Transparencia

informacién adicional en imagenes en color que permiten que los pixeles
en color sean mas o menos transparentes para que el fondo se vuelva
parcialmente visible.

TrueType

un formato de fuente que utiliza matematicas de splines b para describir
perfiles de glifos. Desarrollado y promovido por Microsoft y Apple
Computer. En este manual utilizamos el término Windows
TrueType/OpenType TT para las fuentes Windows TrueType. Las fuentes
Windows TrueType que contienen mapas de bits integrados se llaman
fuentes OpenType SBIT.

Type 1 (Adobe Type 1, PostScript Type 1)

un formato de fuente que usa matematicas de funciones spline b ctibicas
para describir perfiles de glifos. Desarrollado y promovido por Adobe
Systems.

Gama Unicode

la parte de Unicode que trata con un lenguaje o sistema de escritura
concreto, por ejemplo, la gama hebrea, la gama cirilica, la gama Latin
ampliada. Las gamas Unicode no estan limitadas a 256 caracteres.
Normalmente son una parte contigua de Unicode.

Formato VFB
el formato de fuente de perfil interno de los productos de Fontlab.



Para empezar

Cuando ejecute TypeTool por primera vez (para ejecutar TypeTool haga

doble clic sobre su icono ﬁ), vera una pantalla de bienvenida durante
unos segundos y a continuacion la ventana de TypeTool:

W L R Ry ew— b i wr = - Tearigew T
- - ¥ T O

Como la mayoria de programas Macintosh, TypeTool tiene un ment,
algunas barras de herramientas y una barra de estado en la parte inferior.

La ubicacién normal de las barras de herramientas es la parte superior de
la pantalla, pero si las desea colocar en cualquier otro lugar, sélo tiene que
arrastrarlas:

8 Estandar

Dﬂ'ﬂ'il.u éi;gél z?rxg

=
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La barra de estado s6lo puede situarse en la parte inferior (posicion
predeterminada) o en la parte superior de la pantalla. Algunas barras de
herramientas especificas son flotantes y no pueden acoplarse a los lados de
la pantalla.

Puede elegir facilmente las barras de herramientas que desee ver: utilice el
comando Barras de herramientas del mena Ver o pulse la tecla CTRL
mientras hace clic en un panel de acoplamiento de la barra de
herramientas y obtendra exactamente el mismo ment:

v Barra de estado
v Estandar

¥ Herramientas
Pintar
Contorno

v Mostrar capas
Bloguear capas

Personalizar...

A continuaci6én hay una lista de las barras de herramientas mas comunes
con algunos comentarios sobre cada una de ellas:

Barra de Barra de estado de la parte inferior de la pantalla

estado

Estandar Contiene comandos bésicos como abrir y guardar archivos,
copiar/pegar, imprimir, etc.

Contorno Contiene comandos del ment Contorno

Mostrar Controla el aspecto de las Capas de edicién basicas

capas

Bloquear Permite bloquear y desbloquear las capas de edicion. Es la misma

capas funcién que la del mena Ver > Bloquear capas

Herramientas Es probablemente la barra de herramientas mas importante:
proporciona acceso a las herramientas de ediciéon que utilizara
para trabajar con los glifos




Habréa visto que hay unos cuantos términos en cursiva. Los describiremos
maés adelante. Concretamente, Editar capas en el capitulo “La ventana
Glifo (en la pagina 155)”.

Ya casi estamos preparados para abrir una fuente de ejemplo, pero antes
de hacerlo hablemos un poco acerca de la personalizacién de la interfaz de
usuario de TypeTool.
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Personalizacion de la interfaz
de usuario de TypeTool

Como podra deducir del titulo de esta seccion, la mayor parte de la interfaz
de usuario de TypeTool (lo que implica mends, barras de herramientas y
atajos de teclado) se puede personalizar. Creemos que nuestra interfaz
predeterminada es la mas facil de usar, pero si por alguna razon no le
gusta, puede hacer libremente todos los cambios que quiera. Si no desea
cambiar nada de la interfaz de usuario de TypeTool, puede avanzar (en la
pagina 45) hasta la siguiente seccion.

La idea general de la personalizacion es muy sencilla: hay una larga lista de
comandos que puede utilizar y tres tipos de controles: mends, barras de
herramientas y atajos de teclado. Mediante la personalizacion podra
asignar cualquier comando a un elemento del men, a un botén de la barra
de herramientas o a una combinacion de teclas. Ademas puede organizar
los comandos en menus contextuales o barras de herramientas.

La mayoria de los comandos de personalizaciéon se concentran en el panel
Personalizar, que podra abrir con el comando Personalizar del mena
Herramientas o el mismo comando ubicado en el mena contextual que
aparece si hace CtrL+clic en una barra de herramientas o en el area de
acoplamiento de la barra de herramientas:

Personalizar...|

El cuadro de didlogo Personalizar tiene varias listas:

Comandos Lista de todos los comandos disponibles agrupados en varias
categorias
Barras de Personalizacion de las barras de herramientas. Hay una opcion

herramientas para crear nuevas barras de herramientas

Menus Personalizacion de los ments. Hay una opcién para crear nuevos
menus.

Mientras el cuadro de didlogo Personalizar esta abierto, todos los
elementos de la interfaz pueden editarse, por lo que puede arrastrar y
colocar botones entre las distintas barras de herramientas.



Personalizacion de las barras de
herramientas

Para ver la lista de barras de herramientas, cambie el cuadro de dialogo
Personalizar al modo Barras de herramientas:

Personalizar

——— | 4 Menus
Barras de herrafientas

Buscar S e ment:

Para mover un botén dentro de una barra de herramientas simplemente
haga clic sobre €l con el boton del raton y arrastrelo hasta la nueva
ubicacion. Si arrastra el botén un poco mas a la derecha, se agregara una
barra separadora entre este boton y el anterior:

& Estindar

NEEA|d=@ o B

Para mover un boton a otra barra de herramientas, s6lo tiene que
arrastrarlo y colocarlo alli.

Para quitar un botén de una barra de herramientas, arrastrelo fuera de la
misma:

&) Estandar
NEEA[HER v o &
3 '

Para crear una nueva barra de herramientas personalizada, haga clic en el
botén * debajo de la lista de barras de herramientas. En la lista aparecera
la barra de herramientas denominada “Nueva barra de herramientas”.
Seleccidnela de la lista y caAmbiele el nombre en el cuadro de edicion
inferior.

Para suprimir una barra de herramientas que ya no necesite, selecciénela
de la lista y haga clic en el boton T.
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Para agregar botones a barras de herramientas existentes, utilice la lista de
todos los comandos de TypeTool:

Category: | Todos los c... |"H Buscar:
|Cnmandn |Tecla r

?"’ Mostrar capas Conexiones Cmd-5hift-C

% Mostrar capas Cuadricula Cmd-5Shift-G

E Mostrar capas Editar mascara Ctri-H

[ Mostrar capas Fondo Cmd- Shift-E

T Mostrar capas Lineas guia Cmd-5Shift-L

Mostrar capas Medidas de glifo

= Mostrar capas Medidas verticales
i Mostrar capas Mascara

& Mostrar capas Modos Cmd-Shift-N m
(@ Mostrar capas Rellenar perfil Cmd-5hift-P |
3= Mostrar capas Retoques Cmd-5Shift-H

«f’z’ Mostrar capas Vectores de control Cmd-5hift-W
Mostrar reglas

,“, Mover nodo Cmd-0Opt-5
i'& Méscara Borrar mascara Cmd-K
++i. Méscara Copiar perfil a mdscara Cmd-M
Muestras las medidas vy linea base del glifo =
¥ g LlE"

En el ment emergente Categoria, seleccione un grupo de comandos y use
la lista de comandos como origen de botones de barra de herramientas:
simplemente arrastre los comandos desde la lista hasta las barras de
herramientas.



Personalizacion de los menus

Para ver la lista de ments, cambie el cuadro de diadlogo Personalizar al
modo Ments:

Pe lizar

e |1f Barras de herrg' ientas E

T —
Buscar:

Si desea crear un nuevo ment, haga clic en el botéon + que aparece debajo
de la lista de ments. Aparecera un nuevo mend, al que puede empezar a
afladir comandos arrastrandolos desde la lista que se encuentra a la
izquierda.

Puede arrastrar comandos y subments entre los ments, cambiar los
nombres de los mentis o comandos, o suprimir mends o comandos.

Para agregar un separador, utilice el boton *— .

Con el cuadro de didlogo Personalizar no s6lo podra personalizar el ment
principal, sino también la mayoria de los mends contextuales que aparecen
al pulsar Ctrr+clic (o al hacer clic con el botén derecho) en las ventanas de
TypeTool. Elija un menu contextual del mena emergente Seleccionar
menu:

Seleccionar menu: RIS T4]E1

[ Menide la aplice  Ventana Glifo

[+ Archivo Ventana Fuente

[+ Editar Ventana Vista previa
[+ Ver Vista previa de texto
[ Contormo Editor de medidas

En la pantalla, aparecera un menu que podra personalizar arrastrando
comandos desde la lista de la izquierda.

Nota: Algunos comandos de TypeTool que aparecen en mends contextuales
no funcionan al colocarse en el mena principal.
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Personalizacion del teclado

En el cuadro de dialogo Personalizar, puede seleccionar el comando que
desea personalizar. Elija la categoria de comandos en el ment emergente
Categoria y el comando en si en la lista de abajo.

Haga clic en el boton & situado debajo de la lista o simplemente haga
doble clic en el comando; aparecera el cuadro de dialogo Editar teclas:

Editar teclas

Comando: Mostrar capas Medidas de glifo

Muestras las medidas y linea base del glifo

Teclas asignadas:

Mueva tecla:

;;Can{elar:j Eﬁcepm}

En la lista Teclas asignadas, vera la lista de atajos de teclado actualmente
definidos para ese comando.

Elbotén * que esti a la derecha de la lista permite eliminar uno de los
atajos existentes.



Para definir un nuevo atajo de teclado, sittie el cursor en el campo de
edicion que se encuentra debajo de la etiqueta Nueva tecla:

Nueva tecla:

Cuando el simbolo de intercalacién esté colocado, pulse la combinacién de
teclas que desea asignar. En el campo de edicion aparecera una descripcion

de esa combinaci6én; puede hacer clic en el boton Asignar i+ para asignar

esa combinacion al comando seleccionado actualmente.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y guardar los
cambios realizados en los atajos de teclado.

Nota: Algunos de los comandos de TypeTool que aparecen en mentus
contextuales no se pueden ejecutar por medio del teclado.

Para imprimir una lista de todos los comandos de TypeTool junto con sus
atajos, pulse el boton Imprimir.

Pulse el boton Restablecer todo del cuadro de didlogo Personalizar para
deshacer los cambios y volver a los valores predeterminados de TypeTool.

Ahora ya sabe todo sobre la personalizacion de los mends, las barras de
herramientas y el teclado, de modo que puede hacer clic en el botén Cerrar
que se encuentra en la parte inferior del cuadro de diadlogo Personalizar
para salir del modo de personalizacion.

Nota importante: en el resto del manual describiremos todos los
comandos, botones y atajos de teclado tal como vienen en TypeTool, sin
personalizar. Si ha modificado la interfaz pero desea seguir los pasos del
manual, utilice el boton Restablecer todo del cuadro de didlogo
Personalizar para volver a los valores predeterminados.
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Método mas rapido para personalizar los
comandos

Para personalizar las barras de herramientas sin tener que abrir el cuadro
de didlogo Personalizar, pulse la tecla Comanpo y manténgala pulsada
mientras arrastra los botones entre las barras de herramientas.



Enlaces con programas externos

Utilice el comando Herramientas del ment Herramientas >
Herramientas externas para asignar programas de Macintosh a
elementos del ment en el mend Herramientas de TypeTool:

Configuracion de complementos

Complementos instalados:

(Cancelar ) { Aceptar)

En el cuadro de didlogo vera una lista de los programas asignados, que por

0

defecto estara vacia. Haga clic en este boton: = para agregar un enlace.
Seleccione la aplicacién en el cuadro de didlogo estdndar para abrir
archivos y haga clic en Abrir. El nombre de la aplicacion aparecera en la
lista.

Un método maés sencillo es dejar que TypeTool encuentre aplicaciones por

si misma. Haga clic en el bot6on 2 ala derecha de la lista para que

TypeTool busque automaticamente aplicaciones de Fontlab Ltd. que estén
disponibles en los discos locales.

El bot6n ala derecha de la lista permite eliminar el enlace a la
aplicacion seleccionada en la lista.
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Haga clic en el bot6n Restablecer todo - para borrar la lista de
aplicaciones.

Después de hacer clic en el boton Aceptar, las aplicaciones afiadidas a la
lista apareceran en el ment Herramientas > Herramientas externas para
que las pueda iniciar rapidamente desde alli cuando sea necesario.



Ventanas de TypeTool

Existen tres tipos de ventana en TypeTool:

Ventana Fuente Le ofrece una idea general del repertorio de glifos de su
fuente y le permite controlar la codificacion

Ventana Glifo Le permite dibujar y modificar el disefio de sus glifos

Ventana Medidas  Le permite establecer y modificar las distancias entre los
glifos: medidas e interletraje

Este capitulo le ofrece informacién bésica sobre las tres ventanas
principales. Consulte los capitulos “Edicién de fuentes (en la pagina 85)”,
“La ventana Glifo (en la pagina 155)” y “Edicion de medidas (en la pagina
285)” para obtener informacién detallada sobre las ventanas.
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Ventana Fuente

Para mostrar el funcionamiento las ventanas de TypeTool podemos crear
una fuente nueva. Utilice el comando Nuevo del ment Archivo o haga clic
en el boton 1 de la barra de herramientas Estandar.

Aparecera la ventana Fuente:

8oe Saliient=sslnnombre

= =" Nombre "33 {E* Default Enceding @ @Eﬂ

=y =) i e === | breve dotsccer === ring e hungammk'aarm_bllessi - e Tai e E
= . " i : i

— e —— —-— === fraction| fi fl__|Lslash | Islash | Zoaron |zearen | space |ewclam guotedbiumbers

v (o O 1 2 = (R L] ] e

dolls |percent ampers uateinparenlefparshrigadterish plus | coftna |Wyphen | peried | slash | Bero | ofe | Twio | Bheee | Four | Mive

5 e Ve [ I e S s (el (= R il [ 1 s (e s ) 6 S

six | seven | oight | nine | colon kemicokl less | aqual sgresterfuestion st 1 [ ) Iy o] i

=l e (=l s Pl IRe sl B A e = B [FENED NE [HE (G

H | R K L M N a P Q R 8 1 T 1) e W L ki :

Hlz|J|k|L | m[n[fo|[P|a|R|s|T|u|v | w|x]|Y

Como puede ver, esta ventana tiene una barra de comandos con unos
cuantos botones y opciones y una gran tabla con celdas que representan
algunos glifos incluidos en la fuente. Cada celda tiene una leyenda que
contiene la informacién de identificacion del glifo: nombre, punto de
c6digo Unicode u otros datos:

ak

@

Las celdas pueden contener también pequefios iconos que indican las
propiedades de los glifos, pero hablaremos de ello més adelante.




En la fuente que acabamos de crear no hay glifos, pero la ventana Fuente
muestra algunas imagenes en las celdas de los glifos. Esto son imagenes de
plantilla de glifo que muestran qué caracter representa la celda de glifo
especifica. Estas imagenes de plantilla de glifo son imagenes muy
simplificadas de caracteres Unicode que representan los glifos. Debe usar
las imé4genes de plantilla de glifos para orientarse, pero no como fuente
definitiva de informacidn sobre el diseno de ese glifo en particular.
TypeTool tiene plantillas para miles de glifos, asi que normalmente sabra
doénde colocar los glifos nuevos.

Mas adelante, en el capitulo “Edicién de fuentes (en la pagina 85)”,
describiremos el desplazamiento por la ventana Fuente, asi que ahora
vamos a hablar de la barra de comandos de la ventana Fuente, que se
encuentra en la parte inferior o en la parte superior de la ventana:

Tamafo g! Mombre * || modo Mombres W || Default Encading -

;‘J_ MNombre -'ij ="' Default Encoding E] i i

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior
e inferior haciendo clic en el botén I=! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

El primer bot6n de la barra de comandos (cuando esta en la posicion
superior) = ejecuta el comando Archivo > Informacion de la fuente, que
se describe mas adelante en este manual.

A continuaci6én vera una lista desplegable que le permite modificar la
informacion que aparece en las leyendas de las celdas de los glifos:

:H il
=i Mombre .] o -

Después vera también una lista desplegable que le permite cambiar la tabla
de codificacion de la fuente actual:

=

(= Importada E] importada il

Hablaremos de las codificaciones mas adelante, pero puede elegir un par
de ellas de la lista y ver como cambia la ventana Fuente.
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Ala derecha de la lista de codificacién hay dos botones que le permiten
elegir entre varios modos de codificacion. Cualquier glifo de la fuente
puede identificarse por un nombre o un punto de cédigo Unicode; a
continuacién le mostramos una descripcion detallada de esto.

En la barra de comandos en posicion superior hay dos botones que le
permiten elegir entre dos modos: Nombres de las paginas de codigos.

==
Wit | FEEEH
—
En la posicion inferior, hay un ment emergente que puede utilizar para
elegir el modo:

= Mombres
pagings de codigos

Esto es todo por ahora sobre la ventana Fuente, asi que vamos a abrir la
ventana Glifo.



Ventana Glifo

Para abrir una ventana Glifo para editar glifos individuales tiene que crear
uno. Recuerde que hemos empezado con una fuente nueva que no tenia
ningun glifo. Para crear un glifo, haga doble clic en una celda de la ventana
Fuente. La celda gris, que indicaba que no habia ningtn glifo definido
("celda de glifo vacia") ha sido reemplazada por una celda blanca que
representa un glifo definido pero que no contiene ninguna imagen ("glifo
en blanco"). Cuando arrastre o pegue algo en ella, la celda blanca mostrara
una imagen pequena del glifo.

Una vez que se ha creado un glifo en blanco, estaremos listos para abrir la
ventana Glifo. Seleccione la celda del glifo (haga clic en él con el boton
izquierdo) y haga doble clic para abrir la ventana Glifo. Aparecera
inmediatamente en la pantalla:

BemA Clifo - A de fuente sin nombre

i | | '-‘?g' --‘!ml i I'Etl||-|||.|||:t|¢:l"||||||||f:'::'5' “!': L e '.W!'-' :Iiu:l:
= L=}
fo s
[

rw;ﬂ

=

sw-ﬂ
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En vez de hacer doble clic, también puede utilizar otros métodos para abrir
la ventana Glifo:

1. Hacer clic con el boton derecho en la celda del glifo y seleccionar el
comando Abrir ventana Glifo en el menu contextual.

2. Seleccionar el glifo y elegir Nueva ventana Glifo en el ment Ventana.

3. Y por ultimo, seleccionar la celda del glifo y pulsar la tecla INTrO del
teclado.

Si tiene mas de un glifo en la fuente (lo que es normal cuando se abre una
fuente existente) y tiene una ventana de glifo ya abierta, cuando haga doble
clic en otro glifo de la ventana Fuente (o utilice cualquier otro método de
apertura de la ventana de glifo excepto el comando Nueva ventana de
Glifo) aparecera un nuevo glifo en la ventana del glifo original. Si tiene que
abrir muchas ventanas de glifos simultaneamente, mantenga pulsada la
tecla ComanDo al hacer doble clic en la celda del glifo nuevo o bien abra
una nueva ventana Glifo.

Puede tener abiertas tantas ventanas de glifo como desee; cierre las que no
necesite para no tener todo el espacio de trabajo ocupado con ventanas de
glifo.



Contenido de la ventana Glifo

Todas las ventanas de TypeTool tienen un diseiio parecido: un panel de
control en la parte superior y el area principal cubriendo la mayor parte de
la ventana. La ventana de glifo no es una excepcion: el area de control
acoplado en la parte superior (que obviamente puede acoplarse también en
la parte inferior) contiene herramientas de selecciéon de zoom: una lista
desplegable y algunos botones de barra de herramientas:

Para obtener mas espacio en la pantalla para el campo de edicion, puede
ocultar la barra de herramientas del zoom haciendo clic en este boton de la
parte superior derecha de la ventana de glifo:

1200

El area principal de la ventana tiene barras de desplazamiento para
cambiar la vista del glifo, asi como barras con reglas verticales y
horizontales.

Puede activar y desactivar las barras de las reglas mediante la opciéon
Reglas del ment Ver. Una forma maés rapida es hacer clic con el boton
derecho en la regla y seleccionar la opcion en el ment contextual:

v Reglas
Eliminar retoques
Eliminar lineas de ajuste

En la esquina inferior izquierda de las ventanas encontrara dos botones,
Bloquear y Medidor:
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El botén Bloquear controla el acceso rapido al glifo de la fuente: cuando se

encuentra “desbloqueado” (8] puede utilizar el teclado para acceder
directamente a los glifos. Por ejemplo, al pulsar una tecla, el glifo
correspondiente se abrird automaticamente en la ventana del glifo.

El botén Medidor L= controla el aspecto del Panel Medidor, que
normalmente se encuentra en el extremo derecho de la barra de
herramientas de la ventana del glifo y muestra las coordenadas actuales y
otros parametros del cursor:
P s A0 . & T

Y e ™o w2 s i e
Ala derecha del bot6n del medidor encontrara un menit de seleccién de
zoom:

Si hace clic en él, obtendra el ment Zoom que tiene las mismas opciones
que se pueden encontrar en la barra de herramientas del zoom. Este mena
es util si la barra de herramientas del zoom no est4 visible.

Haremos una descripcion mas detallada de las propiedades de la ventana
de glifo en el capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 155)”.

Para finalizar, veamos rapidamente la tultima ventana de TypeTool: la
ventana Medidas.



Ventana Medidas

La ventana Medidas se utiliza para ajustar las medidas del glifo: los
margenes interiores del glifo y el interletraje.

Para abrir la ventana Medidas, seleccione algunos glifos en la ventana
Fuente y haga clic en el comando Nueva ventana Medidas del mena
Ventana.

Aparecer una ventana nueva:

8eoe Medidas - Arial Black

h
- | m | = e

= 1479 1706 1503 1479 1474
' n
it

Medidas| | Tamano: 72 ¥ 5! Opciones ¥ || Herramientas F‘Q_RSTI :

—
u ]

| A

Los glifos que estan actualmente seleccionados en la ventana Fuente o el
glifo de la ventana del glifo activo apareceran en la ventana Medidas.

La ventana Medidas tiene un campo de edicién principal, un area de
comandos y dos barras de herramientas locales.

Para elegir una cadena de caracteres para su vista previa o para
modificarlos utilice el control de seleccion de la cadena:

ABCDEFinGHUW (7

| AECDEF “nGHI I
the quick brown fnxm
ABCD
ABCabe123

{HW=ehga
ABCDEFGH
IJKLMMOPG "
RETU WY

fabii

Ala derecha de la cadena de caracteres hay un botéon L] de opciones. Haga
clic en ella para obtener acceso a la lista de cadenas donde puede
personalizarla.
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Barras de herramientas de la ventana Medidas

La ventana Medidas contiene dos barras de herramientas locales y un area
de comandos.

Una barra de herramientas de la ventana Medidas con controles para la
importacion y exportacion de archivos de medidas, la automatizaciéon de
medidas o generacion de interletraje y otros comandos:

Por defecto la barra de herramientas esta acoplada a la parte superior de la
ventana, pero se puede arrastrar hasta abajo o dejarla flotando.

AFM AFM

= B S fr | &2 %

Una barra de Herramientas de medidas con cuatro botones que permiten
seleccionar una de las herramientas de medidas:

—— | Por defecto esta barra de herramientas esté alineada verticalmente y
T | acoplada ala parte izquierda de la ventana. La puede arrastrar a cualquier
lugar o acoplarla a cualquier lado.

Un 4rea de comando local utilizado para seleccionar un modo para la
ventana Medidas y una cadena de caracteres para la edicién de medidas o
para el interletraje:

Interl..r | | Tamafo: 72 &! QOpciones || Herramientas | PORsT I3

| M

El area de comando de la ventana Medidas puede estar ubicada en la parte
inferior (posicion predeterminada) o superior de la ventana. Si el area de
comando esta en la parte superior, incluira controles para modificar las
medidas o el interletraje:

| |72 PGRST Mo
i[5z |(7] e [-13 (5] wm[697 |(Z]

El contenido del 4rea de propiedades depende del modo actual de la
ventana Medidas.



Modos de Medidas

La ventana Medidas funciona en cuatro modos: texto, vista previa,
medidas e interletraje.

En el modo Texto puede introducir y editar texto en el area de edicion
principal de la ventana Medidas. Funciona de forma muy parecida a
cualquier editor de texto estandar:

72 |[8) [PCRsT Ci8

607 818 69T 243 oz

RAG RO

El modo de vista previa se utiliza para obtener una vista previa del texto
con interletraje y comprobar como queda con diferentes tamafios. En este
modo también se puede ajustar la posicion y el grosor del subrayado y la
linea de trazo medio.

is
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i

1 w72 @) [porsT
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En el modo Medidas puede cambiar los margenes interiores del glifo
utilizando el control visual o el control digital:

T-ﬂ'?E (8] 'PcRrsT B

™ weiag |} wmize  |[2 (Bl |f2)
IR 607 218 6a7 548 70z
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| i
%8| 3%
& @
= e

En el modo Medidas, la vista previa de la cadena de glifos aparece sin
interletraje.

En el modo Interletraje puede editar el interletraje de par:

1 w7z @ [PcrsT B

(¥

Numero pares: 114 | Interletraje: -90
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Panel Medidas

El panel Medidas es una tabla horizontal que puede aparecer por encima o
por debajo del area de edicion:

H A M e Il - G E W

|

| 43 32 BEQ T4E EH7 a21a B30 YOG
| il -1 S H S a2 43 4K 28
| 0 H B4 7 13 3E 24 -13

| | | | | 25 |

Puede controlar el aspecto del panel Medidas mediante el comando Panel
del ment Opciones local (si el drea de comandos local esté en la parte
inferior) o con el bot6n Panel de la barra de herramientas de la ventana
Medidas: =.

Haga clic en este bot6n en el drea superior derecha del panel para moverlo
hacia arriba o hacia abajo:

eight @

500
33

Cuando el panel Medidas esta visible, el area de propiedades del area de
comandos desaparece (si se encontraba en la parte superior).
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Panels

Algunas operaciones de TypeTool son accesibles a través de los Paneles:
pequeiias ventanas que estan situadas delante de las ventanas principales
Fuente, Glifo y Medidas.

Utilice el ment Ventana para abrir paneles:

Ventana

Mueva ventana Glifo
Nueva ventana Medidas “C(¥M

Panel Mapa de fuentes
Panel Transformacidn

Cerrar todo

Fuente - FreeFontPro
Ventanas...

A continuacién hay una lista de todos los paneles disponibles en TypeTool.
Se describen con todo detalle en las secciones relacionadas con sus
funciones, de modo que esto es s6lo una pequena referencia:

Transformacion Panel para las transformaciones digitales de los perfiles

Mapa de fuentes Representacién grafica de fuentes Unicode grandes

Todos los paneles se describiran con todo detalle en los capitulos
siguientes, cuando hablemos de las caracteristicas que ofrecen.

La mayoria de paneles se pueden fijar a cada lado de la ventana de
TypeTool y entre si, por lo que es facil organizarlos para obtener el entorno
que le resulte mas comodo. Para fijar un panel, arrastrelo hasta un lugar
proximo a la pantalla o al borde de otro panel.

Para impedir que el panel se fije, mantenga pulsada la tecla ComaNDO
mientras arrastra la leyenda del panel o desactive la opcion
correspondiente en Preferencias > Opciones generales:

W Los paneles se pueden fijar unos a otros



Cada vez que sale de TypeTool, las posiciones de todas las barras de
herramientas y paneles se almacenan en la carpeta Espacios de trabajo
dentro de la carpeta Datos de usuario de aplicaciones, asi cuando ejecute
TypeTool de nuevo, el entorno que tenia se restaurara.

Para que su espacio de trabajo actual pase al estado predeterminado de
fabrica, mantenga pulsada la tecla CTRL mientras se inicia la aplicacion.
Aparecerd un cuadro de dialogo:

Restablecer espacio de trabajo

Con esta operacion restablecera todos los ajustes para
ventanas y paneles. Si lo desea, puede restablecer toda la
personalizacion de la interfaz de usuario a sus valores
predeterminados o a una de las combinaciones predefinidas.

@ No cambiar la personalizacion de la interfaz de usuario (barras de
herramientas, accesos directos, mends)

P v * =
() Restablecer interfaz de usuario a su estado predeterminado

r: Cancelarj

y podréa decidir si quiere iniciar TypeTool con la interfaz de usuario actual o
predeterminada.
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Opciones de TypeTool

La mayoria de las caracteristicas, comportamiento, algoritmos de
importacion y exportacion de TypeTool se pueden personalizar en el
cuadro de dialogo Preferencias. En TypeTool 3 el cuadro de didlogo
Preferencias se ha ampliado en gran medida. Hay mas opciones, y por lo
tanto, hay mas donde elegir. Le animamos a que experimente con los
ajustes y los adapte a sus preferencias. No obstante, tenga en cuenta que
los autores han elegido cuidadosamente los ajustes de fabrica, de forma
que si no desea experimentar con los valores de Preferencias, en la mayoria
de los casos no tendra problemas con los ajustes predeterminados.

Para abrir el cuadro de dialogo Preferencias, seleccione el comando
Preferencias del menu Aplicacién :

Preferencias

= Opdones generales Interfaz de usuario b | i
Abrir y guardar
Carpetas yrutas Texto de muestra para mostrar en el cuadro de didlogo Abrir archive
EPS y fondo de mapa de bits 'ABRaeQIEE 1
w Ventana Fuente
Celda de glifo [l Los paneles se pueden fijar unos a otros
= Ventana Clifo
Dimensiones # Mostrar informacion sobre herramientas
Colores
Ventana Medidas
Apertura de Type 1
= Apertura OpenType TrueType
TrueType/OpenType TT ()
Ganeracion de Type 1
= Caneracién OpenType/TrueType
TrueType/OpenType TT [ &t
OpenType PS (.otf)
Codificacién de OpenType TT

(¥

x (" Aplicar } ( Cancelar ) (SAceptar)

La estructura del cuadro de didlogo es bastante simple. A la izquierda, hay
una lista de paginas combinadas en categorias, a la derecha el contenido de
la pagina seleccionada actualmente y en la parte inferior unos botones.
Observara que la estructura de este cuadro de didlogo tiene semejanzas con
la estructura del cuadro de didlogo Informacién de fuente.



Para seleccionar una pagina utilice la lista de la izquierda:

[ Opcicnes generalas

I» Ventana Fuente

I Wentana Glifo
Ventana Medidas
Apertura de Type 1

I Apertura OpenType [ TruaType
Ceneracidn de Type 1

I+ Cenaracion OpenType/ TrueTyps

Expanda una de las categorias para ver todas las paginas:

= Opciones generales
Abriry quardar
Carpetas v rutas
EFS v fondo de mapa de bits

Seleccione una pagina y vera que su contenido aparece a la derecha de la
lista:

EPS y fondo de mapa de bits ||

Importacion EPS:
f¥) Mantener tamario (1 punto EPS = 1 unidad UPM)
() Colocar entre el trazo ascendente y el trazo descendente

F #
) Colocar entre el trazo ascendente y la linea base

Altura de mapa de bits para el comando Crear mapa de bits: 200

‘. . . . €|
Puede ver paginas de forma continua haciendo clic en los botones — ' — .

61



62

En la tabla siguiente se describen otros botones y su significado:

%

Opciones de
importacion

Le permite seleccionar un archivo de perfil que contenga
una determinada configuraciéon de todas las opciones y
cargue ese perfil. Puede crear perfiles diferentes para
diferentes ocasiones y cargarlos cuando sea necesario, por
ejemplo, de forma independiente para cada formato o
fundicion con la que trabaje

[

Opciones de
exportacion

Exporta las opciones actuales a un archivo de perfil. En un
entorno de grupos de trabajo, puede exportar un archivo
de perfil y darselo a un colega para que lo cargue y genere
fuentes en el mismo entorno. Cuando envie informes
sobre problemas técnicos a Fontlab Ltd., exporte siempre
sus opciones a un archivo de perfil y adjunte dicho archivo
a su informe

Restablecer

Restablece todas las opciones a los ajustes

opciones predeterminados de fabrica

Aplicar Aplica los cambios sin cerrar el cuadro de didlogo. Muchos
cambios de la interfaz se hacen visibles inmediatamente
en las ventanas correspondientes

Cancelar Cierra el cuadro de dialogo sin aplicar los cambios

Aceptar Aplica los cambios y cierra el cuadro de dialogo.




Opciones generales

Interfaz de usuario L

Texto de muestra para mostrar en el cuadro de dialogo Abrir archivo:

ABRaeg 123

[ Los paneles se pueden fijar unos a otros

@ Maostrar informacion sobre herramientas

Texto de Las vistas previas de la fuente en los cuadros de di4logo

muestra... Abrir y Generar utilizan la cadena que se especifica aqui para
una vista previa de la fuente

Los paneles se Permite que todos los paneles se puedan fijar a cada lado de

pueden fijar unos la pantalla y entre si, por lo que es facil organizarlos para

a otros obtener el entorno que resulte mas comodo

Mostrar Permite activar y desactivar la informacion sobre

informacion sobre herramientas de los botones.

herramientas
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Abrir y guardar

Si desea protegerse frente a los fallos del programa o del sistema, puede
utilizar la funcién Guardar automaticamente, que guardara
periddicamente la fuente actual.

Guardar y realizar copia de seguridad €|

"1 Guardar fuentes automaticamente cada 10 minutos

W Crear archivos de copia de seguridad

Utilice la casilla de verificacion para activar la funciéon Guardar
automaticamente e introduzca el intervalo de tiempo (en minutos) en el
que desea guardar la fuente. La fuente se guardara en la carpeta Autosave
(en la carpeta de Datos de usuario de aplicaciones) y se le asignara un nombre
utilizando la siguiente estructura:

flsX.save.vfb, donde fls son las 3 primeras letras del nombre de la fuente y la
X es algtin valor dnico.

Si la funcidén Guardar automaticamente esta activada y se produce un fallo
en el programa o en el sistema, puede abrir la tltima fuente guardada
desde el directorio Autosave.

Cuando guarda manualmente la fuente y esta activada la opcion Crear
archivos de copia de seguridad, TypeTool guardara la version previa de la
fuente en la misma carpeta que el archivo .vfb guardado actualmente, pero
utilizar4 en su lugar la extension de archivo .bak. Si desea volver atras y
abrir la version previa (copia de seguridad) del archivo .vfb, utilice Archivo
> Abrir, desplacese a la carpeta en la que ha guardado el archivo y escriba
*.bak en el campo Nombre de archivo y, a continuacion, pulse INTRO. De
ese modo vera el archivo de la copia de seguridad y podra abrirlo.

Carpetas y rutas

Para obtener informacién sobre estos ajustes, consulte la seccién “Carpetas
y rutas (en la pagina 25)” del capitulo “Interfaz de usuario de TypeTool (en
la pagina 19)”.




EPS y fondo de mapa de bits

EPS y fondo de mapa de bits €]

Importacion EPS:

f¥) Mantener tamario (1 punto EPS = 1 unidad UPM)

2
' Colocar entre el trazo ascendente y el trazo descendente

) Colocar entre el trazo ascendente y la linea base

Altura de mapa de bits para el comando Crear mapa de bits: 200

Mantener tamafo

Cuando se activa, los perfiles EPS/AI pegados e importados
no cambiaran de escala, y se considerara que 1 punto del
dibujo EPS/AI corresponde a 1 unidad de fuente de

TypeTool.

Colocar entre el
trazo ascendente
y el trazo
descendente

Cuando esté activada, a los perfiles EPS/AI pegados e
importados se les aplicara escala automaticamente para que
se ajusten entre las lineas de trazo ascendente y descendente
de la fuente.

Colocar entre el
trazo ascendente
y la linea base

Cuando est4 activada, a los perfiles EPS/AI pegados e
importados se les aplicara escala automaticamente para que
se ajusten entre las lineas de trazo ascendente y de linea base
de la fuente.

Altura de mapa de
bits para el
comando Crear
mapa de bits

Le permite establecer el tamafo del mapa de bits en pixeles
que se creara cuando el usuario elija Herramientas > Fondo
> Crear. Los valores maés altos le daran una version de mapa
de bits de mayor fidelidad del glifo, pero daran como
resultado archivos .vfb més grandes.

Consulte la secciéon “Importar y exportar glifos (en la pagina 276)” del
capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 155)” para obtener més
informacioén sobre el uso de la primera opcion.
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Ventana Fuente

Las opciones del control de la pagina de la ventana Fuente muestran
aspectos de la ventana Fuente y definen como funcionan ciertos comandos.

Ventana Fuente * |+

E Doble clic para abrir la ventana Glifo

[ Doble clic para abrir una ventana nueva

@Actiuar método de arrastrar y colocar

Clasificacion de glifos fuerade la —
e g Primero sin nombre/sin codificar ?]

Para abrir la Si esta activada, al hacer doble clic sobre una celda de glifo
ventana Glifo haga de la ventana Fuente se abre una ventana Glifo. Si est4
doble clic encima desactivada, no pasara nada si hace doble clic

Haga doble clic Si esta opcion esta activada, cada vez que se haga doble clic
para abrir una sobre una celda de glifo de la ventana Fuente se abrira una
ventana nueva nueva ventana Glifo. Si esta desactivada y ya hay una

ventana Glifo abierta, el glifo sobre el que el usuario haga
doble clic se mostrara en la ventana Glifo existente. Esta
opcion sdlo funciona si la opcién previa estd activada

Activar método de Cuando esta activada, funcionan las operaciones de arrastrar

arrastrar y colocar y soltar en la ventana Fuente. El método de arrastrar y
colocar en el modo Indice recoloca los glifos de la fuente.
Este método de arrastrar y colocar se utiliza en otros modos
de la ventana Fuente para asignar nuevas posiciones de
codigo a los glifos existentes. Se puede utilizar entre fuentes
para agregar grifos (si esta en modo Indice) o copiar grifos
(otros modos) entre fuentes.

Clasificacion de Controla la forma en la que se visualizan los glifos de la
glifos fuera de la  ventana Fuente que se muestran fuera del “4rea amarilla”, es
codificacion decir, los glifos que no pertenecen a la codificacién o pagina

de cddigos seleccionada actualmente.




Celda de glifo

Estas opciones controlan los detalles del aspecto de las celdas de glifo de la
ventana Fuente.

Celda de glifo € ||+

Cada celda debe tener las dimensiones de | 32 x 32 % l pixeles

@Asignar una leyenda a cada celda

Ceneva, 9 i

Cada celda debe  Controla el tamano predeterminado de las celdas de glifo de

tener las todas las ventanas de Fuente. Tenga en cuenta que cuando el

dimensiones de...  4rea de control local de la ventana Fuente est4 colocado en la
parte inferior, puede utilizar los botones Aumentar/Reducir
tamano de celda para cambiar temporalmente el tamafio de
las celdas de glifo de la fuente actualmente activa

Asignar una Muestra/oculta la leyenda de la celda de glifo (la pequena
leyenda a cada barra rectangular que se muestra en la parte superior de
celda cada celda de glifo) y le permite elegir la fuente que deberia

utilizarse alli.
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Ventana Glifo

Esta seccion controla el comportamiento de la ventana Glifo.

Ventana Glifo L

- Compartamiento de edicidn
™ Mostrar cursor en cruz
W Quitar retoques yguias sacdndolos de la ventana
= Aspecto
M MNodos pequefios
M MNodos en blanco/negro
@ Meostrar pesicicn de nodo
= Dibujo de perfil
Suavizar perfil
W Eco mientras se edita
— Dpcicnes avanzadas
] Alinear con puntos de contorno si estd activado el ajuste

£}

Comportamiento de edicion:

Mostrar cursor en  Si esté activada, se mostrara un cursor en cruz cada vez que

cruz el usuario desplace cualquier nodo

Eliminar retoques Cuando est4 activada, el usuario puede eliminar los retoques
y guias y lineas de ajuste desplazandolos fuera de la ventana.
desplazandolos

fuera de la

ventana

Opciones de aspecto:

Nodos pequefios  Los nodos pueden ser pequefios o grandes:

l"_"\-,_\_\_'._,.:-"'_"\-‘_\

e R




Nodos en
blanco/negro

Cuando esta desactivada, los simbolos de nodo se muestran
utilizando color como en FontLab 3.x. Cuando est4 activada,
los simbolos de nodo se muestran utilizando el color como
en Fontographer

Mostrar posicion
de nodo

Un nodo puede estar seleccionado como nodo actual. Estara
resaltado y su posicion aparecera en la pantalla:

[44E, 211)

Para anular la seleccién del nodo, haga clic en cualquier
lugar del espacio vacio del campo de ediciéon o pulse la tecla
Esc.

Opciones del dibujo de perfil:

Suavizar perfil

Permite seleccionar entre la representacion del perfil sin
suavizado o con suavizado:

).(—\_/—\.\/(
h"ﬁk

Eco mientras se
edita

Al editar los contornos, la forma/posicion de los contornos
originales se muestran en gris:
*

Opciones avanzadas:

Alinear con todos
los puntos de
contorno si esta
activado el ajuste
al contorno

Cuando est4 desactivada, la opcion Ver > Ajustar a capas >
Perfil hace que los nodos se ajusten sélo a otros nodos.
Cuando est4 activada, los nodos se ajustan a todas las
posiciones de un contorno, no sélo a los nodos.
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Dimensiones

Estos ajustes controlan las dimensiones visuales de la ventana Glifo:

Dimensiones de la ventana Glifo LA

Trazos ascendente y descendente visuales: 100 & -40 % de UPM

Factor de cuadricula: 100 x 100

Distancia de ajuste: 3

Trazos ascendente
y descendente
visuales

Cuando se selecciona el valor 100% del zoom en la ventana
Glifo, TypeTool tiene que elegir un factor de escala para
ajustar el espacio de unidad de fuente en la ventana Glifo.
Esto se hace siempre ajustando el trazo ascendente visual a
la parte superior de la ventana Glifo y el trazo descendente
visual a la parte inferior de dicha ventana. Si cree que el
nivel 100% del zoom muestra un trozo del glifo demasiado
pequeno (debido, por ejemplo, a que la fuente tiene trazos
ascendentes y descendentes muy largos), puede aumentar
estos valores. Solo se trata de un ajuste visual y no modifica
la informacién de medidas de la fuente.

Factor de
cuadricula

Este ajuste controla el factor de cuadricula en unidades de
fuente. Puede mostrar/ocultar la cuadricula y activar la
funcion ajustar a cuadricula desde el ment Ver

Distancia de
ajuste

Si alguna de las capas de edicion tiene activada la propiedad
“ajustar a”, el movimiento de un nodo hara que éste se ajuste
a los objetos de esa capa determinada si la distancia entre el
nodo y el objeto no es superior a la distancia (en pixeles) que
se especifica aqui. Sugerencia: Activar “ajustar a
cuadricula” y aumentar la distancia de ajuste puede
ser atil cuando se diseiian fuentes de pixeles.




Colores

Colores de la ventana Glifo (€] _i
Cuadricula: ]
Lineas de ajuste: | ENNEG<N Lineas de ajuste globales: [N
Medidas horizontales: - Medidas verticales: -
Mapa de bits de fondo: __]
Mascara: [ Fondo de la mascara:[___]
Componentes: [N

En TypeTool, el color de muchos de los elementos de la ventana Glifo se
pueden personalizar. Haga clic en el cuadro de color para cambiar el color
del elemento.
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Ventana Medidas

Estos ajustes controlan el comportamiento de la ventana Medidas:

Ventana Medidas * ||+

M Resaltar todos los pares de interletraje

Segundo plano: 1  Primer plano: [ R

Fuente para usar en el cuadro combinado de vista previa:

i

Resaltar todos

Cuando esté activada, todas las combinaciones de glifo que

los pares de tienen pares de interletraje definidos se resaltaran en la

interletraje ventana Medidas mediante una linea corta horizontal por
debajo de los glifos. Cuando esté desactivada, la linea no se
mostrara

Fondo Cambia el color de fondo de la ventana Medidas

Primer plano

Cambia el color de los glifos mostrados en la ventana Medidas

Fuente para
utilizar en el
cuadro
combinado de
vista previa

Le permite seleccionar la fuente para usar en la lista
desplegable de vista previa.




Abrir un tipo Type 1

Este parametro controla qué pasa cuando abre una fuente Type 1 en
TypeTool.

Abriendo PostScript Type 1 i i

[ Descomponer todos los glifos compuestos

@ Generar indices Unicode para todos los glifos

Si la opcién Descomponer todos los glifos compuestos est4 activada,
TypeTool descompondra todos los glifos compuestos de la fuente
importada. Los glifos compuestos no tienen un perfil anico propio, sino
que “toman prestados” perfiles de otros glifos de fuentes. Un buen ejemplo
de glifos compuestos son los glifos acentuados, como 'A’, 'a' 0 'n'. En cada
uno de ellos, el glifo compuesto esta formado por un perfil de glifo basico y
un perfil de glifo de acento de otra parte de la fuente. TypeTool tiene todas
las herramientas y operaciones necesarias para trabajar con glifos
compuestos, asi que no es necesario descomponerlos a la hora de
importarlos. Pero si desea modificar los glifos sustancialmente y no
preocuparse por los glifos compuestos, puede utilizar esta opcion.
Evidentemente siempre puede descomponer o recomponer los glifos mas
tarde con los comandos de TypeTool.

Normalmente, la opcién Generar indices Unicode para todos los glifos
debe estar activada. Le recomendamos que la deje activada si piensa
convertir una fuente Type 1 a un formato TrueType u OpenType. Los
formatos TrueType y OpenType utilizan puntos de cddigo Unicode para
acceder a los glifos, por lo tanto es primordial que los indices estén
configurados correctamente. No obstante, si no piensa hacer una fuente
TrueType, puede desactivar esta opcion. Como en el caso de la primera
opcion, siempre puede hacer puntos de cddigo Unicode méas adelante.
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Coémo TypeTool crea puntos de cédigo Unicode

TypeTool utiliza un archivo llamado STANDARD.NAM, que es un archivo de asignacién que contiene
una lista de nombres PostScript y sus puntos de cédigo Unicode correspondientes.

Cuando importa una fuente Type 1y la opcionGenerar indices Unicode para todos los glifos esta
activada, TypeTool toma el nombre de cada uno de los glifos importados y los busca en la base de
datos de los nombres. Si encuentra el nombre ahi, toma el punto de cédigo Unicode asociado y se
lo agrega a la lista de indices del glifo.

Nota 1: La base de datos de los nombres tiene mas de 4.000 registros e incluye casi todos los
nombres conocidos de todos los idiomas europeos, cirilicos y semiticos y para la mayoria de los
simbolos y fuentes ornamentales.

Nota 2: La base de datos de los nombres es un archivo de texto que puede ser editado. Puede
anadir nuevos registros a este archivo en cualquier momento. Tenga mucho cuidado cuando edite
este archivo porque los registros incorrectos pueden provocar que las fuentes exportadas no se
puedan utilizar en algunos entornos.

Nota 3: Es posible enlazar mas de un punto de cédigo Unicode a un nombre. Si TypeTool encuentra
varios indices enlazados con un nombre, asignard todos los indices al glifo. (Consulte la seccién
Modos de codificacion para obtener una descripcion del método de asignacion de puntos de
codigo multi-Unicode.) Para los nombres de glifo que empiezan por “!” en el archivo de

asignaciones, TypeTool generara puntos de cédigo Unicode basados en estos nombres de glifos.



Apertura de OpenType y TrueType

Estos ajustes controlan lo que ocurre al abrir una fuente TrueType /
OpenType TT (.ttf) o una fuente OpenType PS (.otf) en TypeTool.

Apertura de OpenType P5, OpenType TT y TrueType € || >

[ Aplicar escala de hasta 1000 UPM a la fuente

| | Descomponer compuestos

"] Almacenar tablas personalizadas TrueType/OpenType

Aplicar escala de  Normalmente, las fuentes TrueType tienen un valor UPM

hasta 1000 UPM a (unidades por eM: el tamano de la cuadricula en la cual estan

la fuente definidas todas las coordenadas de glifo) igual a 2048. Las
fuentes Type 1 tienen un valor UPM igual a 1000. Puede
cambiar el valor UPM en cualquier momento mediante los
comandos de TypeTool, pero si activa esta opcion, el UPM se
convertira durante la importacién de la fuente

Descomponer Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos se
compuestos descompondran automéaticamente. Consulte la seccion

anterior para obtener méas informacion sobre la
descomposicion automatica. Nota: Cuando TypeTool
abre fuentes TrueType / OpenType TT con
componentes girados o inclinados, los
descompondra siempre

Almacenar tablas  Algunas fuente TrueType tienen tablas adicionales que son

personalizadas parte de la especificacién TrueType u OpenType. Si desea
TrueType/OpenTy leer estas tablas y tenerlas escritas de la misma forma en la
pe fuente generada, active esta opcion.
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TrueType/OpenType TT

Estos ajustes so6lo se aplican al abrir una fuente TrueType / OpenType TT
(.ttf) pero no al abrir una fuente OpenType PS (.otf).

Apertura de OpenType TT/TrueType (.ttf) €|

[ Convertir curvas TrueType a curvas PostScript
EAI macenar retoque TrueType nativo

= Retogue automatico de fuente

Convertir curvas  En TypeTool puede trabajar con curvas Bézier de PostScript

TrueType a curvas o curvas cuadraticas TrueType. Si abre una fuente TrueType

PostScript / OpenType TT y piensa generar la fuente en el mismo
formato, desactive esta opcion para mantener los perfiles
originales y evitar errores de conversion. Pero si piensa
generar la fuente como fuente Type 1 u OpenType PS, puede
activar esta opcién para convertir los perfiles al hacer la
importacion. En cualquier caso, siempre puede convertir los
perfiles en cualquier direccién en todo momento durante la

ediciéon
Almacenar Deje esta opcién activada si desea almacenar las
retoque TrueType instrucciones y perfiles de TrueType originales. TypeTool
nativo guardaré los datos TrueType almacenados hasta que cambie

el perfil o los retoques del glifo. Si abre una fuente TrueType
para recolocar los glifos o agregar unos glifos nuevos, es muy
recomendable almacenar los datos de retoque de TrueType

originales.
Retoque Para preparar una fuente TrueType importada para editarla
automatico de y exportarla en Type 1, puede pedirle a TypeTool que realice
fuente automaticamente los retoques de Type 1 para todos los

glifos. TypeTool utilizar4 los ajustes de retoque de Type 1
actuales y hara retoques para los perfiles de TrueType o Type
1 dependiendo del ajuste de conversion (convertir curvas
TrueType en curvas PostScript).




Generacion de Type 1

Estos ajustes controlan algunos parametros técnicos de las fuentes que se
generan en el formato Type 1.

Generacion de PostScript Type 1 €|+

@ Crear archivo PFM E Crear archivos AFM e INF

Opciones de codificacion:

Exportar pagina de codigos Unicode siestaa... |5 !

| Exportar solo glifos codificados

La ventana Fuente debe estar en modo Mombres

Generar mapas de bits para tamafio(s): 10, 12

Utilizar rasterizador de mapa de bits: '_FreeT\-'__. Fo ]

Crear archivo PFM Active esta opcion para crear un archivo PFM (Printer Font
Metrics, medidas de fuente para impresora) al exportar una
fuente Type 1. Los archivos PFM se utilizan en Windows
para instalar fuentes Type 1. Contienen informacién de
medidas, interletraje y, parcialmente, cabeceras de fuentes.
En Windows, no se pueden instalar las fuentes Type 1 sin un
archivo PFM. Si tiene Adobe Type Manager 4.1, esta
aplicacion puede generar automaticamente un archivo PFM
basédndose en un archivo AFM e INF, pero en general se
recomienda dejar esta opcion activada en todo momento
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Crear archivos
AFM e INF

Active esta opcion para crear archivos AFM (Adobe Font
Metrics) e INF (informacidén de la fuente) al exportar una
fuente Type 1. Estos archivos son archivos de texto y
contienen descripciones de las medidas, interletraje y
cabecera de las fuentes (nombres de fuente, grosor, ancho,
codificacion y otra informacion). Si no tiene el archivo PFM,
pero tiene los archivos AFM e INF, es posible instalar una
fuente Type 1 con Adobe Type Manager, porque la utilidad
ATM generara automaticamente el archivo PFM utilizando
los datos de los archivos AFM e INF.

El archivo AFM es necesario para instalar una fuente Type |
(en formato ASCII, con la extension “.pfa”) en la mayoria de
los sistemas operativos basados en Unix.

Para instalar una fuente Type 1 exportada en Windows, es
necesario tener el archivo PFM o al menos los archivos
AFM+INF. Le recomendamos que cree todos estos archivos
cuando produzca finalmente una fuente, de modo que dicha
fuente sea compatible con diversos entornos.

El cuadro de didlogo presenta una lista de las opciones de codificacion
posibles cuando se genera una fuente Type 1:

Usar slempre codificacidon personalizada

Usar siempre codificacidn estandar
v Exportar pigina de codigos Unicode si estd activo el modo de pidgina de cadigos
Seleccionar codificacidn automaticamente

Al generar una fuente Type 1, la decision de codificacién mas importante es
elegir una de las dos formas de codificacién:

codificacion estandar
codificacion personalizada



La Codificacién estandar es una codificacion especial para Type 1 creada
por Adobe Systems. En vez de enumerar todas las posiciones de c6digo de
la fuente, la codificacion estandar deja la codificacion real para el
controlador de fuentes del sistema; por otra parte, el controlador de
fuentes del sistema sabe qué caracteres cabe esperar en la fuente. La
codificacion estandar es la opcion que se recomienda si la fuente es una
tipica fuente occidental latina. Si genera una fuente Type 1 de Mac con la
Codificacién estandar, Mac OS “sabra” que se trata de una fuente
occidental latina estdndar y hara coincidir automaéaticamente la codificacion
de la fuente con la pagina de c6digos Mac Roman del sistema. Del mismo
modo, si genera una fuente Windows Type 1 con la codificaciéon estandar,
Windows sabra que se trata de una fuente occidental latina estandar y hara
coincidir autométicamente la codificacion de la fuente con la pagina de
codigos Windows 1252 Western (ANSI) del sistema. Asimismo, si el
usuario de esas fuentes crea documentos en algunas aplicaciones (por
ejemplo, QuarkXPress para Mac y Windows), las aplicaciones volveran a
codificar automaticamente los documentos cuando cambien de plataforma.

La codificacién personalizada es cualquier codificacién de Type 1
explicitamente especificada en la fuente. Si el juego de caracteres principal
de la fuente Type 1 no es occidental latino sino centroeuropeo, cirilico,
griego o arabe, tiene que seleccionar la codificacién apropiada en el modo
Nombres de la ventana Fuentes y generar la fuente mediante codificaciéon
personalizada.

Cémo interpreta una codificacién estandar la utilidad ATM para Windows

Cuando una fuente Type 1 tiene la codificacion estandar, la utildad ATM supone que esta fuente
incluye todos los glifos desde el primer rango de 128 glifos (digitos, alfabeto y puntuacion basica) y
los glifos europeos (rango de 128 a 255). Los 128 primeros glifos se denominanZona superior”. La
gama de 128 a 255 se denomina la “zona inferior". La codificaciéon estandar de Adobe incluye muy
pocos glifos de la zona inferior en comparacién con el niumero de glifos de la codificacion WinANSI
(codificacién real de Windows). Cuando se instala una fuente Type 1 en codificacion estandar con
ATM, la utilidad ATM usa una codificacion especial en vez de la codificacion estandar “real”, tal como
se documenta en la especificacion del formato Type 1. Esta codificacion especial en TypeTool se
llama Codificacion predeterminada. Por tantgsi crea una fuente en codificacion estandar y desea
ver como funciona en Windows, seleccione la Codificacion predeterminada de TypeTool.
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A continuacioén se describen las opciones de exportaciéon de
codificacion posibles:

Seleccionar la
codificacion
automaticamente

Esta es la opcion recomendada. Genera la fuente con
codificacion estandar si la ventana Fuente est4 en modo
Nombres; el selector de codificacién muestra una de las
siguientes opciones: “Codificacién estandar de Adobe”,
“Codificacion predeterminada”, “MS Windows 1252
Western (ANSI)” o “Mac OS Roman”. De lo contrario, se
generara una codificacién personalizada

Usar siempre la
codificacion
personalizada

TypeTool generara siempre una codificaciéon
personalizada, incluso para las fuentes occidentales
latinas, con la codificacién seleccionada actualmente en el
modo Nombres de la ventana Fuente. Nota: Es posible que
las fuentes Type 1 latinas occidentales generadas con
codificacion personalizada no funcionen como se espera

Usar siempre
codificacion
estandar

Siempre genera la fuente con la codificacion estandar
independientemente de lo que esté seleccionado en el
modo Nombres de la ventana Fuente

Exportar la pagina
de codigos Unicode
si esta activo el
modo de pagina de
cadigos

Exporta una codificacién personalizada basandose en la
pagina de c6digos seleccionada actualmente si la ventana
Fuente esta en modo Péaginas de codigos.

Se recomienda establecer la opcion Seleccionar codificacion
automaticamente como opcién predeterminada, ya que cubre muy bien la
mayoria de las situaciones de exportacion.

Exportar solo glifos
codificados

Cuando est4 activada, todos los glifos que estan fuera del

4rea amarilla” codificada no se incluiran en la fuente
generada.

Sugerencia: Esto se puede utilizar para generar
rapidamente una serie de fuentes Type 1 a partir de
un archivo .vfb multilingiie grande que incluya un
amplio juego de caracteres.




Generacion de OpenType y TrueType

Estos ajustes controlan algunos parametros técnicos de las fuentes que
genere en el formato TrueType / OpenType TT (.ttf) u OpenType PS (.otf):

Abriendo PostScript Type 1 €|

"l Descomponer todos los glifos compuestos

™ Generar indices Unicode para todos los glifos

Reorganizar glifos Si esta opcion esta activada, TypeTool intentara reorganizar

automaticamente los glifos para que coincidan con la tabla de codificacion
cmap de Mac. Técnicamente, es un requisito de la
especificacion de Apple TrueType, pero no es necesario en
Mac OS X ni en Windows.

Registrar tablas Cuando est4 activada, las tablas personalizadas de
personalizadas de TrueType/OpenType almacenadas se registraran en la fuente
TrueType/OpenTy generada.

pe almacenadas
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TrueType/OpenType TT (.ttf)

Estos ajustes solo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
TrueType / OpenType TT (.ttf):

Generacion de OpenType TT/TrueType (.ttf) €]

v Exportar fuentes TrueType retocadas

e Registrar retoques TrueType nativos almacenados

[E Retocar automaticamente glifos sin retocar

Exportar fuentes  TypeTool exportara instrucciones TrueType de todo tipo
TrueType (originales o generadas automaticamente) so6lo si esta
retocadas activada esta opcion.

Para crear un fuente TrueType sin ningan retoque, desactive
este opcidn (puede ser util para las fuentes de pixel)

Registrar retoques Si est4 activada esta opcion y las instrucciones de TrueType

TrueType nativos  originales se almacenaron cuando se abri6 la fuente,

almacenados TypeTool tratara de restablecer las instrucciones originales
donde sea posible. Si desea desechar todas las instrucciones
de TrueType originales, desactive esta opcion

Retocar Si esta opcidn esta activada, TypeTool intentara generar
automaticamente automaticamente instrucciones TrueType para todos los
glifos sin retocar  glifos sin retoques.

Cémo TypeTool realiza retoques autométicos de fuentes TrueType al exportar

Cuando se permiten los retoques automaticos y TypeTool encuentra un glifo que no tiene retoques
TrueType de ninguin tipo, comienza a crear retoques TrueType automaticamente. Si este glifo tiene
informacién sobreretoques Type 1, entonces TypeTool convierte esta informacion a instrucciones
visuales TrueType y convierte estas instrucciones a cédigo de retoques TrueType. Si no hay retoques
Type 1, TypeTool genera automaticamente retoques Type 1 como primer paso, y a continuacion
convierte los retoques Type 1 en instrucciones de TrueType visuales y convierte las instrucciones
visuales en instrucciones de TrueType nativas.



OpenType PS (.otf)

Estos ajustes so6lo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
OpenType PS (.otf).

Generacion de OpenType PS5 (.otf) €]

v Descomponer todos los compuestos
[ﬂ Utilizar subrutinas para comprimir perfiles de la tabla CFF

E Retocar automaticamente glifos sin retocar

Descomponer Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos de la
todos los fuente se descompondran. Se recomienda para obtener la
compuestos maxima compatibilidad.

Cuando est4 desactivada, los glifos compuestos se
exportaran tal cual

Utilizar subrutinas Permite generar automaticamente subrutinas de perfiles si la

para comprimir fuente se genera con caracteristicas de CFF. Las subrutinas
perfiles de la de perfiles almacenan las partes repetitivas de los perfiles y
tabla CFF permiten volver a usarlas con referencias desde el codigo de

definicion de perfiles

Retocar Cuando esta activada, todos los glifos que no contienen
automaticamente retoques se retocaran automaticamente
glifos sin retocar
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Codificacion OpenType TT

Estos ajustes controlan algunas caracteristicas de recodificaci6én avanzadas
para las fuentes que genere en el formato TrueType / OpenType TT (.ttf).
No se aplican a las fuentes OpenType PS.

Generacion de codificacion OpenType TT/TrueType (.ttf) L€

Usar la siguiente pagina de codigos para generar tabla cmap(1,0):

[Mac OS5 Roman (valor predeterminado)] | :-]

Utilizar la Esto es un "truco" utilizado en sistemas operativos antiguos

siguiente pagina  (Windows 95/98) para mejorar el tratamiento de fuentes no

de cédigos para latinas de una sola pagina de co6digos. No es necesario y no se

generar tabla recomienda, pero si cree que necesita utilizar este truco para

cmap que la fuente funcione en un sistema operativo antiguo,
active esta opcion y vuelva a exportar la fuente




Edicion de fuentes

En este capitulo trataremos la edicion de fuentes. Una fuente es una
coleccidn de glifos con disefio parecido y cierta codificacion e informacion
de cabecera. La informacion incluye los nombres de identificacion de la
fuente, los datos del copyright, la informacion sobre la codificacion de los
caracteres y otros datos necesarios para utilizar la fuente. En este capitulo
no se trata la generacién de fuentes. Consulte el capitulo “Generaciéon de
fuentes (en la pagina 383)” para obtener esta informacion.
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Abrir fuentes

Con TypeTool puede crear fuentes nuevas o abrir fuentes ya existentes para
modificarlas. Sin embargo, cuando abra una fuente existente, debe
asegurarse de que al modificarla no infringe las leyes del copyright:
algunas fuentes estan protegidas igual que si fueran software, por lo que no
es legal cambiarlas en ningin editor de fuentes. Lea detenidamente el
acuerdo de licencia que viene con cada fuente.

En la carpeta Muestra o en nuestro sitio web (Pagina principal de Fontlab)
encontrara dos fuentes (una serif y la otra sans serif) gratuitas y sin
copyright, que puede utilizar como base para sus propias fuentes o glifos.

Para abrir una fuente y editarla, seleccione el comando Archivo > Abrir, o
haga clic en el botén & de la barra de herramientas.



Vera el cuadro de didlogo Abrir archivo, en el que puede seleccionar un
archivo de fuente para abrirlo. En este cuadro de dialogo vera todas las
fuentes que se pueden abrir: Mac Suitcase (sin extensién o con extension
.dfont), Mac Type 1, TrueType/OpenType TT (.ttf), Windows TrueType
Font Collection (.ttc), Windows Type 1 (.pfb), Unix/ASCII Type 1 (.pfa),
OpenType PS (.otf), archivos de fuentes FontLab 2.5 (.vfa), TypeTool y
archivos de fuentes FontLab 3.x/4.x/Studio 5 (.vfb).

Abrir

gl = iEBI | | TestFonts g

. TestFonts L3 1 ACaslonP...Regular_otf ;
% ARIALUNI.TTE mc,- .}{ﬁ_-l'fﬂ.ry 195
* BaltiC.otf
" BaltiCBol.otf
7 BaltiCita.otf
" BPirates.TTF
A Caslon.otf
* CombiNum
" CombiNumBol
" CombiNu...als™ bmap
| 5 pecorc_rprs |8

Mostrar archivos: " Todos los archivos de fu... m {:E}Eibnes...:}
Mombre de [a fuente: DecorC

{ Carpeta nueva ) [ Cancelar )
|_Carpeta nueva | ¢ )

Si desea que en la lista s6lo aparezcan las fuentes de un formato en
particular, seleccione dicho formato en el mena desplegable Mostrar
archivos:

v Todos los archivos de fuentes

Maletin de Macintosh
Mac Type 1

Win Type 1

Win TrueType/OpenType TT
Coleccion Win TrueType
OpenType PS

FontLab
FontLab 2.5

Cuando seleccione un archivo de fuentes en el area de archivos, veri el
nombre de la fuente debajo y una vista previa a la derecha.
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Puede abrir muchas fuentes con una sola operacién: seleccione todas las
de la lista pulsando MavUs+clic 0 Comanpo-+clic.

Puede establecer las opciones de apertura haciendo clic en el botén
Opciones. Consulte la secciéon “Opciones de TypeTool (en la pagina 60)”
para ver una descripciéon detallada de las opciones de apertura.

Puede utilizar Archivo > Abrir para abrir fuentes guardadas en carpetas de
fuentes del sistema. Pero la manera mas rapida es utilizar Archivo > Abrir
instaladas. Se abrira un cuadro de didlogo que mostrara todas las fuentes
instaladas en el sistema: elija una y haga clic en Aceptar para abrir la
fuente:

Abrir fuente instalada

Seleccionar la fuente:

[Nombre de fuente [Mombre de archivo __ |Tamaiio 0
|4) AmericanTypewr iter AmericanTypewriter.dfont 522K
| 4} AmericanTypewr iter-Bold AmericanTypewriter . dfont 522K

|4l AmericanTypewriterCondensed  AmericanTypewriter.dfont 522K
;._A_;_'i AmericanTypewriter-CondensedBold AmericanTypewriter.dfont S22K
‘4l AmericanTypewriter-CondensedLlight AmericanTypewriter .dfont 522K
|4} AmericanTypewriter -Light AmericanTypewriter.dfont 522K
Al AndaleMaono Andale Mono 47K

LABRaeglzz

|
[Library/FontsfAmericanTypewriter.dfont

(‘cancelar) @



Fuentes usadas mas recientemente

Todas las fuentes que ha abierto recientemente en TypeTool se agregan a la
lista de fuentes usadas mas recientemente. Esta lista se utiliza en el ment
Archivo:

Configuracidn de pigina...
Imprimir... =P

Arial Black

Times.dfont
freefontpro-bolditalic.vfb
freefontpro-bold.vfb
freefontpro=italic.vfb
freefontpro-reg.vib
msmincho.tte

La préxima vez que quiera abrir una de ellas, seleccione el archivo de
fuente del menu Archivo para que TypeTool la abra.
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Abrir fuentes con el método de arrastrar
y soltar

Una manera sencilla de abrir fuentes en TypeTool es arrastrar los archivos
de fuentes desde el Finder. Aunque TypeTool no se esté ejecutando, puede
arrastrar los archivos hasta el icono de la aplicaciéon que se encuentra en el
escritorio o en el area del Dock para ejecutar TypeTool con esas fuentes
abiertas:

|~ TestFonts

2z Fi«l m ][ E o B ] [Qr selection

me Date Modifie
E ACaslonPro-Regular.otf Sep 18,

71 ARIALUNLTTF Mov 18, i|
BaltiC.otf Sep 19, &
BaltiCBol.otf Sep 19,
B BaltiCita.otf Sep 19, ]
|¥) BPirates.TTF Jul 12, 2|
[4 caslon.otf Oct 1, 2(
~ DECORC__.afm Mar 14, |

" DECORC__.inf Mar 14, |4
DECORC__.PFB Mar 14, |y

=== ======= Vo
- 3 of 33 selected, 5.63 GB available : '




Formatos de fuente

El formato de archivo .vfb que se utiliza en TypeTool 3 es totalmente
compatible con versiones anteriores, por lo que TypeTool 3 puede abrir
cualquier archivo .vfb creado en TypeTool 1.x y 2.x. El formato es también
compatible entre plataformas, de modo que los archivos .vfb guardados en
la versién de Windows pueden abrirse en la version de Mac y viceversa.
Ademas, el formato es en gran parte compatible hacia arriba. Esto significa
que un archivo .vfb guardado desde TypeTool 3 puede abrirse en versiones
desde FontLab 3.x hasta FontLab 5.x, asi como en otros productos de
FontLab Ltd., como TransType o AsiaFont Studio. S6lo se retendran
aquellos elementos del formato admitidos por la version anterior, y parte
de la informacion puede cambiar un poco. Sin embargo, los elementos mas
importantes de la fuente, como las entradas clave de Informacion de
fuente, los perfiles de glifo y los pares de interletraje se conservaran.

Por ejemplo, los archivos .vfb guardados desde TypeTool 3 para Windows
pueden abrirse en FontLab 5,0 para Macintosh y viceversa, reteniendo
tanta informacién como sea posible.

TypeTool 3 también abre archivos .vfa guardados desde FontLab 2.5 (pero
no 2.0). Si tiene fuentes guardadas en un formato patentado de otra
aplicacion y desea abrir estas fuentes en TypeTool, normalmente la mejor
forma de hacerlo es crear una fuente Type 1 compatible con Windows
desde la otra aplicacion y abrir la fuente Type 1 en TypeTool. Si desea
trasladar archivos .fog creados en Fontographer 3.5 6 4.1 a TypeTool,
puede utilizar nuestro producto FogLamp, que convierte los archivos .fog
de Fontographer en archivos .vfb compatibles con TypeTool, reteniendo no
sblo la informacion de los perfiles sino también las capas de la mascara, las
lineas de ajuste, los mapas de bits de fondo, etc.
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Fuentes Multiple Master

Las fuentes Multiple Master contienen varios estilos de fuente,
denominados fuentes principales, en un mismo archivo de fuente. El
formato de fuente Multiple Master es una extensiéon del formato de fuente
Type 1. Cuando un programa utiliza una fuente Multiple Master, no sé6lo se
puede seleccionar una de las fuentes principales, sino también cualquier
estilo intermedio creado por interpolacion de las fuentes principales. Por
tanto, no sélo se pueden utilizar los estilos Negrita, Normal, Estrecha o
Ancha sino que también se pueden utilizar los estilos intermedios, como
Grosor 30% y Ancho 47%.

Con TypeTool no puede abrir y editar fuente Multiple Master. En vez de
ello tiene la posibilidad de crear una fuente principal normal a partir de
una instancia de una fuente Multiple Master. Cuando selecciona una fuente
Multiple Master del cuadro de didlogo Abrir archivo, aparece el cuadro de
didlogo Generar instancia:

Cenerar modelo

Seleccionar la posicion de disefio para generar modelo:

ABCabc123

Medelos conocides:’ Pasicién personalizada seleccionada I3 !

# Usar nombre de modelo como nombre de estilo

Weight =% 267
Width .'—:-}L—- cag
OpticalSize —'1-\—,-_' 11

{ Cancelar ) (Aceptar )

Utilice los controles para seleccionar el disefio intermedio. Haga clic en
Aceptar y TypeTool generara una fuente Type 1 single master y la abrira
en una ventana de Fuente nueva.

Si necesita compatibilidad completa con fuentes Multiple Master, le
recomendamos que pruebe FontLab Studio.



Importar colecciones de fuentes

Cuando selecciona una fuente Windows TTC (TrueType Collection) para
abrirla, aparece el cuadro de didlogo especial Importacion de coleccion de

fuentes TTC:

Importacion de coleccion de fuentes TTC

La coleccion de fuentes TTC gue va a abrir contiene las fuentes siguientes:

'™ MS Mincho {( seleccionar todo )
1 WS PMincho = s
[ Cancelar seleccion )

Select fonts that you want to open or click the Select All button to open
all fonts.

( Cancelar ) Gthwr-)

La lista de fuentes de una coleccion tiene casillas que le permiten
seleccionar qué fuentes deben importarse. Puede marcar las que quiere
abrir. Haga clic en el boton Seleccionar todo para marcar todas las
casillas. Para desmarcarlas todas, haga clic en el boton Desmarcar.

Cuando esté listo, haga clic en el botén Aceptar para empezar a import
las fuentes TTC.

ar
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Creacion de una fuente nueva

Si desea crear una fuente nueva empezando desde cero, seleccione el
comando Nuevo del ment Archivo. TypeTool creara una fuente vacia que
no tendra ningun glifo y se abrira en una ventana de fuente vacia.

Cuando ha creado una fuente nueva, es recomendable ir primero a Archivo
> Informacion de fuente > Nombres y copyright y rellenar el nombre de
la familia y el nombre del estilo (aunque sean provisionales). A
continuacién, pulse Generar nombres (puede rellenar el resto de las
entradas de Informacion de fuente mas adelante). A continuacién, haga
clic en Aceptar, elija Archivo > Guardar como y guarde la fuente nueva en
el formato .vfb con un nombre de archivo nuevo en una carpeta de su
eleccion.

Ya puede empezar a crear glifos (en la ventana Fuente), disefiarlos (en la
ventana Glifo) y espaciar las letras de los mismos (en la ventana Medidas).
También deberia rellenar los campos importantes de Informacién de
fuente (consulte el capitulo “Encabezado de fuente (en la pagina 345)” para
mas informacion). Cuando haya terminado, puede generar la fuente en el
formato de fuente que elija, por ejemplo OpenType PS (.otf), instalarla en
el sistema y probarla.




La ventana Fuente

La ventana Fuente se utiliza para mostrar una fuente en su totalidad. Se
abre automaticamente al abrir una fuente existente para editarla o al crear
una fuente nueva.

En TypeTool puede abrir muchas fuentes a la vez y cada fuente tendra su
propia ventana Fuente. La ventana Fuente es una representacion de la
fuente, por lo que al cerrar la ventana, también se cerrara la fuente.

Utilizando la ventana Fuentes puede hacer muchisimas cosas: desde
buscar un glifo concreto en la fuente hasta recolocar y reasignar la fuente y
editar los campos de Informacion de fuente. Las siguientes secciones de
este capitulo le mostraran cémo utilizar esta ventana.

& 06 Fuente - FreeFontPro [/.../TestFonts/freefontpro-reg.vib]

g anltiph RS Uz Apate | |am .ﬂﬂtl‘d’blwﬂf dullar tlarnpers Aezing arenle@arw E
- x [ Tels]wlal () [®
asterish] plus  (comma |hyphen | period | slash | zers e two | three | four five £ix SEVEN
* L= . /]10|1]|2]|3|4|5|6]|7
_vight | nire | colon semicoll less | equal igresterguestion st Al B c o £
8|9 cl<l=|>7|@|A|B|C|D|E
F G H 1 o K L [l N ol P [ R 5
FIGIH|I|J|K|LIM|N|OQO|P|Q|R|S
T 1] W W = T, & Wﬂkﬂ-hitkiﬂﬁﬂ'iﬂﬂf:iﬂ|¢kimfiﬁ grave A
TN (W XY |Z[T| N T ¥ |=B
L ]
T;'nar'\o ‘: l!!d mebl:e "" n'-m;n Ncrnl;ns‘ LIIHDS- ﬂl;mm = s ';" :

La ventana Fuente consta de una barra de comandos en la parte inferior y
una tabla de glifos, donde cada glifo se representa en una sola celda:

&

A
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Cada celda tiene una leyenda en la parte superior que muestra algin dato
de identificacion: puede ser el nombre del glifo, su cddigo en diferentes
formatos u otra informacién sobre el glifo.

Sugerencia: Puede cambiar el tamafio de fuente utilizado para mostrar la
leyenda en Preferencias > Ventana Fuente > Celda Glifo.

La barra de comandos de la ventana Fuente tiene dos configuraciones:
puede colocarse tanto en la parte superior como en la parte inferior de la
ventana Fuente.

Tamafo g! Mombre * || modo Mombres W || Default Encading -
== | 2= : ==
=] = Nombre |5 ¥E' Default Encoding E] wate | [

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior
e inferior haciendo clic en el botén 2! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

La lista desplegable izquierda ubicada en la barra de comandos de la
ventana Fuente (si esta en la posicion superior) o el ment contextual
Leyenda (si esta en la posicion inferior) le permite seleccionar uno de los
modos de leyenda:

Minguno
Mombre

indice

Ancho
Decimal
Hexadecimal
Octal

ANSI



Dependiendo de la seleccion, aparecera una cadena de
caracteres diferente en la leyenda:

Nombre  El nombre del glifo (lo que se denomina nombre PostScript del glifo)

Unicode  Punto de c6digo Unicode asignado al glifo, en formato hexadecimal

indice Indice del glifo, por ejemplo, la ubicacién fisica del glifo en la fuente

Ancho Ancho de avance del glifo

Decimal  Cobdigo local del caracter en formato decimal

Hexadeci Codigo local del caracter en formato hexadecimal

mal
Octal Cobdigo local del caracter en formato octal
ANSI El caracter ANSI que corresponde al codigo local del caracter.

Las celdas de los glifos pueden tener colores diferentes. El fondo de la
celda de glifo puede ser gris o blanco y la leyenda puede ser blanca o
amarilla.

Un fondo de celda gris significa que es un glifo vacio. Esto quiere decir que
el glifo no existe en la fuente y que la celda de glifo estd mostrando un
marcador de posicion de glifo. El marcador de posicion consiste
normalmente en una imagen de plantilla de glifo.

TypeTool 3 viene con un conjunto muy extenso de imagenes de plantilla de
glifo predeterminadas ya instalado. Estas imagenes se basan en la fuente
Andale Mono WTG (cortesia de Monotype Imaging) y cubren todo el juego
de caracteres Unicode 3.2. Tenga en cuenta que las imagenes de plantilla
de glifo predeterminadas son de baja resoluciéon, monoespaciadas y en
estilo “sans serif”. No deben utilizarse como fuente directa de informacion
sobre la forma tipograficamente correcta de los glifos, sino s6lo como
orientacion.

0042

B

Un fondo de celda blanco significa que hay un glifo en la fuente.
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Si el fondo de celda del glifo es blanco y no hay ninguna imagen en él,
hablamos de un glifo en blanco. Un glifo en blanco significa que el glifo
existe en la fuente pero no contiene perfiles ni componentes. Si la celda
blanca incluye una imagen gris palido, significa que en el glifo hay un
fondo de mapa de bits, pero no hay perfiles ni componentes.

Si la celda incluye una imagen negra, significa que el glifo existe y no esta
en blanco, es decir, que contiene un perfil o un componente.

Una leyenda amarilla en una celda de glifo significa que el glifo es parte de
la codificacion seleccionada actualmente de la pagina de codigos o gama de
valores Unicode o, como nosotros decimos, esta “en la zona amarilla” (vea
la seccion siguiente). Los glifos que no forman parte de la codificacién
actual tienen una leyenda gris.

La pequena marca azul que aparece en la parte superior izquierda de la
celda del glifo significa que el glifo tiene asignado méas de un punto de
codigo:

ule={u}
T

Cuando se modifica un glifo de la manera que sea, aparece una barra negra
por debajo de la leyenda. La barra negra indica que hay glifos modificados
desde la ultima vez que se guardaron. Al guardar la fuente, todas las barras
negras desaparecen.

O E F

DIE|F

El glifo “E” ha sido modificado.




Barra de comandos de la ventana Fuente

En la barra de comandos de la ventana Fuente situada en la posiciéon
superior, hay un bot6n a la izquierda y dos botones en el area de la
derecha:

= = Nombre .-'3] {=" Default Encoding @ Eﬁ

El botéon =l dela izquierda abre el cuadro de didlogo Informacion de
fuente de la fuente actual. Esto es equivale a elegir el comando
Informacion de fuente del ment Archivo.

Los botones de la derecha le permiten seleccionar uno de los modos de
codificacion:

mme  Cambiar al modo Nombres

#H  Cambiar al modo P4ginas de codigos

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior

e inferior haciendo clic en el botén 2! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

Cuando esta en la posicion inferior, la barra de comandos de la ventana
Fuente no tiene el boton Informacion de fuente.

Tamario ¥ || ul ! Nombre w || modo Nombres W || Default Encoding S

Sin embargo, si incluye el ment contextual Tamafio, que le permite
cambiar temporalmente el tamafio de las celdas de glifo en la ventana
Fuente actual. Los tamafios posibles van de 16x16 hasta 128x128 pixeles.
Las celdas mas pequenas ocupan menos espacio, pero ocultan algunos
detalles. Si selecciona el tamafio méas pequefio (16x16) no podra ver las
marcas adicionales que se pueden ver en las celdas en los tamafos méas
grandes.

También puede utilizar los dos botones siguientes para reducir () o
aumentar () el tamafio de las celdas de glifo en la ventana Fuente actual.
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Muestra de los diferentes tamanos de celda:

A A A A

H i mﬂ A A

16x16  24x24 32x32 48x48 64x64

Para cambiar el tamafio de las celdas de glifo de forma permanente en
todas las ventanas Fuente, vaya a Preferencias > Ventana Fuente > Celda
Glifo > Cada celda debe tener las dimensiones de, y establezca el
tamafio de las celdas de glifo.

Como hemos mencionado anteriormente, el ment contextual Leyenda le
permite elegir el texto de la leyenda. La lista desplegable siguiente le
permite alternar entre los diferentes modos y es equivalente a los dos
botones de la posicién superior:

=  Mombres
papings de codigos

El tercer ment contextual es equivalente al ment Codificacion de la
posicion superior de la barra de comandos y se tratara mas adelante. El
nombre del glifo actual y el punto de c6digo Unicode asi como la cantidad
total de glifos se muestran en la parte derecha de la barra de comandos que
se encuentra en la posicion inferior.



Asignacion de nombres de
glifo y codificacion de
caracteres

TypeTool admite diferentes métodos de codificacion de caracteres: el
estandar Unicode internacional ademaés de paginas de cédigos antiguos o
especializados y codificaciones personalizadas.

Asi es como funciona:

Una fuente es una coleccion de glifos que se utilizan para representar
caracteres (se tratara con mas detalle en la seccion siguiente). En una
pantalla normal, la ventana Fuente s6lo puede mostrar unos cientos de
celdas de glifos, por lo que necesitamos algiin método para navegar por la
fuente “a través de” la ventana Fuente. Por otra parte, los distintos
formatos de fuentes utilizan métodos diferentes para codificar los
caracteres.

Con TypeTool puede elegir uno de los dos modos de codificaciéon que le
permitiran seleccionar un subconjunto de la coleccién de glifos y mostrarlo
en la parte superior de la ventana Fuente para facilitar el acceso. Los dos
botones de la barra de comandos superior de la ventana Fuente o de la lista
desplegable Modo en la barra de comandos inferior se utilizan para la
seleccién de modos de codificaciéon en TypeTool.

En las secciones siguientes encontrara mas informacioén acerca de los
modos de codificacion, la identificaciéon Unicode, la identificacién basada
en nombres y el modelo caracter-glifo.
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Caracteres, codigos y glifos

Una fuente es una coleccién de glifos que normalmente tienen un disefio
comin. Ademas de almacenar cada glifo, una fuente tiene informacién de
cabecera que almacena informacién general sobre la fuente, como el
nombre de familia, el nombre de estilo, el texto de copyright, los valores de
trazo ascendente y trazo descendente, etc. Para una descripcion mas
detallada sobre la informacion de cabecera de fuente, consulte el capitulo
“Cabecera de fuente (en la pagina 345)”.

Simplificando, el texto en forma digital es una coleccién de cdédigos de
caracter (o de “puntos de cédigos”), es decir, una serie de nimeros
enteros. Cuando introduce un texto en un ordenador, el ordenador
convierte las pulsaciones que realiza en el teclado en ntimeros enteros y
asigna un ntumero (co6digo de caracter) a cada caracter que introduce.
Cuando el ordenador tiene que mostrar un texto en la pantalla o
imprimirlo, accede a una fuente y convierte los cédigos de los caracteres en
formas visuales.

Un estandar de codificacién de caracteres es (simplificando) una tabla que
define la relacion entre los caracteres y los codigos que se utilizan para
representar estos caracteres en el ordenador.



Estandares de codificacion de caracteres

Hay muchos mas estandares de codificacion de caracteres (a veces
denominados pdginas de cddigos) que se utilizan a nivel internacional
para facilitar el uso de los diferentes idiomas; de hecho, dada la enorme
cantidad que hay, el uso de la palabra “estdndar” es discutible.

La diferencia principal entre los estadndares de codificacion es el tamafio
del c6digo. Hay estandares de asignacion de un byte, de dos bytes y de
varios bytes. Con el estandar de asignacion de un byte, cada caracter del
texto se codifica utilizando exactamente un byte (8 bits de informaci6n).
Esto significa que solo se pueden codificar 256 caracteres diferentes en un
estandar concreto de codificacion de un byte.

Un estandar de asignacion de dos bytes utiliza dos bytes (16 bits) para cada
caracter. Por lo tanto, es posible asignar 65.536 caracteres. Los estandares
de varios bytes utilizan de uno a cuatro bytes para cada caracter,
ampliando la capacidad del c6digo a billones de caracteres.

El mayor problema de los estdndares de codificaciéon de un solo byte
(paginas de c6digos) es su limitada capacidad. Al tener solamente 256
casillas (puntos de cddigos disponibles), normalmente s6lo se pueden
codificar los caracteres de un solo alfabeto (sistema de escritura). Por
ejemplo, no es posible codificar un texto latino y cirilico usando la misma
pagina de codigos.

Pie¢ flakonow wody ,,9x3eMnnsaps’.
actual text

Pie¢ flakonéw wody ,,Yeclédé du”

text encoded as Windows 1250 (Central European)

Pixx flakonyw wody ,,Ox3emMnnsaps”.
text encoded as Windows 1251 (Cyrillic)
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Los 256 codigos de caracteres no son ni siquiera suficientes para codificar
varios caracteres acentuados (diacriticos) de varias lenguas que usan el
alfabeto latino. Esta es la razon por la que se crearon diferentes paginas de
codigos para las lenguas europeas occidentales (inglés, aleman, francés,
etc.), las lenguas de Europa central y del Este (polaco, checo, hingaro,
etc.), las lenguas bélticas (leton, Lituano, Estonio, etc.) y asi
sucesivamente. Ademas, distintas empresas han asignado los codigos de
caracteres de forma diferente. Por ejemplo, la letra 4 (a con diéresis) se
representa mediante el codigo de caracter 228 en la pagina de cédigos
occidental de Microsoft Windows y mediante el codigo de caracter 138 en la
pagina de codigos Mac OS Roman que utiliza Apple. La confusion se hace
evidente si tenemos en cuenta que el mismo cddigo (138) se utiliza en la
pagina de codigos occidentales de Windows para representar la S (Scaron)
que no tiene su propio punto de c6digo en absoluto en Mac OS Roman. En
Macintosh, sélo esta disponible en la pagina de codigos Mac OS Central
European, bajo el codigo 225.



El estandar Unicode

Afortunadamente, hay un estandar de codificaciéon de caracteres
predominantes que ha ganado popularidad en los Gltimos afios: el
Estandar Unicode (o abreviado, Unicode). Unicode asigna codigos de
caracteres (puntos de c6digo) tinicos a practicamente todos los caracteres
que utiliza la humanidad. El caracter 4 tiene el co6digo 00E4 (en la notacion
hexadecimal, que corresponde al 228 en la notacién decimal, pero
normalmente se usa la notaciéon hexadecimal para los puntos de codigo
Unicode) y S utiliza el punto de codigo 0160 (352 en decimal).

a - 97  0x0061 S  — 1103  0x044F
7

a - 225 oxe0El N — 1488  0x05D0
3 - 261 oxo1es @ > 9787  0x263B

Y
QO > 945 0x03B1 ;ﬁ - 32244 Ox7DF4

Unicode es un sistema de codificacion de caracteres disefiado para permitir
el intercambio, procesamiento y visualizacion de textos escritos en diversos
idiomas del mundo moderno. Ademaés admite textos clasicos e historicos
de muchos idiomas escritos. Los sistemas operativos modernos, como Mac
OS X o Windows 2000/XP utilizan el estdindar Unicode como la forma
predeterminada de almacenar texto. De la misma manera, los formatos de
fuentes modernos, como OpenType y TrueType, utilizan Unicode para
almacenar la informacién de los caracteres.

Unicode puede utilizar hasta cuatro bytes para codificar un caracter;
tedricamente es posible codificar 4.294.967.296 de caracteres, aunque el
Consorcio Unicode ha acordado que jamés se asignaran mas de 1.114.109
puntos de cddigo. En la version actual 4.1 del estindar Unicode (a fecha de
septiembre de 2005), se han asignado un total de 97.786 puntos de codigo
(menos del 9% del espacio disponible). La inmensa mayoria de los puntos
de c6digo son caracteres asiaticos (CJK: caracteres chinos, japoneses y
coreanos).
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En el denominado Plano multilingiie basico (Basic Multilingual Plane,
BMP) se han codificado 65.535 puntos de c6digo. Los puntos de cédigo del
BMP son de dos bytes, por lo tanto se utilizan cuatro digitos hexadecimales
para escribir el punto de c6digo (por ejemplo 0160). Ademaés, hay més
caracteres codificados en planos adicionales. Utilizan puntos de codigo de 5
6 6 digitos, como 1D56C.

Visite el sitio web oficial del Consorcio Unicode para obtener méas
informacion: http://www.unicode.org.




El modelo de caracter y glifo

Las personas reconocen y procesan los caracteres por sus formas. Asi,
normalmente la gente asocia estrechamente un caricter y su forma. La
informatica, en cambio, hace distinciones entre los conceptos del
significado de un caracter (el “caracter”) y su forma (el “glifo”). En
informatica los caracteres son los elementos de informacién abstractos
utilizados para la codificacion de datos y el intercambio, mientras que los
glifos son los elementos de presentacion utilizados para visualizar e
imprimir los datos.

Lamentablemente, las distintas publicaciones y los distintos estandares
definen el limite entre los caracteres y los glifos de forma diferente. Para el
proposito de la tecnologia de fuentes, un glifo es un tinico elemento de la
coleccidn de glifos almacenada dentro de un archivo de fuentes digitales,
mientras que un caracter es un punto de cédigo de codificacidon de textos
que se utiliza en el procesamiento de textos. Los glifos se utilizan para
visualizar caracteres. Cada fuente tiene un glifo diferente para la el mismo

caracter, por ejemplo, todos los glifos: A A A A A A A Ase

utilizan para representar visualmente el mismo caracter ‘A’ (punto de
codigo Unicode 0041).

En resumen: los caracteres son codigos, los glifos son imagenes.

Incluso dentro de la misma fuente, no hay una relaciéon 1:1 entre caracteres
y glifos. Un mismo glifo puede utilizarse para representar dos caracteres, la
letra latina A (punto de c6digo Unicode 0041) y la letra cirilica A (punto de

T 1 a0

Por otra parte, se pueden utilizar varios glifos para representar el mismo
caracter: una fuente OpenType puede incluir glifos alternativos.

) [ Ammsa | aewwta | Apmes | Amms?

lAlA.ﬂ.Alﬂ[.ﬂ ﬁﬂy‘f'
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Caracteres y glifos en TypeTool

Cuando un editor de textos muestra texto en la pantalla utilizando una
fuente, debe producirse un proceso de asignacion caracter-glifo. La
aplicacion envia una solicitud al rasterizador de la fuente para obtener una
representacion del cddigo del caracter. El rasterizador de la fuente busca el
codigo del carécter en la tabla de asignacién de caracteres incluida en la
fuente. La tabla de asignacion asigna cddigos de caracteres a los indices de
glifos de cada glifo. A continuacioén, el rasterizador ubica el glifo utilizando
el indice de glifos de la coleccion de glifos de la fuente. Por tltimo, el
rasterizador produce la imagen del glifo en el tamafio especificado y se la
envia a la aplicacion.

¥V
I'l Ome Buscar glifo en la % )
fuente asociada - Producir una
Almacenar a cada codigo imagen del
texto como p 9ifo
cédigo =
BOG8OBEFAMGDREAES

Como ya hemos explicado, las leyendas de las celdas de glifo en TypeTool
pueden mostrar varios tipos de informacion. Las que vienen a continuacion
representan propiedades importantes de los glifos que intervienen (de un
modo u otro) en el proceso de asignacién caracter-glifo.

El indice de glifos representa la ubicacion fisica del glifo en la coleccion de
glifos de la fuente. El glifo con el indice 0 es fisicamente el primer glifo de la
fuente. Algunas aplicaciones como Adobe InDesign muestran el orden
fisico de los glifos en una paleta de glifos, por lo que es sensato mantener
un control sobre el orden de los glifos.

El nombredeglifo es un texto breve de identificacién para el glifo. Por
ejemplo, el nombredeglifo para el caracter a es a, y para el caracter 4 es
adieresis.



Es conveniente asignar nombres de glifo con sentido para todos los glifos
de la fuente, independientemente del formato de la fuente. Son
obligatorios en las fuentes Type 1, Multiple Master y OpenType PS. En
teoria, se pueden omitir en las fuentes TrueType y OpenType TT pero es
conveniente usarlos en todas partes.

En la mayoria de casos TypeTool asigna nombres de glifos de forma
automatica cuando crea un glifo nuevo, de forma que no hace falta que se
preocupe demasiado. Sin embargo, muchos elementos de la interfaz de
usuario de TypeTool utilizan nombres de glifos como el método principal
de referirse a los glifos. Por lo tanto, debe acostumbrarse a pensar en los
glifos en términos de nombres de glifo.

El punto de c6digo Unicode es un niimero hexadecimal asociado a un glifo.
Los numeros hexadecimales (abreviatura: hex) se escriben utilizando los
digitos 0-9 y las letras A-F (normalmente en maytscula). Un punto de
c6digo Unicode puede tener de 4 a 6 digitos hexadecimales. Normalmente,
cada glifo tiene un solo punto de c6digo Unicode. Sin embargo, las fuentes
pueden incluir glifos que no tienen ningtn punto de cédigo Unicode
asignado (denominados glifos sin codificar) o glifos con mas de un punto
de cbédigo Unicode (denominados glifos con doble codificacion).

El panel Propiedades del glifo (Editar > Propiedades) muestra el
nombredeglifo y el punto de cddigo Unicode del glifo que est4 activo
actualmente en TypeTool (seleccionado en la ventana Fuente o abierto en
la ventana Glifo).

oM. Fropiedades de qiifo,

Fuente; FreeFontPro

HANE | -

(v [

UM noes _
— Reemplazar glifos
— existentes

w21 01 & O

41 + 39 454

¥

Aplicar
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Ademés del punto de cddigo Unicode, cada glifo tiene normalmente un
codigo local del caracter que depende de la codificacion o de la pagina de
codigos seleccionada actualmente en la ventana Fuente.

La regla general es: la codificacion de las fuentes OpenType depende de los
puntos de cdédigo Unicode asignados a los glifos. La codificacion de las
fuentes Type 1 depende del codigo local del caracter de cada glifo.



Modos de la ventana Fuente

La ventana Fuente aparece en dos modos que se pueden utilizar para ver la
coleccidn de glifos de la fuente aplicando criterios especificos. En algunos
casos, el modo de la ventana Fuente influye también en la codificacién de
la fuente final que se genera, especialmente en las fuentes Type 1. Los dos
modos de la ventana Fuente son los siguientes:

1.

Modo Nombres. Este modo incluye tablas de codificacion. Cada
tabla de codificacion es una lista ordenada de nombres de glifo y puede
incluir también los codigos locales de los caracteres que corresponden
a algunos de los glifos.

Las tablas de codificacién tienen una de estas dos funciones: sirve
como tabla de codificacion de Type 1 que se utiliza para determinar la
codificacion de los caracteres en las fuentes Type 1 o puede servir como
tabla de organizacién de glifos. Los disefiadores de tipos utilizan esto
altimo para organizar los glifos visualmente en la fase de diseo, por lo
general, de una fuente OpenType, y no se utiliza directamente como
origen de la codificacion de la fuente (ya que las fuentes OpenType
estan basadas en Unicode).

Como las tablas de codificacion se basan en los nombres de glifo,
pueden hacer referencia tanto a glifos codificados (es decir, los que
tienen al menos un punto de cddigo Unicode asignado) como a glifos
sin codificar (los que no tienen asignados puntos de c6digo Unicode).

Modo Paginas de codigos. Este modo incluye listas de paginas de
codigos. Cada pagina de c6digos es una asignacion de los codigos
locales de los caracteres a los puntos de c6digo Unicode. La pagina de
codigos puede utilizar codigos locales de caracteres de uno o de dos
bytes. Las paginas de codigos de dos bytes se utilizan para hacer
referencia a los caracteres de las fuentes de Extremo Oriente: chino,
japonés, coreano o vietnamita tradicional.
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La pagina de codigos seleccionada en el modo Paginas de cddigos
puede utilizarse como origen de codificacién de una fuente Type 1, o
como origen de codificacion de una tabla de asignacion Mac TrueType,
pero por lo general, la seleccién no influye en la codificacion de las
fuentes OpenType o TrueType.

La pagina de codigos sblo puede hacer referencia a glifos codificados
(es decir, los que tienen asignado al menos un punto de cédigo
Unicode).
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Modo Nombres

Para cambiar la ventana Fuente al modo Nombres, haga clic en el boton
de la barra de comandos de la ventana Fuente (posicion superior) o elija el
modo Nombres de la lista desplegable Modo (posicién inferior).

La lista desplegable Codificacion (posicion superior) o la lista desplegable
Codificacion (posicion inferior) muestra la tabla de codificacion asignada
actualmente a la fuente. Cuando abra la lista desplegable, vera muchas de
las codificaciones instaladas y disponibles en TypeTool. En la posiciéon
inferior de la barra de comandos de la ventana Fuente, las codificaciones se
muestran en grupos.

Las tablas de codificaciéon tienen una de estas dos funciones:

e Tabla de codificacion Type 1
e tabla de organizacion de glifos

Como tabla de codificaciéon de Type 1, la tabla de codificacion se utiliza
como origen de la codificacion de caracteres de las fuentes Type 1 o (en
algunos casos excepcionales) de las fuentes TrueType.

Como tabla de organizacion de glifos, los disefiadores de tipos utilizan una
tabla de codificacion para organizar visualmente los glifos en un
determinado orden durante el proceso del diseno de una fuente (Type 1,
TrueType u OpenType). Dicha tabla de organizacién de glifos puede
utilizarse como “mapa visual” de la familia de la fuente, para que el
disefiador sepa qué glifos hay que disenar en todos los miembros de la
familia; de esta forma, no se le pasara por alto ningtn glifo importante.

En la lista de codificaciones, no hay diferencia visual entre las tablas de
codificacion de Type 1y las tablas de organizacion de glifos. En teoria,
cualquier tabla de codificacion puede servir para cualquiera de las
funciones. Por consiguiente, en TypeTool el mismo elemento de interfaz de
usuario (las tablas de codificacién) sirve para dos fines diferentes.
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Una tabla de codificacién es o bien una lista secuencial de los nombres de
glifo o bien una tabla que asigna codigos locales de caracter a los nombres
de glifo. TypeTool buscara los glifos en la fuente actual que tiene nombres
de glifo especificados en la tabla de codificacion y presentara los glifos
visualmente en el orden que especifica la tabla de codificacién. Si la tabla
de codificacion se utiliza como tabla de codificacién de Type 1, la misma
asignacion se registrara en la fuente Type 1 y se utilizara como
codificacion.

41 42 43 20 20 space | exclam
5A 5D 6F 55 21 exclam otedbl
56 57 58 59 22 quotedbl " I :
5A 5B 5C 5D 23 numbersign numbersign
5E 5F 60 24 dollar $ dollar
25 percent % percent
a2 n A L
B B
Texto fuente Tabla de codificacion Fuente
como secuencia
de codigos Identificacion de los caracteres de la fuente

Ahora hablaremos de las tablas de codificacién méas comunes de TypeTool.



Tablas de codificacion Type 1

Las tablas de codificaciéon Type 1 se utilizan como fuente para la
codificacion de caracteres de fuentes Type 1.

Las fuentes Type 1 tienen dos tipos de codificacion radicalmente distintos:
codificacion estandar y codificacion personalizada.

La regla general es que una fuente Type 1 occidental latina debe estar
codificada mediante la codificacion estandar y una fuente Type 1 no
occidental (por ejemplo centroeuropea, cirilica, griega) debe utilizar la
codificacion personalizada.

Con los valores predeterminados de TypeTool, si en la ventana Fuente esta
activa cualquier codificacién del grupo Type 1 occidental latino, la fuente
Type 1 se generara utilizando la codificacién estandar. Si esté activa una
codificacion diferente, la fuente se generara utilizando la codificaciéon
personalizada, que reflejara exactamente la tabla de codificacion activa.

Grupo Type 1 occidental latino

Si en Preferencias > Generacion de Type 1 > Opciones de codificacion
esté establecida la opcién Seleccionar codificacion automaticamente o la
opcion Exportar pagina de codigos Unicode..., TypeTool generard una
fuente Type 1 con la codificaciéon estandar si esta activa una de las
codificaciones de este grupo. Consulte la seccién “Opciones de TypeTool
(en la pagina 60)” para ver méas informacion sobre este tema. Utilice
cualquiera de estas codificaciones cuando trabaje en una fuente occidental
latina Type 1 tipica. Si trabaja en una fuente occidental latina Type 1 que se
va a generar como Windows Type 1 y como Mac Type 1, utilice la
codificaciéon Mac OS Roman ya que le ofrece el juego de caracteres
completo que debe estar presente en la fuente.

Cédigo estandar  Representacién “nativa” del codigo estandar de Adobe
de Adobe

Codificacion Simulacién de como vera el usuario una fuente Type 1 con

predeterminada codificacion estandar si la instala en el sistema operativo
actual

MS Windows Simulacién de como vera el usuario una fuente Type 1 con

1252 Western codificacion estdndar si la instala en Microsoft Windows

(ANSI)
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MacOS Roman Simulacién de como vera el usuario una fuente Type 1 con
codificacion estandar si la instala en Mac OS. Utilice esta
opcion cuando trabaje en una tipica fuente occidental latina
Type 1.

Grupos Type 1 no occidentales

Si esté activa cualquiera de las codificaciones de estos grupos, la fuente
Type 1 se generara con la codificaciéon personalizada si en Preferencias >
Generacion de Type 1 > Opciones de codificacion esta establecido
cualquier valor excepto Usar siempre codificacién estandar.

Estas codificaciones pueden utilizarse como origen de codificaciéon para las
fuentes Type 1 no occidentales de una sola pagina de codigos, por ejemplo
Mac Cyrillic o Windows Greek. Si est4 creando una fuente Type 1 no
occidental, asegurese de que elige la codificacion correcta y que establece el
conjunto de caracteres correspondiente en Archivo > Informacion de
fuente > Codificacion y Unicode > Conjunto de caracteres de Microsoft
y script de Mac e identificador FOND. S6lo la combinacién de una
codificacion correcta en la ventana Fuente y un juego de caracteres
correcto en Informacion de fuente daran como resultado una fuente Type 1
no occidental correcta.

Codificaciones de ejemplo en este grupo:

MS Windows Codificacion para una fuente Type 1 cirilica de Windows
1251 Cyrillic

MacOS Cyrillic Codificacion para una fuente Type 1 cirilica de Mac

Adobe Symbol Codificacion para fuentes que incluyen caracteres
matemaéticos y simbolos, definida por Adobe.

Codificacion “Importada”

Cuando TypeTool abre una fuente Type 1 con codificacion personalizada,
intentar4 hacer coincidir la codificacion de la fuente con codificaciones
personalizadas conocidas. Si no coincide, se mostrara “Importada”. La
codificacion “Importada” aparecera también si el usuario abre un archivo
.vib que utiliza una codificaciéon que no existe en el equipo de este usuario.



Tablas de organizacion de glifos

Los disefiadores de tipos utilizan cualquier tabla de codificaciéon como
tabla de organizacion de glifos, es decir, para organizar visualmente los
glifos en un determinado orden durante el proceso del disefio de una
fuente (Type 1, TrueType u OpenType). Dicha tabla de organizacion de
glifos puede utilizarse como “mapa visual” de la familia de la fuente, para
que el diseniador sepa qué glifos hay que disenar en todos los miembros de
la familia; de esta forma, no se le pasara por alto ningin glifo importante.

Por ejemplo, si la fuente contiene varios glifos que representan el caracter
‘A’, como “A.smcp” (para utilizar con la funcién de versales), “A.titl” (para
utilizar con la funcién de titulos alternados), “A.swsh” (para utilizar con la
la funcién de ornamentos), “A.subs” (para utilizar con la funcién de
subindice), puede ser conveniente hacer que los glifos aparezcan juntos en
la ventana Fuente:

s | = |N|:uml:ure ﬂ iE |.-'l‘-. Glyph Definition Encading ﬂ

A2 mep ALkl .z wsh Azubz

AlA AL

Usted mismo puede crear con facilidad una tabla de organizacion de glifos,
como se explica en la seccion siguiente.

Recuerde que si elige cualquier tabla de organizacion de glifos en el modo
Nombres, los glifos se mostraran en TypeTool en el orden que haya
especificado, pero la disposicion fisica (secuencia) de los glifos de la fuente
seguira estando determinada por los indices de glifos.

Recuerde, asimismo, que cuando cree fuentes OpenType o TrueType, la
tabla de codificaciéon del modo Nombres servira como tabla de
organizacién de glifos y no como origen de codificacién.
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Normalmente, OpenType y TrueType se basan en Unicode, por lo que los
puntos de cddigo Unicode que asigne a cada glifo seran el origen de la
codificacion del caracter. Para asegurarse de que la codificacion de una
fuente OpenType o TrueType es correcta, cambie al modo Paginas de
c6digos. Puede asignar puntos de c6digo Unicode a los glifos
automaticamente mediante la opcion Glifo > Nombres de glifo > Generar
Unicode.

Al activar una codificacidon diferente en la ventana Fuente, vera que los
caracteres de dicha ventana se reorganizan. Algunos caracteres se
desplazaran por debajo de “la zona amarilla”. Recuerde que s6lo los
caracteres situados “en la zona amarilla” son los que cubre la codificacion
seleccionada actualmente.



Modo Paginas de codigos

Las Paginas de cédigos son tablas que asignan c6digos de caracteres
locales (de un byte) a los puntos de c6digo Unicode. Segin el tamaiio de la
pagina, estas tablas pueden tener 256 0 65.536 registros, uno para cada
c6digo de caracter posible. Las paginas de cddigos largas se denominan
paginas de codigos de dos bytes y se utilizan fundamentalmente para
representar los codigos utilizados en el idioma chino, japonés, coreano o
vietnamita.

Las paginas de cddigos son necesarias porque tenemos codificar de algtin
modo el texto escrito en diferentes idiomas en el espacio de c6digos de un
byte. Por consiguiente, cuando tenemos un archivo de texto codificado
segln una pagina de c6digos, usamos la tabla de la pagina de codigos para
buscar los caracteres utilizados en este texto. Podemos tener dos textos
diferentes con el mismo c6digo 192 (decimal), pero en un caso puede
significar la ‘A’ rusa y en el otro caso puede significar la ‘A’ (Agrave).

Las paginas de co6digos se utilizan no sblo para identificar los caracteres,
sino también para simplificar la clasificacién de textos, la conversion de
mindsculas a mayusculas, la correccion ortografica y muchas otras
aplicaciones donde es necesario saber qué caracteres se utilizan en el texto.
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Como el estandar de identificacion de caracteres Unicode cubre la mayoria
de los idiomas, se utiliza normalmente como informacién de destino en las
tablas de las paginas de cddigos. A continuacién hay un ejemplo de
fragmentos de dos paginas de codigos diferentes que asignan los mismos
codigos a distintos puntos de cddigo Unicode:

MS Windows 1252 Western MS Windows 1251 Cyrillic

0xC0 0x00CO
0xC1 0x00C1
0xC2 0x00C2
0xC3 0x00C3

0xC0 0x0410
0xC1 0x0411
0xC2 0x0412
0xC3 0x0413

0xC4 0x00C4 0xC4 0x0414
0xC5 0x00C5 0xC5 0x0415
0xC6 0x00C6 0xC6 0x0416
0xC7 0x00C7 0xC7 0x0417
0xC8 0x00C8 0xC8 0x0418
0xC9 0x00C9 0xC9 0x0419
0xCA 0x00CA 0xCA 0x041A
0xCB 0x00CB 0xCB 0x041B
0xCC 0x00CC 0xCC 0x041C

Se han definido muchas paginas de codigos diferentes para muchos
idiomas y para distintos sistemas operativos. TypeTool incluye
descripciones para mas de 300 paginas de codigos: todas las paginas de
codigos conocidas de Windows, OS/2, MS DOS y Mac OS mas algunas
otras como las paginas de c6digos Polytonal Greek, Russian KOI-8 y NeXT
Step.

En TypeTool una pagina de c6digos es un filtro a través del cual puede
“mirar” la fuente para ver como va a funcionar en diferentes entornos. Por
ejemplo, puede incluir muchos caracteres Unicode en la fuente y ver como
funcionarian si se instalara la fuente en OS/2 con el idioma arabe
seleccionado. Con ello tendra la oportunidad de crear con facilidad fuentes
codificadas correctamente que siempre funcionaran bien.



Para seleccionar una pagina de c6digos en la ventana Fuente:

1.

Cambie al modo Paginas de c6digo en la ventana Fuente haciendo clic
en el boton Paginas de codigo B,

En la lista desplegable de seleccion de codificacion se mostraran los
nombres de todas las paginas de cddigos disponibles:

{&' MacOS Roman FE}
Iac 05 Raman m
MacOs Apple Corporate PLA
MacOs Arabic

Macts Central Europe

Macs Chinese Simplified (EUC-CH-
MacO% Chinese Traditional (Big5-base:
MacO5 Chinase Traditiconal (ELUC-TW-
IMacO5 Croatian

MacOs Cyrillic

MacQs Devanagari

MacOs Dingbats

IMac Qs Farsi

[ PR Y- L

Primero aparecen las paginas de codigos de MacOS y, después, las de
MS Windows. El resto de las paginas de codigos estan ordenadas por
nombre.

Como todas las paginas de cédigos se dividen en grupos, estan
disponibles en los submentis del menti Codificacion de la barra de
comandos de la ventana Fuente cuando esta en la posicién inferior.

Seleccione la pagina de c6digos que desee de la lista y vera como
cambia la ventana Fuente. Todos los caracteres que estan en la pagina
de codigos aparecen “en la zona amarilla”. El resto de los caracteres
estaran en el area “blanca” que esta debajo. Seleccione la pagina de
codigos MS Windows 1252 Western (ANSI) y vera el aspecto que
tendra la fuente en la pagina de codigos estandar de Windows (Latin

1).

Todas las paginas de c6digos en TypeTool estan definidas en archivos de
texto que se pueden editar, por lo que puede cambiar cualquier pagina de

codigos si cree que esta mal (le agradeceriamos que nos lo hiciera saber) o
puede definir su propia pagina de cddigos. No se recomienda cambiar
ninguna de las paginas de codigos que se entregan con TypeTool. Estan
ampliamente probadas y se basan en documentos de las compaiiias que las
suministran.
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Coloque las definiciones de las paginas de co6digos personalizadas (archivos
.cpg) en [carpeta de datos del usuario compartida]\carpeta Pagina de
codigos (normalmente \Su nombre de usuario\Library\Application
Support\FontLab\Shared\Codepage) si desea que las paginas de cdédigos
estén disponibles para todas las aplicaciones recientes de Fontlab Ltd., o en
[Carpeta de datos de usuario de la aplicacion]\ carpeta Pagina de codigos
(normalmente \Su nombre de usuario\Library\Application
Support\FontLab\TypeTool3\Codepage) si desea que las paginas de
codigos solo estén disponibles dentro de TypeTool. Todos los archivos .cpg
personalizados deben estar ubicados en una de estas carpetas. Consulte
Preferencias > Opciones generales > Carpetas y rutas para ver las
ubicaciones reales de estas carpetas.



Byte doble

Si la fuente contiene muchos glifos de un idioma de Extremo Oriente, es
posible que tenga que utilizar paginas de coédigos de doble byte. Si
selecciona una de estas paginas de c6digos, vera un control adicional a la
derecha de la lista de seleccion de pagina de cddigos, en la barra de
herramientas:

i=* S Windows 950 Chinese T1 [3) (... %]

211 | 3212 | 520E | 5216 | 5243 | 5302 | 5321 | 5320

Al 20 R % B E|E

4] o o o
0B | 2404 | 2411 | 3400 | 3408 | 3403 | 340E | 3408

F|& R BT kiE

= [N

— |1

o en la barra de comandos inferior de la ventana Fuente:

Modo Paginas " || MS Windows 950 Chinese Tra ™ | A&

Este control le permite seleccionar una “pagina” de una pagina de cédigos.
En teoria, podemos tener 256 paginas de 256 c6digos cada una, lo que nos
da 65.636 codigos. En la practica, ninguna de las paginas de cédigos
conocidas tiene tantos c6digos. Normalmente tienen menos de la mitad de
esa cantidad.
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Uso de la ventana Fuente

La tabla de glifos de la ventana Fuente es una representacion visual de
todos los glifos de la fuente. Para modificar la fuente tiene que aprender a
utilizar la tabla de glifos: desplazarse, seleccionar glifos y seleccionar
comandos.

Navegacion

Uno de los glifos de la ventana Fuente es el glifo “actual”. Esta
especialmente resaltado:

Puede ver el nombre del glifo actual y su punto de cédigo Unicode en la
barra de comandos inferior:

Ghifor A [0041] Seleccionadao: 1 /1030

Para ver diferentes partes de la fuente en la ventana Fuente puede
utilizar 1a barra de desplazamiento vertical o el modo de desplazamiento
automatico: si coloca el ratén en cualquier parte de la tabla, mantiene
pulsado el botéon del ratéon y mueve el cursor sobre la parte superior o
inferior de la tabla, se desplazara hacia arriba o hacia abajo, seleccionando
los glifos.

También puede utilizar la tecla de Espacro para desplazarse por la ventana
Fuente. Pulse la tecla Espacio, mantenga pulsado el boton del ratéon y
arrastre el cursor para desplazar la ventana de forma vertical. Si tiene un
ratén con rueda, pueda usarla para desplazarse verticalmente por la
ventana Fuente.



También puede utilizar las teclas del teclado para desplazarse por la tabla

de la fuente:

Teclas de direccion

Mueven el resaltado de glifos actual una celda a la
derecha, a la izquierda, hacia arriba o hacia abajo, segtin
la tecla que se utilice

ComanDo+Flecha
derecha

Mueve 2 celdas a la derecha

Comanpo+Flecha
izquierda

Mueve 2 celdas a la izquierda

Re Pag y Av Pag

Mueve el resaltado de glifos una pantalla hacia arriba o
hacia abajo

Inicio

Mueve el resaltado de glifos al glifo méas a la izquierda
de la fila actual

Fin

Mueve el resaltado de glifos al glifo més a la derecha de
la fila actual

CoMmANDO+Inicio

Mueve el resaltado de glifos al primer glifo de la tabla

COMANDO+Fin

Mueve el resaltado de glifos al dltimo glifo de la tabla
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Seleccion

Ademés del glifo actual, puede seleccionar grupos de glifos en la tabla de la
fuente. Estas selecciones se comportan de forma parecida al texto
seleccionado en un editor de textos: puede copiar los glifos seleccionados
en otro lugar de la fuente o en una fuente distinta, puede aplicar diferentes
efectos a la seleccion, etc. Los glifos seleccionados tienen los colores
invertidos. El tultimo glifo seleccionado es el glifo actual:

greater | question

Para seleccionar una o mas celdas, mantenga pulsado el botén del ratén
sobre la primera o la tiltima celda de la seleccion y arrastre
inmediatamente el cursor por las celdas que desee seleccionar. Vera la
seleccion resaltada. Si arrastra el cursor fuera de la parte visible de la tabla,
ésta se desplazara en consecuencia. Para cancelar la seleccion, haga clic
sobre cualquier celda de glifo.

Alternativa: Utilizando las teclas de desplazamiento del teclado, establezca
el resaltado de celda actual sobre la primera (o la altima) celda de la
seleccion y pulse la tecla MavUs. Desplace el resaltado de celda actual
(como se ha descrito antes) para seleccionar las celdas.

La seleccion no hace falta que sea continua. Si mantiene pulsada la tecla
CoMANDO, podra seleccionar o cancelar la seleccion de las celdas en
cualquier orden y combinacion.



Menu contextual

La mayoria de los comandos disponibles en la ventana Fuente pueden
seleccionarse desde el ment contextual.

Para abrir el ment contextual, haga clic con el boton derecho en cualquier
lugar del 4rea de la tabla o pulse la tecla Espacio una vez.

A continuacién le mostramos un ejemplo del mena contextual de la
ventana Fuente:
Ancho 3

Copiar

Pegar

Agregar glifos
Suprimir

Accion...
Renombrar...
El glifo actual es el valor predeterminado

Abrir ventana Glifo

Propiedades...

Significado de los comandos:

Ancho Le permite seleccionar facilmente uno de los anchos de avance
predefinidos de la ventana Fuente. El ancho se define en
celdas.

Copiar Copia los glifos seleccionado en el Portapapeles. Es igual que el

comando Copiar del ment Editar

Pegar Coloca los glifos desde el Portapapeles en la fuente, empezando
desde la primera celda seleccionada. Es igual que el comando
Pegar del ment Editar

Agregar glifos Agrega glifos desde el Portapapeles a la fuente actual

Suprimir Suprime los glifos seleccionados. Es igual que el comando
Suprimir del mend Editar

Accion Abre el cuadro de didlogo Acciones. Consulte el capitulo
“Acciones (en la pagina 333)” para obtener informacion més
detallada sobre las acciones. Es igual que el comando Accién
del mena Editar
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Renombrar Abre un cuadro de didlogo para renombrar

El glifo actual es Selecciona y marca el glifo actual como “glifo predeterminado”
el valor que se utiliza en las fuentes Type 1 para representar glifos que
predeterminado no estan presentes en la fuente

Nueva ventana Crea una nueva ventana Glifo y abre el glifo actual en ella
Glifo

Propiedades Abre el panel de propiedades del glifo actual o de los glifos
seleccionados.
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Reorganizar los glifos

Puede cambiar las posiciones de los glifos en la tabla de la fuente
moviéndolos a otro lugar. Tenga en cuenta que el desplazamiento de glifos
es una operacion que se puede deshacer.

Para desplazar los glifos en la tabla de la fuente:

1. Seleccione los glifos que desea desplazar.

2. Coloque el cursor sobre los glifos seleccionados.
3. Mantenga pulsado el bot6n del raton.
4

Arrastre los glifos hasta su nueva posicion. Suelte el boton al finalizar
el movimiento.

Si reorganiza los glifos moviéndolos sobre celdas de glifos ya ocupadas por
glifos existentes, vera un cuadro de didlogo que le pedira que elija entre
reemplazar los glifos existentes o guardarlos desplazandolos hacia el final
de la codificacién:

Ha colocado glifos en las posiciones usadas por
los glifos con los nombres que se indican a

| A m

E Conservar simbolos reemplazados con nombres nueves

[ Cancelar ) Eﬂeemplum}

Deje activada la opcion Conservar glifos reemplazados con nombres
nuevos para guardar los glifos (es decir, coloque los glifos nuevos en las
celdas y desplace los glifos existentes a las celdas del final de la
codificacion) o desactivela para reemplazarlos (es decir, para suprimir los
glifos existentes).
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Tenga en cuenta que aunque la selecciéon de origen no sea continua, la
seleccion de destino si sera continua:

N H [ J K

g} J K

bracketleibackslashibrackekriguaciicircununderzcan - grave 3 b “ d o

[ )1\ | |8 b|e|d|e

Si esta trabajando en el modo Paginas de c6digos o Nombres, al desplazar
los glifos, éstos obtienen nombres nuevos, pero conservan los puntos de
codigo Unicode anteriores. Mas tarde tendra que asignar los puntos de
codigo correctos.




Guardar la fuente

La mayoria de las operaciones de modificaciéon de fuentes no se pueden
deshacer, asi que es recomendable que guarde el trabajo regularmente.

Para guardar una fuente que ha abierto desde un archivo de fuente
existente (en el formato de FontLab Studio) o importado (desde otro
formato), utilice el comando Archivo > Guardar o haga clic en el botén
Guardar [ de la barra de herramientas Estandar.

Para guardar todas las fuentes abiertas, haga clic en el comando Archivo >
Guardar todas o este botén de la barra de herramientas Estandar: &5,

Las fuentes se guardaran en el formato de FontLab (extension .vfb) en la
carpeta donde se abrid la fuente original.

Si esta opcion de la pagina Opciones generales > Abrir y guardar del
cuadro de dialogo Preferencias esta activa:

W Crear archivos de copia de seguridad

TypeTool guardara la versién previa de la fuente en la misma carpeta que
el archivo .vfb guardado actualmente, pero utilizara la extension de archivo
.bak. Si desea volver atras y abrir la versioén previa (copia de seguridad) del
archivo .vfb, utilice Archivo > Abrir, desplacese a la carpeta en la que ha
guardado el archivo y escriba *.bak en el campo Nombre de archivo y, a
continuacidn, pulse INTRO. De ese modo ver4 el archivo de la copia de
seguridad y podra abrirlo.

Si esté trabajando con una fuente nueva o desea seleccionar la carpeta de
destino o cambiar el nombre del archivo, utilice el comando Archivo >
Guardar como.

Tenga en cuenta que no podra guardar fuentes con mas de 65.535 glifos. Si
trata de guardar una fuente mas grande, aparecera un mensaje de
advertencia que le recomendara dividir la fuente en partes méas pequefias.

131



Después de seleccionar Archivo > Guardar como en el ment, aparecera el
cuadro de didlogo estandar para guardar archivos:

Guardar

Guardar como: freefontpro.vfb 8

f«]»] [= Iﬂ-i [ TestFonts FH

! TestFonts ACaslonP.__Regular.otf m

ARIALUNLTTF
BaltiC.otf
BaltiCBol.otf
BaltiClta.otf
BPirates.TTF
Caslon.otf

- CombiNum
CombiNumEBol
CombiNu...als™.bmap
DECORC__.afm

DECORC__.inf
[ DECORC__.PFB L
DECORC__.pfm ]
P Fugaram) PER v
L € - ERES
(Cancelar) (ERED
A

Elija la carpeta de destino, introduzca el nombre del archivo y haga clic en
Guardar para guardad la fuente en el formato de FontLab (.vfb).

Consulte el capitulo “Generacion de fuentes (en la pagina 383)” para saber
como guardar las fuentes en otros formatos.
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Guardar automaticamente

Si desea protegerse frente a los fallos del programa o del sistema, puede
utilizar la funci6on Guardar automaticamente, que guardara
periddicamente la fuente actual.

Para activar y personalizar esta funcion, abra el cuadro de dialogo
Preferencias y seleccione la pagina Opciones generales > Abrir y guardar.

Apareceran los controles de Guardar automaticamente:

[ 1 Guardar fuentes automaticamente cada 10 minutos

Utilice la casilla de verificacion para activar la funcién Guardar
automaticamente e introduzca el intervalo de tiempo (en minutos) en el
que desea guardar la fuente.

La fuente se guardara en la carpeta Autosave dentro de la carpeta [datos del
usuario de la aplicacion], normalmente Mis documentos\TypeTool3, y se
tendra un nombre que utilizara la siguiente estructura:

flsX.save.vfb, donde fls son las 3 primeras letras del nombre de la fuente y la
X es algtin valor Ginico.

Si la funcién Guardar automaticamente esta activada y se produce un fallo
en el programa o en el sistema, puede abrir la Gltima fuente guardada
desde la carpeta Autosave.
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Copiar y pegar glifos

Para copiar los glifos seleccionados, seleccione el comando Copiar del
mentu Editar. Tenga en cuenta que con esto no sélo se copia el perfil del
glifo, sino también la informacion del glifo, como su nombre. Los glifos
seleccionados se colocaran en el portapapeles de Macintosh y pueden
pegarse en la misma fuente o en otra mediante el comando Pegar del
mismo mend. Desde el Portapapeles, los glifos se pueden colocar en la
fuente de destino, empezando por el primer glifo seleccionado. Si la
posicién de destino estd ocupado por otros glifos existentes, aparecera un
cuadro de didlogo de advertencia:

Ha colocado glifos en las posiciones usadas por
los glifos con los nombres que se indican a

A 0

E Conservar simbolos reemplazados con nombres nueves

(" cancelar ) Eﬂeemplum}

Deje activada la opciéon Conservar glifos reemplazados con nombres
nuevos para guardar los glifos (es decir, coloque los glifos nuevos en las
celdas y desplace los glifos existentes a las celdas del final de la
codificacion) o desactivela para reemplazarlos (es decir, para suprimir los
glifos existentes).



Si selecciona el comando Cortar en vez del comando Copiar, los glifos se
copiaran en el Portapapeles, pero se eliminaran de las posiciones de origen.

Si prefiere utilizar el método de arrastrar y soltar para copiar los glifos
dentro de una ventana Fuente, puede hacerlo con la ayuda de la tecla
ComaNDo. Para hacer una copia de un glifo, seleccionelo (se pueden
seleccionar muchos glifos a la vez), coloque el cursor sobre la seleccion,
mantenga pulsado el botén del raton, pulse la tecla Comanpo y arrastre la
seleccion al lugar donde desea que se copie. Recuerde que tiene que
mantener pulsada la tecla Comanpo cuando suelte el bot6n del raton.

Como copiar glifos en otra fuente
Para copiar glifos de una fuente a otra puede utilizar dos métodos:

e Utilice los comandos Copiar y Pegar del mend Editar tal como se
describe o

e Arrastre los glifos de una fuente a otra y suéltelos alli. El método de
arrastrar y soltar es mas sencillo y més visual.
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Agregar glifos a la fuente

Para agregar glifos desde el portapapeles a la fuente, en vez del comando
Editar > Pegar, puede utilizar el comando Agregar del mend contextual de
la ventana Fuente.

Cuando TypeTool agrega glifos, respeta los nombres de glifo y los puntos
de c6digo Unicode, de forma que en el primer intento, los glifos se
colocaran en las posiciones de codigo esperadas de la fuente.

Vamos a poner un ejemplo. La primera fuente contiene glifos latinos pero
no tiene glifos cirilicos. La segunda es una fuente cirilica con el estilo
correspondiente y usted desea agregar compatibilidad con el cirilico a la
primera fuente.

1. Seleccione los glifos cirilicos de la segunda fuente (podra hacerlo
facilmente si selecciona la pagina de c6digos 1251-Cyrillic o el el punto
de c6digo Unicode Cyrillic) y copielos en el portapapeles.

2. Vuelva a la primera fuente, haga clic con el botén derecho en la
ventana Fuente y a continuacion, haga clic en el comando Agregar
glifos del ment contextual:

Ancho [ ]

Copiar
Pegar

Agregar glifos

Suprimir

3. Los glifos cirilicos se agregaran a la fuente con sus nombres y puntos

de codigo Unicode correctos, asi que no tendra que reasignar la fuente.

agrave | sacute [acircum| atilde [adicresi aring | ae [ccedilla] egrave| cacute [ecircum|edicres] igrave [ icute [icircumflidicresi] _eth | ntilde [ograve
da | 4 [+ L 1 In| o
o o o o
minuz |.notdef aFii 1003 i 00ZaFi00 ZaFi 10035 00T aFH00 Jafi 10035 fifo:
- N .
- | K M|H|O|II
a o a =]

afiHO0 T Fi00 Tl 00 T afi {00 a0 afid 008 aFil {008 fif i

I:l
afiil Q04 afiid 0 4afi 1008 g
0|8 |al6
] o -]

B [ h | (S O -] H H M H|O Il P
o o o o




Como copiar glifos compuestos

Si copia glifos compuestos en otra fuente (en vez de tener sus propios
perfiles, los glifos compuestos se generan a partir de las referencias a otros
perfiles de glifos), TypeTool tratara de no descomponerlos (reemplazar las
referencias al glifo con copias del glifo real). En su lugar, tratara de
encontrar los componentes correspondientes en el juego de glifos que se ha
copiado o, en caso de que algunos componentes no estén presentes alli, en
la fuente de destino.

Si TypeTool puede restaurar totalmente los compuestos en la fuente de
destino, mantendr4 incluso los programas de retoque de TrueType para
estos glifos.

Método de arrastrar y colocar los glifos compuestos

Si prefiere utilizar el método de arrastrar y colocar para copiar glifos
compuestos, hay una opcion adicional: cuando coloca un glifo compuesto y
TypeTool detecta que uno o mas de sus componentes no estan
seleccionados para copiarse y no estan presentes en la fuente de destino,
mostrara un mensaje preguntandole si desea copiar todos los componentes
que faltan. Si la respuesta es Copiar, TypeTool agregara automaticamente
todos los componentes necesarios a la fuente de destino para que todos los
glifos compuestos permanezcan inalterados. En caso contrario, TypeTool
descompondra los glifos.

Nota: El comportamiento descrito sélo es posible cuando tanto la fuente de
origen como la de destino tienen el mismo valor UPM de fuente.
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Duplicacion de los puntos de codigo
Unicode

En TypeTool puede asignar méas de un punto de c6digo Unicode a un glifo
(de hecho, hasta 63). Desde el punto de vista visual esto significa que un
glifo que tiene varios puntos de cddigo Unicode apareceré varias veces
cuando se selecciona el modo Paginas de c6digo en la ventana Fuente.
Todas las copias del glifo estdn marcadas con una pequefia marca azul en la
esquina superior izquierda de las celdas de glifo.

Para hacer una copia de un glifo, selecciénelo (se pueden seleccionar
muchos glifos a la vez), coloque el cursor sobre la seleccion, haga clic con el
ratén, pulse las teclas Comanpo y OPcION y arrastre la seleccion al lugar
donde desea que se copie. Recuerde que tiene que mantener pulsadas la
teclas ComanDpo y OpciON cuando suelte el boton del raton.

Mas adelante podra corregir los puntos de cédigo Unicode asignados al
glifo mediante el cuadro de didlogo Renombrar glifo o el panel Propiedades
de glifo (se describird mas adelante).



Creacion de glifos nuevos

Si desea crear un glifo nuevo en un lugar vacio de la fuente (una celda gris
de la ventana Fuente), haga doble clic en la celda.

Si esta creando glifos “en la zona amarilla”, los nombres y los puntos de
codigo Unicode se asignaran a los glifos recién creados segtn la tabla de
codificacion seleccionada.

De manera predeterminada, los glifos recién creados estaran en blanco y
tendran el ancho maximo predeterminado. Si es posible, TypeTool
también colocara la imagen de plantilla de glifo gris en la capa Fondo del
mapa de bits. La puede usar como referencia a la hora de dibujar sus glifos.
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Eliminar glifos

Para eliminar glifos de la fuente

1. Seleccione los glifos que desea eliminar.

2. Seleccione el comando Eliminar del ment Editar o del ment
contextual. O pulse la tecla Supr del teclado.

3. Aparecera un cuadro de diadlogo preguntandole si esta seguro de que
desea suprimir.

A Nota 1: Suprimir glifos de la fuente es una operacion que no se puede
deshacer, por tanto, guarde el trabajo antes de suprimir los glifos.

N Nota 2: Algunos glifos tienen una marca azul en la parte superior izquierda.
Estos glifos estan "doblemente codificados", es decir, tienen asignados mas
de un punto de c6édigo Unicode. La eliminacién de glifos de este tipo no los
elimina fisicamente, sino que s6lo se elimina el punto de c6digo Unicode
seleccionado.
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Buasqueda de glifos

Algunas veces necesitara buscar un glifo especifico en la fuente,
especialmente en las fuentes grandes. Seleccione el comando Buscar del
menu Editar o pulse Comanpo+BoORRAR en el teclado. Vera este cuadro de

dialogo:
Buscar glifo
Nombre f :] comienza ... | $]
Total: 0

[ Crear glifo inexistente

(" cancelar ) ( Amptar-)

4

Para buscar un glifo:

1.

En la lista desplegable superior izquierda, seleccione el método que

desea utilizar para buscar el glifo:

Nombre Busca el nombredeglifo

Cadigo Busca el codigo del caracter local decimal del glifo en la
codificacion o la pagina de c6digo actual

Caracter ANSI  Busca el glifo que esta asignado a uno de los glifos ANSI de
la pagina de c6digos o codificacién seleccionada

Unicodecodep Busca glifos con atributos de puntos de c6digo Unicode

oint

Ancho Busca glifos con el ancho de avance en la gama seleccionada

Inferior, Busca glifos cuya linea inferior o superior esté en el rango

Superior especificado

Componentes Busca glifos que tengan el nimero de componentes
especificados

indice de Busca glifos con sus atributos de indice.

glifos
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3. Enlalista desplegable a la derecha del método, seleccione el factor de
comparacion: comienza con, es igual a, menor que, mayor que, etc.

4. En el campo de edicién de la parte superior derecha, introduzca la
informacion (segin lo que seleccione) que se utilizara para buscar el

glifo.
5. Losnombres de todos los glifos que cumplen los criterios apareceran
en la lista.
Buscar glifo
Nombre %) [ comienza .. P9 (4

A o041
AE 00CE m
AEacute 01FC
AEacute.small
AEsmall A
Aacute 00C1 v
Total: 28

( cancelar ) ( A{epm-)

|| Crear glifo inexistente A

Seleccione el nombre del glifo que desee (aparecera una vista previa en
el panel de vista previa) y pulse Aceptar o introduzca més informacion
para hacer que la basqueda sea mas precisa.
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Cambiar el nombre de glifos

Normalmente no es necesario cambiar manualmente el nombre de los
glifos, ya que sus nombres y los puntos de c6digo Unicode se asignan
automaticamente cuando se desplazan glifos en la ventana Fuente. Pero si
quiere ver la informacion y corregirla, seleccione el comando Cambiar
nombre de glifo del ment Glifo o pulse Comanpo+) en el teclado.

Vera este cuadro de dialogo:
Renombrar glifo

Nombre actual e indice(s) Unicode del glifo:

Wirt 5

uM 0053

Nuevo nombre e indice(s) Unicode del glifo:

WS naw »
U3 oos3 »
Opciones:

| Reemplazar glifos existentes con &l mismo nombre o indice Unicode

™ Conservar glifos reemplazados con el nuevo nombre o indice Unicode

Cambiar nombre del siguiente glifo | [ Cancelar ) E -A:eptar)

En la parte superior del cuadro de didlogo se puede ver el nombre y el
punto de codigo (indices) Unicode actual del glifo. En el medio hay dos
campos de edicién donde puede cambiar la informacion. Debajo de ellos se
encuentran los controles de las opciones.

Para cambiar un nombre de glifo, introduzca un nombre nuevo en el
campo Nombre. Si este glifo tiene un punto de c6digo Unicode asignado
correctamente y desea buscar el nombre asignado a ese indice en la base de
datos de TypeTool, pulse el boton Automatico que esta a la derecha del
campo de edicion y TypeTool rellenara el campo Nombre de forma
automatica.
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Si la opcion Reemplazar glifos existentes con el mismo nombre o indice
Unicode no esta activada e introduce un nombre que ya est4 asignado a
uno de los glifos de la fuente, el botén Aceptar se desactivara y no podra
asignar ese nombre. Active la opcion para permitir a TypeTool reemplazar
glifos. Utilice la opci6n siguiente para controlar como TypeTool lleva a
cabo el reemplazo.

Utilice el campo de edicion Unicode para cambiar los puntos de codigo
Unicode de un glifo. Puede introducir méas de un punto de c6digo Unicode
separado por un espacio. Utilice el boton Automatico para buscar los
puntos de cddigo Unicode asignados al nombre de un glifo en la base de
datos de TypeTool.

Pulse el boton Aceptar para asignar un nuevo nombre al glifo. Vera que el
glifo se desplaza a otro lugar de la ventana Fuente segtn el vector de
codificacion seleccionado actualmente o la pagina de codigos.

Si desea cambiar el nombre a mas glifos, pulse el boton Renombrar glifo
siguiente. Se asignara un nuevo nombre al glifo actual (como si hubiera
pulsado el boton Aceptar) y apareceran los datos del glifo siguiente para su
edicion.



Generacion de puntos de
codigo Unicode

Para generar puntos de c6digo Unicode para todos los glifos de la fuente
automaticamente, seleccione el comando Generar Unicode del menu
Glifo.

Vera el cuadro de didlogo de aviso. Haga clic en Si para regenerar los
puntos de cddigo Unicode para todos los glifos. TypeTool hara lo siguiente:

1.
2.

Eliminar todo el Unicode.

Buscar el nombre de cada glifo en la base de datos de nombres
Unicode.

Si el nombre esta en la base de datos, agregara el punto de cédigo
Unicode enlazado con este nombre a la lista de puntos de codigo
Unicode del glifo.

Como la base de datos puede enlazar méas de un punto de codigo
Unicode con un nombre, los pasos 2 y 3 se llevan a cabo siempre que se
encuentre un nombre de glifo en la base de datos.
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Estructura de la base de datos Nombre-Unicode

La base de datos que enlaza puntos de cédigo Unicode y nombres deglifo no es nada mas que un
archivo de texto, standard.nam o agl.nam, ubicado en [carpeta compartida de datos
predeterminadal\Mapping que tiene la siguiente estructura:

%%FONTLAB NAMETABLE[: Nombre_de_la_base_de_datos]
0x0000 .notdef

0x0002 nonmarkingreturn

0x0020 visiblespace

0x0020 space

La primera linea de este archivo es una firma que se utiliza para mostrar que éste es un archivo de
base de datos definido correctamente. Esta linea puede contener el nombre de la base de datos,
como en agl.nam:

%% FONTLAB NAMETABLE: Adobe Glyph List
Las lineas que siguen a la firma tienen una estructura muy sencilla:
<punto de cédigo Unicode> <nombre>

El punto de cédigo Unicode puede estar en formato decimal o hexadecimal (en este caso comienza
por ‘0x’). El nombre no debe tener ningun espacio. Los nombres distinguen entre mayusculas y
minusculas.

Un punto de cédigo Unicode puede estar enlazado con mas de un nombre y varios puntos de
cédigo Unicode pueden estar enlazados con un solo nombre.

Si el nombre va precedido del signo ‘!, significa que el cédigo Unicode puede generarse a partir del
nombre, pero ninguno de los nombres marcados pueden generarse cuando se conoce el punto de
co6digo Unicode. Es necesario cuando ninguno de los nombres de glifo estéd induido en la lista de
nombres estandar compatibles con Adobe (lista de glifos de Adobe). Esta funcion permite generar
puntos de codigo Unicode correctos para los glifos nombrados incorrectamente, pero nunca
asignard nombres incorrectos.

Puede ampliar estosarchivos en cualquier editor de texto, pero le recomendamos encarecidamente
que no los cambie.



Como eliminar la informacion
Unicode

Si quiere restablecer la informacion Unicode de su fuente, seleccione todas
las celdas del glifo y seleccione el comando Borrar Unicode del men Glifo.

TypeTool eliminara los puntos de c6digo Unicode de todos los glifos
seleccionados. Este comando no se puede deshacer.
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El panel Mapa de fuentes

Al trabajar con fuentes con codificacién Unicode realmente grandes, puede
que necesite tener una vista general de toda la fuente. TypeTool tiene un
panel especial, denominado Mapa de fuentes, que puede representar todo
el espacio de c6digos Unicode como un conjunto de imagenes de tamafio
256 x 256 donde cada pixel representa un codigo de doble byte y cada
imagen es un plano.

Cada fila de pixeles de esta imagen representa una pagina de Unicode: 256
puntos de co6digo Unicode que comienzan con el mismo codigo. Por
ejemplo, los codigos A700-A7FF formaran una fila.

Cada pixel de la fila representa un co6digo individual.

Para abrir el panel Mapa de fuentes, utilice el comando Panel de mapa de
fuentes del ment Ventana. Vera un panel que consta de la imagen del
codigo, una barra de herramientas y una barra de estado:

a8 Mapa de fuentes
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La imagen representa el Plano 0 de todo el espacio de c6digos Unicode:
codigos 0000- FFFF.

Los botones de la barra de herramientas son los siguientes:

@, Activa el modo zoom

i  Cambia el Mapa de fuentes al modo de paginas de codigo de doble byte

= Actualiza el contenido del Mapa de fuentes

Haciendo clic en el boton ® de la barra de herramientas, podra acercar
alguna secciéon del Mapa de fuentes.

8 Mapa de fuentes
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IIIEIIIIIIII“II

HEEEEEEEEEEEEEEEEEN
e ]

- =
EEEER
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b

En este modo es mucho mas facil manejar los c6digos individuales. Para
deslizarse por un Mapa de fuentes ampliado mediante el zoom, mantenga
pulsado el bot6n izquierdo del ratén y arrastre el cursor mas alla de los
limites del Mapa.

===

Si hace clic en el Mapa de fuentes, vera que aparece el punto de cédigo
Unicode actual en la barra de estado debajo de la imagen del Mapa. El
c6digo actual esta resaltado con un puntero a cruz.

Haga doble clic en cualquier c6digo del Mapa para saltar al glifo que esta
asignado a él.

Para cambiar a otro plano del espacio de codigos, utilice el control Plano de
la barra de estado:

4 #]

Plano: |0

El Mapa de fuentes hace un seguimiento de forma automatica de los
cambios efectuados en la fuente. Si no est4 seguro de que esta actualizado
correctamente, haga clic en el botéon # para actualizar el mapa
manualmente.
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Gestion de paginas de codigos de doble
byte
Si esta trabajando con una fuente CJKV (acréonimo en inglés de chino,

japonés, coreano y vietnamita), querra ver la fuente en una péagina de
codigos de doble byte.

Abra el panel Mapa de fuentes y seleccione una de las paginas de c6digos
de doble byte en la ventana Fuente.

Ver4 este botéon ¥ activado en la barra de herramientas del Mapa de
fuentes. Haga clic en él y vera como se reorganiza el Mapa de fuentes para
representar la fuente con la pagina de c6digos de doble byte aplicada. En
este modo, cada fila representa los 256 glifos que estan “asignados” al
primer byte especifico.

En la siguiente imagen puede ver una fuente del chino tradicional en modo
Unicode (a la izquierda de la imagen) y en modo de pagina de c6digos 950
(derecha):

Modo Unicode Pagina de cédigos 950

En el modo de pagina de codigos los pixeles representan los cddigos
de la pagina de c6digos cubiertos por uno de los glifos de la fuente. Los
pixeles son los cddigos de la pagina de co6digos que no estan cubiertos
por ningin glifo de la fuente.



Como trabajar con varias
fuentes

En TypeTool puede abrir muchas fuentes a la vez. Como cada fuente tiene
su propia ventana Fuente, a veces el espacio de trabajo de TypeTool esta
tan lleno de ventanas que no es ficil encontrar una fuente concreta. En esta
seccion se explicara como utilizar las herramientas de TypeTool que estan
especialmente disenadas para ayudar a manejar muchas fuentes abiertas al
mismo tiempo.

Para abrir muchas fuentes, puede utilizar el comando estdndar Archivo >
Abrir y seleccionar varios archivos de fuentes utilizando las teclas
CoMANDO y MaYUs+clic en el cuadro de didlogo Abrir archivo. También
puede seleccionar archivos de fuentes en el Finder y arrastrarlos en el
icono TypeTool. Se abriran todas.

Si abre 15 fuentes, la ventana de TypeTool tendra el siguiente aspecto:
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que no es la mejor forma de trabajar. Agregue a esta imagen unas cuantas
ventanas de Glifo y de Medidas y vera por qué es necesario gestionar bien
el espacio de trabajo.
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Lista de ventanas

La forma mas sencilla de gestionar las ventanas abiertas es utilizar el ment
Ventana. Este menu contiene comandos muy ttiles:

Cascada Organiza las ventanas abiertas en forma de cascada, como en
la imagen anterior

Mosaico Organiza las ventanas como mosaicos en un suelo rectangular

horizontal

Mosaico vertical

Ventanas... Abre el cuadro de didlogo de administracion de ventanas.

Si selecciona el comando Ventanas aparecera un cuadro de dialogo:
Ventanas

Fuente - Serpentine Light [/.../Serpentine (Type 1)/SerpelLig] Activat
Fuente - Serpentine Light [/.../Serpentine (Type 1)/SerpeLigObl]
Fuente - Serpentine Bold [/.../Serpentine (Type 1)/SerpeBol]
Fuente - Serpentine Medium [/.../Serpentine (Type 1)/ SerpeMed]
Fuente - Serpentine Bold [/.../Serpentine (Type 1)/SerpeBolObl] ST
Fuente - Serpentine Medium [/.../Serpentine (Type 1)/SerpeMed ObI]
Fuente - Arial Unicode M5 [/ ... /TestFonts/ ARIALUNL TTF] Mosaico vertica
Fuente - FreeFontPro Beld ltalic [/ ... /TestFonts /freefontpro-b...

Fuente - FreeFontPro Beold [/ .../TestFonts/freefontpro-bold. vfb] Minimizar
Fuente - FreeFontPro Italic [/ .../ TestFonts/freefontpro-italic. vfb]

Fuente - Adobe Caslon Pro [/ ftest 28 vfbs/ ACaslonPro-Regular.vfb]

Fuente - FreeFontPro [/ .../ TestFonts/freefontpro-reg.vwfb] Cerrar

Aceptar

La mayor parte del cuadro de didlogo esta cubierto por la lista de ventanas
abiertas. Seleccione una de las ventanas de la lista y haga clic en el botén
Activar para activar esa ventana y moverla a la parte superior.

Para cerrar una o més ventanas, selecciénelas de la lista y haga clic en el
botén Cerrar.

Seleccione dos o mas ventanas de la lista y haga clic en Cascada, Mosaico
horizontal o Mosaico vertical para llevar a cabo una de estas operaciones
unicamente en las ventanas seleccionadas. El resto de las ventanas se
minimizara automaticamente.

Utilice el boton Minimizar para minimizar las ventanas seleccionadas.



Aplicacion de las
modificaciones

Puede encontrar muchos comandos de modificaciéon en los ments
Contorno, Glifo y Herramientas que se pueden aplicar al glifo abierto en
la ventana Glifo (consulte el capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 155)”),
pero la mayoria de ellos son aplicables al glifo o glifos seleccionados en la
ventana Fuente.

Para aplicar un comando de modificacion, seleccione los glifos de la
ventana Fuente y elija el comando apropiado en el menti Contorno,
Herramientas o Glifo. Por ejemplo, para convertir glifos de perfiles de
TrueType a perfiles de Type 1, seleccione los glifos que desee convertir y
elija el comando Contorno > Convertir > Curvas a PostScript. Si hay mas
de 128 glifos seleccionados para su transformacion, vera el siguiente
mensaje de advertencia:

;Desea continuar y transformar glifos?

Aplicard la transformacion actual a 638 glifos. Esta operacidn no se
puede deshacer.

C Ne ) 5SS

Haga clic en Si para que TypeTool aplique los comandos a todos los glifos
seleccionados.

Podra encontrar descripciones de todos los comandos de modificacion en
el capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 155)”. Consulte también el
capitulo “Acciones (en la pagina 333)” para obtener informaciéon
relacionada con el tema.
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La ventana Glifo

La ventana Glifo es una herramienta estandar en todas las aplicaciones
basadas en FontLab. Es un mddulo de ediciéon de contorno universal y muy
eficaz que también permite realizar muchas operaciones especificas de las
fuentes.



Contenido de la ventana Glifo

Para abrir la ventana Glifo, haga doble clic en cualquier muestra de glifo de
la ventana Fuente o Medidas.
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La ventana Glifo
La ventana Glifo tiene los componentes siguientes:

e Area delas barras de herramientas
e Campo de edicion

e Reglas superior e izquierda

e Cuadro superior izquierdo

e Barras de desplazamiento

e Botoén Bloquear

e Boto6n del panel Medidor
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La barra de herramientas local es el centro de comandos de la ventana
Glifo. Hay una lista desplegable con seleccion de zoom y dos botones que
se usan para seleccionar el nivel de zoom:

Puede arrastrar la barra de herramientas local hasta cualquier lugar de la
pantalla o puede acoplarla al area superior o inferior de la ventana Glifo.
Para mostrar y ocultar la barra de herramientas local, utilice este boton en
el area superior derecha de la ventana Glifo:

Debajo de la ubicacion (superior) predeterminada de la barra de
herramientas local y a la izquierda de la ventana, pueden aparecer reglas
que se utilizan para obtener la vista previa de las posiciones de varias
estructuras en el espacio del glifo. Puede activar y desactivar las reglas en
Ver > Reglas o mediante el ment contextual que aparece al hacer clic con
el boton derecho en una de las reglas.
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Seleccion de un glifo para su
edicion

Puede abrir un glifo en la ventana Glifo por medio de cualquiera de los
métodos siguientes:

Hacer doble clic en la celda del glifo en la ventana Fuente.

Si ya tiene una ventana Glifo abierta con un glifo de la misma fuente, el
nuevo glifo se abrird en la misma ventana en la que se mostraba el glifo
anterior. Mantenga pulsada la tecla Comanpo cuando haga doble clic
en la celda del glifo para abrirlo en una ventana Glifo independiente.
Tenga en cuenta que si este método no funciona, normalmente es
porque esta desactivado en las opciones de la ventana Fuente en el
cuadro de didlogo Preferencias.

Puede obligar a TypeTool a abrir siempre un glifo en una ventana Glifo
nueva. Use la opcion Doble clic para abrir una ventana nueva en la
pagina Opciones > Ventana Fuente para activar esta funcion.

Hacer clic con el boton derecho en la ventana Fuente y seleccionar el
comando Abrir ventana Glifo para abrir el glifo en otra ventana Glifo.

El botén Bloquear 2/ proporciona acceso directo mediante el teclado a
los glifos de la fuente. Si el botén muestra un candado cerrado, se
utilizan teclas de una letra para los atajos de teclado, como Z para
acercar con el zoom. Si el boton muestra un candado abierto, al pulsar
cada tecla ir4 al glifo correspondiente de la fuente; por lo tanto, si pulsa
Z, abrira el glifo “z” para su edicién (MAyUs+Z abrira el glifo “Z”, en
mayuscula). Para tener acceso a un caracter extendido, escriba
rapidamente el nombre del glifo. Por ejemplo, para abrir el glifo “4”,
escriba ADIERESIS en el teclado. Tenga en cuenta que basta con escribir
A1 si s6lo hay un glifo en la fuente con el nombre que comienza por
esa cadena de caracteres. Utilice MAYUs para los nombres en

mayuscula.



e Haga clic con el botén izquierdo del raton en el glifo seleccionado en la
ventana Fuente y arrastrelo hasta cualquier ventana Glifo.

e Seleccione el comando Buscar en el menu Editar y busque el glifo que
desea abrir.

e Sisuratoén tiene rueda, mantenga pulsada la tecla Comanpo y desplace
la rueda parar ir al glifo anterior o siguiente.

Creacion de glifos

Si desea crear un glifo nuevo en un lugar vacio de la fuente (una celda gris
de la ventana Fuente), haga doble clic en la celda. Consulte la seccion
"Creacidn de glifos nuevos (en la pagina 139)" en el capitulo "Edicién de
fuentes (en la pagina 85)" para obtener detalles.
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Modificacion de la vista en la
ventana Glifo

Use el nivel de zoom y las barras de desplazamiento para modificar la vista
del campo de edicion de la ventana Glifo. Al utilizar las barras de
desplazamiento, puede desplazarse por el campo de visualizacién de un
simbolo. Con el nivel de zoom, puede definir como se convierten las
coordenadas de unidad de glifo a coordenadas de pantalla, y a la inversa. Si
elige un nivel de zoom més alto, vera méas detalles del glifo y podra realizar
las operaciones de edicién con mayor precision. Sin embargo, con los
niveles de zoom maés altos sblo se vera una parte del glifo, por lo que
debera utilizar las barras de desplazamiento para ver sus distintas partes.

Hay niveles de zoom fijos y niveles de zoom personalizados. Puede
seleccionar uno de los niveles de zoom fijos de la lista desplegable Zoom
que se encuentra en la parte superior de la ventana Glifo:

. Al elegir un nivel de zoom fijo, TypeTool regresara a
este modo de glifo cada vez que se utilice el comando Alejar (o al pulsar
COMANDO+0).

También puede utilizar el mend Zoom que se encuentra la parte inferior de
la ventana, que mostrara la misma seleccion de niveles de zoom y es muy
atil cuando la barra de herramientas Zoom esta oculta:

Para ampliar una parte del glifo, seleccione la herramienta Zoom (botén
de la barra de herramientas; tecla + o CoMaNDO+ESPACIO en el teclado) y
declare un nivel de zoom personalizado utilizando un rectangulo de
seleccién. Este nivel de zoom es temporal; para regresar al nivel de zoom
fijo previamente seleccionado, haga clic en el botén 2 (o pulse — (guién) o
COMANDO+0).



Los atajos de teclado alternativos son:

Comanpo+Espacio Acercar

CoMANDO+OPCION+Espacio Alejar

Comanpo+1,2,3,4,5,6 Establecer modo zoom de 6,25% a
200%

Espacio y arrastrar Desplazarse (aparece el cursor en

forma de mano)

Después de seleccionar la herramienta de zoom, desplace el puntero del
ratén hasta una de las esquinas del area rectangular que desea acercar o
alejar y haga clic con el boton izquierdo. A continuacién, sin soltar el botéon
del rat6n, defina el area que desea acercar arrastrando el cursor para
formar un rectangulo. Suelte el botén y el nuevo nivel de zoom
personalizado se habré seleccionado.

Si su raton tiene una rueda, utilicela para desplazarse verticalmente por la
ventana Glifo, mantenga pulsada la tecla MAyUs para desplazarse
horizontalmente y mantenga pulsada la tecla OpciON para acercarse y
alejarse, y la tecla ComanDo para ir al glifo siguiente o anterior.
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Seleccion rapida del zoom

Para cambiar rapidamente el nivel de zoom de la ventana Glifo, puede
seleccionar el comando Acercar o Alejar en el ment Ver. También puede
pulsar la tecla Z para acercarse o la tecla X para alejarse.

Este comando aumenta o reduce el nivel de zoom por un factor de dos. Si el
cursor se encuentra en el area de ediciéon de la ventana Glifo, el nuevo nivel
de zoom se centrara alrededor de la posicion del cursor.

Estas teclas estan activas incluso cuando se arrastra un elemento con una
de las herramientas de edicion.

Si el rat6n tiene rueda, puede mantener pulsada la tecla OpcioON mientras
usa la rueda para cambiar el nivel de zoom.



Opciones de alineacion vertical

Cuando se selecciona el valor 100% del zoom, TypeTool tiene que elegir un
factor de escala para ajustar el espacio de unidad de fuente en la ventana
Glifo. Esta escala se define mediante dos niveles verticales en el espacio de
fuente: Trazos ascendente y descendente visuales:

Trazo ascendente visual

Edicién de elemento
archivado

Trazo descendiente visual

Cuando se selecciona el zoom al 100%, el trazo ascendente visual se ajusta a
la parte superior del campo de edicion y el trazo descendente visual a la
parte inferior.

Los mismos valores se utilizan para crear los iconos que ve en la ventana
Fuente.

Para establecer medidas visuales, use la pagina Ventana Glifo >
Dimensiones del cuadro de dialogo Preferencias:

Trazos ascendente v descendente visuales: 100 & -40 | % de UPM
Los valores se miden como porcentaje del tamafio en UPM de la fuente,

por lo que -20% es -200 si el tamafio en UPM es 1000 y -410 si el tamafio en
UPM es 2048.
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Herramientas y operaciones

La ventana Glifo de TypeTool funciona en varios modos. Los tres modos
mas importantes son:

E Modo Edicién Es el modo principal para dibujar nuevos glifos y mover
todos los elementos del glifo (lineas de ajuste, nodos o
margenes del glifo).

Modo VectorPaint Conjunto de herramientas que permiten crear nuevos
glifos o modificar los existentes mediante herramientas
de dibujo vectorial que simulan las herramientas de
mapa de bits normales.

Modo Medidor Se usa para medir contornos, distancias o 4ngulos.

Los otros modos incluyen dos operaciones adicionales:

Transformacién  Permite aplicar una escala a una parte seleccionada del
libre perfil, rotarla o inclinarla.

Fondo > Mover y Permite establecer el tamafio y la posicion de la capa de
aplicar escala fondo de mapa de bits.

Use los botones de Herramientas y de otras barras de herramientas, o los
atajos de teclado para cambiar entre modos. Los tres modos mas
importantes son:

OPCION+1 Modo Edicién

OPCION+3 Modo
VectorPaint

OPCION+4 Modo Medidor

Aungque la barra de herramientas Herramientas contiene un solo boton
para el modo Medidor, puede personalizarla facilmente (Herramientas >
Personalizar) o incluso crear una barra de herramientas especial
personalizada con botones para alternar entre los modos:

M M.

k. A &

“*




Modo Edicion

El modo Edici6n es el més importante de TypeTool. En él se puede
modificar el contenido de todas las capas de edicion.

Todas las operaciones realizadas con la herramienta de edicién se pueden
deshacer con el comando Deshacer del ment Editar, o simplemente

haciendo clic en el botén Deshacer de la barra de herramientas en la
parte superior de la ventana Glifo. Se pueden deshacer hasta 200
operaciones. Todas las operaciones deshechas se pueden rehacer con el

comando Rehacer del menu Editar o con el boton Rehacer de la barra
de herramientas.

En este modo se pueden utilizar once herramientas de edicion diferentes.
Se seleccionan facilmente mediante la barra de herramientas
Herramientas:

__E_ ) Herramientas )
KM re v rr OO omTE

Como puede observar, la barra de herramientas Herramientas también
contiene botones de otros modos.
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También puede utilizar las teclas del 1 al 9 para seleccionar de forma rapida
las herramientas de edici6n:

E 1 Editar Herramienta principal que se utiliza para arrastrar
objetos en las capas de edicion y realizar otras
operaciones. En los capitulos siguientes, se da por
hecho que esta herramienta esta activa en el modo

Edicion.
Borrador Esta herramienta se usa para quitar rapidamente
nodos innecesarios.
Cuchillo Herramienta para insertar nodos y romper perfiles.
Varita magica Herramienta para seleccionar contornos

rapidamente (haga clic en cualquier lugar préximo
al contorno para seleccionarlo). Tenga en cuenta
que esta herramienta no esté disponible de manera
predeterminada en la barra de herramientas

Herramientas.
5, Agregar Herramientas para crear nuevos contornos o
6, esquina, insertar nodos.
"7 Agregar curva,
Agregar
tangente
8 Dibujo Bézier =~ Herramienta para dibujar el contorno con curvas
Bézier.
Girar, Herramientas para transformar los perfiles
Aplicar escala, rapidamente.

Inclinar

EiEIE]
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Activacion temporal de la herramienta
Editar

Para activar de forma temporal la herramienta Editar mientras usa otra
herramienta, pulse y mantenga pulsada la tecla ComanDo.

Distancia de ajuste

En las secciones siguientes se describira el uso de las herramientas de
edicion para modificar el perfil y otras capas de edicion. Las demas
herramientas se mencionaran de forma explicita.

Cuando se debe seleccionar un nodo o cualquier otro objeto en alguna de
las capas, es necesario hacer clic en él con el ratén. No es necesario hacer
clic en el objeto con precision, aunque debe encontrarse cerca, dentro de lo
que se denomina “distancia de ajuste”.

ﬁﬂ\ Ajustar a zona alrededor

de un nodo

La distancia de ajuste se aplica cuando se selecciona un objeto para el que
se permite la caracteristica. De manera predeterminada, la distancia de
ajuste se encuentra definida en 3 pixeles de pantalla, pero se puede
modificar en la pagina Ventana Glifo > Dimensiones del cuadro de diadlogo
Preferencias:

Distancia de ajuste: 3
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Capas de edicion

En TypeTool cada glifo contiene varias capas de edicion. Algunas de ellas
se utilizan cuando se exporta la fuente; otras son s6lo de TypeTool y se
utilizan para ayudarle a trabajar con el glifo. A continuacion se enumeran
todas las capas que se pueden ver en la ventana Glifo. Mas adelante se
describiran detalladamente.

@ Perfil Capa principal que contiene el perfil del glifo.

Cuadricula Cuadricula regular que ayuda a alinear el perfil.

Lineas de Lineas de ajuste horizontales, verticales o diagonales.
ajuste

e Retoques Retoques de fuentes Type 1: pares de lineas verticales u

horizontales establecidos a una distancia fija.

Mascara Plantilla de perfil.

Fondo Fondo de mapa de bits

Medidas de  Medidas de glifo: méargenes interiores izquierdo y derecho
glifo y una linea base

E Medidas Medidas verticales de la fuente, como el trazo ascendente,
verticales el trazo descendente o la altura de mayusculas.

Mascara Mascara global (para toda la fuente).
global

Con el ment Ver se puede controlar el aspecto y las caracteristicas de las

capas:

Mostrar capas  Muestra todas las capas (y algunas otras opciones) y permite
activarlas o desactivarlas. No se puede desactivar (ocultar) la
capa Perfil.

Bloquear capas Muestra las capas que se pueden bloquear para impedir que se
modifiquen de forma accidental. Por ejemplo, si la capa de
perfil esta bloqueada, no podré agregar, mover ni eliminar
nodos, ni cambiar ninguna curva.

Ajustar a capas Controla qué capas tienen activada la caracteristica “ajustar a”.




Si a menudo necesita activar y desactivar algunas capas, puede utilizar el
menu Ver >Barras de herramientas para abrir la barra de herramientas
Mostrar capas:

(&) Mostrar capas
: QTR = L e~ & o
ﬁﬁ 1_ G T o ?f | “*/.é

Puede realizar la misma operacion con la barra de herramientas Bloquear
capas:

&) Blogquear capas

Bote ¥ B A

En las secciones siguientes, se describiran todas las capas de edicidn, asi
como los procesos para modificarlas y controlarlas.
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Capa de perfil

La capa de perfil es la mas importante de todas. Almacena informacion
sobre la forma del glifo, mientras que todas las demas capas de edicion y la
mayoria de herramientas de TypeTool estan disenadas para ayudarle a
crear buenos perfiles. Antes de pasar a describir las herramientas de
edicion de perfiles, hablemos sobre la estructura del perfil.



Unidades de medida

Todos los dibujos de glifos se miden por medio de un sistema de
coordenadas estandar. La unidad de este sistema se denomina unidad de
fuente. Todo punto de un perfil de glifo tiene coordenadas x e y, medidas
en unidades de fuente. Otras distancias como ancho de avance, valores de
interletraje, posiciones de componentes, etc también se miden en unidades
de fuente.

Todos los glifos de una fuente tienen una escala de referencia en comin
que define la relacién entre dibujos de glifo y el tamafo de punto de la
fuente. Esta escala de referencia se conoce como tamano UPM (Units Per
eM size). Siempre que la fuente se muestra con un tamafo de punto
especifico, se modifica el tamafio para que el tamano UPM coincida con el
tamafio de punto. El tamafio de punto UMP de las fuentes mas disponibles
actualmente es igual a 1. 000 unidades. Esto significa que siempre que se
tenga que mostrar la fuente a 10 puntos, las 1. 000 unidades cambian a
una escala de 10 puntos tipogréaficos, es decir, a 10/ 72 partes de una
pulgada. Puede definir el tamafio UPM de su fuente en la pagina
Informacién de fuente > Medidas y dimensiones (en la pagina 364).

En las fuentes tipicas, el tamafio UPM es de 1.000 unidades y la letra "H"
en mayusculas tiene una altura aproximada de 700 unidades. Si establece
texto con su fuente en un tamaiio de 10 puntos, este valor de 10 puntos se
correspondera con el tamano en UPM, es decir, 1. 000 unidades. Esto
significa que su "H" en maytsculas tendra una altura de 7 puntos. En una
fuente diferente, la "H" en maytsculas puede tener una altura de 800
unidades, asi que establecido en 10 puntos, la letra tendra una altura de 8
puntos. Esta es la razon por la cual el tamafio en puntos de texto de
composicidn tipografica en realidad no esta relacionado con ningtn
elemento “grafico” del estilo de fuente, y por qué diferentes estilos de
fuente parecen visualmente mas grandes o mas pequefios cuando se
componen con el mismo tamafio de punto.
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Si desea que la letra "H" se muestre visualmente més grande cuando la
establezca en un tamafo en puntos especifico, necesita aumentar la
relacion entre el tamafio de la letra en unidades y el tamafio UPM. Si la
letra "H" tiene una altura de 700 unidades y la fuente tiene un tamafo en
UPM de 1.000 unidades, la relaciéon es de 700/1.000 = 0,76 70%.
Para aumentar esta relacion, tiene dos posibilidades: puede aumentar el
tamafio de la letra "H" en unidades (es decir, modificar la escala del glifo) o
puede reducir el tamafio en UPM sin cambiar la escala de los glifos. El
efecto visual sera idéntico. Supongamos que desea aumentar las formas de
las letras de manera que la letra "H" tenga una altura de 8 puntos (en lugar
de 7 puntos) cuando el tamafio de la fuente sea de 10 puntos. La relacion
que desea entre la altura de la letra "H" y el tamafio en UPM es de 0, 8. Asi
puede incrementar el tamano de la letra “H” para que tenga una altura de
800 unidades y mantener el tamafio UPM de 1.000 o puede mantener la
altura de la letra “H” a 700 unidades, pero reducir el tamafio UPM a 875,
yaque 800/1.000 = 700/875.

Las unidades de fuente son niimeros enteros. Esto significa que un punto
de perfil (un nodo) puede tener el valor de la coordenada x de 334 0 335
pero no de 334, 5 ni 334 7. Esto significa que, a diferencia de los dibujos
Bézier en Illustrator o Freehand, los dibujos de glifos en las fuentes tienen
una precision limitada. En una fuente de 1. 000 UPM algunos detalles muy
precisos no se pueden representar de forma precisa.



El tamafo UPM de 1. 000 se ha aceptado a nivel general como uno que ofrece la mayor relacion

entre precision en los detalles y eficiencia de espacio de memoria. Practicamente todas las fuentes
Type 1 utilizan un tamafno UPM de 1. 000. Sin embargo, se permiten otros tamafos UPM. Por
ejemplo, algunos fabricantes de fuentes producen fuentes OpenType TT con un tamaio UPM de
2. 048 mientras que otros utilizan uno de 1. 000. La mayoria de fuentes OpenType PS utilizan un
tamano UPM de 1. 000, aunque existen algunas que utilizan diferentes tamafos UPM. Para
incrementar la precisién de sus dibujos, puede escoger un tamafio UPM mayor, comd . 500,
2.000,2.048,3.00004.0000hastal.877.Eltamafo UPM maximo permitido por las
especificaciones OpenType y TrueType es del 6. 384.,y TypeTool actualmente tiene un limite de
implementacién interna para coordenadas de glifo det32. 767. Sin embargo, las especificaciones
de Adobe requieren que las coordenadas y anchos de avance del glifo no excedant4.095 en las
direcciones x e y independientemente del tamafio UPM.

Tenga en cuenta que como el tamano UPM no tiene relacién con ningun dibujo fisico de la fuente,
es imposible medir de forma precisa el tamafno de punto del texto impreso. Aunque puede utilizar
una regla para medir el ancho o la altura de algunas letras, no existe ninguna manera de saber a
ciencia cierta el tamafio de punto que se utilizé, ya que una "H" de 700 unidades de altura de una
fuente UPM de 1. 000 establecidaen 10 puntos es idéntica a una "H" de 700 unidades de altura en
una fuente UPM de 1. 200 establecidaen 12 puntos, y también es idénticaa una"H"de 1.792
unidades de altura en una fuente UPM de 2 . 048 establecidaen 8 puntos.

Otro pardmetro de fuente relevante que no se debe confundir con el
tamafio UPM es la altura de la fuente. La altura de la fuente se mide en
unidades de fuente y se utiliza para determinar el espaciado de linea
predeterminado del texto establecido en una fuente.

»
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La altura de la fuente es la distancia entre las medidas verticales mas
importantes de la fuente: la linea de trazo ascendente y la linea de trazo
descendente. Ambas lineas estan definidas por el disefiador de tipos. La
linea de trazo ascendente normalmente equivale a la altura de las letras
altas mindsculas, como la "b", y la linea de trazo descendente normalmente
equivale a la parte baja de las letras en mintiscula que sobresalen por
debajo de la linea base, como la "p". Sin embargo, las lineas de trazo
ascendente y descendente no tienen por qué ser idénticas al tamano de las
letras. Para asegurar un espaciado de lineas equitativo al cambiar de fuente
dentro de una familia de fuentes, las lineas de trazo ascendente y
descendente deben ser iguales en todas las fuentes de la familia, aunque los
estilos méas gruesos tenderan a tener letras mintisculas mas cortas y los
estilos ligeros. Una fuente puede contener glifos que se extiendan por
encima de la linea de trazo ascendente o por debajo de la linea de trazo
descendente, tal como el signo de las integrales. No obstante, estos glifos
extremadamente altos puede que queden cortados cuando aparezcan en la
pantalla (en algunas aplicaciones) o cuando se impriman (con algunas
impresoras).

Las fuentes Type 1 tienen s6lo una linea de trazo ascendente y una linea de
trazo descendente. Las fuentes TrueType y OpenType tienen tres lineas de
trazo ascendente diferentes y tres lineas de trazo descendente diferentes,
asi que estos valores deben calcularse con cuidado. Hablaremos de ello
maés adelante.



Puntos de referencia

De manera predeterminada, todas las coordenadas se miden respecto al
punto cero del glifo, que se encuentra en la interseccion de la linea base y
la linea del margen interior izquierdo:

Punto de referencia

Punto cero

Como alternativa, las distancias se pueden medir respecto al punto de
referencia, que la herramienta Editar puede colocar en cualquier punto del
espacio del glifo. A menudo, el punto de referencia es muy util cuando se
trabaja con formas simétricas.

Para establecer la posicion exacta del punto de referencia, mantenga
pulsada la tecla Comanpo mientras hace clic en él. Aparecera el cuadro de
dialogo de propiedades del punto de referencia, donde podré especificar su
posicién horizontal y vertical.

De manera predeterminada, el punto de referencia se encuentra en la
posicién del punto cero.
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Contornos

La informacién més importante y mas compleja de una fuente es la forma
del glifo. Todos los glifos se definen como una serie de contornos. Todos
los contornos se componen de una serie de segmentos: lineas rectas y
curvas. Los nodos, es decir los puntos de perfil, definen todos los
segmentos.

Contornos abiertos y cerrados

Los contornos pueden ser abiertos o cerrados:

(OO

Todos los formatos de fuente conocidos requieren que los contornos sean
cerrados, pero, durante la edicion de perfiles, puede ser ttil mantener
algunos contornos abiertos y, después, conectarlos entre si para obtener los
contornos cerrados finales.

En TypeTool es muy facil abrir contornos cerrados y cerrar contornos
abiertos.



Contornos con y sin relleno

Hay dos tipos de contornos: negros o blancos. También pueden tener dos
direcciones: en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido contrario a
las agujas del reloj. La regla basica que se aplica a las fuentes Type 1 es
sencilla: los contornos en el sentido de las agujas del reloj son blancos y los
contornos en el sentido contrario a las agujas del reloj son negros. Una
version mas simple de esta regla, que se conoce como la regla de la mano
izquierda, es: si mira a lo largo de la direccion de un contorno, el relleno
negro quedaré a su izquierda.

Contorno dirigido \

/

Zona interior rellenada

En la especificacién de las fuentes TrueType, sucede lo contrario, por lo
que un contorno se rellena por la derecha. Sin embargo, no todos los
rasterizadores de fuentes TrueType requieren que los glifos sigan esta
regla, por lo que se recomienda, aunque no es obligatorio, que invierta la
direcci6on de los contornos cuando convierta fuentes Type 1 a TrueType.

Punto de inicio y trazo de cierre

Todos los contornos tienen un punto de inicio. El punto de inicio es el
primer nodo del contorno. El dltimo nodo del contorno cerrado se conecta
automaticamente al punto de inicio con una linea recta, que se denomina
trazo de cierre. El color del punto de inicio en la ventana Glifo es azul.

En un punto de inicio puede aparecer una marca de direccién de contorno:

x’//f.\
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Curvasy lineas

Los segmentos son de tres tipos: segmentos de linea recta, segmentos de
curva de PostScript o segmentos de curva de TrueType. Los segmentos de
linea recta (a veces denominados vectores) son lineas rectas que conectan
dos nodos consecutivos. Las curvas PostScript (también llamadas curvas
Type 1) son curvas Bézier (splines B ctbicos de tercer orden). Para
modificar la forma de las curvas, se usan dos subnodos adicionales:

Punto de control Bél'e&4 /Punto final

Curva Bézier

7/
/7
! \ Vector de control
[ ]

<+—— Punto final

Estos subnodos se denominan puntos de control Bézier (BCP) y los
vectores que conectan los puntos de control con los extremos de la curva se
denominan vectores de control. En la ventana Glifo, los segmentos de linea
recta terminan con puntos cuadrados (en modo de blanco y negro) o rojos
(en modo de color) y las curvas terminan con puntos redondos o

Observe el papel que juega aqui la direccion del contorno: es siempre la
forma o el color del nodo final de un segmento lo que indica el tipo del
segmento.
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Las curvas de TrueType son curvas de 2° orden (splines B cuadraticos) que
tienen un punto de control, denominado punto “fuera de curva”:

Punto de control (fuera de curva)

\. Punto final (en la curva)

e —

Punto final (en la curva)

Algunas curvas de TrueType pueden aparecen enlazadas entre si y formar
una curva larga s6lo con puntos fuera de la curva. En las curvas de este
tipo, los puntos intermedios dentro la curva no existen explicitamente, sino
que el rasterizador los presupone:

Puntos en la curva
Puntos en la curv

implicitos \

Puntos fuera de
curva

Las curvas de TrueType terminan con puntos cuyo aspecto es exacto al de
los puntos de segmento de linea recta. Los puntos fuera de la curva de las
curvas de TrueType tienen un “signo mas” (en modo de blanco y negro) o
color azul claro (en modo de color).
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Conexiones

El tipo de conexidon entre los segmentos es muy importante si se desea
mantener la suavidad del contorno en los nodos apropiados. Existen dos
tipos de conexiones: puntiagudasy suaves.

En una conexién puntiaguda, los dos segmentos conectados (curva y curva
o segmento de linea recta y curva) se encuentran totalmente libres en el
angulo que forman el uno respecto al otro en el nodo de conexién.

En una conexion suave, la direccion del segmento de linea recta y el vector
de control de una curva o los vectores de control de dos curvas
consecutivas se mantienen colineales (descansan sobre la misma linea
recta). En otras palabras, el angulo que forman ambos segmentos en el
nodo est4 fijo en 180 grados.

Conexién

puntiaguda \

Es muy importante mantener la suavidad de los contornos del glifo en los
lugares correctos. Las pequefias esquinas (conexiones puntiagudas que son
invisibles cuando los glifos son pequefos) se veran y seran horribles al
imprimir texto grande. Ademas, los programas de rasterizacién que
convierten glifos de perfil a imagenes de mapa de bits en papel no admiten
perfiles cuando hay conexiones puntiagudas en lugares donde el perfil
deberia ser suave.

Nota: Una manera rapida de cambiar el tipo de conexi6én es hacer doble clic
en un nodo. El panel Propiedades le proporciona un control més detallado.
Use Contorno > Conexiones correctas para corregir automaticamente las
conexiones puntiagudas incorrectas, es decir, las conexiones puntiagudas
que pueden convertirse en suaves sin modificar la forma del contorno.



Tipo de nodo

TypeTool tiene varios tipos de nodos representados por diferentes
simbolos de nodo. El simbolo de nodo unifica dos clases de informacion
esenciales: el tipo de segmentos que conecta el nodo (segmento de linea
recta o segmento de curva) y el tipo de conexion (puntiaguda o suave).

# Nodo de curva. Un simbolo de nodo redondo (verde) indica una conexioén

suave entre dos segmentos de curva.

‘ Nodo de tangente. El icono del simbolo de nodo triangular (violeta)
indica una conexion suave entre un segmento de curva y un segmento de
linea recta.

Nodo de esquina. Un simbolo de nodo cuadrado (rojo) indica una
conexion puntiaguda entre distintos tipos de segmentos.

Un nodo azul indica el punto de inicio. Para mostrar los nodos de manera
parecida a Fontographer, sélo en blanco y negro, active Preferencias >
Ventana Glifo > Aspecto > Blanco y negro. Para mostrar la informacion
de color adicional como en versiones anteriores de TypeTool, desactive esta
opcion.

Nota: Puede haber nodos de esquina entre cualquier tipo de segmentos (de
linea recta o de curva). Si es posible, deberia convertir un nodo de esquina
entre dos segmentos de curva en un nodo de curva, y un nodo de curva
entre un segmento de curva y un segmento de linea recta en un nodo de
tangente (consulte la seccidon “Conexiones (en la pagina 180)” anterior).
Nunca puede haber una conexion suave entre dos segmentos de linea recta;
siempre serd una conexién puntiaguda. Por otra parte, normalmente
constituyen un “vector colineal” y debe simplificarse en un solo segmento.

Para destacar visualmente el tipo de conexion (suave o puntiaguda) de
todos los nodos, puede activar la capa de conexiones: Ver > Mostrar capas
> Conexiones. Si se activa, aparecen simbolos de conexién adicionales

({3

junto a cada nodo. Una pequena “x” junto al nodo indica una conexién
puntiaguda; una pequeiia “o” al lado del nodo indica una conexion suave.
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Aspecto del perfil

Un perfil se puede ver en modo de contorno o con relleno. Estos modos son
iguales en todas las operaciones de edicidn, pero el perfil con relleno es un
poco mas lento. Atin asi, con el perfil con relleno siempre se vera el aspecto
que tendra el glifo en la fuente resultante. Para cambiar entre modos,
utilice el boton @ de la barra de herramientas Mostrar capas o, en Ver >
Mostrar capas, utilice el comando Rellenar perfil.

Modo de perfil Modo Rellenar perfil



Contorno suavizado

De manera predeterminada, un contorno se representa en color negro y, a
veces, su aspecto puede parecer irregular:

)ﬁ_\_.f'_‘\x

Opcionalmente, puede suavizar la apariencia del contorno en la pantalla, lo
que proporcionara mas suavidad al aspecto del perfil:

)-ff—m_,.r—wb(

Para suavizar los contornos, use la pagina Ventana Glifo del cuadro de
didlogo Preferencias:

= Dibujo de perfil
W Suavizar perfil

Puede utilizar el botén Aplicar que se encuentra en la parte inferior
derecha del cuadro de didlogo Preferencias para comprobar el resultado de
los cambios efectuados en las opciones de la ventana Glifo.

Nota: Si el equipo es lento y el contorno es complejo, es posible que el
suavizado de los perfiles afecte al rendimiento de las herramientas de
edicion. En ese caso, desactivelo.

Vista previa de alta calidad

Independientemente del modo que esté activo, puede obtener rapidamente
una vista previa de alta calidad del perfil si pulsa la tecla "' (es el acento
grave del teclado). Mientras mantenga la tecla pulsada, tendra una vista
previa del perfil de alta calidad. Tenga en cuenta que puede usar las teclas

(] "~

, v '." para ver los glifos sin soltar la tecla "'

"~

Nota: En el teclado inglés de Estados Unidos, la tecla '*' se encuentra entre
las teclas TaB y Esc. En otros teclados, puede que tenga que usar una tecla
diferente, como O en el teclado aleman.
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Opciones de vista previa de perfil

Para la vista previa de la capa de contorno, puede elegir otras opciones en
Ver > Mostrar capas:

,-fJ Nodos Para mostrar o no los nodos.
|4 Vectores de Para mostrar los vectores de control de la curva o no.
]
— control
|3~ Modo de Para mostrar las marcas del modo de conexion.
— conexion

Algunos comentarios mas sobre el aspecto del perfil:

Las partes seleccionadas de un perfil aparecen de color rojo. Los nodos
seleccionados se marcan como rectangulos rojos y estan visibles aunque los
nodos no seleccionados estén ocultos.

Puede personalizar muchas opciones relacionadas con el aspecto del perfil
en las secciones Aspecto y Dibujo de perfil de la pagina Ventana Glifo del
cuadro de didlogo Preferencias, que se describe en la secciéon “Opciones
TypeTool (en la pagina 60)”.
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A continuacioén, se ofrece una lista de algunas de las opciones disponibles y
una descripcion de las caracteristicas que controlan:

Nodos pequefios  Los nodos pueden ser pequefios o grandes:
--'—--..\______._,.,-o—'—--..\
l"_"‘-h\.\_\__._.-"'"_""‘\\.

Nodos en Los nodos pueden tener color o estar en blanco y negro:

blanco/negro . .

Mostrar posicién  Un nodo puede estar seleccionado como nodo actual.
de nodo Estara resaltado y su posicion aparecera en la pantalla:

[44E, 211)

Para anular la seleccion del nodo, haga clic en cualquier
lugar del espacio vacio del campo de edicion o pulse la tecla
Esc.

Suavizar perfil Permite elegir entre la representacion estandar y suavizada
del perfil:

m
h"ﬁk

Eco mientras se Al editar los contornos, la forma/posiciéon de los contornos
edita originales se muestran en gris:
*
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Mover los nodos

La operacion de edicién més importante es la modificacion de los
contornos que componen cada glifo. Los contornos se pueden modificar de
tres maneras: desplazando los nodos, editando los segmentos con el
método de edicidn libre, y seleccionando varios nodos y desplazandolos en
conjunto.

Para desplazar nodos individuales:

1. Silos nodos estan ocultos, muestre el nodo que desea editar: active los
nodos con el comandoVer > Mostrar capas > Nodos o haga clic cerca
del nodo para que se vuelva visible. Si se ha perdido y se ha resaltado
un nodo incorrecto, pulse las teclas Av PAG y RE PAG para ir hasta el
nodo correcto:

[44E, 211)

2. Arrastre el nodo hasta la nueva posicion. Se fijara a los objetos de otras
capas si estan visibles y si se activ) la funcién de ajuste a esas capas
(ment Ver > Ajustar a capas).

Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar la direccion de
movimiento del nodo en incrementos de 45 grados y para ajustar el
cursor a la posicién del nodo original.
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Opciones

Si va a desplazar un nodo que conecta dos curvas Bézier (PostScript), tiene
las opciones siguientes:

1.

Si la conexién de las curvas es suave, pulse la tecla MayUs antes de
hacer clic en el nodo para limitar el movimiento a una linea entre los
puntos de control de las curvas:

Si la conexion es puntiaguda, pulse la tecla OpcioN en cualquier

momento mientras arrastra el nodo para desplazarlo sin los puntos de
control adyacentes:

¥

)

Si la conexién es suave, mantenga pulsada la tecla Opcion antes de
mover el nodo de conexién para mantener la curvatura de la conexion
optimizada. Mantenga pulsada la tecla Comanpo para incluir los 4
puntos de control en el proceso:

%ﬂ-‘*—l—

+

Cuando edita los puntos de control de una curva Bézier, mantenga
pulsada la tecla MAYUs antes de hacer clic en el botén para mantener la
direccion del vector de control inalterada.

e
s
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5. Siva adesplazar un punto de control de una curva con una conexion
puntiaguda, mantenga pulsada la tecla OpcioN para cambiar
temporalmente el tipo de conexi6n a suave, de manera que el vector de
control adyacente sea colineal.

No olvide que puede mantener pulsada la tecla '™’ (situada bajo Esc en el
teclado) cuando lo desee para obtener al instante una vista previa de alta
calidad del perfil del glifo tal como se va a imprimir:

O¥
o Bo

Perfil normal Vista previa de alta calidad



Eco de pefrfil

Si desea ver el aspecto del perfil antes de desplazar un nodo, active el modo
Eco. Abra la pagina Ventana Glifo del cuadro de didlogo Preferencias y
active esta opcion:

W Eco mientras se edita

Este es el aspecto que tendra el campo de edicién cuando se active el modo
Eco:

(<
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Uso del teclado

Puede utilizar el teclado para desplazar nodos y para seleccionar un nodo a
fin de editarlo:

Teclas de direccion Cada pulsacion de teclado mueve el nodo actual una
unidad de fuente.

Mayus+teclas de Cada pulsacion de teclado mueve el nodo 10 unidades de
direccién fuente.

Comanpo+Teclas de Cada pulsacion de teclado mueve el nodo 100 unidades
flecha de fuente.

Re Pag Selecciona el nodo anterior para editarlo.

Av Pag Selecciona el nodo siguiente para editarlo.

Tab Alterna el nodo y los vectores de control Bézier.

Esc Anula la seleccién del nodo actual.

Nota: Puede convertir una linea o una curva en un objeto activo y las
operaciones con las flechas lo moveran como un conjunto. Haga clic con el
botoén izquierdo en una curva o en una linea con la herramienta Editar y
aparecera resaltada con un par de lineas cortas:



Edicion libre

En ocasiones, quizas desee modificar un contorno de una manera més
flexible que desplazando nodos. Por ejemplo, para ajustar la forma de una
curva con edicion de nodos, normalmente mostraria los puntos de control
de la curva y los desplazaria para modificarla. Una manera mas intuitiva
seria “agarrar” la curva por algin punto entre los nodos y desplazar este
punto “interior” imaginario. La forma de la curva cambiara de la manera
correspondiente. A este método se le llama “ediciéon libre”. Esto significa
que puede desplazar no solamente nodos, sino que cada punto del
contorno de un glifo. Incluso puede desactivar los nodos y todavia podra
editar el contorno como desee.

Para modificar una curva o un segmento de linea recta con el
método de edicion libre:

1. Mueva el cursor hasta el lugar del segmento que desea desplazar.

2. Mantenga pulsado el boton del raton. Vera un pequeiio punto de color
que le indicaréa el punto temporal que va a desplazar.

3. Arrastre con el raton y observe como cambia la forma de la curva.
Después de unas cuantas pruebas (que se pueden deshacer), habra
adquirido la experiencia necesaria para utilizar este método de edicion.

Puntos para recordar:

1. Enla edicion libre, los objetos de guia no se fijan. Por lo tanto, los
puntos temporales no se ajustan a la cuadricula, a las lineas de ajuste, a
los retoques, etc.

2. Sielige un punto temporal cerca de uno de los extremos de una curva,
desplazara ese extremo, no sb6lo cambiar4 la forma de la curva. Este es
un método util para localizar los extremos de una curva.

191



3. Al mantener pulsado el boton del ratén para iniciar la edicion libre,
vera que aparecen los nodos finales de la curva y los vectores de
control, lo que simplifica la ediciéon de este segmento.

4. Siquiere resaltar la linea o la curva pero no quiere modificarla,
mantenga pulsada la tecla Comanpo mientras hace clic en la linea o la
curva.

Si arrastra un “punto” en una curva, sus vectores de control pueden
cambiar de direccion:

-

+

Para fijar la direcciéon de los vectores de control, mantenga pulsada la tecla
OpcION y haga doble clic en el nodo. Vera como la marca de conexion se
vuelve amarilla. Haga doble clic de nuevo mientras mantiene pulsada la
tecla OpciON para anular el estado fijo. También puede hacer clic con el
botén derecho en el nodo y usar la opcién Direccion BCP fija para
controlar esta funcién.
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Cambio del tipo de conexion

El tipo de conexién entre segmentos es muy importante para mantener la
suavidad de los contornos. Hay dos tipos de conexiones: suaves y
puntiagudas.

Si una conexion es suave, la direccion de los vectores de control de la curva
adyacente o del vector de control de la curva y la linea es colineal y el
contorno es suave en la conexion.

Para cambiar el tipo de conexion

1. Haga que el nodo esté visible.

2.1 Haga doble clic en el nodo.

2.2 Haga clic con el bot6n derecho (o CTrL+clic) en el nodo y seleccione el
tipo de conexién del ment contextual:

LA v Suavizar
Puntia¢udo

Conexion

Praniedades
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Eliminacion de nodos
Para suprimir nodos usando la herramienta Editar:

1.1 Comience a arrastrar el nodo.

1.2 Mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del ratén, haga clic con
el botén derecho. El nodo se eliminara.

2.1 Mueva el cursor hasta el nodo y haga clic con el boton derecho del
raton.

2.2 En el ment contextual, elija el comando Suprimir nodo.

Nota: si hace clic con el bot6n derecho mientras edita la curva con el modo
de edicion libre o mueve los puntos de control de una curva, la curva no se
eliminaré. En lugar de ello, se convertira en una linea recta.

Supresion de lineas y curvas

Puede suprimir una linea o curva completa con la herramienta Cuchillo.
con

Active la herramienta Cuchillo con el boton < | de la barra de herramientas
Herramientas o haga clic en 3 en el teclado. Mantenga pulsada la tecla
OpcION y haga clic en la linea que desea suprimir. Observe que con este
método romperi el perfil:

&

#

—
O

i 1
L ]

Otro modo de suprimir una linea o una curva consiste en hacer clic sobre
ella con el boton izquierdo mediante la herramienta Editary, a
continuacidn, seleccionar el comando Suprimir del menu Editar. Este
método funciona de forma diferente porque no rompe el perfil.



Herramienta Borrador

La herramienta Borrador | ™| se puede usar para eliminar nodos de forma
rapida. Esto es necesario en algunas ocasiones como, por ejemplo, con los
contornos de un programa de trazado automatico. La herramienta
Borrador puede funcionar de dos modos: como un borrador tipico o como
un borrador rectangular.

En el primer caso, se suprimiran todos los nodos que estén dentro del
cursor del borrador. En el segundo, el usuario define un rectangulo
haciendo clic y arrastrando (del mismo modo que cuando selecciona nodos
con la herramienta Editar o cambia el zoom de la ventana Glifo) y todos los
nodos incluidos en el rectangulo se eliminaran.

El primer modo es el valor predeterminado de la herramienta Borrador.
Para cambiar al modo rectangular, mantenga pulsada la tecla Comanpo.
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Insertar nodos

Para insertar un nuevo nodo en un segmento con la herramienta
Editar:

—
Active la herramienta Editar | X |.

Coloque el cursor en el segmento donde desea insertar el nodo.

Mantenga pulsado el boton derecho del raton. Observara una marca
que muestra la posicion actual del cursor. Esta marca se fijara a todos
los objetos del campo de edicién, incluidos los nodos y los contornos de
los glifos.

Mientras sigue manteniendo pulsado el boton derecho del raton,
posicione la marca en el punto donde quiere insertar el nodo y haga
clic con el raton. El nuevo nodo aparecera en ese lugar. Suelte el boton
derecho del rat6n.

Uso de la herramienta Cuchillo para insertar nodos:

1
Active la herramienta Cuchillo <"

|
.

Haga clic en el punto del contorno donde desea insertar un nodo.

Mantenga pulsado el boton del ratén en alguna parte del area vacia del
campo de edicion y arrastre el raton para formar una “linea de corte”.
Después de soltar el boton del raton, se insertaran nodos nuevos en
todos los puntos donde la linea cruza el perfil. Mantenga pulsada la
tecla MAYUs para limitar la direccion de la “linea de corte” a
incrementos de 45 grados.

Sila linea de “corte” cruza dos lineas, es posible que una parte del glifo
se haya “separado”. Mantenga pulsada la tecla OpcioN para que la
herramienta Cuchillo se limite solo a insertar nodos nuevos.



Uso de las herramientas Agregar esquina, Agregar curvay
Agregar tangente:

1. Active una de las herramientas.

2. Haga clic en algin punto del perfil. La herramienta Esquina afadira
una conexion puntiaguda y una linea recta; la herramienta Curva
afiadird una conexion suave y una curva en una curva o conexion
puntiaguda en una linea recta; y la herramienta Tangente afiadira una
conexién puntiaguda y una curva en una curva o conexién puntiaguda
de una linea recta.

Nota: puede insertar nodos en el segmento de cierre que conecta
automaticamente el primer nodo con el Gltimo nodo de un contorno. Si
inserta nodos en la primera mitad del segmento de cierre (cerca del nodo
de finalizaci6n de un contorno), el nuevo nodo se agregara al contorno. Si
coloca el nodo en la tltima mitad del segmento de cierre, se insertara antes
del punto de inicio y se convertira en un punto de inicio.
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Uso de la herramienta Dibujo

La forma mas sencilla de crear un nuevo contorno consiste en usar la
+
herramienta Dibujo:

Puede crear un contorno nuevo o continuar uno existente. Si desea agregar
nodos nuevos al contorno existente, active el primer nodo o el nodo
siguiente:

"

El ultimo nodo del contorno abierto se activara.

1. Para agregar un punto, haga clic.

— g— &

2. Sidesea crear un punto de linea, suelte el boton. Si desea definir una
curva, arrastre el raton para fijar la posicion del vector de control de la
curva:

3. Para ajustar la posicion del vector de control de la curva sin mover el

vector de control de la curva anterior, mantenga pulsada la tecla
OPCION y arrastre con el bot6én izquierdo del raton:

+

—

+

Puede pulsar y soltar la tecla OpcioN mientras arrastra el raton. Al
soltar la tecla OpcioN estara definiendo las posiciones del vector de
control que pertenece a la curva anterior y el vector de control de la
curva siguiente. Mientras se encuentra pulsada la tecla Opcion, el
vector de control de la curva anterior no se movera.
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4. Cuando agregue un nodo nuevo, puede mantener pulsada la tecla
CoMANDO para no mover el vector de control de la curva, pero si mover
el propio nodo.

5. Por ultimo, puede usar la tecla MAYUs en cualquier momento para
limitar la direccion de la linea (si mantiene pulsada la tecla ComanDO)
o un vector de control de la curva.

Para cerrar el contorno, haga clic en el nodo de inicio y arrastre el raton
para fijar la direcciéon de los vectores de control.
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Adicion de puntos a un contorno

Ademas de la herramienta Dibujo, puede usar tres herramientas mas para
crear un contorno nuevo o agregar puntos a un contorno existente. Se trata
de las siguientes herramientas: Agregar esquina, Agregar curva y Agregar
tangente.

Para crear un contorno nuevo:

1. Active una de las herramientas.

2. Haga clic en cualquier parte del area vacia de la ventana del glifo para
crear el primer punto de un contorno nuevo. Arrastre el ratéon para
colocar el nuevo nodo en la posicion correcta. Suelte el boton del raton.

3. Vuelva a hacer clic en el area vacia para agregar una esquina, una curva
o una curva de conexién suavizada (mediante las herramientas Agregar
esquina, Agregar curva o Agregar tangente, respectivamente).

4. Continte el procedimiento hasta completar el nuevo contorno que ha
definido. Para cerrar el contorno, arrastre el ltimo nodo hasta el
primero.

7
5. En cualquier momento, puede cambiar a la herramienta Dibujo y
usarla para agregar nuevos puntos al contorno que esté creando.

Nota: si el tltimo nodo del contorno esté resaltado, se agregara un nuevo
nodo al contorno. Si no esté resaltado, se iniciara un contorno nuevo.

Para resaltar un nodo, haga clic en él. Para cancelar la seleccion, pulse la
tecla Esc del teclado.

Puede mover los nodos de perfil con las herramientas Agregar... Tenga en
cuenta que si hace clic en el contorno (y no en el nodo), se insertara un
nuevo nodo. El tipo de nodo dependera de la herramienta que utilice. Para
evitar agregar un nuevo nodo, mantenga pulsada la tecla Opcion al hacer
clic en el contorno.



Conversion de segmentos

En ocasiones, es posible que desee convertir una curva en un segmento de
linea recta o viceversa. Para convertir una curva a un segmento de

linea recta, “suprima” uno de los puntos de control de la curva (arrastre
el el punto y haga clic con el botén derecho del ratén), o bien “suprima” la
curva mientras se encuentra en el modo de edicién libre.

Para convertir un segmento de linea recta (normal o de cierre)
en una curva, arrastre un punto interior del segmento mientras mantiene
pulsada la tecla OpciON .

Para convertir una curva en la cuarta parte de una elipse (los
vectores de control de la curva se trataran como un eje de la elipse), pulse
la tecla OpcioN y haga clic en la curva.

También puede convertir curvas y segmentos de linea recta mediante el
mentu contextual. Haga clic con el botén derecho en el nodo final del
segmento y seleccione el comando Convertir PS/TT del ment contextual.
Mediante este comando, un segmento de linea se convierte en una curva
Bézier, una curva Bézier en una curva TrueType y una curva TrueType en
una o varias curvas Bézier.

El Gltimo procedimiento para convertir segmentos consiste en
usar el ment de selecciéon:

1. Haga clic manteniendo pulsada la tecla MAYUs en cualquier punto de la
curva o del segmento.

2. Haga clic con el boton derecho sobre el segmento resaltado (rojo).
Aparecera un menu contextual.

3. Elija uno de los comandos del submenta Convertir: A curvas (para
hacer la conversién a una curva Bézier) o A lineas (para hacer la
conversion a segmentos de linea recta).
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Romper y juntar contornos

Para romper el contorno con la herramienta Editar, mantenga pulsada la
tecla Comanpo y OpciON y haga clic en el nodo en el lugar donde quiere
romper el contorno.

Para romper el contorno con la herramienta Cuchillo, haga clic en el nodo.

Cuando un contorno se rompe, el primer y el tltimo nodos aparecen
destacados con cruces diagonales:

!

s

}

Puede usar la herramienta Cuchillo para “recortar” una parte del contorno:

|
N L

1. Active la herramienta Cuchillo.

2. Mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre el cursor para
definir la “linea de corte”.

3. Suelte el bot6on del raton. Tenga en cuenta que puede cortar parte de
un contorno individual del mismo modo que en la imagen de ejemplo
de arriba.

Para unir dos contornos, debe mover el nodo de inicio o el de finalizacién
de un contorno hasta el nodo de inicio o finalizacién de otro.

Mantenga pulsada la tecla OpcioN para impedir que los contornos se unan.



Comandos de nodo

Si hace clic con el boton derecho en un nodo (o hace Crrr+clic), vera un
mena contextual con varios comandos ttiles:

Cancelar

Convertir nodo en el primero
Convertir P5/TT

Suprimir nodo

Contraer BCP

Invertir contorno |
| Suprimir contorno
Sustraer contorno
e Seleccionar contorno
Conexion L '—r
Propiedades. ..

Romper contorno

A continuacioén se incluye una descripcion de los comandos de
este menui:

Convertir nodo Inicia el contorno actual a partir del nodo seleccionado (es

en el primero decir, lo convierte en el punto de inicio). Este comando le sera
atil cuando necesite unir dos contornos, dado que solo es
posible conectar nodos de inicio y finalizacién.

Convertir PS/TT Cambia el tipo de nodo de linea a curva Bézier y a curva

TrueType.

Suprimir nodo  Elimina el nodo.

Contraer BCP Elimina los vectores de control del nodo, haciéndolos mas
puntiagudos.

Romper Rompe el contorno en el nodo seleccionado.

contorno

Crear esquina Crea una esquina de 90 grados (esta operacion no esta siempre

disponible).
Direccién BCP Fija la conexion. Puede usar esta opcién en lugar de hacer
fija OprciON+doble clic en el nodo
Contorno Grupo de comandos relacionados con el contorno al que

pertenece el nodo seleccionado (descrito méas abajo).
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Conexion Meni con ajustes de conexion. Puede usar esta opcion en lugar
de hacer doble clic en el nodo.

Propiedades Abre el panel de propiedades del nodo.

Comandos de contorno:

Invertir Invierte la direccién del contorno.

contorno i i

Cerrar contorno Cierra un contorno abierto.

Suprimir Elimina el contorno.

contorno

Sustraer “Sustrae el contorno” del perfil.

contorno

Seleccionar Invierte el estado de seleccion del contorno.
contorno

204



Propiedades de nodo

Haga clic en el nodo mientras pulsa la tecla CTrL 0 haga clic con el botén
derecho y elija el comando Propiedades en el ment. Vera el panel de
propiedades del nodo:

Curva Bezier #8/29 [1]

s

L GICINEE

524 2134

|T.
b

(4 ¥

!ﬂ [ seleccionado

€ >

En este panel de propiedades, puede controlar la posicion del nodo, el tipo
de alineacion, el estado de seleccion del nodo y la posicion de los puntos de
control de las curvas.

Los nameros de la primera linea representan el indice del segmento, el
indice del nodo y el nimero del contorno.

Para cambiar la posicion de un nodo:

1.

Seleccione el punto de origen que desea usar y establezca las
coordenadas del nodo. De forma predeterminada, el origen es el punto

de origen del glifo . Mediante los botones de opcién, puede

seleccionar el nodo anterior o el siguiente L™ | como punto de
origen.

Modifique las coordenadas del nodo en los cuadros de edicion. Puede
usar los botones de nimero para aumentar o reducir las coordenadas.
Las nuevas coordenadas se aplicaran al nodo cuando pulse la tecla
InTRrO del teclado o desplace el enfoque de un control de edicion a otro,
o bien cuando cierre el panel de propiedades haciendo clic en el area
vacia del campo de edicion.
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Para cambiar el estado de seleccion de un nodo: modifique el
estado en la casilla Seleccionado.

Para cambiar el modo de conexion de un nodo, utilice las casillas
siguientes:

Para editar la posicién de los vectores de control de la
curva:seleccione la casilla Vectores de control (si esta editando un nodo
entre dos segmentos de linea recta esta opcién aparecera en gris) y
modifique la posicion relativa del punto de control anterior o siguiente que
pertenece a ese nodo.

- €|l . .
Utilice los botones de flecha /' para editar el nodo anterior o
siguiente.

Sugerencia: cuando edite posiciones de nodo en el panel de propiedades,
pulse la tecla INTRO para aceptar los cambios y cambiar el enfoque al
campo de edicion de la ventana Glifo. Ahi puede usar el teclado para mover
el nodo seleccionado y las teclas RE PAG/Av PAG para seleccionar otro nodo
con el fin de modificarlo. Observara que las propiedades del nodo cambian
en el panel de propiedades a medida que mueva el nodo por medido del
teclado o el raton. Haga clic en OpcioN+INTRO para colocar el enfoque en el
panel de propiedades y determinar la posiciéon del nodo de una forma méas
precisa.



Modo VectorPaint

VectorPaint es un juego de herramientas de FontLab que permite pintar
contornos de vector con herramientas cuya apariencia es parecida a las
herramientas de mapa de bits. Puede elegir pinceles, lapices, selecciones de
forma libre e incluso introducir texto. El proposito de VectorPaint es que
todas las herramientas permitan crear contornos que se combinen con los
contornos de glifo existentes por medio de nuestra exclusiva tecnologia de
procesamiento de contornos.

Cuando haga clic en una de estas herramientas en la barra de herramientas
Pintar o Herramientas, accedera al modo VectorPaint. Para abrir la barra
de herramientas Pintar selecciénela en el ment Ver > Barra de
herramientas:

) Pintar

cre e/ Eamos--2-

El atajo de teclado para el modo es OPCION+3.

El tipo de interaccion entre los contornos existentes y los nuevos depende
del modo de color seleccionado. Este proceso es muy rapido y es
completamente transparente para el usuario, de manera que si activa el
modo de vista previa (donde el glifo aparece relleno), la sensacion de estar
editando la imagen del contorno de un glifo es muy real.
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Toda las herramientas de pintura funcionan en 4 modos
diferentes de color:

@ Transparent
(Transparente)

Los objetos de vector recién creados generados por la
aplicacion de herramientas VectorPaint no interacttian con
el contorno del glifo existente y aparecen seleccionados
para facilitar la edicion.

Automatico

El color del pincel depende del punto donde empiece a
dibujar. Si comienza en un area blanca, se seleccionara un
pincel blanco. Si el area es negra, se seleccionara un pincel
negro. Utilice este modo de color para extender facilmente
las areas blancas o negras del glifo.

E Negra

Los contornos generados se agregaran a los existentes,
ampliando el area negra del glifo. El efecto es el de un
pincel negro aplicado a una imagen negra.

@ White (Blanco)

Los nuevos contornos se extraen de los contornos ya
existentes simulando un pincel blanco.

A continuacién se incluye un ejemplo de un trazo de pincel aplicado con los
“colores” transparente, blanco y negro:

€

Nota: las herramientas VectorPaint incluyen una opcion para activar
automaticamente la operacion Transformacion libre al completar alguna de
las operaciones de dibujo. Esta opcion le permite mover, ajustar a escala,
rotar o inclinar instantdneamente la forma recién creada.



A continuaci6n se incluye una lista de las herramientas VectorPaint
disponibles y una breve descripcion de cada una de ellas:

Seleccion a

mano alzada

Se utiliza para seleccionar areas no rectangulares del glifo.
No selecciona los nodos, como la herramienta Editar, sino
que corta lineas y curvas y selecciona areas negras que se
pueden mover o transformar de otro modo.

Lapiz

N

Se utiliza para crear nuevos contornos o modificar otros
existentes. No es realmente una herramienta de “dibujo”
porque esta relacionada con los contornos, pero es una
herramienta muy natural y flexible que se usa para ajustar
el resultado de aplicar las herramientas VectorPaint.

Pincel

4]

Es exactamente eso: un pincel. Puede ser redondo o
caligrafico. Un pincel caligrafico puede tener cualquier
tamafo o angulo de inclinacion.

Linea

Se utiliza para dibujar lineas rectas con el pincel
seleccionado.

Poligono

W (7]

Tiene dos modos: el dibujo de poligonos punto por punto
mediante una combinacion de segmentos de linea recta y
curvas, o la definicion punto por punto de un poligono que
se dibujaran utilizando el pincel seleccionado.

Elipsis

Se utiliza para dibujar elipses o circulos.

Rectangulo

Se utiliza para dibujar rectangulos o cuadrados.

Texto

=] (=]} o]

Se utiliza para incluir texto (basado en vectores) utilizando
cualquier fuente TrueType instalada en el sistema.
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Herramienta de seleccion de Freehand

Esta herramienta funciona como un cuchillo de precision. Si corta parte de
un contorno, se seleccionara automaticamente para que lo pueda
transformar, suprimir o copiar.

Para seleccionar parte de un glifo con la herramienta de
seleccion a mano alzada:

1. Seleccione la herramienta de seleccién a mano alzada () en la barra
de herramientas Pintar.

2. Coloque el cursor en el punto donde desea comenzar la seleccion y
mantenga pulsado el botdén izquierdo del raton.

3. Arrastre el cursor mientras mantiene pulsado el boton izquierdo del
raton para extender el poligono de seleccién a mano alzada o suelte y
haga clic para extender el poligono de seleccién con segmentos rectos.

4. Haga clic con el botén derecho para finalizar la seleccién.

Cuando haya terminado la seleccién, observara que el poligono de
seleccion se aplico como si fuera un cuchillo y tendra un nuevo contorno (o
varios) separado del glifo. Los nuevos contornos se seleccionaran para que
pueda usar la herramienta Editar con el fin de moverlos o transformar la
seleccion. Puede usar cualquier comando del ment Editar con esta
seleccion.



Herramienta Lapiz (Contorno)

La herramienta Lapiz :*‘f_l permite crear contornos nuevos o modificar
contornos existentes de un modo maés creativo que la herramienta Editar.
Con la herramienta Lapiz puede dibujar contornos nuevos del mismo
modo que lo haria sobre papel. TypeTool trazara su dibujo,
reemplazandolo por curvas y lineas.

Cémo crear un contorno nuevo

Si empieza a dibujar un contorno en un area libre (donde el cursor tiene su
forma habitual), definird un nuevo contorno. Si va a iniciar un nuevo
contorno, pero desea fijar el punto de inicio en un contorno existente,
pulse la tecla ComanDo para obligar a TypeTool a crear un nuevo contorno.

Como modificar un contorno existente

Al mover el cursor de la herramienta Contorno a un contorno o nodo
existente, cambiara de forma. Si empieza a dibujar (sin mantener pulsada
la tecla ComanDO ), €l nuevo contorno se incluira en el contorno existente.
Si el punto de finalizacién del dibujo est4 en un contorno existente
también, y los puntos de inicio y cierre se encuentran en el mismo
contorno, el dibujo nuevo sustituira parte del contorno existente que queda
entre los puntos de inicio y finalizacion.

Como dibujar una sola curva

Mantenga pulsada la tecla MayUs cuando suelte el botén del ratén después
de trazar una linea. El trazado sera parecido a una curva individual. Esta es
una buena forma de dibujar un contorno nuevo paso a paso.
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Herramienta de pincel

La herramienta Pincel | funciona de forma parecida a los pinceles de los
programas de edicion de mapas de bits. Para iniciar un trazo de pincel,
mantenga pulsado el botén izquierdo del raton. Para dibujar un trazo debe
arrastrar el raton y para terminarlo, soltar el raton.

Para cambiar el color del pincel, utilice los botones de seleccion de
color de la barra de herramientas Pintar:

@ para el color “vacio”

para el color “automético”

E para el color “negro”

@ para el color “blanco”

Otras opciones de pincel estan disponibles en el menta Opciones de
VectorPaint:

. .
v @ Pincel redondo
# Pincel plano

= 20 unidades
v * 40 unidades

@ 30 unidades

@ 120 unidades

= Opciones...




Puede dibujar con pinceles redondos o caligraficos, o bien de diferente
ancho.

re

Pincel caligrafico

Pincel redondo

Linea de 20 unidades

Linea de 40 unidades

Linea de 80 unidades

Linea de 120 unidades

También puede especificar una forma de trazo de pincel. Pulse el boton
y seleccione una forma en el menu contextual:

T |

=2\

- Suavizado a la derecha
e= Suavizado a la izquierda
- Punto a la derecha

&= Punto a la izquierda

& Curvado simple

= Plano simple

&8 Con forma

== [nflado

Opciones...

Este es un ejemplo de los diferente trazos de pincel.
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Opciones de VectorPaint

También puede cambiar las propiedades del pincel en el cuadro de didlogo
Opciones de pintura. Para abrir el cuadro de didlogo Opciones de pintura,
elija el comando Opciones en el mend Opciones de pincel () o el menu

Estilo de pincel (). Observari el siguiente cuadro de didlogo:

Opciones de pintura

Opciones de pincel:

Ancho: 40 Angulo:r Redondez: 100

Maytsculas: () ) ) =
unicn ®@m O& OF

Texto: T v

Opciones de la herramienta Poligono:

@ Poligono (de contorno) normal : Trazo del pincel

Otras opciones
— Activar automaticamente la operacion de transformacion después
— de cualquier operacion de pintura

| Invertir color automatico

I:Cancelar:l fAcemara

En el cuadro de didlogo Opciones de pintura, puede especificar el ancho del
pincel y cambiar el angulo de inclinacién de un pincel caligrafico. Ademas,
puede seleccionar el modo de iniciar y finalizar los trazos de pincel. Para
seleccionar la forma de inicio y finalizacion del pincel, active uno de los
botones de opcién Cap.

También puede seleccionar el tipo de conexién entre dos segmentos
consecutivos de trazos de pincel. Un trazo de pincel puede ser afilado,
suave o plano. Seleccione uno en el cuadro de didlogo. Los iconos situados
junto a los botones de opcién muestran una descripcion de los tipos de
conexion.

El dltimo campo del area de opciones de pincel permite seleccionar la
forma del trazo de pincel. Seleccione uno del ment emergente Cuerpo.



Otras opciones estan relacionadas con la herramienta Poligono (descritas
en la seccion "Herramienta Poligono (en la pagina 217)") y las opciones
para la activacion automatica de la operaciéon Transformacion libre y la
inversion del color "automaético".

Para elegir uno de los modos de la herramienta Poligono, utilice las
opciones del campo de la herramienta Poligono. Si elige Poligono (de
contorno) normal, la herramienta de poligono creara un contorno sencillo
que puede incluir segmentos de linea recta y curvas. Si elige la opcion
Trazo del pincel, el pincel actual no se aplicar4 al contorno del poligono
creado. En el modo Trazo del pincel, no es posible trazar curvas mientras
define un nuevo poligono.

Si marca la casilla Activar automaticamente la operacion de
transformacion y selecciona el color transparente, la operacion
Transformacion libre se activara y aplicara al contorno creado después de
completar una operacion de dibujo.

La ultima opcion, Invertir color automatico, cambia el comportamiento
del modo de color "automatico". Si comienza a dibujar en un area blanca,
se seleccionara un pincel negro. Si el 4rea es negra, se seleccionara un
pincel blanco.
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Herramienta Linea

La herramienta Linea | | permite aplicar pinceles a segmentos de linea
recta.

Para dibujar un segmento de linea recta:

1. Coloque el cursor en el punto de inicio y mantenga pulsado el bot6n del
raton.

2. Mueva el cursor hasta el punto de finalizacion y suelte el boton.
Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar la direccion de la linea a
incrementos de 15 grados.
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Herramienta Poligono

I
La herramienta Poligono = se puede usar de dos modos: como una
herramienta para dibujar un poligono formado por lineas y curvas o como
una herramienta para dibujar el perfil de un poligono con un pincel
seleccionado. El segundo modo se puede tratar como una serie de
aplicaciones de la herramienta de linea. El modo de la herramienta de
poligono se puede seleccionar en el cuadro de didlogo Opciones de
pintura.

Para dibujar un poligono usando la herramienta Poligono:

1. Seleccione la herramienta Poligono en la barra de herramientas Pintar.
Asegtrese de que la herramienta Poligono esté en el modo de poligono.

2. Mueva el cursor a la posicion inicial del poligono y haga clic en él.

3. Mueva el cursor del raton a la posiciéon del siguiente punto del
poligono. Para agregar un segmento de linea recta, haga clic con el
boto6n del raton. Para agregar un segmento de curva, pulse la tecla
TABULADOR, haga clic y arrastre el cursor para definir el vector de
control de la curva. Mantenga pulsada la tecla MAyUs para limitar la
direccion de los vectores de control a incrementos de 15 grados.

4. Si el poligono en su estado actual termina en una curva, el siguiente
segmento que la herramienta Poligono intentar4 agregar serd una
curva. Para alternar entre agregar un segmento de linea recta o una
curva, pulse la tecla TABuLADOR del teclado.

5. Repita los pasos 3 y 4 para todos los puntos del poligono.

6. Pulse CtrL+clic o el botén derecho del botén para finalizar la creacion
del poligono.

El modo Trazo del pincel de la herramienta Poligono funciona como el
modo normal (contorno).
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Herramientas de elipses y rectangulos

Las herramientas Elipse =" |y Rectangulo son muy parecidas. La tinica
diferencia esté en el resultado.

Para dibujar una elipse o rectangulo:

1.
2.

Seleccione la herramienta que desea usar.

Coloque el cursor en el punto donde desea ubicar una de las esquinas

del rectangulo (o en una de las esquinas del rectdngulo que rodea a la

elipse). Si mantiene pulsada la tecla OpcION, el cursor se convertira en
el centro de un rectangulo o de una elipse.

Mantenga pulsado el bot6n del ratén y arrastre el cursor para definir el
rectangulo (o la elipse).

Mantenga pulsada la tecla MayUs para dibujar un cuadrado o un
circulo.

Suelte el botén para terminar el rectangulo o la elipse.



Herramienta de texto

La herramienta Texto permite agregar texto a un glifo. Cuando vaya a
utilizar la herramienta de texto, seleccione el modo de color con cuidado.
Normalmente, es mejor usar el color “vacio” porque en ese modo el trazo
de texto no interferira en el contorno existente y podra ajustar su posiciéon
mediante la herramienta Editar o la operacién Transformacioén libre.

Seleccione la opcion Activar automaticamente la operacién de
transformacion en el cuadro de didlogo Opciones de pintura. Con esta
opcion, la operacion Transformacion libre se activara inmediatamente
después de acceder a la cadena de texto, lo que le permitira modificar el
tamafio o la posicion.

Para acceder a una cadena de texto:

1. Seleccione la herramienta de Texto en la barra de herramientas
Pintar.

2. Coloque el cursor (en forma de cruz y con el “rectangulo sugerido” para
la cadena de texto) en el lugar del campo de edicion donde desea
colocar el texto.

3. Haga clic.

4. En el cuadro de dialogo, especifique la cadena de caracteres. Utilice el
bot6on Fuente para seleccionar la fuente que va a utilizar.

Introducir texto

.Sa'nwlq

Apple Chancery en 300 unidades

( Fuente...- ) | Cancelar ) ( HAceptar )
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Debajo de la cadena de muestra vera el nombre de la fuente actual y el
tamafio de la cadena de texto. El tamano se muestra en unidades de
fuente. Puede cambiar el tamafo de la cadena en el cuadro de didlogo
Fuente. El tamafio del texto especificado sera 10 veces el tamano del
punto seleccionado. Por ejemplo, si selecciona una fuente de 24 puntos,
obtendra una cadena con una altura de 240 unidades.

5. Haga clic en Aceptar para introducir la cadena de caracteres o en
Cancelar para cancelar la operacion.
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Selecciones

Muchas operaciones se pueden aplicar no solo a nodos o segmentos
individuales, sino también a un grupo de nodos. Por ejemplo, es posible
que desee mover varios nodos o eliminar parte de un contorno. En primer
lugar, seleccione los nodos que desea procesar.

Para seleccionar nodos con el rectangulo de seleccion:

—
1. Asegurese de que la herramienta Editar |~ |

est4 activa.

2. Mantenga pulsado el boton izquierdo en cualquier lugar del area vacia
y arrastre el raton para rodear los nodos con un rectangulo. Mantenga
pulsada la tecla MAYUs para invertir la seleccion de los nodos.

Para seleccionar o cancelar la selecciéon de nodos
individuales, haga clic en ellos mientras mantiene pulsada la
tecla MAYUs.

Para seleccionar el segmento del contorno (linea o curva), haga
clic mientras pulsa la tecla MAyUs.

Para seleccionar el contorno al completo, haga doble clic en el

contorno (no en el nodo) con el boton del raton o pulse la tecla Comanpo y
haga clic en cualquier punto del area vacia proxima al contorno. Mantenga
pulsada la tecla MAyUs para invertir la seleccidon de los nodos del contorno.

Para seleccionar todos los contornos de un glifo, utilice el comando
Editar > Seleccionar todo.

Para cancelar la seleccion de todos los nodos, haga clic en algin
lugar del espacio libre del campo de edicién o utilice el comando Editar >
Cancelar seleccién.

Para invertir el estado de seleccion de todos los nodos del glifo,
utilice el comando Editar > Invertir seleccion.
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Uso de la herramienta Varita magica

Con la Varita magica puede seleccionar contornos de una forma facil y
precisa. Esta herramienta es especialmente 1til cuando se trabaja con
glifos que tienen varios contornos, como los ideogramas orientales:

[

Para seleccionar el contorno con la herramienta Varita magica, activela
(pulsando la tecla 4) y haga clic en cualquier parte del contorno. No hace
falta demasiada precision, ya que TypeTool encontrara automaticamente el
contorno mas préximo.

Para invertir la seleccién del contorno, mantenga pulsada la tecla MayUs y
haga clic en cualquier lugar préoximo:

[m]

También puede seleccionar un contorno y todos los contornos que se
encuentran dentro: mantenga pulsada la tecla Opcion al usar la
herramienta Varita méagica:

~

—=

=



Mover la seleccion

Puede mover la parte seleccionada del contorno con el ratén. Para ello,
arrastre cualquier parte seleccionada del contorno o utilice las teclas de
direccion. Si pulsa la tecla de pIRECCION, la seleccidon se movera a esa
direccion en una unidad de fuente. Mantenga pulsadas las teclas Mayts o
ComaNDO mientras pulsa las teclas de direccién para acelerar el
movimiento de la seleccion.

Comandos de seleccion

Cuando seleccione una parte del glifo, haga clic con el boton derecho (o
Ctr1+clic) para obtener acceso al menu contextual:

cancelar

Cortar
Copiar
Suprimir

Transformacion libre
Alinear puntos

Convertir 3
Conexlon b

Propledades. ..

Algunos comandos son versiones duplicadas de los comandos del ment
Editar, pero otros son comandos tnicos:

Cortar Copia la seleccion en el Portapapeles y la elimina del original.
Copiar Copia la seleccion en el Portapapeles y conserva la original.
Suprimir Suprime la seleccion.

Transformaciéon  Activa la operacion Transformacion libre.
libre

Alinear puntos  Alinea los nodos seleccionados vertical u horizontalmente.

Propiedades Abre el panel de propiedades de la seleccion.
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Existen algunas diferencias entre los comandos Cortar y Suprimir. En
primer lugar, Suprimir no coloca nada en el Portapapeles. Pero la
diferencia principal es que el comando Suprimir quita los nodos con sus
curvas adyacentes:

0—

/.

|
|
|
|
|
|
|
i

7

Seleccion

I
|
|
|
|
|
|
L

Resultado de Cortar

|
|
|
|
|
|
|
X

Resultado de Suprimir



Panel de propiedades de seleccion

Para que el panel Propiedades de seleccion esté visible, seleccione el
comando Propiedades en el ment del contexto de seleccion o utilice el

atajo de teclado OPCION+INTRO.
El panel Propiedades de selecciéon es muy sencillo:

i) Propiedades de seleccian

28 nodos seleccionados

Contornos seleccionadas:
el (49, -4) o470, 683

Cancelar seleccian

Contiene la siguiente informacion sobre la seleccién: el nimero de nodos
seleccionados, el nimero de contornos seleccionados y la coordenadas de
la esquina inferior izquierda y superior derecha del cuadro delimitador.

Puede hacer clic en el botéon Cancelar seleccion para desechar la seleccion
y abrir en su lugar el panel Propiedades de glifo.
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Copiado de Ia seleccion

En ocasiones, necesitara copiar glifos o parte de éstos en otro lugar de la
fuente o incluso en una fuente diferente. Con TypeTool podra colocar
cualquier parte del glifo o el glifo completo (con retoques, guias, etc.) en el
Portapapeles de Macintosh y pegarlo en otro lugar.

Para copiar partes del perfil del glifo, utilice los comandos del ment Editar
o los botones de la barra de herramientas Estandar:

Cortar n Copia una parte seleccionada del glifo en el Portapapeles y la
suprime del glifo.

Copiar Copia la parte seleccionada del glifo en el Portapapeles.

Pegar B Agrega una parte de un contorno copiada en el Portapapeles al
glifo actual como un nuevo contorno.

=X

Insertar Sustituye la seleccion actual por el contenido del Portapapeles.
Suprimir Elimina la parte seleccionada del contorno de un glifo.
Duplicar Inserta una copia de la seleccién en el glifo actual como un

nuevo contorno.

Cuando se utiliza el comando Pegar, la seleccion se pega sin desplazarse de
la ubicacion original. Cuando se utiliza el comando Duplicar, la seleccion
se pega con desplazamiento de la ubicacion original [100,100].

Dado que el Portapapeles se usa como una ubicacién de memoria
intermedia para copiar contornos, puede pegar glifos o partes de éstos en
la fuente actual y en cualquier glifo o fuente de cualquier aplicaciéon que sea
compatible con TypeTool.



Transformar la seleccion

En ocasiones, necesitara ajustar a escala, rotar o inclinar un perfil del glifo
completo o de una parte. En TypeTool puede hacer esto usando diferentes
métodos:

1. Mediante el panel Transformacion
2. Mediante las herramientas de transformacion

3. Mediante la operacion Transformacion libre

Nota: Para evitar confusiones de nomenclatura, la funcion Herramientas >
Transformacioén se llama ahora Accién. A partir de TypeTool 3, la interfaz
del usuario utiliza los términos "Transformar” y "Transformacién" para
referirse a transformaciones geométricas, como en el caso de una rotacion
o un ajuste a escala que se pueden aplicar a los perfiles del glifo. Las
acciones hacen referencia a operaciones que pueden afectar a los perfiles,
pero también a otros elementos, como las medidas o los retoques.
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Mediante el panel Transformacion

El panel Transformacién permite aplicar varias transformaciones sencillas
del 4rea seleccionada o de todo el glifo. Para abrir el panel Transformacion,
puede seleccionar un comando Panel Transformacion en el mena
Ventana:

Centro:
4h| [ Centro de lasel... |4

M| 2 | aplicar

Para transformar el glifo o el area seleccionada:

Seleccione el tipo de transformacion haciendo clic en uno de los botones de
la parte izquierda o las opciones de transformacion del area derecha:

Desplaza pesplazamiento (x, y):
miento [+ =
1] a v U

b
!

Especifique una distancia para mover la seleccién en unidades de
fuente.

Rotar Rotar:

5

(+ ¢

Centro:

Punto cero & ]

Especifique el angulo de rotacion (en grados, en sentido contrario
a las agujas del reloj) y seleccione un centro de rotacion:

+ Punto cero
Centro de la seleccion

Esquina inferior izquierda

Punto de referencia




Escala Escala (x, y):

100 B {100 [§5) %

| Uniforme

Centro:

Punto cero f :]

Especifique el factor de escala y seleccione un punto central de
transformacion. Utilice la opcién Uniforme para ajustar la escala
de forma proporcional.

@ Inclinar Inclinar
u]

[+

Centro:

Centro de la sel. |4

Especifique el angulo de inclinacién (en grados, los valores
positivos se inclinan a la derecha) y seleccione un punto central.

Simetria  Eje de simetria:

Centro:

Punto cero & ]

Especifique la direccion del eje de simetria y seleccione el punto
central de la transformacién. Utilice los botones para igualar
horizontal o verticalmente.

Haga clic en el boton Aplicar o pulse la tecla INTRO para aplicar la

transformacion al area seleccionada. Si pulsa el boton , todos los nodos
seleccionados se alinearan horizontal o verticalmente.

Si pulsa el botén 2, el cuadro de di4logo Acciones se abrira (consulte el
capitulo “Acciones (en la pagina 333)” que viene a continuacion). Pulsar
este boton consigue el mismo efecto que seleccionar el comando
Herramientas > Accion. Si pulsa el boton %, la accion de transformacion

anterior se repetira. Es lo mismo que elegir el comando Herramientas >
Repetir accion.
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Uso de las herramientas de transformacion

En el modo Editar, tiene acceso a tres herramientas de transformaciéon (en
la barra de herramientas Herramientas):

Rotar Rota el contorno.

Escala Ajusta el contorno a escala.

@ Inclinar Inclina el contorno vertical u horizontalmente.

Para transformar el perfil:

1.

Seleccione la parte del perfil que desea transformar o cancele todas las
selecciones para transformar el perfil de glifo completo.

Active una de las herramientas de transformacion.

Coloque el cursor en el centro de la transformacion, mantenga pulsado
el botdn del ratdn y arrastre el cursor para llevar a cabo la
transformacion. Recuerde que puede pulsar la tecla'*' (acento grave)
en cualquier momento para obtener una vista previa de alta calidad del
glifo transformado.

Utilice la tecla MAvUs para limitar la transformacion.

Suelte el botén del ratén para completar la transformacién del perfil.



Uso de la operacion Transformacion libre

Para activar la operacion Transformacion libre, seleccione el comando
Transformacion libre en el mend Contorno > Transformar o haga clic en

el boton IH de la barra de herramientas Herramientas.

También puede hacer doble clic en un segmento seleccionado (rojo) para
activar la operacion Transformacion libre.

Cuando esta operacion esta activa, vera un rectangulo de transformacion
alrededor del 4rea seleccionada. Si no se ha seleccionado nada, se
transformara todo el glifo.

Dimensionador
de inclinacion

= Bz El Girar
i e dimensionador
"'\-\._‘
{ ™,
| *1\t!‘\
\ S " Centrar
S i dimensionador

Dimensionadores
de escala

Por tanto, ¢qué significan todos estos dimensionadores y como se pueden
usar?

Para mover una seleccion:

1. Coloque el cursor en algiin lugar dentro del rectangulo de
transformaci6n, pero no en el dimensionador central.

2. Mantenga pulsado el bot6n del ratén y arrastre el rectangulo a su
nuevo emplazamiento.

3. Suelte el boton del raton. La seleccién se habra desplazado.
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Para ajustar a escala o inclinar una seleccion:

1.
2.

3.

Coloque el cursor en uno de los dimensionadores de inclinacién @.

Mantenga pulsado el botén del ratén y arrastre el cursor. Vera como el
rectangulo de transformacién ha cambiado de escala. Mantenga
pulsada la tecla MayUs del teclado para limitar la escala
proporcionalmente.

Suelte el botén cuando haya terminado. La seleccion se habra
modificado.

Para girar una seleccion:

1.
2.

3.

Mueva el cursor hasta uno de los dimensionadores de rotacion .

Mantenga pulsado el botén del ratéon y arrastre el cursor. El rectangulo
de transformacion rotara alrededor de su centro. Mantenga pulsada la
tecla MayUs para limitar el 4ngulo de rotacion a incrementos de 15
grados. También puede usar el dimensionador de rotacion para
realizar una inclinacién: pulse la tecla ComanDpo para alternar entre
ambas rotacion e inclinacion.

Suelte el botén para aceptar la rotacion.

Para mover el centro de rotacion, arrastre el dimensionador central #
mediante el raton hasta su nueva posicion.

Para inclinar una seleccidon:

1.
2.

Mueva el cursor hasta uno de los dimensionadores de inclinacion £.

Mantenga pulsado el boton del ratén y arrastre el cursor. El rectangulo
de transformaci6n se inclinard. Mantenga pulsada la tecla MAYUs para
limitar el &ngulo de inclinacién a incrementos de 15 grados. También
puede usar el dimensionador de inclinacion para realizar una rotacién:
pulse la tecla ComanDoO para alternar entre ambas rotacion e
inclinacién.



3. Pararealizar la inclinacion en direccion vertical, mantenga pulsada la
tecla Comanpo y arrastre el dimensionador de rotacion:

4. Suelte el boton para aceptar la inclinacién.

Haga doble clic en el campo de edicién, pulse INTRO para aceptar la
transformacién finalizada o pulse la tecla Esc para rechazarla.

Puede usar las teclas de direccion mientras la operaciéon Transformacion
libre est4 activa para mover la seleccion en una unidad de fuente en el
sentido de la tecla de direcciéon que ha pulsado. Mediante el uso combinado
de MAYUS + TECLAS DE DIRECCION, la seleccion se desplaza 10 unidades de
fuente cada vez que pulsa una tecla. Mediante el uso combinado de
COMANDO + TECLAS DE DIRECCION, la seleccion se desplaza 100 unidades de
fuente cada vez que pulsa una tecla.
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Creacion de un perfil a partir de bloques

Ahora ya sabe como seleccionar partes de un perfil y como copiarlo. A
continuacién haremos algunas pruebas para ensenarle a poner en practica
estos conocimientos.

Supongamos que tenemos el glifo ‘T’ y deseamos crear un glifo ‘H’.

1. Abrala'T' en la ventana Glifo (haga doble clic en la celda dela 'T' en la
ventana Fuente o navegue por la fuente usando los botones de flecha).

2. Corte el glifo por la mitad. Active la herramienta Cuchillo, haga clic en
la parte izquierda del glifo, mantenga pulsada la tecla OpcioN y arrastre
el cursor hacia la derecha para definir una linea de corte. Suelte el
boton del raton.

—_ — —_ —
/
E g

__J_.-f"

— = — =

3. Haga clic en cada nodo insertado para romper el contorno:
—_
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4. Seleccione la mitad inferior de la ‘T’. Active temporalmente la
herramienta Editar (mantenga pulsada la tecla Comanpo en el teclado)
y haga doble clic en la parte inferior del glifo:

_

pog

e g
5. Copiela en el Portapapeles con el comando Editar > Copiar.
6. Vaya hasta el glifo 'H' y abralo en la ventana Glifo.

7. Utilice el comando Editar > Pegar para colocar una copia de la parte
inferior de la 'T":

b

= -8

8. Utilice el comando Editar > Pegar para realizar una segunda copia.
Arrastre mientras pulsa Mavus la segunda copia de forma horizontal:

i — i
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9. Copielay péguela otra vez y arrastrela mientras pulsa MAyts a un lugar
por encima del segundo segmento:

| T
| |
e
| |
L |
i 1 1 —1 L

Utilice la funcién de ajuste de contorno para colocar el segmento.
Active el ajuste de contorno seleccionando Ver > Ajustar a capas >
Perfil. También es recomendable activar la caracteristica que ajusta un
punto en movimiento a todos los nodos del perfil, en la direccién X e Y
por separado. Utilice el cuadro de didlogo Preferencias > Ventana
Glifo:

W Alinear con puntos de contorno si estd activado el ajuste

10. Utilice el comando Contorno > Transformar > Voltear verticalmente
para voltear el segmento seleccionado:

- S———

Ws

o

|
|
& |
|
|
|

|
|
|
|
|
|
4 -
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11. Duplique el segmento superior y coloque la copia encima del segmento
inferior derecho.

|E S E)._-E  S—— |
| |
| ! |
| |
| |
| |

12. Haga clic en un area vacia de la ventana Glifo y a continuacion haga
clic en el nodo inferior izquierdo del segmento superior izquierdo para
resaltarlo:

13. Active la herramienta Agregar esquina , haga clic en algiin punto y

arrastre la linea para conectar la linea izquierda de los segmentos
superior e inferior izquierdos:

________ i
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14. A continuacion haga clic en cualquier otro nodo de inicio o finalizaci6on
de los segmentos del contorno y utilice la herramienta Agregar esquina
para conectarlos:

- = 1

|
|
|
|
|
|
#

!d—r‘ '*-—._! !d—r‘ '*-—._! I—

observara que se necesita mas tiempo para leer las instrucciones que
para realizar los pasos.
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Comandos de contorno

Los comandos descritos a continuacion se encuentran en el menu
Contorno:

Voltear
horizontal

Realiza una transformacién idéntica en direccién
horizontal. Esta operacién se aplica a una seleccién o a
todo el perfil si no se ha seleccionado nada.

Voltear vertical

Realiza una transformacién idéntica en direccion
vertical. Esta operacidn se aplica a una seleccién o a todo
el perfil si no se ha seleccionado nada.

Combinar Combina todas las partes superpuestas del perfil. Esta
contornos operacion y las dos siguientes se aplican a todos los
contornos que tienen al menos un nodo seleccionado. Si
no se ha seleccionado nada, se aplicaran a todo el glifo.
Obtener Esta operacion deja solo las areas que estan cubiertas por
interseccion al menos dos contornos.
Establecer Establece la direccién de todas las curvas a curvas

direccion PS

PostScript (negro a la izquierda).

v
A=
.

Establecer
direccion TT

Establece la direccién de todas las curvas a curvas
TrueType (negro a la derecha).

Invertir todos

Invierte la direccion de todos los contornos del glifo.

los trazos

Curvas a Convierte todas las curvas Type 1 (3° orden) a curvas
TrueType TrueType (2° orden)

Curvas a Convierte todas las curvas TrueType (2° orden) a curvas
PostScript Type 1 (3° orden)

Conexiones Analiza el perfil y fija los tipos de conexiones entre los
correctas segmentos del perfil (lineas y curvas).

FE

Unir contornos
rotos

Une automaticamente todos los contornos "rotos" de un
glifo. Este comando funciona si los nodos que deben
estar conectados tienen coordenadas idénticas o si sus
coordenadas difieren en tan sé6lo 1 unidad.

Cerrar
contornos
abiertos

Cierra todos los contornos abiertos de un glifo creando
un segmento de linea recta entre el primer y el altimo
nodos.
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|| Nodos en los Inserta autométicamente nodos en los puntos extremos
— extremos de las curvas. Es recomendable colocar nodos en los
puntos extremos de todas las curvas.

Alinear con Mueve todos los nodos a las lineas de ajuste, los retoques

guias o la cuadricula si estan lo suficientemente préximos. Este
comando solo “ajustara” nodos a las capas de guia que
estan visibles.

La mayoria de estos comandos puede aplicarse a varios glifos al mismo
tiempo si especifica un ntimero de glifos en la ventana Fuente. Los
comandos marcados con el signo » en el ment Contorno son herramientas
y no se han incluido en la tabla anterior.
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Combinacion e interseccion de contornos

Con los comandos Combinar contornos y Obtener interseccion, que
estan disponibles en el ment Contorno > Transformar, puede realizar
operaciones muy interesantes con los contornos.

Las dos operaciones se aplican a contornos que tienen al menos un nodo
seleccionado o a todo el perfil del glifo si no se ha seleccionado nada.

El comando Combinar contornos combina contornos, elimina todas las
superposiciones de perfil y mantiene el resultado relleno sin modificar:

Ou Q=

El comando Combinar contornos es el equivalente de perfil del operador
booleano “OR”.

El comando Obtener interseccion mantiene so6lo el area de interseccién y
elimina todas las demaés partes:

&= »

Este comando es el equivalente de perfil para el operador booleano “AND”.

Nota: puede seleccionar varios glifos, o bien todos, en la ventana Fuente y
aplicar los comandos a varios glifos al mismo tiempo.
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Conversion de contornos

Para cambiar atributos de los contornos, se pueden usar algunos comandos
del mentu Contorno.

En ocasiones, puede que el contador interno de “0” sea negro en lugar de
blanco/transparente, o bien que dos contornos superpuestos formen a una
interseccién blanca. Esto quiere decir que uno de los contornos de sus
glifos tiene la direccién incorrecta.

TypeTool puede detectar esos problemas y corregir automaticamente la
direcci6én del contorno para perfiles PostScript (Type 1/Bézier) o TrueType.
Para ello, utilice los comandos Establecer direccién PS (para contornos
Type 1 o OpenType PS) o Establecer direccion TT (para contornos
TrueType / OpenType TT) del mentt Contorno > Trazos. Estos comandos
invertiran algunos de los contornos para que tengan la direccion
determinada por el formato de fuente.

Para invertir todos los contornos del glifo, es decir, cambiar la direcciéon de
cada contorno del glifo a la direccion contraria, utilice el comando Invertir
todos los trazos en el ment Contorno > Trazos.

Utilice los comandos Curvas a PostScript y Curvas a TrueType del ment
Contorno > Convertir para convertir el perfil del glifo a curvas de 3° orden
o de 2° orden respectivamente. Estos comandos sélo convierten curvas,
pero no cambian su direccion. Por tanto, puede que posteriormente tenga
que usar los comandos Establecer direccion PS y Establecer direccion
TT.

Nota: puede seleccionar varios glifos, o bien todos, en la ventana Fuente y
aplicar los comandos a varios glifos al mismo tiempo.



Capa Cuadricula

Esta capa es muy sencilla: Sila Cuadricula esta activada, la ventana de
edicidon mostrara una cuadricula de lineas verticales y horizontales. Si el
comando Ver > Capas > Ajustar a capas > Cuadricula est4 activado (que
es el valor predeterminado) cualquier nodo que mueva se ajustara a las
lineas de la cuadricula.

Puede ajustar la frecuencia de la cuadricula en la pagina Ventana Glifo >
Dimensiones del cuadro de didlogo Preferencias.

Factor de cuadricula: 100 = 100
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Capa Lineas de ajuste

Las lineas de ajuste son lineas rectas que se usan para guiar el trazado de
elementos especificos de un glifo. Las lineas de ajuste pueden ser
verticales, horizontales o inclinadas.

La inclinacién puede tener direccion vertical u horizontal en un angulo
comprendido entre -45 y +45. Las lineas de ajuste inclinadas pueden
ayudar a marcar caracteres en cursiva o determinados elementos
inclinados en caracteres normales, como la barra interior de la letra ‘N’.

En el lugar donde las lineas de ajuste cruzan las reglas se pueden ver
pequeiios niimeros que muestran la posiciéon y el angulo de inclinacién de
cada guia, junto a los bordes del campo de edicion de la ventana Glifo.

Las lineas de ajuste pueden ser locales o globales. Las lineas de ajuste
locales aparecen solo en el glifo donde se establecieron. Las lineas de ajuste
globales aparecen en todos los glifos de la fuente. Las lineas de ajuste
globales son muy ttiles para marcar niveles importantes de la fuente
(usando lineas de ajuste globales horizontales) o para establecer la
direcci6n base de una fuente en cursiva u oblicua (usando lineas de ajuste
inclinadas).



Edicion de lineas de ajuste

Asegurese de que la herramienta Editar | | esté activa y la capa Lineas de
ajuste esté visible. Utilice el comando Ver > Mostrar capas > Lineas de
ajuste para activarla. Observe que la capa Lineas de ajuste se activara
automaticamente si agrega una nueva linea de ajuste.

Para agregar una nueva linea de ajuste:

1. Coloque el cursor en la barra de regla horizontal (para una linea de
ajuste horizontal) o en la barra vertical (para una linea de ajuste
vertical).

4L &

2. Mantenga pulsado el boton del raton. La barra aparecera “pulsada” y
se mostrara una nueva linea de ajuste. Mantenga pulsada la tecla
MAYUS para agregar una linea de ajuste global.

3. Mientras mantiene pulsado el boton del raton, arrastre la linea de
ajuste hasta la posicion deseada y suelte el boton.

Para mover la linea de ajuste:

1. Mueva el cursor hasta la linea de ajuste que desea mover. Asegtrese de
que ningan otro objeto (como nodos o retoques) esté cerca del cursor.

2. Mantenga pulsado el bot6én del ratén y arrastre la linea de ajuste a su
nuevo emplazamiento.

Mientras arrastra la linea de ajuste y el cursor del ratén se encuentra
dentro de la distancia de ajuste, la linea de ajuste se fijara al nodo. Los
nodos deben permanecer visibles.

La linea de ajuste se ajustara a todos los nodos con independencia de cual
sea la posicion del cursor si la opcién Ver > Ajustar a > Perfil esta
activada y la siguiente casilla de la pagina de Ventana Glifo, en el cuadro
de didlogo Preferencias, también esta activada:

W Alinear con puntos de contorno si estd activado el ajuste
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Para inclinar la linea de ajuste:

1. Mueva el cursor a la linea de ajuste préoxima a uno de los lados del
campo de edicién de la ventana Glifo.

2. Mantenga pulsado el botén del raton. El cursor cambiara a dos flechas

&

curvas © que indican la direccion de inclinacién de la linea de ajuste.

3. Mueva el cursor para inclinar la linea de ajuste al angulo que desea.
Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar el &ngulo de inclinacién
a incrementos de 3 grados.

Para eliminar la linea de ajuste:
1.1. Comience a mover o inclinar la linea de ajuste.

1.2 Mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del raton, haga clic con
el botén derecho.

2.1 Coloque el cursor en la linea de ajuste y pulse CTrL+clic.
2.2 Seleccione el comando Suprimir del ment.

Puede usar la siguiente opcion:

W Quitar retoques yguias sacindolos de la ventana

ubicada en la pagina Ventana Glifo, en el cuadro de didlogo Preferencias,
para eliminar cualquier linea de ajuste o retoque arrastrandolo desde el
campo de edicién de la ventana Glifo.

Para eliminar todas las lineas de ajustes locales, utilice el comando
Eliminar lineas de ajuste en el mend Herramientas > Retoques y lineas
de ajuste. Las opciones de este comando incluyen:

Ambas Elimina todas las lineas de ajuste.

Vertical Elimina solo las lineas de ajuste verticales.

Horizontal  Elimina solo las lineas de ajuste horizontales.

El mismo comando est4 disponible en el ment contextual de reglas que
aparece al pulsar CTrL y hacer clic en la regla vertical u horizontal.



Ment contextual Lineas de ajuste
El ment contextual de la linea de ajuste tiene mas comandos disponibles.

El comando Propiedades abre el panel Propiedades de la linea de ajuste
activa. El comando Suprimir elimina la linea de ajuste activa. El comando
Alinear sélo esta disponible para las lineas de ajuste inclinadas, y las alinea
con el eje vertical u horizontal (es decir, elimina la inclinacion y las
convierte en lineas de ajuste verticales u horizontales).

247



Panel de propiedades de las Lineas de
ajuste

Para abrir el panel de propiedades de las lineas de ajuste, haga clic en la
linea de ajuste mientras mantiene pulsada la tecla CTrL y elija el comando
Propiedades del menti contextual:

&) Propiedades guia

Linea de ajuste horizontal

I e |
Lk oo L
Nombre:

En este panel de propiedades, puede cambiar la posicién y el angulo de
inclinaciéon de una linea de ajuste. También puede ponerle un nombre a la
linea de ajuste. Esto le permitira distinguir las diferentes lineas de ajuste.

Para asignar un nombre a la linea de ajuste, escriba algo en el
campo Nombre y pulse INTRO. La linea de ajuste adoptara una etiqueta:

4

|
it SRR

Glabal line

_:g___ ___'__

Los colores predeterminados de las lineas de ajuste se especifican en la
pagina Ventana Glifo > Colores del cuadro de didlogo Preferencias.
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Modo Medidor

Mediante la herramienta Medidor puede medir cualquier distancia y
angulo del glifo. Es muy 1til si desea crear glifos muy precisos y de alta
calidad.

Para medir la distancia entre dos puntos:

1. Seleccione la herramienta de Medidor en la barra de herramientas
Herramientas. Aparecera el panel de la herramienta Medidor:

&) Medidaor

CO Y i 3T L, - £ o w3
% fr M+ r2z " & e 8

A continuacion se incluye una descripcion de los campos del panel
Medidor:

x ° 2182 Posicion absoluta del punto (en relacion al punto cero del
v 1503 glifo)

g, ¢ 2 Distancia de referencia (en relaciéon a la posicién del punto
* v W03 de referencia)

.+ 46 Distancia horizontal y vertical (de principio a fin de la linea
: 280 de medicién)

& Egg.g Distancia geométrica y angulo de la linea de medicién
4 .

g ¥ 23 Nuamero total de nodos y de nodos seleccionados en el glifo

Tenga en cuenta que puede abrir el panel en cualquier momento si
hace clic en el bot6n 12J de la esquina inferior izquierda de la ventana
Glifo. Si hace clic por segunda vez en el bot6n, cerrari el panel.

2. Coloque el cursor en el primer punto.

3. Mantenga pulsado el botén del ratéon y arrastre el cursor hasta el
segundo punto. En el panel Medidor, vera la distancia vertical,
horizontal y directa entre dos puntos y el angulo de un vector que
tedricamente conectaria estos puntos. Mantenga pulsada la tecla
MAYUS mientras arrastra el raton para limitar la mediciéon a
incrementos de 15 grados.
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Puede acoplar el panel Medidor a cualquier borde de la ventana Glifo.

Mientras arrastra el raton, observara que la flecha de la herramienta
Medidor se fija a cualquier objeto que encuentre en el campo de edicion.

Para medir la distancia desde un contorno:

1. Coloque el cursor en el contorno para el que desea calcular la medida.

2. Mantenga pulsado el botén del raton y arrastre el cursor hasta el punto
que desea medir. Mantenga pulsada la tecla MAyUs para que la
direccion del movimiento del raton se limite a la direccién normal del
punto de inicio del contorno.

3. Suelte el botén cuando haya terminado.



Establecimiento de lineas de ajuste

Con la herramienta medidor no sélo puede medir los angulos y distancias,
sino que también puede marcar elementos de los glifos con lineas de
ajuste.

Pulse la tecla CTrL y mida la distancia. Cuando suelte el bot6n, aparecera
un menu contextual.

Estas son las operaciones que puede realizar:

Agregar linea de Se agregara una linea de ajuste inclinada a lo largo de la

ajuste inclinada flecha de la herramienta Medidor. Observe que la
siguiente linea de ajuste que arrastre desde la regla sera
paralela a ésta.
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Capa de fondo

Cuando los otros métodos no son idéneos, puede usar una plantilla de
fondo de mapa de bits. Una plantilla de mapa de bits es un imagen de
mapa de bits en blanco y negro que aparecen en la pantalla debajo de las
demas capas. Puede usarla como plantilla para un perfil de glifo (es til
especialmente a la hora de trabajar con herramientas de VectorPaint).

Para ver la capa de fondo, activela en el ment Ver > Mostrar capas.

Cree una capa de fondo usando cualquiera de los métodos siguientes:

1.
2.
3.

4.

Abra un archivo de imagen de mapa de bits (en formato PICT o TIFF).
Pegue una imagen del Portapapeles.

Rasterice el perfil actual para crear una imagen en la capa de fondo de
mapa de bits.

Importe mapas de bits desde una fuente BDF.

También puede copiar el contenido del fondo en el Portapapeles para
pegarlo en cualquier programa de edicion de imagenes de Macintosh, para
después guardarlo en el archivo de imagen y establecer su tamafio y
posicién en la pantalla.

Para abrir una imagen de mapa de bits, seleccione el comando Fondo del
mena Archivo > Importar:

Importar Fondor-..

Exportar » | Fuente de mapa de bits. ..
= EPS..

Informacion de fuente... "C3F Medidas

Configuracién de pagina... =

Imprimir... P




Vera el cuadro de didlogo Abrir archivo de Macintosh, donde podra
seleccionar el archivo de mapa de bits que desea incluir en la capa de
fondo. TypeTool admite todos los formatos compatibles con QuickTime.
Los archivos de mapa de bits que importe en TypeTool deben ser imagenes
en blanco y negro (diseno grafico de trazo). TypeTool no admite la
importacion de imagenes en color ni en escala de grises. Las aplicaciones
de edicion de imagenes normalmente pueden llevar a cabo este cambio.

Para copiar una imagen de mapa de bits de otro programa de Macintosh en
TypeTool, seleccione la imagen en el programa mediante las herramientas
de seleccion, copie la imagen en el Portapapeles (la imagen puede ser de
color, blanco y negro o en escala de grises), cambie a la ventana de
TypeTool y seleccione el comando Pegar del ment Editar.

Para rasterizar un perfil del glifo y crear una capa de fondo a partir de él,
seleccione el comando Crear del ment Herramientas > Fondo.

A continuacién le mostramos una tabla que contiene todos los comandos
del ment Fondo relacionados con la capa de mapa de bits de fondo:

Crear Rasteriza el perfil y crea una capa de fondo

Copiar Copia el contenido de la capa de fondo en el Portapapeles
de Macintosh. También puede usar el comando Pegar del
menu Editar para pegar el contenido de mapa de bits del
Portapapeles en la capa de fondo

Eliminar Elimina el contenido de la capa de fondo

Mover y aplicar Activa la operacion de colocacion del mapa de bits descrita

escala en la seccion “Posicionamiento del fondo (en la pagina
255)".

Puede cambiar el color utilizado para representar el fondo de mapa de bits
en la ventana Glifo de la pagina Colores del cuadro de didlogo Preferencias
que se describe en la seccidon “Opciones de TypeTool (en la pagina 60)”.
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Importacion de fuente de mapa de bits

Una manera alternativa de rellenar la capa de fondo es usando el comando
Archivo > Importar > Fuente de mapa de bits.

Esta operacidn le permite establecer la capa de fondo para varios glifos.
Para importar una fuente de mapa de bits al formato BDF:

1. Cambie a la ventana Fuente.

2. Seleccione el comando Fuente de mapa de bits del mend Archivo >
Importar.

3. Seleccione la fuente BDF en el cuadro de didlogo estandar para abrir
archivos de Macintosh y haga clic en Abrir.

TypeTool importara la fuente de mapa de bits seleccionada y colocaré sus
glifos en la capa Fondo de la fuente actual. Los glifos se importan usando
los puntos de c6digo de Unicode.

TypeTool sélo puede importar fuentes BDF en blanco y negro. Si la fuente
seleccionada contiene mas glifos de los que tiene en su fuente abierta,
entonces puede decidir crear glifos nuevos.



Posicionamiento de fondo

Esta operacion le permite establecer el tamaifio y la posicion de la capa de

fondo:

1 < Ui
|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
4 |

Diferentes tamarios y posiciones de la capa de fondo de mapa de bits

Para establecer el tamaiio y la posicion de la capa de fondo:

1.

Active la operacion de colocacion del mapa de bits. Seleccione el
comando Mover y aplicar escala del menti Herramientas > Fondo o
simplemente haga doble clic sobre el fondo de mapa de bits mientras
esta activa la herramienta Editar.

Ver4 un cuadro de control alrededor del mapa de bits.

Arrastre los dimensionadores de la esquina del cuadro de control para
aplicar una escala al fondo. Mantenga pulsada la tecla MayUs para
conservar las proporciones.

Coloque el cursor dentro del cuadro de control, mantenga pulsado el
boto6n del ratén y arrastre el cursor para colocar el fondo.

Pulse las teclas DIRECCIONALES 0 MAYUS+TECLAS DIRECCIONALES para
desplazar el fondo.

Pulse la tecla INTrO del teclado para terminar de colocar el fondo o Esc
para cancelar los cambios.
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Operaciones de perfil

En TypeTool las operaciones son herramientas temporales que le permiten
modificar su glifo. Las operaciones se activan pulsando los botones
correspondientes de la barra de herramientas Herramientas, o bien
seleccionando un comando en los ments Contorno y Herramientas.

Al activar una operacion, apareceran uno o varios dimensionadores
dependiendo del tipo de operaciéon. Después de hacer cambios, haga doble
clic para aceptarlos (también puede pulsar la tecla INTRO) 0 pulse Esc para
cancelarlos.

Cuando la operacion se haya completado, la herramienta seleccionada
previamente se volvera a activar. Al igual que con las herramientas
permanentes, puede usar la herramientas de seleccion de zoom, las teclas
rapidas de zoom y todas las opciones de visualizaciéon de la ventana Glifo
mientras trabaja con la herramienta de operaciones.

A continuacioén se incluye una lista de las operaciones
disponibles:

Transformacion libre  Ajusta a escala, gira o inclina la parte seleccionada

(Contorno > del perfil o todo el glifo (Transformacidn libre (en
Transformacion > la pagina 231))

Transformacion libre)

Colocar fondo Establece el tamafio y la posicién de la capa de
(Herramientas > fondo de mapa de bits (Posicionamiento de fondo
Fondo > Mover y (en la pagina 255)).

aplicar escala)




Medidas

La informacion sobre las medidas de un glifo incluye el ancho horizontal y
vertical. Los glifos tienen un punto de origen, una linea base, un ancho de
avance (o ancho de cardacter), margenes interiores y margenes izquierdo
y derecho:

#4——— Ancho de caracter

v

/— Margen
derecho

© J L\
“——> \— Linea base
\ Margen interior izquierdo \ Margen interior

derecho

v

Cero o punto de origen

La linea base se utiliza para alinear los glifos de una serie. Los margenes
izquierdo y derecho se usan para definir las posiciones de los glifos
consecutivos de una serie cuando el modo de escritura horizontal esta
seleccionado. En el modo de escritura vertical, los margenes izquierdo y
derecho se usan para alinear horizontalmente los glifos, mientras que el
margen superior se usa para alinearlos verticalmente.

En TypeTool la posiciéon del punto de origen es la posicion del margen
izquierdo en la direccion horizontal y la posicién de la linea base en la
direccion vertical. No obstante, puede modificar la posiciéon de cualquiera
de los cuatro margenes. Si mueve la linea base o la linea del margen
izquierdo, desplazara el glifo al completo.
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Edicion de medidas

TypeTool incluye una ventana especial para editar medidas de glifos. Pero
si desea hacer pequefios ajustes, puede hacerlo en la ventana Glifo usando
la herramienta principal de edicion.

Utilice el ratén para arrastrar el margen interior izquierdo o derecho o la
linea base.

En TypeTool puede definir medidas de glifo verticales: el “ancho” de
avance vertical (Ilamado vector de avance vertical) para los glifos asiaticos
que se usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo. Para
definir un vector de avance de glifo vertical, mantenga pulsada la tecla
MAYUS mientras mueve la linea base:




Panel de propiedades de la linea base

En este panel de propiedades, puede ajustar la posicion de la linea base del
glifo. Para abrirlo, pulse CTrL y haga clic en la linea base y seleccione el
comando Propiedades del meni contextual o haga clic en la linea base
mientras mantiene pulsada la tecla Comanpo.

) Propiedades de linea base

Posicion de linea base

e E .l o
Posician: 0O  unidades
Desde:

posician actual | #]

Para cambiar la posicion de la linea base:

1. Seleccione el nivel base de la modificacion. Puede ser la posicion
antigua (para un desplazamiento relativo), la parte superior del glifo, la
parte inferior del glifo o el margen interior inferior.

2. Cambie la posicion de la linea base en relaciéon al nivel base.

3. Pulse la tecla INTRO 0 haga clic en algtin lugar del campo de edici6on
para aplicar los cambios.

Panel de propiedades de medidas

Para abrir el panel de propiedades de medidas, coloque el cursor en el
margen izquierdo o derecho del glifo, pulse CTrL+clic y seleccione el
comando Propiedades, o mantenga pulsada la tecla ComanDo mientras
hace clic en uno de los margenes.

O Propiedades de medidas

Medidas de glifo

(4% (48]

i | 596

M 70 “M a7

{« ¥

En este panel, puede modificar los margenes interiores de un glifo o el
ancho de avance.
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Capa de Mascara

Cuando necesite ayuda adicional para editar glifos, aparte de la que le
proporcionan las lineas de ajuste y las cuadriculas, puede usar la capa de
Mascara. La capa de mascara es un perfil que se crea con los mismos
segmentos que el perfil del glifo. Aparece en la ventana Glifo como un
perfil de rayas discontinuas y los nodos del glifo se “fijan” a la méascara.
Puede considerar la mascara como una linea de ajuste con “forma libre”.

La capa de méascara es muy util si desea usar glifos de una fuente como
plantilla de otra. Asi, por ejemplo, puede establece la version sans-serif del
estilo de fuente en la capa de méscara mientras trabaja con la versién serif
en la capa de perfil.

La capa de méscara se puede rellenar copiando la parte seleccionada del
perfil en la capa de méscara.

Para copiar la parte seleccionada del perfil en la capa de méscara, utilice el
comando Copiar perfil a mascara en el menti Herramientas> Mascara. Si

no se ha seleccionado nada en la capa de perfil, se copiara el perfil del glifo
completo.

Puede personalizar los colores del fondo la capa de Mascara y los perfiles
en la pagina Ventana Glifo > Colores del cuadro de didlogo Preferencias

descrito en la secciéon “Opciones TypeTool (en la pagina 60)”.




Editar la mascara

Para editar la capa de mascara con las herramientas de edicion tiene que
activarla con el comando Editar mascara del ment Ver > Mostrar capas.

Cuando la capa de Mascara se ha seleccionado para la edicion, la capa de
perfil aparecera como una mascara que puede estar rellena si el modo
Rellenar perfil (vista previa) esta activo, lo que le permitira usarla como
referencia. El campo de edicion cambiara de color para recordarle que se
encuentra en la capa de Mascara. Utilice las herramientas del modo de
edicion para crear, editar o eliminar nodos y contornos del perfil de la capa
de Méascara. Active la capa Perfil cuando haya terminado de trabajar con la
mascara.

Puede alternar entre la capa de Mascara y la capa Perfil con tan s6lo hacer
doble clic en los contornos de la méascara y el perfil. El color de fondo del
campo de edicién cambiara para indicarle si se encuentra en el modo de
edicion.

Operaciones de mascara

Todas las operaciones relativas a la capa de Mascara aparecen en el ment
Herramientas > Mascara:

Pegar mascara a perfil

Agrega el contenido de la capa de méascara al perfil. La parte agregada se
seleccionara para que pueda empezar a trabajar con ella inmediatamente.

Borrar mascara
Borra la capa de mascara y elimina todo el contenido.
Cambiar perfil con mascara

Intercambia la capa Perfil y la capa de Mascara.
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[ 4
Generacion de fuentes
OpenType
Antes de guardar un archivo de fuente OpenType tiene que comprobar las
opciones de generacion de OpenType en el cuadro de didlogo Preferencias

> Generacion de OpenType y TrueType:

Abriendo PostScript Type 1 €|

| Descomponer todos los glifos compuestos

E Generar indices Unicode para todos los glifos

Reorganizar glifos Si esta opcion esta activada, TypeTool intentara reorganizar

automaticamente los glifos para que coincidan con la tabla de codificacién
cmap de Mac. Técnicamente, es un requisito de la
especificacion de Apple TrueType, pero no es necesario en
Mac OS X ni en Windows

Registrar tablas Cuando est4 activada, las tablas personalizadas de
personalizadas de TrueType/OpenType almacenadas se registraran en la fuente
TrueType/OpenTy generada.

pe almacenadas

Estos ajustes s6lo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
OpenType PS (.otf):

Generacion de OpenType PS5 (.otf) L€ *]

E Descomponer todos los compuestos
@ Utilizar subrutinas para comprimir perfiles de la tabla CFF

E Retocar automaticamente glifos sin retocar



Descomponer
todos los
compuestos

Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos de la
fuente se descompondran. Se recomienda para obtener la
maxima compatibilidad.

Cuando est4 desactivada, los glifos compuestos se
exportaran tal cual

Utilizar subrutinas
para comprimir
perfiles de la

Permite generar automéaticamente subrutinas de perfiles si la
fuente se genera con caracteristicas de CFF. Las subrutinas
de perfiles almacenan las partes repetitivas de los perfiles y

tabla CFF permiten volver a usarlas con referencias desde el codigo de
definicion de perfiles

Retocar Cuando est4 activada, todos los glifos que no contienen

automaticamente retoques se retocaran automéaticamente

glifos sin retocar

Una vez establecidas correctamente todas las opciones, utilice el comando
Archivo > Generar fuente para guardar el archivo de fuentes de
OpenType. Seleccione TrueType/OpenType TT (*.ttf) para generar una
fuente OpenType TT (de tipo TrueType) u OpenType PS (*.otf) para
generar una fuente OpenType PS (de tipo CFF).
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Medidas verticales

Cada fuente admite varias medidas de fuente vertical para alinear el texto:

Trazo ascendente

La opciéon Trazo ascendente define la posicién de la parte superior de
los glifos en mintiscula (normalmente, el extremo superior de la letra ‘b’
del alfabeto latino).

La opcion Trazo descendente define la posicion de la parte inferior de
los glifos en mintscula (normalmente, el extremo inferior de la ‘p’)

La opcion Altura de maytsculas define la altura de los glifos en
mayuscula (los que no tienen salientes). Normalmente, es la altura de la
letra ‘H’.

La opcion Altura x es la altura de los glifos en mintscula méas reducidos,
comola‘x’ola‘v.

En TypeTool puede modificar las medidas verticales en el cuadro de
didlogo Informacion de fuente y también puede cambiarlos visualmente en
la ventana Glifo.

Asegurese de que la capa Medidas verticales “™ esté activa y no bloqueada.

En el campo de edicidn, las medidas verticales aparecen como lineas grises
y muestran una etiqueta a la izquierda:

Trazo ascendente

Trazo descendente

Altura de maytsculas

E E E E

Altura x



Para cambiar una medida, arrastre el ancho de la linea con la herramienta
Editar o haga clic en la linea de la medida mientras mantiene pulsado el
botén CTRL para abrir el panel de propiedades y especificar un valor
numérico.

En TypeTool también puede definir medidas de glifo verticales: el “ancho”
de avance vertical (Ilamado vector de avance vertical) para los glifos
asiaticos que se usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo.
Para definir un vector de avance de glifo vertical, mantenga pulsada la tecla
MAYUs mientras mueve la linea base.
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Capa de retoques

Los retoque son utilizados por el rasterizador de fuentes para mejorar el
aspecto de un glifo en dispositivos con poca resolucién, como monitores de
ordenador o impresoras de baja resolucion.

Existen dos métodos que se aplican a las fuentes Type 1 (los retoques para
las fuentes True Type siempre se generan automaticamente): retoques a
nivel de fuente y retoques a nivel de glifo. Los retoques a nivel de fuente se
generan automaticamente en TypeTool, asi que no tiene editarlos
manualmente. En la ventana Glifo puede ver retoques Type 1 a nivel de
glifo.

El retoque a nivel de glifo se aplica a los trazos de los glifos:

| 7 Trazos

verticales
A

T~

= =

Todos los trazos importantes de un glifo deben incluir retoques de trazo,
un par de lineas verticales u horizontales. La informacién del retoque
incluye no solo la posiciéon de cada una de las lineas que “forma” el retoque,
sino también la posicién de un linea (principal) y el ancho del retoque.

Trazo
horizontale

Puede declarar retoques de trazo en TypeTool arrastrandolos y
modificando su ancho. Como los retoques en TypeTool son "inteligentes",
se ajustan autométicamente al contorno, minimizando su trabajo. En la
mayoria de los casos, el algoritmo de retoque automatico incluido en
TypeTool da buenos resultados y, por lo general, no son peores que los
retoques manuales.



Edicion de retoques

La edicion de retoques es muy parecida a la edicion de lineas de ajuste.
Puede agregar nuevos retoques a través de la barra de regla de la ventana
Glifo; arrastrarlos con el ratén y suprimirlos mediante el comando de
menda correspondiente o haciendo clic en ambos botones del raton.

A diferencia de las guias, los retoques estan formados por dos lineas que
pueden moverse juntas o por separado. Los retoques no se pueden inclinar.

Para agregar un retoque nuevo:

1. Coloque el cursor en la barra de regla horizontal (para un retoque
horizontal) o en la barra vertical (para un retoque vertical).
2. Mantenga pulsada la tecla Comanpo. Mantenga pulsado el boton del

raton. La barra aparecera “pulsada” y se mostrara un nuevo retoque.
Suelte la tecla ComaNDO .

3. Mientras mantiene pulsado el boton del ratén, arrastre el retoque
hasta la posicion deseada y suelte el boton.

Para mover un retoque:

1. Mueva el cursor hasta una de las lineas del retoque.

2. Mantenga pulsado el boton del raton y arrastre el retoque a su nuevo
emplazamiento. Amblas linea del retoque se moveran juntas.

Para mover las lineas de un retoque por separado, mantenga
pulsada la tecla MayUs mientras arrastra una de las lineas del retoque.
Mediante este procedimiento, puede cambiar el ancho del retoque.

Mientras arrastra la linea de ajuste y el cursor del rat6n se encuentra
dentro de la distancia de ajuste, la linea del retoque se fijara al nodo. Los
nodos deben permanecer visibles.

El retoque se ajustara a todos los nodos con independencia de cual sea la
posicidén del cursor si la opcidon Ver > Ajustar a > Perfil esta activada y la
siguiente casilla de la pagina de Ventana Glifo, en el cuadro de didlogo
Preferencias, también esta activada:

W Alinear con puntos de contorno si estd activado el ajuste
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A Nota: mientras edita el retoque, los parametros apareceran en la barra de
estado.

Para eliminar un retoque:
1.1 Comience a editar el retoque.

1.2 Mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del ratéon, haga clic con
el botén derecho.

2.1 Coloque el cursor en el retoque y pulse CTrL+clic.

2.2 Seleccione el comando Suprimir del ment.
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Menu contextual de retoques

Para abrir el ment contextual de retoques, haga clic con el boton derecho
sobre una de las lineas de retoques.

El mend contextual Retoque incluye los comandos siguientes:

Invertir Invierte la direccion del retoque.

Suprimir Elimina el retoque.

Propiedades Abre el panel de propiedades del retoque.

Comandos de retoques

El mend Herramientas > Retoques y guias contiene varios comandos
relacionados con los enlaces:

Eliminar retoques Elimina retoques o enlaces verticales u horizontales o
todos ellos. Este comando también se incluye en el
menu contextual de las reglas.

Retoque automatico Genera automaticamente retoques para el glifo actual.

Panel de propiedades de los retoques

Para abrir el panel de propiedades de los retoques, haga clic en el retoque
mientras mantiene pulsada la tecla CTrL y elija el comando Propiedades
del mend contextual:

_© Propiedades de retoques

Retogque horizontal

Posicion: 2?3 .

Ancho: -6

['4 AR ER

En el panel de propiedades de retoque puede modificar la posicion de un
retoque en el cuadro de edicion superior y modificar el ancho del retoque
en el cuadro inferior. Pulse la tecla INTRO 0 haga clic fuera del panel de
propiedades para aplicar los cambios.
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Trabajar con glifos compuestos

Los glifos compuestos son glifos basados en dos o mas componentes, como
por ejemplo una letra acentuada. Uno o méas de los componentes son
simplemente una referencia, es decir, sus contornos no estan en realidad
presentes en el glifo compuesto sino que estan “copiados” y enlazados con
otro glifo. Esto significa que cuando se cambia el contorno del componente
original, todos los glifos compuestos que copian ese componente también
cambian. El contorno de los componentes compuestos aparece con lineas
entrecortadas en la ventana Glifo.

Los compuestos tienen la ventaja de permitir al usuario crear s6lo un
modelo de un componente que se encuentra a menudo en una fuente y
reutilizarlo sin tener que volver a dibujarla cada vez. M4s adelante, si
cambia el disefio del componente, s6lo se tiene que cambiar una sola vez en
el componente original. Y finalmente, un compuesto ocupa menos espacio
en la fuente que un perfil, lo que permite archivos de fuente mas pequeiios.

Existen tres operaciones relacionadas con glifos: afadir un componente a
los glifos, descomponer un componente y posicionar un componente.



Agregar un componente

Para agregar un componente a un glifo actualmente abierto en la ventana
Glifo, seleccione el comando Agregar componente del mena Glifo.

Vera un cuadro de didlogo parecido al cuadro de didlogo Buscar glifo:

Seleccionar un glifo componente

Nambre F#) [ comienza .. F$) .

C 0063 m

.t LY 4
cacute o107

caran 02C7

ccaran 0100 E]

ccedilla 00E7 v
Total: 36

X ] Y: 1] d b {_mﬂp,)
f\ Cancelar /jl

A

La tnica diferencia es que so6lo apareceran los glifos que se puedan utilizar
como glifos componentes. Por supuesto, un glifo no puede ser un
componente para si mismo.

Un glifo compuesto se puede utilizar como glifo de componente. Se
convierte autométicamente a componentes fuente.

Otra diferencia es que se puede establecer la posicion mediante las
coordenadas x (horizontal) e y (vertical). La posicion del componente es la
distancia entre el punto cero del compuesto y el punto cero del
componente.

Para afiadir un componente, se selecciona el glifo que quiera usar como
componente en este cuadro de didlogo y se pulsa el boton Aceptar.

Otra manera de anadir un componente es arrastrarlo de la ventana Fuente
y soltarlo en la ventana Glifo mientras se mantiene pulsada la tecla
COMANDO.
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Descomponer

Para descomponer un glifo compuesto seleccione el comando
Descomponer del ment Glifo o del ment contextual predeterminado de la
ventana Glifo. Los perfiles de todos los componentes tendrén la escala
ajustada y desplazada segiin su configuracién y se agregaran al glifo
compuesto. Si los glifos componentes tenian retoques, estos retoques
también se afiadiran. El enlace al componente original se perdera.

Para descomponer un solo componente de un glifo compuesto, haga clic
con el boton derecho en el componente y seleccione la opcidon
Descomponer del ment contextual.



Posicionamiento de componentes

Para activar la operacion de posicionamiento de componentes
active la herramienta Editar y haga clic en el perfil del componente.

Si el glifo es s6lo compuesto (es decir, no tiene perfiles “normales”) se
puede también utilizar las teclas Av PAG y RE PAG para seleccionar un
componente para su edicion.

Vera un cuadro de control que envuelve el componente con cuatro
dimensionadores, una cruz en el centro, una linea central y el nimero del
componente de la lista de componentes.

Para seleccionar otro componente, pulse las teclas RE PAG y AV PAG 0
la tecla TABULADOR.

o o
B = N
|
=
% O —

Para seleccionar varios componentes, haga clic en cada uno de ellos
a la vez que mantiene pulsada la tecla MavUs.

Para mover el componente posicione el cursor dentro del cuadro de
control y mantenga pulsado el boton del raton mientras arrastra el cuadro
de control a una nueva ubicacion. Si posiciona el cursor en la cruz de
dentro del cuadro de control, podra establecer la posicion del componente
de forma maés precisa porque la cruz se acoplara a los elementos guia
durante el desplazamiento.
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También puede utilizar el teclado para mover el componente. Las teclas de
direccién mueven el componente en pasos de una unidad de fuente, las
teclas de direccidn utilizadas junto con la tecla MAyUs lo mueven en pasos
de 10 unidades y si se utilizan con la tecla Comanpo entonces lo mueven en
pasos de 100 unidades.

Para cambiar la escala de un componente posicione el cursor en uno
de los dimensionadores y arrastrelo para cambiar su tamafio. Mantenga
pulsada la tecla MayUs para mantener las proporciones del componente.
Mantenga pulsada la tecla Comanpo para cambiar la escala a partir del
centro del componente.

Existen otros comando tutiles en el ment contextual que aparece al hacer
clic con el botén derecho en el area de ediciéon cuando la herramienta de
componentes se encuentra activa:

Descomponer Descompone (afiade el perfil al glifo compuesto) el
componente actual

Suprimir Elimina el componente

Copiar medidas  Copia los datos de medidas del componente al glifo compuesto

Editar Abre una ventana Glifo nueva con el componente actualmente

componente activo

Propiedades Abre el panel de Propiedades del componente (descrito més
adelante).




Propiedades de componente

Puede establecer el tamafo y posicion precisos del componente.
Pulse Crrr+clic (0 haga clic con el botén derecho) en el componente con la
herramienta Editar. Vera un menu contextual. Seleccione el comando
Propiedades del menti; aparecer el cuadro de didlogo Propiedades del
componente:

Q Componente
Componente:

Crave @
Posicion:

. i

Xoi1a1 [Eed yzlo x|
Escala:

x:[100.0}f3] ¥: [100.0]f2)

Aplicar

En este cuadro de didlogo puede seleccionar un glifo diferente para
utilizarlo como componente y establecer la posicién y escala del
componente. La posicién del componente es la distancia entre el punto
cero del compuesto y el punto cero del componente.

Sugerencia: Haga doble clic en el componente para obtener el panel
Propiedades del componente.
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Importacion y exportacion de
glifos

TypeTool le permite intercambiar datos de perfil con otros programas de
edicion de vectores, bien mediante el Portapapeles o bien mediante
archivos. El formato mas comtin para los datos de vectores es el PostScript
encapsulado (Encapsulated PostScript o EPS).

Los programas de edicién vectoriales, tales como Adobe Illustrator y
Freehand de Macromedia, pueden abrir y guardar archivos EPS. EPS fue el
formato de archivos nativo de Adobe Illustrator hasta la version 8.0, y
ahora el formato de archivo de Adobe Illustrator (.ai) se basa en archivos
PDF en vez de EPS.

TypeTool puede intercambiar datos de perfil con Adobe Illustrator
mediante el Portapapeles, y también puede exportar e importar glifos ay
desde archivos EPS compatibles con Al. Por una parte puede utilizar
Adobe Illustrator u otras aplicaciones compatibles para dibujar los glifos y
posteriormente importarlos a TypeTool. Por otra parte, los archivos
exportados desde TypeTool se pueden abrir con cualquier programa
compatible con archivos EPS compatibles con AI, como por ejemplo
Freehand de Macromedia, Corel Draw, ACD Canvas, etc.

Por defecto todas las unidades de fuente de TypeTool se corresponden a
puntos en Adobe Illustrator u otras aplicaciones de dibujo vectoriales. Esto
significa que si quiere que una letra H mayuscula tenga 700 unidades de
altura en TypeTool, debera hacer que tenga 700 puntos de altura en
Mlustrator. 72 puntos = 1 pulgada, asi que 700 puntos = 9,72 pulgadas.



Exportacion de glifos

Para copiar parte del perfil de un glifo a un programa de edicion vectorial,
utilice el procedimiento tipico de copiado y pegado. La parte seleccionada
del perfil se copiaré al portapapeles. A continuacién, vaya al programa de
edicidn vectorial y seleccione el comando Pegar del menu Edicion.

Para exportar un glifo a un archivo EPS compatible con Adobe
[lustrator 8 haga lo siguiente:

1. Seleccione el comando EPS del menu Archivo > Exportar.

2. Seleccione el directorio de exportacion e introduzca el nombre del
archivo EPS/AI en el cuadro de didlogo de guardar archivos estandar.

3. Pulse el boton Guardar del cuadro de didlogo para que el archivo
EPS/AI se exporte al directorio seleccionado.

También puede exportar varios glifos a la vez: Vaya a la ventana Fuente,
seleccione los glifos que quiera exportar y seleccione el comando EPS del
ment Archivo > Exportar. Ver4 un cuadro de didlogo para guardar
archivos donde puede introducir un prefijo de nombre de archivo para los
glifos exportados. Cada glifo se exportara a su propio archivo con el
nombre de archivo formado por el prefijo y el nimero secuencial del glifo
exportado.
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Preparacion de material grafico con
Adobe lllustrator

Si quiere utilizar Adobe Illustrator para dibujar los perfiles de glifo, haga lo
siguiente:

En Hlustrator, vaya a Editar > Preferencias > Unidades y deshacer o
Unidades y rendimiento de visualizacion. Cambie todas las unidades a
puntos (1 punto equivale a 1 unidad en TypeTool). Vaya a Preferencias >
Archivos y portapapeles. Deshabilite PDF, habilite AICB y seleccione
Mantener rutas. En Preferencias > Guias y cuadricula, establezca Linea
de cuadricula cada: 10 puntos y Subdivisiones: 10.

Sin salir de Illustrator, seleccione Archivo > Nuevo. Establezca el ancho
del documento (en puntos) con un valor que sea el doble del tamafio UPM
de la fuente (por ejemplo, 2000 puntos para una fuente de 1000 UPM).
Establezca la altura del documento como la misma que el tamafio UPM de
trazo descendente (por ejemplo, 1000 — (-263) = 1263 puntos). Seleccione
Ventana > Informacién, Ver > Mostrar reglas, Ver > Ajustar a
cuadricula. Deshabilite Ver > Guias > Bloquear guias. Opcionalmente
seleccione Ver > Mostrar cuadricula.

A continuacién haga clic en la regla superior de la ventana de documento
de Illustrator y arrastre hacia fuera una linea de ajuste. Posicionela a la
altura que tenga el mismo valor (positivo) que el trazo descendente
(negativo) de la fuente (en nuestro ejemplo seria 263). Desde la regla
izquierda, arrastre una linea de ajuste y sitela en 0. Haga clic en la esquina
superior izquierda de la ventana de documento de Illustrator (donde
coinciden la regla superior y la izquierda) y arrastre hacia fuera el punto de
origen hasta el lugar donde se cruzan las dos lineas de ajuste. Finalmente
haga clic en la regla superior y arrastre las lineas de ajuste hasta las
posiciones del trazo ascendente, la altura x y la altura de maytsculas.

Ahora puede dibujar las letras. Recuerde que debe asignar algtn tipo de
relleno para todos los dibujos de Illustrator y evitar dibujar letras que
excedan el limite superior o inferior del tamafio del documento.



Si ya ha dibujado anteriormente algunas letras, copielas al documento
recientemente creado, coléquelas y cambie su escala de forma que quepan
entre las lineas de ajuste dibujadas. Recuerde que todos los puntos de sus
letras deberan ajustarse a la cuadricula (en caso contrario TypeTool
redondearan su posicién).

Al acabar de dibujar el glifo en Illustrator seleccione Seleccionar > Todo,
Editar > Copiar si quiere copiar los perfiles mediante el portapapeles o
Archivo > Guardar como y seleccione Illustrator EPS como formato de
archivo si quiere guardar el material grafico como archivo EPS.
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Importacion de glifos

Para pegar un perfil en TypeTool desde un programa de edicién vectorial,
seleccione el objeto de perfil que quiera copiar y seleccione el comando
Copiar desde el ment Editar (en la aplicacién fuente). Para colocar el perfil
copiado en TypeTool, cambie a TypeTool (ventana Glifo) y seleccione el
comando Pegar del menu Editar.

Para importar un archivo EPS compatible con Illustrator 8 en TypeTool,
abra una ventana de Glifo (cree un glifo nuevo en caso necesario) y
seleccione Editar > Pegar si pega desde el portapapeles o Archivo >
Importar > EPS si importa desde un archivo.



Cambios de escala manuales y
automaticos

Silos dibujos importados acaban siendo demasiado grandes o demasiado
pequeios, vuelva a la aplicacion de dibujo de perfiles y rebaje la escala del
material grafico. Recuerde que si la opcion Mantener tamafo en
Preferencias > General > EPS y fondo de mapa de bits esta activada, 1
punto de Illustrator/EPS se corresponde a 1 unidad de fuente en TypeTool
y los disefios graficos se importan sin aplicar ninguna escala.

Otra opcidn es, en vez de cambiar la escala de todo el material grafico a una
altura concreta (por ejemplo 700 puntos) en Illustrator, se puede hacer que
TypeTool cambie automaticamente la escala del material grafico. Esto es
atil para importar logotipos o simbolos de este tipo a TypeTool. Si desea
que TypeTool aplique una escala automaticamente a todos los disefios
graficos pegados o importados de forma que coincidan con la altura de la
fuente, active estas opciones en el cuadro de didlogo Preferencias >
General > EPS y fondo de mapa de bits:

%) Colocar entre el trazo ascendente y el trazo descendente

(o)

%) Colocar entre el trazo ascendente y la linea base
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N Los nodos en las fuentes digitales s6lo pueden tener coordenadas de

nameros enteros. Por otra parte, el material grafico de Illustrator puede
tener nodos con coordenadas fraccionarias, como 161,352 puntos o 354,78
mm. Cuando TypeTool importa un dibujo, debe redondear estos valores a
enteros, ya que no puede generar fuentes con coordenadas fraccionarias.
Como mas pequeilo sea el objeto, mas notable sera el redondeo (y por lo
tanto la distorsion). Por lo tanto, aconsejamos que en Illustrator siempre
cambie la escala del material grafico a la medida correcta antes de copiarlo
a TypeTool para que el redondeo sea minimo. También si trabaja con
Ilustrator o aplicaciones parecidas, evite las coordenadas fraccionarias
estableciendo la cuadricula a un punto y asegurando que todos los nodos se
ajustan a ella.

Nota: Recuerde que TypeTool s6lo puede editar perfiles de fuente, no las
funcionalidades como el color, el ancho o el relleno del perfil.
Independientemente de la configuracion de la aplicacion de ediciéon
vectorial, s6lo se copiara a TypeTool la informacion referente a los perfiles.
Lo ideal es establecer el color de relleno de todos los objetos en la
aplicacion de edicién vectorial a 100% negro y el ancho de los perfiles a
ninguno.



I Impresion de un glifo

Para imprimir una muestra del glifo actual, seleccione el comando
Imprimir del ment Archivo cuando la ventana Glifo esté activa.

Consulte la seccién “Impresion de una muestra de glifo (en la pagina 379)”
para obtener mas informacion.
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Edicion de medidas

Las herramientas de TypeTool para editar datos de medidas son las
mismas para todas las aplicaciones de Fontlab, asi que si ha aprendido a
utilizar estas herramientas en TypeTool, estara preparado para utilizar las
mismas herramientas en los demés programas de FontLab.
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¢Qué son las Medidas de
fuentes?

Hay un programa que alinea y espacia el texto que calcula el ancho total de
todos los glifos de un paragrafo. A partir de ahi ajusta los valores de ancho
de los glifos de espacio utilizados para separar las palabras e intenta
colocar el maximo namero de glifos en una sola linea. La informacion
sobre las palabras que se usan para crear un paragrafo y la informaciéon
sobre el ancho de cada glifo es la inica informacién necesaria. Para
determinar las distancia entre lineas, la aplicacién utiliza informaciéon que
es comun a todos los glifos de la fuente, tal como la longitud de los trazos
ascendentes y descendentes y el espacio entre lineas, y entonces coloca la
lineas de texto en la pagina utilizando estas distancias. Esta informacién
sobre el espaciado horizontal y vertical es lo que se conoce como medidas
de fuente.

Todas las medidas de fuente y de glifo se expresan en unidades de fuente,
las mismas unidades utilizadas para medir coordenadas de nodo y
parametros como el tamaiio del UPM.

Existen cuatro tipos basicos de informaciéon de medida en las
fuentes:

1. Medidas de fuente verticales (también conocidas como medidas de
familia de fuentes): valores de medida comunes a la fuente entera, y a
menudo compartidas por toda la familia de la fuente, que se usan para
determinar el espaciado entre lineas. Incluyen la linea base, las lineas
de trazo ascendente y descendente, la altura de las maytsculas, la
altura x y el espacio entre lineas. Este tema est4 tratado en el capitulo
“Cabecera de fuente (en la pagina 345)” y en la secciéon “Medidas
verticales (en la pagina 264)” del capitulo “La ventana Glifo (en la
pagina 155)”.

2. Medidas de glifo horizontales (normalmente conocidas como medidas
de glifo o simplemente medidas): los valores de medida de los glifos
particulares utilizados para calcular las longitudes de linea. Incluyen el
ancho de avance y los margenes interiores. Este tema esta tratado en el
presente capitulo y en la seccién “Medidas (en la pagina 257)” del
capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 155)”.



3. Interletraje: ajuste en pareja de las medidas de glifo horizontales.

4. Medidas verticales de glifo: los valores de “ancho” de avance vertical
(llamado vector de avance vertical) para los glifos asiaticos que se
usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo. Esto esta
tratado a continuacion.

En este capitulo se hablara sobre todo de las medidas de glifo horizontales
y verticales y el interletraje. Para informarse sobre medidas de fuente
verticales, consulte el capitulo “Cabecera de fuente (en la pagina 345)”.

287



288

Medidas de glifo horizontales

Cada glifo de la fuente tiene un cuadro delimitador, un rectangulo
posicionado en una celda rectangular imaginaria. Los nodos de los
extremos del glifo determinan el cuadro delimitador. Cada glifo tiene
también margenes interiores: espacio adicional a la izquierda (margen
interior izquierdo o LSB) y a la derecha (margen interior derecho o RSB)
del cuadro delimitador. La suma de los margenes interiores y del ancho del
cuadro delimitador definen el ancho de avance (normalmente llamado
simplemente ancho).

El punto de interseccién de la linea base y el margen interior izquierdo se
llama el punto cero. Las coordenadas horizontales (x) a la derecha de la
linea LSB son positivas y las coordenadas a la izquierda de la linea LSB son
negativas. Del mismo modo las coordenadas de nodo verticales (y) por
encima de la linea base son positivas y las que estan por debajo de la linea
base son negativas.

Cuando una aplicacion coloca una linea, posiciona la linea LSB del
siguiente glifo en la linea RSB del glifo anterior.

Trazo ascendénte

1 I

Alturade las. |. - g o e v s e o : ! I
mayusculas ! P i | |

i | 1| |

i ] i
Altura x | .. I

| 1 I

| |1 o

| - | | | 1 |

: Cuadro i E

! delimitador-._ | 1| F |

| ~ N
Li 1 | | i |
inea base 1I e o ‘"__;RSB

le> LSB RSB <> I negativo

I I I

| Ancho de o I
Trazo : avance i |
descendent | I I

Los glifos pueden tener margenes interiores negativos, por ejemplo el lado
del extremo derecho del cuadro delimitador puede estar posicionado a la
derecha de la linea RSB.



Interletraje

Se utiliza informacion de interletraje para ajustar el espacio entre parejas
especificas de glifos. Tal como se puede ver en la imagen siguiente, algunos
glifos pueden quedar bien espaciados con sélo el rectangulo delimitador,
pero otros glifos no. Para solucionar este problema, se ha desarrollado una
técnica especial llamada interletraje.

Un buen ejemplo es el par “Av”. En la imagen siguiente puede ver dos
ejemplos de espaciado entre glifos, con y sin interletraje:

Av Av

Con interletraje Sin interletraje

Se puede ver que sélo la imagen con interletraje es correcta desde el punto
de vista 6ptico, ya que compensa el problema causado por la forma de los

glifos “v” y “A” cuando estan impresos en secuencia, que consiste en que el
espacio resulta demasiado grande.

Los formatos antiguos de fuentes (Type 1, MM, TrueType sin tablas
OpenType) implementan el interletraje mediante listas de pares de
interletraje. Cada par de interletraje define un nimero de unidades de
fuente (normalmente negativo) por el que el margen interior derecho del
primer glifo de un par debe desplazarse horizontalmente cuando el glifo
viene seguido por un segundo glifo especificado. En el ejemplo anterior el
ancho de avance del glifo “A” puede ser de 400 unidades y el ancho de

(7

avance del glifo “v” puede ser de 250 unidades. El par “A v -50” establece

que sila “A” viene seguida por la “v”, el ancho de avance de la “A” debe
reducirse en 50 unidades.
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Un problema tipico del sistema de listas de pares de interletraje es que
para los glifos con acento se tienen que incluir muchos pares duplicados en
la fuente. Los pares “Av”, “Av”, “Av”, etc. tienen que tener el mismo valor
de interletraje, pero cada uno de ellos se tiene que incluir por separado en
la fuente, ya que en caso contrario no se producira el interletraje en los
casos no incluidos. Esto tiene como resultado tablas muy grandes que
hacen que aumente de forma innecesaria el tamafio de la fuente, lo que
puede ralentizar el rendimiento de algunas aplicaciones. Por este motivo
en las fuentes OpenType se utiliza un sistema de interletraje més
sofisticado llamado interletraje basado en clases que resuelve este
problema.



Medidas verticales de glifo

Al introducir texto en algunos idiomas asiaticos, a menudo es necesario
especificar la alineacion vertical de los glifos del texto. En este caso, la
informacién sobre las medidas de glifo verticales se almacena en el archivo
de la fuente:

L

L

Normalmente los glifos chinos, japoneses y coreanos dispuestos
verticalmente tienen el mismo “ancho” de avance vertical (llamado vector
de avance vertical), asi que solo se debe especificar la posicion del glifo
dentro de la celda de glifo rectangular.

Sin embargo, es posible ajustar el vector de avance vertical de glifos
individuales. Para definir el vector de avance de glifo vertical en TypeTool,
abra el glifo en la ventana Glifo, mantenga pulsada la tecla MayGs y mueva
la linea base. Podra establecer el margen interior vertical superior del glifo
(marcado con un simbolo negro y verde) y el margen interior vertical
inferior del glifo (marcado con un simbolo amarillo y negro).

Tenga en cuenta que esta informacién solo la utilizan aplicaciones
compatibles con la disposicion vertical de textos, y s6lo si se especifica la
informacién de medidas verticales de los glifos para todos los glifos. No
confunda las medidas verticales de los glifos con las medidas de fuente
verticales, es decir lineas de trazo ascendentes y descendentes utilizadas en
texto colocado horizontalmente.
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Archivos de medidas

La informacion sobre el ancho de avance de los glifos se encuentra
normalmente en los archivos de fuente. También puede haber informacion
de interletraje en el archivo. En los formatos de fuente OpenType y
FontLab las medidas y la informacion de interletraje estan ubicados en un
solo archivo de fuente. En fuentes Type 1 (PostScript) los datos de medidas
y de interletraje se encuentran en archivos diferentes.

Existen dos formatos posibles para los archivos de medidas que se utilizan
con fuentes de Type 1: AFM y PFM. Los archivos AFM (Adobe Font
Metrics) son archivos de texto que contienen la informacién de medidas y
de interletraje para una fuente en concreto. Estos archivos se pueden leer
como texto y editarse en cualquier editor de texto. Los archivos PFM
(Printer Font Metrics) son archivos de medidas y de interletraje utilizados
por el sistema operativo Windows. Son archivos binarios y no se pueden
leer sin herramientas especiales. Los archivos AFM son un formato
estdndar para el intercambio de informacién de medidas para fuentes
PostScript. Esta informacion se puede leer directamente mediante varios
sistemas operativos y programas.

TypeTool puede importar y exportar informacion de medidas y de
interletraje en cualquiera de estos formatos.



Ventana Medidas

TypeTool tiene una ventana especial donde puede editar la informacion
sobre medidas e interletraje. Se conoce como ventana Medidas.

Para abrir la ventana Medidas seleccione el comando Nueva ventana
Medidas del ment Ventana. Aparecera la ventana Medidas:

aeame Medidas - FreeFontPro

|| aF AEm | g . |

| &= ® |E~ "B i

4 =)
&

iM; V

=

Ay

Inter..¥ | | Tamafo: 72w || ua (|| Opciones || Herramientas »| fypiign (v ||

La ventana Medidas consiste de varias partes:

1. Una barra de herramientas de la ventana Medidas con controles para
la importacién y exportacion de archivos de medidas, la
automatizacion de medidas o generacion de interletraje y otros

comandos:
AFM AFM T =T
| = = FuL v

Por defecto la barra de herramientas est4 acoplada a la parte superior
de la ventana, pero se puede arrastrar hasta abajo o dejarla flotando.
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2.

Una barra de Herramientas de medidas con cuatro botones que
permiten seleccionar uno de los modos de edicién:

—— | Por defecto esta barra de herramientas esta alineada verticalmente y
T | acoplada ala parte izquierda de la ventana. La puede arrastrar a
cualquier lugar o acoplarla a cualquier lado.

Un area de comandos local utilizado para seleccionar un modo para la
ventana Medidas y una cadena de caracteres para la ediciéon de
medidas o para el interletraje:

interl..r | | Tamafo: 72 | 44 @l Opciones || Herramientas | PGRsT i

El 4rea de edicion donde aparece la cadena editada con controles.

El boton de la cabecera, ubicado en la parte superior derecha de la
ventana: 2

Utilice este boton para alternar entre las ubicaciones superior e
inferior (vea mas abajo).

El area de comando de la ventana Medidas puede estar ubicada en la parte
inferior (posicion predeterminada) o superior de la ventana. Si el 4rea de
comando esta en la parte superior, incluira controles para modificar las
medidas o el interletraje:

|3 52

e

| (72 @) [PGRST Mo
o oem[-13 |7 w697 |7

El contenido del 4rea de comandos depende del modo actual de la ventana
Medidas.



Modos de edicion

La ventana Medidas puede funcionar en cuatro modos diferentes:

Modo Texto Utilizado para introducir y editar texto en el 4rea de edicion
principal. Funciona de forma parecida a los editores estandar de
texto, tales como Bloc de notas o TextEdit

Modo Vista Este modo se utiliza para obtener una vista previa del texto con

previa interletraje y comprobar diferentes tamafnos. También se pueden
ajustar la posicion y el ancho del subrayado y del trazo medio en
este modo

Modo Medidas Este modo se utiliza para ajustar las medidas de los glifos
individuales. El interletraje no es visible en modo de medidas

Modo En este modo puede editar el interletraje de par.
Interletraje

Otros elementos que aparecen en la ventana Medidas son: Regla y Panel.
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Regla de medicion

La Regla de medicion es una barra estrecha ubicada por encima del area de
edicion:

Su funciéon es muy sencilla: proporcionar una vista general de las medidas
y el interletraje de la linea actual de texto del area de edicion.

La Regla de medicion muestra el ancho de avance de los glifos (en el centro
de la celda del glifo) y el interletraje. La informacion sobre interletraje
aparece sobre un fondo azul claro si el interletraje es negativo (tal como en
el par "AV”) y sobre un fondo amarillo si el interletraje es positivo.

Por supuesto la informacioén sobre el interletraje aparece en la regla s6lo
cuando la ventana Medidas esta en modo de interletraje o de vista previa.

La Regla de medicion se puede utilizar también para crear nuevas lineas de
ajuste globales, pero hablaremos de ello mas adelante.

Puede controlar el aspecto de la regla mediante el comando Regla del
menu Opciones (si el 4&rea de comandos local est4 en la parte inferior) o
con el boton Regla ** de la barra de herramientas de la ventana Medidas.



Panel Medidas

El panel Medidas es una tabla horizontal que puede aparecer por encima o
por debajo del area de edicion:

HE|  H A [ e Tl - G E b
| e 743 981 EEQ 46 ga7 818 &30 g
# | = 1 ] k] ] 52 43 45 2z
+ | 0 k] &4 ¥ 13 36 23 -1
re | |

| | | 25 |

El panel Medidas incluye la informacion siguiente para cada glifo del
campo de edicién: nombre, ancho de avance, margen interior izquierdo y
derecho y valor de par de interletraje para el glifo siguiente.

Puede controlar el aspecto del panel Medidas mediante el comando Panel
del ment Opciones local (si el area de comandos local esta en la parte
inferior) o con el bot6n Panel de la barra de herramientas de la ventana

Haga clic en este boton en el area superior derecha del panel para moverlo
hacia arriba o hacia abajo:

I
T35

Si hace clic en una celda del Panel podra cambiar el valor:

Utilice las teclas de direccion hacia ARRIBA y ABAJO para navegar entre
valores diferentes de un mismo glifo. Utilice las teclas TABULADOR y
MAvUs+TABULADOR para desplazarse entre los glifos.

Cuando el panel Medidas est4 visible, el area de propiedades del area de
comandos desaparece (si se encontraba en la parte superior).
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Menu contextual

Aligual que en las demas ventanas de TypeTool, si mantiene pulsada la
tecla CtrL y hace clic en el 4rea de edicion, vera un ment contextual que
contendra comandos relacionados con el modo actual de la ventana
Medidas.

Cada modo de la ventana Medidas tiene su propio menu contextual:

Modo Texto Cortar

Modo Medidas Copiar

Modo Interletraje Pegar
Suprimir

Seleccionar todo

Modo Vista previa
Modo Medidas
Modo Interletraje

Menu contextual de modo de vista previa Menit contextual de modo de texto

Modo Vista previa Modo Vista previa
Modo Texto Modo Texto
Modo Interletraje Modo Medidas
Automatico... Automatico...

. Restablecer interletraje...
Abrir ventana Fuente

Abrir ventana Fuente

Menu contextual de modo de medidas Menu contextual de modo de
interletraje
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Barra de herramientas de la ventana
Medidas

Esto es una lista sencilla de todos los botones disponibles en la barra de
herramientas:

AR

=

Abre un archivo de medidas (formato PFM, AFM o MMM)

Guarda un archivo de medidas

Abre un menu de comandos (vea més adelante).

B Cambia el panel de vista previa a modo de lectura de derecha a izquierda
5 Abre el panel
= Abre la regla

El mend Comandos contiene los comandos siguientes:

Automatico Abre los cuadros de didlogo de Medidas automaticas o

Generacion automética de interletraje

Restablecer Abre el cuadro de didlogo Reiniciar el interletraje.
interletraje
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Seleccion de una cadena de
caracteres para la vista previa
o la edicion

Para preparar un texto para su edicion, tiene las opciones
siguientes:

1. Seleccione una de las cadenas de caracteres de muestra predefinidas
del cuadro combinado de texto de muestra:

ABCDEFwRGHI ()

| 4ECOEF SnGHIL I

the quick brown f-:nx@

HECD

ABCabe1 23

{H\=ehgs

HECDEFGH

[JKLMNOPD i

RETUN WY I
et

2. Introduzca el texto en el campo de texto de muestra del area de control
(ubicada en la parte superior o inferior):

ABCabc12y |3 I

3. Entre en modo de Texto y escriba un texto de muestra directamente en
el area de Edicion.

4. Acople glifos al texto de muestra arrastrandolos de otras ventanas.



Seleccion de una cadena de caracteres de
muestra predefinida

Haga clic en el bot6n a la derecha del campo de texto de muestra 'y
seleccione la cadena de caracteres para editar:

ABCDEFRGHU (=)
| AECDEF WnBHI Y |
the quick brown f-:nxm
HECD

AECabc1 23

{HY=ehgS

HECDEFGH '
[JELMNOPG i
RETLN WY 3

b

O bien utilice los botones de rueda a la derecha del campo para seleccionar
la cadena siguiente o la anterior:

o | u|rn @

También puede utilizar los atajos de teclado CoMANDO+RE PAG y
CoMANDO+AV PAG para navegar hacia arriba y abajo de la lista de cadenas
de muestra.

(+ ¥
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Edicion de una cadena de caracteres de
muestra

Haga clic en el campo de texto de cadena de caracteres de muestra 'y
modifiquela como quiera. Puede introducir texto o utilizar notacion de
acceso de glifos de TypeTool para acceder a glifos que no tienen caracteres
asignados al teclado.

Notacion de texto de muestra de TypeTool:

Caracter Significado del texto siguiente

/ Después de la barra viene el nombre del glifo: /A

Siga el nombre con otra barra “/” para continuar introduciendo
nombres de glifos o introduzca un espacio tras el nombre del glifo
para seguir introduciendo caracteres ANSI:

/Acaron/Adieresis BCDEF

Puede introducir el codigo del caracter segtn la codificacion actual o
segin una pagina de codigos:

/128/130

En este caso el namero de c6digo debe contener sblo digitos.

1/ '
1# Punto de cédigo Unicode del glifo en formato hexadecimal
/#0446
\ El punto de c6digo Unicode del glifo en formato hexadecimal puede

venir precedido por la letra “u”

\0445\0448\u0446 BCDE

\\ V\l

\n Salto de linea en la vista previa
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Personalizacion de la lista de cadenas de caracteres
de muestra

Si hace clic en el boton - de la derecha del control de lista de muestra,
vera el cuadro de didlogo siguiente:

Cargar texto

Contenido del cuadro combinado de vista previa de texto:
the quick brown fox jumps over the lazy dog L
ABCabecl23
hamburgevons
HAMBURCEV ONS
SHE VERSE ASHORE
AS ACREES RUNAS
CORCEOUS NAME
HAHHAAQHAOQOAD
HEHHBEQHBOOEO
HCHHCOHCOOCO
HVxehg5 p
ABCDEFGH
KLMMNOPG
RSTUV WY

S NP [P W S P

W,

I‘_'Cancelar ) (Aceptar)

Como puede ver, hay un campo de edicion de varias lineas que contiene
todas las cadenas de caracteres de la lista de muestra. Cambielo como

quiera o haga clic en el botén = para rellenarlo desde un archivo de texto.

Puede utilizar caracteres especiales tal como hemos descrito en la secci6on
anterior para introducir c6digos de glifos, nombres o puntos de codigo
Unicode. Introduzca \n para forzar un salto de linea en el texto de muestra.

Escriba un texto, cierre el cuadro de didlogo y entonces utilice los botones
de desplazamiento o los atajos de teclado CoMANDO+RE PAG y
CoMANDO+AV PAG para ver como funciona. No se olvide de hacer clic en el
area de edicién antes de utilizar las combinaciones de teclado.
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Introduccion de texto en modo Texto

Puede editar texto en el area de edicion de forma parecida a como se hace
en cualquier editor de texto. Active la herramienta Texto de la barra de
Herramientas de medidas:

También puede seleccionar texto en el ment de seleccion de modo del
area de comandos acoplada en la parte inferior:

o)
Nista -

= \ista previa

Medidas a

Interletraje

Tras activar la herramienta vera un cursor de intercalacién en el drea de
edicion. Comience a introducir texto. También puede seleccionar texto
arrastrando el cursor por encima y utilizar los comandos Editar > Copiary
Editar > Pegar para mover bloques de texto dentro de la ventana Medidas
o desde aplicaciones externas.

0 ik L T e A T G e wn ki S e IO AW e G0 BA B 3 nachE 33 a3 ida | ude S

After the tool is activated you

will see a in the

editing area. Start typing text

La funcioén de copiar y pegar de la herramienta de texto es compatible con
Unicode, de forma que si pega texto Unicode, aparecera tal cual (si los
caracteres del texto estan presentes en esa fuente).

Compruebe el campo de edicion de cadena de caracteres de muestra. Vera
que crea autométicamente la notaciéon de TypeTool para todos los
caracteres que no sean ANSI.



Uso de Arrastrar y soltar

La manera més sencilla de rellenar una cadena de caracteres de muestra es
mediante el método de arrastrar y soltar. Puede simplemente
arrastrar cualquier glifo desde la ventana Fuente y colocarlo en la ventana
Medidas para que quede insertado en la posicién resaltada por el simbolo
de intercalacion. Si quiere agregar glifos a la cadena de caracteres,
mantenga pulsada la tecla Mavus. Si quiere reemplazar la cadena de
muestra con los glifos que ha arrastrado y colocado, mantenga pulsada la
tecla ComanDo.

Como desplazarse dentro de la cadena de
caracteres de muestra

También puede utilizar las teclas Av PAc y RE PAG del teclado para navegar
dentro de la cadena de caracteres de muestra. Las teclas INIcIo y FIN sirven
para saltar al inicio y al final de la linea actual de texto.

La opcidn Salto de linea automatico de la lista desplegable Opciones
controla la manera en la que se muestra el texto. Cuando esté desactivada,
todos los glifos de la ventana Medidas se muestran como una larga linea de
texto, a no ser que el usuario inserte explicitamente un salto de linea (\n).
Cuando esta activada, la ventana Medidas tiene un salto de linea
automatico que desplaza los glifos a la linea siguiente para ajustarse dentro
del tamafio actual de la ventana Medidas.

Para desplazarse por la ventana puede pulsar la BARRA ESPACIADORA y
desplazarse por la ventana Medidas mediante la herramienta de la mano.

Si el texto de muestra es muy largo, ponga la ventana de Medidas en modo
de vista previa y utilice la herramienta de la mano para desplazarse dentro
del 4rea de edicion.
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Activacion y exploracion de glifos

Haga clic en cualquier glifo del area de Edicion para que esté seleccionado
para edicion posterior. En el modo de medidas ver4 los dimensionadores
derecho e izquierdo que permiten cambiar los margenes interiores, y en
modo de interletraje vera un dimensionador de pares que resalta una
posicidn entre el primer y segundo glifo del par.

Tras la activacién de un glifo, puede navegar por la coleccion de glifos de la
fuente actual. Utilice los accesos directos “glifo anterior” y “glifo siguiente”.
Por defecto son respectivamente CoMANDO + [ y COMANDO + ].

En los modos de Medidas y de Interletraje puede cambiar el glifo de la
cadena de caracteres haciendo clic de la tecla relacionada del teclado o
mediante la introduccién de su nombre.



Seleccion del tamano de vista previa

Si el 4rea de comandos local esta en la parte superior de la ventana
Medidas, introduzca el tamano en puntos deseado en el campo de edicion
Tamario de cadena:

a7z [
o seleccione uno de los tamanos predefinidos de la lista.

Si el 4rea de comando local est4 en la parte inferior, se abrira un ment de
tamafio:

Tamano: T2

y dos botones a su derecha:
aa ol

Utilice estos botones para reducir o incrementar el tamafio de la cadena de
muestra.

Tanto la lista desplegable como el mentd Tamafio contienen un comando
Automatico. Seleccionelo para que el tamaiio del texto de muestra se
adapte automaticamente al tamano vertical de la linea de texto en el area
de edicion.

La lista desplegable y el menti Tamafio también contienen el comando
Personalizado. Seleccionelo para que aparezca el cuadro de dialogo
siguiente:

Tamafo de cadena

—_—l) 72

| Cancelar ) f’icemar)

(4%

Introduzca el tamafio en puntos deseado dentro del campo de texto a la
derecha o utilice la barra de desplazamiento para ajustar el tamafo. Vera el
resultado de forma inmediata en la ventana Medidas.

Si el texto de muestra resulta demasiado grande para caber dentro de la
ventana, aparecera una barra de desplazamiento vertical que permitira
visualizar todas las areas de edicion de la ventana Medidas.
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Modo de derecha a izquierda

Si trabaja con una fuente que requiere lectura de derecha a izquierda, tal
como arabe o hebreo, puede cambiar el modo de la ventana Medidas para

herramientas y vera que la cadena de muestra esté escrita de derecha a
izquierda:

806 Medidas - Arial Unicode M5

f ] T
ngﬂﬁd ‘:;"M_w‘”v mg—-;-—

2145 agd 1323

|a

e =
iMi
AV

I

Vista .7 | Tamafo: Aut. 2_! Opciones | Hesramientas v | (fea7 \fbEd\ fedf il

A Nota: La ventana Medidas de TypeTool no es compatible con
funcionalidades de disposicion de OpenType, por lo que no se producen los
cambios de forma automatica. Tiene que introducir explicitamente los
nombres de los glifos o los puntos de c6digo de los formularios de
presentacion para mostrar el texto.
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Vista previa del perfil y de los nodos

Algunos comandos del ment Ver > Mostrar capas funcionan cuando la
ventana Medidas se encuentra activa:

Lineas de Las lineas de ajuste globales estan visibles en la linea
ajuste actual

Medidas de  La linea base est4 visible
glifo
Medidas Las medidas verticales de las fuentes estan visibles en la
verticales linea actual
Nodos Los nodos estan visibles

]| 3| (]

Vista previa  Los perfiles estan rellenos

Esto significa que no es necesario tener perfiles de glifo siempre rellenos al
trabajar con medidas de fuente. Por ejemplo, puede que tenga que apagar
el relleno y activar los nodos para comparar visualmente la colocacion de
nodos en algunos de los glifos:

L

e =

el SNV/EaTaa  f7aay . Eﬂl
14 WA S\
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Personalizacion de colores

No est4 limitado a utilizar texto negro sobre fondo blanco. Abra la pagina
de la ventana Medidas (Preferencias > Ventana Medidas):

Ventana Medidas

M Resaltar todos los pares de interletraje

Segundo plano: ]  Primer plano: [

Fuente para usar en el cuadre combinado de vista previa:

i

Utilice estos controles para personalizar los colores de primer plano y de
fondo:

Segundo plano: L1 Primerplanc: [ NN

Obtendra colores personalizados en la ventana Medidas:

ABCabc123



Edicion de subrayados y
tachaduras

Para editar la posicién y ancho de las lineas de subrayado y tachado,
coloque la ventana Medidas en modo de Vista previa. Para ello, puede
hacer clic en el botén Modo de vista previa T de la barra Herramientas
de medidas o puede seleccionar Vista previa en el ment de seleccion de
modos del drea de comandos inferior, o también puede seleccionar el
mismo comando en el menu contextual que aparece al mantener pulsada la
tecla CTrL mientras hace clic en el campo de edicion.

Para acceder a los controles de ajuste de las propiedades de las lineas,
coloque el drea de comandos en la parte superior mediante este bot6n: &
(ubicado en la esquina superior derecha del area de edicién). Este es el
aspecto que deberia tener la ventana Medidas:

aare Medidas - FreeFontPro

i == )

| ol B e _“._

1 72 [#) |ABCabci23 @ ([

& 1 -—— s s - H
Fl |o|= -100 ;! v= 50 . [®]l = 290 |5 == 50
—_—J . ¥
i 554 | 480

a0 o4z o212 434 20 20 S20

" ABCabc123

Por encima de la regla podra ver las lineas de control:

(o] = T00 5 w50 6] [o] = 2as 5 <50 16

P
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Hay dos botones y cuatro cuadros de edicion. Haga clic en el botén

=1

Subrayado | 2 | para mostrar el subrayado:
— - : O s e gy a . Z
= -100 . v= 50 > B X 248 71 ==150 .
e x i | —— -
43 GE0 T 427 504 411 500 500

ABCabc12

Como podra ver, los controles de subrayado estaran ahora activos, de
=100

Y

forma que podré4 utilizar este control: == T para cambiar la

1 "= 30 * para cambiar el

posicién de subrayado. Utilice este contro
grosor de subrayado.

so & [ =m2as | 450 |
4 4

42 BEQ 46 427 o " 00 a00

El tachado puede aparecer junto con el subrayado o de forma
independiente (como se muestra en la imagen).



I Edicion de medidas

En esta seccion se hablara de las medidas de glifo horizontales (el ancho de
avance y los margenes interiores, conocidos como medidas) y el
interletraje. En TypeTool se puede modificar esta informacién de forma
manual o de forma automaética.

Las medidas de glifo horizontales se pueden modificar de forma manual en
la ventana Glifo mediante el arrastre de las lineas de margenes interiores.
Sin embargo, esto no crea una presentacion precisa de los glifos en su
contexto. El procedimiento de espaciado entre letras (calculo de medidas
del glifo y del interletraje) no se debe hacer para cada glifo individual. El
espacio en blanco entre glifos se debe crear basandose en las palabras y
cadenas del texto. Se puede hacer esto en la ventana Medidas.

Para modificar las medidas de los glifos, ponga la ventana Medidas en
modo Medidas Haga clic en el boton Modo Medidas Mi de la barra
Herramientas de medidas o seleccione el comando Medidas del mentu de
seleccion de modos del area de comandos inferior:

Vista previa
Texto

Interiztraje
También puede pulsar CtrL+clic (o hacer clic con el boton derecho) en el

area de edicion y seleccionar el comando Modo Medidas del ment
contextual.
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La forma mas sencilla de ver las medidas de un glifo es usar el area de
Propiedades:

¥ 36
530

“M |26 i | B0G

T a0k a04 S06

h 'mbu

Por defecto el area de Propiedades estara vacia. Para hacer que los
controles de edicion de medidas estén visibles, haga clic en un glifo en el
campo de edicién. Los controles de edicion de medidas apareceran y las
lineas de margenes interiores con dimensionadores de ediciéon apareceran
en los lados del glifo.

(a4
[+ v

A (ar

=

Los nimeros en la parte inferior del glifo son los valores de méargenes
interiores izquierdo y derecho y el ancho de avance del glifo.
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Edicion manual de medidas

Para modificar las medidas de un glifo, puede utilizar varios
métodos:

1. Arrastrar las lineas de los margenes interiores.

2. Arrastrar el glifo dentro del area de edicion.

3. Editar los valores del area de propiedades de la ventana Medidas.
4. Utilizar el panel Medidas.

Para arrastrar las lineas de margenes interiores posicione el cursor
sobre la linea, mantenga pulsado el boton del raton y arrastrela. Suelte el
botén cuando haya terminado.

Para arrastrar un glifo dentro del area de edicion, posicione el
cursor en la imagen del glifo y arrastrelo con el cursor para posicionarlo
dentro de los confines del 4rea. Haga clic con el botén derecho y
manténgalo pulsado durante el arrastre para modificar el ancho de avance
del glifo.

También puede modificar la posiciéon vertical del glifo en relacion a
su linea base. Mantenga pulsada la tecla MayUs del teclado mientras
arrastra el glifo.
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Uso del teclado

Cuando un glifo esta activado, puede utilizar el teclado para
ajustar sus medidas:

Teclas derecha Mueven el glifo una unidad de fuente dentro de los margenes

e izquierda

interiores sin cambiar el ancho de avance. Mantenga pulsada la
tecla MAYUs para mover el glifo en saltos de 10 unidades de
fuente

COMANDO +
teclas derecha
e izquierda

Mueve el glifo junto con el margen interior derecho. Esto cambia
el margen interior izquierdo y el ancho de avance. Mantenga
pulsada la tecla MAYUs para moverse 10 unidades de fuente
cada vez que pulse una tecla

Re Pag Se desplaza al glifo anterior de la linea de muestra

Av Pag Se desplaza al glifo siguiente de la linea de muestra

Cualquier Selecciona el caracter que ha escrito como caracter actual para la

caracter o edicién. También puede introducir el nombre del glifo si quiere

digito acceder a glifos que no tienen asignados combinaciones de
teclado

COMANDO+] ¥ Se desplaza al glifo siguiente y al anterior de la fuente

COMANDO+[




Uso del panel Medidas

em6 Medidas - FreeFontPro

T i ks

EE- = -

= T 72 E] hamburg| E] v |

{fr;, NPl h a m b u r q £

| ame 542 861 513 541 313 550

Tl o+ | 4 £2 68 56 60 66 45

i e T £4 62 37 68 4 51

A e |

436 | sS4z 861 513 | 541 (313 | 550

gl
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El panel siempre esta formado por cuatro lineas:

/ Nombre del glifo
. : — Ancho de avance
43 VOB

o5 — Margen interior izquierdo

1] -13 -«————— Margen interior derecho

*|¥|%|z

Haga clic en cualquier nimero del panel para introducir un ntimero exacto.
Utilice el teclado para ajustar el nimero y pulse la tecla INTRO cuando haya
acabado. Si pulsa la tecla Esc o si hace clic fuera de la celda de edici6on
actual cancelar4 los cambios.

Utilice las teclas de direccién ArRrIBA y ABAJO para desplazarse hacia arriba
y hacia abajo por el panel. Utilice la tecla TABuLACION para desplazarse
hacia la derecha y MayUs+TABULACION para desplazarse hacia la izquierda.
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Referencia a medidas

En el panel Medidas puede utilizar los nombres de los glifos como
referencia en vez de utilizar los valores numéricos. Por ejemplo, si quiere
establecer el margen interior izquierdo del glifo “B” como equivalente al
izquierdo del glifo “D”, haga clic en la celda ubicada en la interseccién de la
columna B y la tercera columna:

[1:41]

—E

0z

y en vez de utilizar el valor numérico, introduzca “=D”. Cuando pulse la
tecla INTRO para aplicar los cambios, los datos se copiaran del glifo de
origen.

Uso de la calculadora

TypeTool tiene una calculadora muy sencilla integrada en la mayoria de
campos de edicion que le permite introducir férmulas. En vez de introducir
un valor, puede introducir una férmula:

650/2

En este caso, el resultado sera 325, que es el valor que aparece en el campo
de edicion. Esta calculadora funciona en el panel Medidas.

Se aceptan las cuatro operaciones bésicas + - / y *.



Generacion automatica de medidas

TypeTool puede definir medidas de glifo de forma automatica usando un
algoritmo especial. Este algoritmo normalmente produce buenos
resultados, pero recomendamos la edicibn manual para obtener los
mejores resultados.

Para generar medidas de glifo de forma automatica, cambie la
ventana al modo Medidas y seleccione el comando Auto en el ment local

T

Herramientas ** “de la ventana Medidas o en el menu contextual.

Aparecera el cuadro de didlogo Generacion automatica de medidas:

Generacion automatica de medidas

Generar medidas para: ' Todos los caracteres de lac... | :!

/Cual es el ajuste del espaciado?

| Mediana '4] Medidas personalizadas:i: 30 p 30

¢{Cuando desea conservar las medidas existentes?

| Si las nuevas medidas seran diferent... | H 10 %

;/Cuanto debe inflarse la forma de glifos para generar medidas?

' Mediana |'H

( cancelar ) (Aceptar)

Este cuadro de di4logo tiene dos 4reas: Area de aplicacion y Parametros.
En la primera area seleccione el glifo o glifos a los que se aplicara el
algoritmo automatico.
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Las opciones son:

Sélo el caracter Esta opcidn es la predeterminada si hay algun glifo
actual seleccionado en el area de edicion

Todos los glifos de la Con esta opcion se generan medidas para todos los glifos
cadena actual de la cadena actual en el 4rea de edicién

Toda la fuente Esto obliga a TypeTool a generar medidas para todos los
glifos de la fuente y en general no es recomendable. Esta
operacion no se puede deshacer.

Puede seleccionar los parametros para el algoritmo en el &rea Parametros
del cuadro de didlogo Medidas automaticas. Se mostraran todos los
parametros. Recomendamos que experimente con varios parametros
mediante la aplicacion de medidas automaticas.



Editar el interletraje

Para editar los datos de interletraje ponga la ventana Medidas en modo de
Interletraje mediante el botén A de la barra Herramientas Medidas.

También puede seleccionar el comando Interletraje en el menad contextual
que aparece si pulsa la tecla CTRL mientras hace clic dentro del area de
edicién de la ventana Medidas.

Cuando pase a modo de interletraje y el panel de propiedades esté visible,
vera en el area de propiedades de la ventana Medidas el ntimero total de
parejas de interletraje definidas para la fuente actual.

Nimero pares: 112

Para hacer que los controles de Edicion de interletraje estén visibles, debe
seleccionar el par que quiere editar. Posicione el cursor en el glifo derecho
del par y haga clic en él.

Vera que aparecen los controles de Edicion de interletraje en el area de
propiedades y que aparece la linea de interletraje con el dimensionador en
el 4rea de edici6n:

Numero pares: 113  Interletraje: -84 | 5

Ahora vera un area azul en la regla de medidas. Esto significa que existe
interletraje negativo para esta pareja en la cadena de vista previa actual. Si
el area es de color amarillo intenso, significa que el interletraje entre los
dos glifos es positivo.
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Edicion manual del interletraje

Para editar el interletraje de forma manual arrastre la linea de
interletraje (o el glifo derecho de la pareja de interletraje) mediante el
rat6n. Si hace clic con el boton derecho mientras mantiene pulsado el
izquierdo al pasar por encima del glifo o de la linea de interletraje, esa
pareja de interletraje se eliminara. Vera que el nimero total de pares

de interletraje bajara.

< Sugerencia: si mantiene pulsada la tecla Opcion y hace doble clic en el glifo
derecho de la pareja, éste se copiara a la izquierda del glifo izquierdo:

OVA

|-z4

it

antes de OpciON-doble clicen 'A’

0AVA

. 5

después de OpcioN-doble clicen 'A’
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Uso del teclado

Cuando se selecciona un glifo de la cadena de caracteres de muestra puede
utilizar las teclas de direccion izquierda y derecha para cambiar el
interletraje en una unidad cada vez que pulse una tecla. Mantenga pulsada
la tecla MAYUs para cambiar el interletraje en 10 unidades de fuente.

Pulse las teclas Comanpo+[ y ComanDO+] para cambiar el glifo en la cadena
de caracteres y RE PAG y Av PAG para ir al glifo anterior y al siguiente de la
cadena de caracteres.

Uso del panel Medidas

Al ampliar el area Propiedades y activar el modo de edicién de interletraje,
puede ver toda la informacién de interletraje de pares y medidas de glifo en
el campo de edici6n:

H: A W A T I
i+ 43 TOE 43 yoz2 436
*+ -1 28 -1 g -
-+ 1] -19 1] 10 -24
ke | a5 | 20 | & | 5 |
L T [1] Tik L1 Tz L3 Tz Bl 4= ]

VAT

El interletraje se muestra en la quinta fila del panel Medidas y los valores
se ubican entre los glifos que forman el par de interletraje. El color de
fondo para el valor de interletraje es blanco cuando no existe interletraje,
celeste cuando el interletraje es negativo (los glifos se desplazan uno hacia
el otro) y amarillo cuando el interletraje es positivo.

Para cambiar el valor de interletraje, haga clic en la fila de interletraje e
introduzca el nuevo valor. Pulse la tecla INTRO para aceptar los cambios o la
tecla Esc para cancelarlos. Utilice las teclas TABULACION y
MAvYUs+TABULACION para seleccionar un par en la cadena de muestra.
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Generacion automatica de interletraje

La forma maés sencilla de aplicar interletraje a una fuente es utilizando el
algoritmo de interletraje de TypeTool. Este algoritmo analiza la forma de
los glifos en los pares determinados y realiza un interletraje en los mismos
de forma automatica. Puede controlar la lista de pares que procesa el
algoritmo de interletraje automatico, asi como otros parametros.

Para definir el interletraje de forma automatica, cambie la ventana
al modo Interletraje y seleccione el comando Auto en el ment local ¥ ~
Herramientas de la ventana Medidas o en el mend contextual.

Aparecera el cuadro de didlogo Generacion automatica de interletraje:

Ceneracion automatica de interletraje

Generar interletraje para: _Todos los pares de la si... | :1

:

-

Lista de pares: J Standard |

;Cuanto espacio en blanco desea dejar entre los glifos?

Personalizar |-:-~_] Personalizado: 40

{Cuando desea conservar el interletraje existente?

" Nunca *:'] 10 %

T Permitir interletraje positivo

Numere maximo de pares que se deben generar: 1024

Interletraje minimo permitido (valor absoluto): | 10

{Cancelar\'l f-ﬂmepm-)

Este cuadro de di4logo consiste de dos 4reas: el Area de aplicacion y el de
Parametros.



En la primera area, seleccione los pares para los que el algoritmo calculara
los valores de interletraje. Puede seleccionar entre Sélo par actual
(disponible si se selecciona uno de los pares en el area de edicién), Todos
los pares de la cadena actual o Todos los pares de la siguiente lista.

TypeTool le permite generar interletraje para todos los pares ubicados en
un archivo especial de lista. Los archivos de lista se almacenan en [Carpeta
de datos predeterminado para aplicaciones]\carpeta de interletraje. Puede
crear sus propios pares de interletraje o utilizar uno de los archivos
ubicados alli al instalar TypeTool.

El area de Parametros le permite personalizar el algoritmo de interletraje
automatico. La opcién mas utilizada es: ;Cuanto espacio en blanco desea
dejar entre los glifos? Esto sirve para controlar el nivel de cercania que
los glifos tendran al calcular el interletraje en el par.

La casilla de verificacién Permitir interletraje positivo permite que el
algoritmo de interletraje automatico produzca interletraje positivo en
pares. El interletraje positivo separa los glifos entre si. Generalmente no se
recomienda el interletraje positivo, pero pueden darse circunstancias
donde sea necesario.

Si desea guardar el interletraje existente, la lista desplegable le permite
controlar la disposicién de los pares de interletraje existentes (importados
o creados de forma manual). Puede reemplazar los pares existentes
generando otros nuevos de forma automética, manteniéndolos sin cambios
o seleccionando el modo de condicion.

Las opciones de NOmero maximo de pares generados e Interletraje
minimo permitido controlan el namero de pares creados de forma
automatica y el valor de interletraje minimo (negativo o positivo).
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Restablecer el interletraje

Para eliminar la informacion de interletraje para algunos glifos o para toda
la fuente, debe utilizar la funcion Restablecer interletraje. Para abrir el
cuadro de didlogo Restablecer interletraje, seleccione el comando
Restablecer interletraje en el ment local ¥ ~ Herramientas de la
ventana Medidas o en el mena contextual.

Aparecera el cuadro de didlogo Restablecer interletraje:

Restablecer interletraje

;Qué desea hacer exactamente?

%) Restablecer interletraje para el par actual

() Restablecer interletraje en todos los pares de la cadena
) Restablecer interletraje en todos los glifos de la cadena

F . P
_) Restablecer por completo el interletraje en la fuente actual

|\ Cancelar;] E-%eepfar)

Este cuadro de dialogo incluye las opciones que controlan la eliminaciéon de
interletraje.
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Las opciones disponibles son:

Restablecer interletraje
para el
par actual

Este es el valor predeterminado si se selecciona un
par. Elimina el interletraje sélo para ese par. Puede
obtener el mismo resultado si hace clic con el botén
derecho mientras edita el interletraje en el par actual

Restablecer interletraje
en todos los pares
de la cadena

Es el valor predeterminado si no se seleccionaron
pares. Elimina el interletraje en todos los pares que
existen en la cadena actual.

Restablecer interletraje
en todos los
glifos de la cadena

Elimina el interletraje en todos los pares que incluyen
glifos en la cadena actual.

Restablecer por
completo el interletraje
en la fuente actual

Elimina el interletraje en todos los pares disponibles
en la fuente. Debido a que esta operacion no puede
deshacerse, recomendamos guardar las medidas
actuales y la informacién de interletraje en el archivo
de medidas.
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Abrir archivos de medidas

TypeTool le permite importar informacion de medidas y de interletraje en
la fuente actual. Con esta caracteristica, puede crear informacion de
interletraje y medidas una sola vez y utilizarla en varias fuentes similares.

Para importar un archivo de medidas en TypeTool haga clic en el boton [

de la barra de herramientas. Vera el cuadro de didlogo estandar para abrir

archivos de Macintosh. Seleccione el archivo de medidas que va a importar
(en formato PFM o AFM) y haga clic en el bot6n Abrir.

Apareceri el cuadro de didlogo Importar medidas:

Importar archivo de medidas

Importar resultados:

Importacion del archivo de medidas

fUsersffontlab/Desktop ffreefontpro.afm correcta. Las m
medidasz para 1029 glifos 1029 existen en la fuente. La
compatibilidad de medidas globales es 100.00%. La diferencia

de ancho media ez 0. El archivo de medidas incluye 112 pares | ¥

Acciones disponibles con datos de medidas

" Reemplazar sélo las medidas cercanas a... | :]

Diferencia permitida entre las 10 H

Acciones disponibles con datos de interletraje

' Ninguna accién HA

Acciones disponibles con otros datos

Ninguna accion e ]

(Cancelar ) (Aceptar)

El control de la parte superior contiene una leyenda que describe el archivo
de medidas que esta importando y su compatibilidad con la fuente actual.

Las opciones del rea Parametros permiten seleccionar diversas opciones
de importaciéon de medidas:



Acciones disponibles con datos de medidas:

Ninguna accién

No importa datos de medidas de este archivo

Reemplazar todas las
medidas en la fuente
actual

Importa todos los datos de medidas (anchos de
avance y margenes interiores de glifos) y sustituye los
datos de medidas en la fuente actual. Se recomienda
utilizar esta opcion sélo si la fuente es muy similar al
archivo de medidas que se estd importando.

Reemplazar solo las
medidas cercanas a la
actual

Reemplaza s6lo los registros de medidas que son
similares a las medidas importadas. La opci6n
Diferencia permitida entre las medidas controla la
diferencia permitida.

Reemplazar medidas con
un ancho menor que en
la fuente actual

Reemplazar medidas con
un ancho mayor que en
la fuente actual

Estas opciones son obvias.

Acciones disponibles con datos de interletraje:

Ninguna accion

No importa datos de interletraje del archivo de
medidas.

Reemplazar todos los
datos de interletraje en
la fuente actual

Elimina todos los pares de interletraje existentes y los
reemplaza por pares importados del archivo de
medidas.

Agregar datos de
interletraje importados a
la fuente actual

Deja sin modificar los pares de interletraje existentes
pero agrega nuevos pares de interletraje del archivo
de medidas.

Agregar nuevos pares de
interletraje pero
aplicandoles interletraje
automatico

Importa informacion sobre los glifos que forman cada
par de interletraje en el archivo de medidas y aplica
un algoritmo de interletraje automatico a estos pares.

La opcién Acciones disponibles con otros datos controla la opcion de
importacion de cabeceras de fuente. TypeTool puede importar datos de
Informacion de fuente del archivo de medidas y reemplazar los datos de
informacion de la fuente actual si la opcién Reemplazar estos datos en la
fuente actual est4 seleccionada.
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Guardar archivos de medidas

Cuando exporta un archivo de fuentes en formato de fuente Type 1, los
archivos de medidas (en formatos AFM y PFM) se escriben
automaticamente. El formato de fuente TrueType incluye toda la
informacién de medidas; por tanto, no es necesario exportar archivos
adicionales.

Sin embargo, para exportar un archivo de medidas solo, siempre puede

hacerlo en la ventana Medidas. Pulse el boton B dela barra de
herramientas de la ventana Medidas. Aparecera el cuadro de didlogo
estandar para guardar archivos.

Cuardar

Guardar como: .freéfontpra—reg.a.f"m 1 B

Ubicacién: | @ Desktop E ]

Formato: Medidas de fuente Adobe s ]

# Guardar el archivo INF cuando se guarde AFM

(" cancelar -) (—G-nnrda'r-*)

Seleccione el formato de destino (AFM o PFM) y el directorio de destino.
Introduzca el nombre de archivo y pulse el boton Guardar para guardar el
archivo de medidas.

Puede decidir si guarda o no el archivo de informacion de fuentes (.inf)
junto con el archivo de medidas .afm.



Impresion de medidas

Cuando esta en la ventana Medidas, puede imprimir cadenas de muestra
con informacioén de interletraje o medidas, o sin ella. Para hacerlo,

seleccione el comando Imprimir en el mend Archivo.

Seleccione la pagina Muestra de fuente:

Impresion

Muestra de fuente

Tabla de fuentes Texio para imprimir
e hamburgevons
rnl

Magsra de fueme

A hamburgevons

Maritra de ghio

Tamafho de texto: 48 IE # Ajuste de linea

# Rellenar porfiles

Imprimir de
= derechd a izguserda

g Aplicar interbetraje _ Imprimir valores de interletraje

_! Imgrimir datos de medidas
| Ienprimin subrayado

(Cancelar ) (Eimprimins)

Vera que el campo Texto para imprimir se rellena con la cadena de
muestra de la ventana Medidas. Seleccione otras opciones apropiadas y

haga clic en Imprimir para imprimir la muestra.

Consulte el capitulo “Impresiéon y pruebas de fuentes (en la pagina 373)”

para ver mas opciones de impresion.
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Acciones

En TypeTool puede transformar glifos de varias maneras. Puede editar los
glifos y sus medidas de forma manual en las ventanas Glifo y Medidas,
descritas en capitulos anteriores. O puede usar las acciones de TypeTool
para editar los glifos o las medidas de forma automaética. Las acciones se
pueden aplicar a un glifo, a un grupo de glifos seleccionados de la ventana
Fuente o a la fuente entera o a hasta varias fuentes a la vez. Las acciones le
permiten aplicar varias transformaciones a los contornos del glifo, cambiar
las medidas y el interletraje de la fuente, modificar retoques y lineas de
ajuste. Algunas acciones automatizadas, tales como hacer que los glifos
sean mas gruesos, no son equivalentes al tratamiento que puede hacer un
disenador de tipos, pero si dan una primera version aceptable. Otras
acciones sirven para producir resultados de alta calidad que no requieren
control ni correccién manuales.

En este capitulo se muestra como utilizar las acciones y se proporciona una
descripcién detallada de cada accién disponible.



Cuadro de dialogo Acciones

La forma maés facil de aplicar acciones es utilizar el cuadro de didlogo
Acciones. Se accede desde el ment Herramientas cuando la ventana
Fuente o Glifo esta activa. Si selecciona el comando Acciéon del ment
Herramientas vera un cuadro de dialogo:

Acciones

Seleccionar una accion:

B Contorno
b Retoques v lineas deajuste
b Medidas

Accidn actual:

__ Aplicar a voda la fuente [ Cancelas

A Nota: En versiones anteriores de TypeTool, este cuadro de didlogo se
Ilamaba Transformacion.

Si abre este cuadro de didlogo mientras la ventana Glifo est4 activa, la
accion se aplicara solo al glifo que esta abierto. Si lo abre mientras la
ventana Fuente est4 activa, la accion se aplicara a todos los glifos
seleccionados.
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Para seleccionar una acciéon para ejecutar utilice la lista de acciones:

Seleccionar una accion:

' [ Contorno

[ Retoques v lineas de ajuste
[ Medidas

Expanda una de las categorias para ver todas las acciones:

= Contorno
Simetria [H]
Direccian del contorno [T 1]
Rotar (15.00° CW) 2
Escala (80,00, 100,00) HMZ
Desplazamiento (0, 0)
Inclinar (12.00° R)Z

Algunos nombres de acciones van seguidos de sus pardmetros entre
corchetes.

Seleccione una accién y aparecera un panel de parametros debajo de la
lista:

Accion actual: Rotar glifo

Angulo de rotacién: 15 " @ En sentido horario
: En sentido contrario a las agujas del reloj
Rotar alrededor: Punto de origen (0,0) =

Centro de rotacion

El contenido del panel de pardmetros depende de la accién seleccionada.
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Una vez que seleccione una accion y defina las opciones correspondientes,
haga clic en el boton Aceptar para ejecutar la accion. Si esté aplicando la
accion a muchos glifos, aparecera un mensaje de aviso para comunicarle
cuantos glifos modificara y pedirle confirmacion. La accion aplicada a
muchos glifos no se puede deshacer, asi que es conveniente guardar la
fuente antes de ejecutar esta accion.

Puede repetir la dltima accion si selecciona el comando Herramientas >
Repetir Accion o haciendo clic en el boton 2 del panel Transformacion.

A continuacién se incluye una descripcion detallada de cada accion
disponible.
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Acciones

Existen tres grupos de acciones:

Contorno  El perfil de un glifo se transforma

Retoques y Acciones relacionadas con retoques y enlaces
lineas guia

Medidas La informacion de medidas se transforma (incluye la generacion
automatica de medidas).

Las acciones del cuadro de didlogo Acciones se pueden aplicar so6lo a glifos
completos, no a partes de glifos. Para ajustar, girar o realizar una simetria
de una parte seleccionada de un glifo y no del glifo completo, utilice el
panel Transformaciéon (ment Ventanas) o la operacion Transformacion
libre (ment contextual de una seleccion de perfil).

Transformacion de contorno

A continuacion se muestra una lista de las acciones de
transformacién de contorno o perfil existentes:

Desplazamiento Desplaza el perfil del glifo.

Simetria Crea simetrias del glifo vertical y horizontalmente.
Escala Ajusta el glifo de forma proporcional o no proporcional
Rotar Rota el glifo.

Inclinar Inclina el glifo.

Direccioén del Define la direccion de los contornos en PostScript o
contorno TrueType o invierte todos los contornos.
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Desplazamiento

Accion actual: Desplazamiento de glifo

Desplazamiento —/———— Desplazamiento
horizontal: vertical:

[ Desplazar la capa de Mascara
Esta accion desplaza el perfil del glifo en direccién vertical u horizontal. A

continuacién se muestra un ejemplo de una fuente con algunos glifos
desplazados en direccion vertical:

También puede desplazar glifos en direccién vertical en el modo Medidas
de la ventana Medidas: mantenga pulsada la tecla MayUs y arrastre el glifo.

Utilice el control Desplazar la capa de Mascara para desplazar la capa de
mascara junto con el perfil o para no tocarla.



Simetria

Accion actual: Transformacion de la simetria

™) Simetria horizontal || Simetria vertical

[l lgualar las medidas

Este es el resultado de esta sencilla transformacién:

esrqle fext

Se ha realizado una simetria en horizontal de las letras de la palabra
“Sample” y una simetria vertical de las letras de la palabra “text”.

Utilice el control Igualar las medidas para intercambiar los margenes
interiores izquierdo y derecho de un glifo.
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Escala

Accién actual: Escala de glifo

Escala 80 " Escala proporcional

Aplicar escala a

* retoques Ef Medidas de escala

Escala vertical: I 100

Centro de escala:| Punto de onge_n ©,0) _ﬂ

Esta accién permite ajustar los glifos de forma proporcional o no
proporcional. Introduzca los factores de escala vertical y horizontal que
correspondan en los campos de edicién. Active la opcion Escala
proporcional para que los factores de escala vertical y horizontal sean los
mismos.

Desactive la opcion Aplicar escala a retoques para evitar que se aplique
escala a los retoques junto con el perfil del glifo. La escala del ancho de los
retoques no siempre es precisa; por tanto, si aplica una escala a retoques
con el perfil, a veces vera que algunos retoques no se aplican en los nodos
donde se suponia tenian que hacerlo.

A continuacién se muestra un ejemplo de esta transformacion (las letras de
la palabra “Sample” se ajustaron al 80% en horizontal y las letras de la
palabra “text” se ajustaron al 120% del tamafo original):

Sample text



Rotar
Accion actual: Rotar glifo

Angulo de rotacion: 15 " % En sentido horario

) En sentido contrario a las agujas del reloj

Rotar alrededor: _Funtu de origen (0,0) =

Esta accion de transformacion sirve sencillamente para rotar glifos. Puede
definir el angulo de rotacion, la posicion del centro de rotacion y la
direccion de rotacion.

Puede rotar glifos alrededor del punto de origen, alrededor del punto de
referencia, alrededor del centro del cuadro delimitador del glifo, o bien,
puede especificar un punto que se utilizara como el centro de rotacion.

Para especificar el punto de referencia, arrastre el punto de origen % del
glifo en la ventana Glifo.

A continuacién se muestra un ejemplo de la misma transformacion de
rotacion sobre diferentes puntos centrales:

X
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Inclinar

Accion actual: Inclinar glifo

Angulo de inclinacién: 12 ® Inclinar a la derecha

P N " a
) Inclinar a la izquierda

Centro de inclinacién: Punto de arigen (D_,'D} [ ]

Esta accion inclina glifos. Es la forma mas rapida de crear una version
oblicua de una fuente. Aplique esta transformacion a todos los glifos de la
fuente y corrija los pardmetros de Informacién de fuente para que el
sistema operativo reconozca la fuente como oblicua.

A continuacién se muestra un ejemplo de la transformacién de inclinacion
(“Sample” esta inclinado 12 grados a la derecha y “text” esta inclinado 30
grados a la izquierda):

SampleNseN

Direccion del contorno
Accion actual: Establecer direccion del contorno

f*) Establecer direccién en PostScript (negro a la izquierda)

" Establecer direccion en TrueType (negro a la derecha)

—

_ Invertir todos los contornos

Esta accion detecta autométicamente la direccién de los contornos y los
corrige segun la opcidn seleccionada (PostScript si trabajaba con curvas
PostScript y tenia pensado generar la fuente como Type 1 u OpenType PS,
o TrueType si esta trabajando con curvas TrueType y tiene pensado
generar la fuente como TrueType u OpenType TT). La opcidén Invertir
todos los contornos cambia la direccién de todos los contornos a la
direccién opuesta.



Transformacion de retoques y lineas de
ajuste

Las acciones de transformacion de retoques permiten automatizar las
operaciones de retoques.

Eliminar retoques/guias

Accion actual: Eliminar retoques y lineas de ajuste

E Eliminar retoques horizontales Eliminar lineas de ajuste horizontales

@ Eliminar retoques verticales [ Eliminar lineas de ajuste verticales

@ Eliminar enlaces también

Utilice esta acci6n para eliminar retoques y enlaces o guias en los glifos
seleccionados. Este comando es el equivalente de los comandos Eliminar
retoques y Eliminar guias descritos en el capitulo “La ventana Glifo (en la

pagina 155)”.
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Transformacion de medidas

Estas transformaciones le permiten incrementar o reducir de forma
automatica los margenes interiores y el ancho de avance de un glifo.

Establecer margenes interiores

Accion actual: Establecer margenes interiores en valores fijos

Margen interior izquierdo: Establec... |31 50 Superior: 0
Margen interior derecho: Establec... |4 ] 50 Inferior: O
@ Afectar a compuestos " Desplazar mascara | Limitar BBox

Utilice esta accion para cambiar los valores de los margenes interiores de
los glifos. Puede definir valores nuevos para los margenes interiores
izquierdo o derecho, o puede modificar los valores existentes
introduciendo la cantidad en unidades de fuente. Por lo tanto, si cree que
la fuente necesita mas espacio en blanco, seleccione esta accion, elija la
opcién Aumentar a en los cuadros de lista e introduzca el valor por el que
desea aumentar los margenes interiores.

Sila opcion Afectar a compuestos esta desactivada, la opcion no se
aplicara a los glifos compuestos.

A continuacién se muestra un ejemplo de anchos de avance de glifo
aumentados:



Cabecera de fuente

Quiza la informacién mas importante que tiene que definir para una fuente
es su cabecera o los datos de informacion de fuente. Esta informacion se
utiliza fundamentalmente para registrar la fuente correctamente en el
sistema operativo y en cualquier programa que la utilice.

Es muy importante definir con cuidado todos los pardmetros de fuente.
Hasta la fuente mejor disenada es inttil si no puede ser instalada.



Cuadro de dialogo Informacion
de fuente

El centro de control donde se definen los paradmetros de la fuente se
denomina cuadro de didlogo Informacién de fuente y se puede acceder a él
desde el menu Archivo:

Informacion de fuente...

o con el boton de cualquier ventana Fuente:

e e

==] =
==

El cuadro de didlogo Informacion de fuente estd compuesto de tres partes:

Informsackan de feenbe - FreefaniPro

: w Hombres y comyright Grups biskco de nomé L e + _‘
nfomaoién de mopwright
nfoimandén de disedador
fomandn de lcencia Familia:  FresfontPra

= Werudn e wenifiaodn =

ConPiguracidn de dentficacdn Grosor: | Haimal ‘E 400 " Fudete Curihe

| Mncliba i e ™ > 5 Fuidti hEgeita
Bimensiones chve Anchac  Hadhum (naimal] !;]

Wededas de TrueType Mk witiles =
Codfimodn v Unicode -
Estilo;  Pagular F8] | Ganevar somtue de aitils
Fuerae F5.  FresfoncPro

Moenime

camplisn FrassbonoPro

Mend  FréeFentPra
Hezingg
FOND FresFontPro

¥ Cenerar nombees |9

'_l:lﬂfﬁl!..' | Aplegan | m

346



Alaizquierda hay un control de seleccion de paginas donde puede elegir

una de las secciones para editar parte de la informaciéon de Informacién de
fuente:

= [MNombres v copyright
Informacién de copyright
Informacién de disefiador
Informacién de licencia

= Versidn e identificacién
Configuracion de identificacion

= Medidas v dimensiones
Dimensiones clave
Medidas de TrueType

Codificacion v Unicode

Si selecciona una de las paginas, ésta aparecera inmediatamente a la
derecha de la lista:

Grupo bisico de nombres de fuente i 1

Familia: FreefontPro

Grosor:  Mormal @ 400 | Fuente cursiva

[ i " Fuente negrita
Ancho: Medium (normal) g

Mas estilos

Utilice los botones de las flechas de la parte superior derecha de la pagina
para examinar todas las paginas disponibles:

€ 3

También puede usar las combinaciones de teclas CTRL+TABULADOR y
CTRL+MAYUS+TABULADOR para navegar por las paginas.
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Barra de comandos

En la parte inferior del cuadro de didlogo encontraréa la barra de comandos:
( Cancelar ) ( Aplicar ) E‘ﬁwep%ma

A continuacién le mostramos la descripcion de los botones:

Aceptar  Acepta los cambios que ha realizado en la informacion de fuente y
cierra el cuadro de dialogo

Cancelar Cancela todos los cambios y cierra el cuadro de didlogo

Aplicar  Acepta los cambios pero le permite continuar, de modo que puede ver
los resultados de los cambios en las ventanas Fuente, Glifo o Medidas.
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Nombres de las fuentes

= Mombres y copyright
Informacion de copyright
Informacién de disefador
Informacidn de licencia

La secciéon de nombres incluye la informacion méas importante de registro
de fuente.

Todos los programas utilizan la informacién de esta pagina para hacer
referencia a la fuente. Asegirese de introducir todos los valores con mucho
cuidado y use las caracteristicas automaticas donde estén disponibles.
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Identificacion basica y nombres

Grupo basico de nombres de fuente LR

Familia:
Crosor:

Ancho:

Estilo:

Fuente PS:

Nombre
completo:

Mendi:

Nombre
FOMND:

FreeFontPro

Normal | [#] (400 [ Fuente cursiva

Medium [normal)

FI . Fuente negrita

Mis estilos L

Regular |¥| ‘Generar nombre de estilo

FreefontPro

_F_re_e- FontPro

FreefontPro

FreefontPro

P Cenerar nombres| |g) "1 MyFonts.com

Nombre de la
familia

Es el nombre del estilo de fuente al cual pertenece la fuente.
Todas las fuentes que son del mismo estilo deben tener el mismo
campo Nombre de familia. El nombre de familia se utiliza como
raiz del Nombre de fuente, por lo tanto le recomendamos que
rellene este campo en primer lugar

Grosor

Grosor de la fuente. En este campo puede introducir un valor
personalizado o seleccionar uno de los nombres de grosor
predefinidos en el cuadro de didlogo. Los valores de esta lista
estan ordenados por valor de grosor creciente. Elija Normal o
deje este campo vacio si no le importa el grosor de la fuente

Valor de
grosor

Valor numérico de grosor de la fuente. Este nimero define el
grosor de la fuente y los sistemas operativos lo utilizan para
organizar las fuentes en familias de fuentes. TypeTool se ajusta
automaticamente cuando selecciona un grosor de la lista
desplegable, pero si quiere, puede personalizarlo

Ancho

Es el ancho de avance medio de los glifos de la fuente. Introduzca
un valor personalizado o seleccione uno de los valores de ancho
predefinidos en la lista desplegable. Deje este campo vacio o
seleccione Normal si no le importa el ancho de la fuente




Fuente Active esta casilla de verificacion si esta creando una fuente

cursiva cursiva

Fuente La fuente est4 definida como negrita. Normalmente esta casilla

negrita de verificacion est4 relacionada con la configuracion del grosor,
pero no es un requisito. Por ejemplo, si esté creando una familia
que contiene los estilos Claro y Normal, tiene que marcar el
estilo Normal como Negrita para no tener que dividir estos
estilos en dos familias diferentes

Mas estilos Pulse este botdn para abrir un ment contextual donde puede
seleccionar uno de los estilos de fuente adicionales. Esta
informacio6n sélo la utilizan las fuentes TrueType, pero le
recomendamos configurarla siempre correctamente para
simplificar la identificacién de la fuente en el futuro

Nombre del Contiene toda la informacion sobre el estilo de 1a fuente. Le

estilo recomendamos que rellene los datos del Grosor, Ancho y Cursiva
para generar automaticamente este campo mediante el bot6n
Generar nombre de estilo y editar este campo en caso necesario

Generar Pulse este botén para generar automaticamente el campo

nombre Nombre de estilo. Los nombres de estilo se basan en la

de estilo informacién de Ancho, Grosor y Cursiva

Nombre de Nombre PostScript. Este es el nombre que utilizara el

fuente controlador de impresién PostScript para hacer referencia a la
fuente. No incluya espacios en este nombre

Nombre Nombre de fuente mas detallado. Puede incluir espacios asi como

completo cualquier otro glifo. Este es el nombre que veran los usuarios
cuando la fuente esté instalada en Windows

Nombre del Nombre utilizado para acceder a la fuente en las aplicaciones.

menu Este nombre no debe incluir informacion de estilo (negrita,

cursiva o similar). La longitud de este campo est4 limitada a 27
caracteres para TrueType o las fuentes Type 1 de fuente principal
sencilla o a 7 caracteres para las fuentes Multiple Master. Para
asegurarse de que el nombre de ment actual es correcto, pulse el
botén Comprobar

Nombre FOND

Es el nombre utilizado por Mac OS para organizar las fuentes en
familias de fuentes. Windows no lo utiliza. Le recomendamos que
rellene este nombre si piensa trasladar la fuente a Mac mediante
TypeTool para Mac o TransType
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Generar
nombres

Haga clic en este boton para generar autométicamente los
campos Nombre de la fuente yNombre completo. Si estd
creando una fuente nueva, le recomendamos rellenar el campo
Nombre de familia, generar o rellenar manualmente el campo
Nombre de estilo y pulsar este boton para crear el nombre de
fuente y el nombre completo. Si es necesario, podra editar los
nombres més tarde

Validar

nombres @

Haga clic en este boton para comprobar los nombres.




Acceder a la base de datos MyFonts

El dltimo bot6n de la pagina de nombres basicos es MyFonts.com:

M MyFonts.com

Haga clic en este boton para navegar por la extensa base de datos de
fuentes en venta en MyFonts, uno de los distribuidores de fuentes en linea
mas importantes del mundo. Esto le permitira ver si su nombre de fuente
ya esta siendo utilizado:

Familia para

MyFonts.com

comprobar: Caslon ':t_{:_f'_,n:,?ﬂtf,ﬂll
ID  |Tipo |Nombre +
125826 %  LTC Caslon Bold Italic 0
125833 PS5 LTC Caslon Long talic
125873 PS5 LTC Caslon Regular
125836 TT LTC Caslon Small Caps
125836 PS LTC Caslan Small Caps
125831 P5 LTC Caslon ltalic
125830 TT LTC Caslon ltalic 5C
125830 PS5 LTC Caslon ltalic 5C
125820 PS5 LTC Caslon Bald
125834 PS LTC Caslon Long -
13ER78 DL LT Caclnm Bald 1o b

LTC Caslon Small Caps

THE QJICK BROWN FOX JUMI

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Vista previa;i .’L,l

e

( Cancelar | {Aceptar)

En el campo de edicién situado en la parte més alta puede introducir el
nombre de la fuente cuyas similitudes desea comprobar. Haga clic en el
botén Comprobar para enviar una solicitud a la base de datos MyFonts.
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Si esta conectado a Internet, MyFonts le respondera con una lista de
nombres de fuente (si encuentra alguna) que incluyen el nombre que
introdujo. Seleccione una de las fuentes y haga clic en el boton Vista previa
(o haga doble clic en el nombre de la fuente) para ver una muestra de la
fuente en el cuadro que esta debajo de la lista.

La imagen de muestra se descarga desde MyFonts, por lo que puede tardar
un poco de tiempo (segiin la velocidad de su conexién a Internet).

Puede modificar el contenido de la cadena de muestra en el campo de
edicion situado debajo de la ventana de muestra. De manera
predeterminada, tiene la frase “Quick brown fox...”, pero se puede escribir
cualquier otra.

El bot6n abrira una ventana de explorador en la que la fuente
seleccionada actualmente se presentara con todo detalle:

'Bnﬁ Mimbus Sans L Regular - Test Drive : MyFonts

e e e i e el ke

ir G-_l r-_| [ﬁhrm Y — rrrﬂnrrrs cmulnms.rum.fnlmhu;-imul remﬂim!s: (=

TPl aboum 2 J’-apaull sl T ﬂtmr’

(“Smarsh )

(O CLIER WhatThelont | CDs Starlets | My Account |

Test Drive

By WM Sotd | Soule Desgds | Chaegdnsr Mas | Taat Dk

Cpecials

Trurihane
H i Ll L i
Nimbus Sans L [B=5] view oricion and avatabinty
R lar
egula :’@ A
_ﬂﬂ_ Pt E! .T-.'m WOur |e:,..|;;ur¢- '_.chll'w.r-iiﬂlﬂ_ll‘.f?-l.!._.‘

Your Text Here

Apsuyt il — Testimonigly — Sell Yogr Forgs — Begome gn Alfaate — 58¢ Hag — Sign In
Myforcs.oom, InC. 248 Pirst Spreer 170 Floar  Combanogs M OX142 USSR
HyFOnLs afad MyFSMEE, OOTI SME PEJHARMSD TIOETMSENE O Pyl o i0m, Eng
WrarTheFoar &5 SCAAETE & IrRemnaiks of FhyFOnLs.com, InC
Capytight © 19r-200% Myfoamocom, ind PRINACY PRLICY

i - |

También hay un boton Buy Me: haga clic en él si desea comprar la fuente.
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Como crear una familia de fuentes

Las fuentes en Windows sdlo pueden incluir 4 estilos en una familia. Estos
estilos son los siguientes: Normal, Negrita, Cursiva y Negrita cursiva.

Si tienen mas de cuatro estilos en su estilo de fuente Type 1 o TrueType
para Windows, debe crear varias familias. Puede colocar todos los estilos
condensados en una subfamilia Condensada o Estrecha (como Arial
Narrow, Arial Narrow Bold, Arial Narrow Italic), todos los estilos en
negrita en una subfamilia Negrita (Arial Black, Arial Black Italic) y todos
los estilos “normales” en la subfamilia “Normal” (Arial, Arial Italic, Arial

Bold y Arial Bold Italic).

Familias cortas para Windows con un maximo de 4 estilos por familia:

Eont;
FreeFontPro

W -
FreeFontPro Black

)} FreeFontPro Cond
{} FreeFontPra Cond Bla
Font:

FreeFontPro

Fﬂ_ A
FreeFontPro Black

{} FreeFontPro Cond
[} FreeFontPro Cond Bla

Faont stule:

[ali]
Heiular

Bold
Boald Italic

Font style:
B ald

Reqular
|talic:
Bold Italic

Las fuentes Mac Type 1 y las fuentes OpenType (TT o PS) en Mac OS y en
aplicaciones especificas para OpenType pueden contener un namero
arbitrario de estilos dentro de una familia. Para hacer que las fuentes
OpenType (TT o PS) sean compatibles sobre varias plataformas, tiene que
crear familias con hasta 4 estilos (tal como se ha descrito anteriormente)

en TypeTool.
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TypeTool 3

En una fuente OpenType, el nombre de familia “corto” (Windows) debe
crearse en la pagina Grupo basico de nombres de fuentes:

€06
|

| | Beneran nombre de esiin |
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Informacién de copyright

Autor: Fontlab, Ltd, Inc,

Afnode —M8
creacign: 2003 @
De‘“h;;gf Copyright () Fontlab, Ltd. Inc., 2003. All rights reserved.
Marca .
R FreeFontPro is a trademark of Fontlab, Ltd, Inec.,

# Generar copyright v registros de marca comercial

Aviso:
Descripcion:

En la pagina de Copyright de la fuente puede introducir informacién
sobre los creadores de la fuente. Si ha creado una fuente nueva, debe
introducir el aviso de copyright. Si ha editado una fuente existente que no
ha sido creacién suya, no debe eliminar la informacion que se incluye en
esta pagina, pues de lo contrario podria infringir las leyes del copyright.

Autor Nombre de la empresa o de la persona que creo la fuente. Si esta
creando una fuente nueva, introduzca su nombre o el nombre de
su empresa

Ao de Afio en que la fuente fue creada. Esta informacion la utiliza

creacion TypeTool para rellenar automaticamente el campo Copyright y
se exporta en las fuentes TrueType como entrada Ao de
creacion

Copyright Nota sobre derechos de autor. Debe incluir el signo © o la

palabra “Copyright”, el nombre de la empresa o persona
propietaria del copyright y el aho de copyright. En las fuentes
Type 1 esta informacion se almacena en la entrada Aviso y en las
fuentes TrueType en la entrada Copyright
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Marca

Marca comercial de la fuente: se utiliza para guardar la nota

comercial sobre la marca comercial de la fuente

Generar Pulse este boton para crear el registro de copyright estandar
copyright y baséndose en los campos Autor y Afio de creacion
registros de

marca

comercial

Nota Informacion adicional que desee incluir en Informacion de

fuente. En las fuentes Type 1 se exporta como entrada Copyright
y en las fuentes TrueType como entrada Descripcion.




Informacion sobre el disenador

Disenador: Fontlab
URL del

disefiador: Dttp:/ /www fontlab.com i
URL del
proveedo‘:; http:/ /www.fontlab.com ®

Esta pagina almacena informacion sobre el disefiador de la fuente. No
modifique estos datos si abre una fuente existente para modificarla para su
uso personal.

Disefiador Nombre del disefiador de la fuente

URL de Una nueva entrada que se ha implementado s6lo en el formato
disefador TrueType. Es el enlace WWW al disefiador de la fuente

URL de Esta entrada, s6lo para TrueType, muestra el enlace WWW al
proveedor sitio web del proveedor de la fuente.

Utilice los botones ® ala derecha de los controles URL del disefiador y
URL del proveedor para abrir las paginas en una ventana de navegador
web. Para ello se requiere una conexion a Internet.
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Informacion de licencia

Licencia: MNOTIFICATION OF LICEMSE ACREEMENT
[EThis typeface is the property of Monotype Typography and
its use by you is covered under the terms of a license
agreement. You have obtained this typeface software either
directly from Monotype or together with software distributed
by cne of Monotype ts licensees.
E
EThis software is a valuable asset of Monotype. Unless you
hawve entered into a specific license agreement granting you
additional rights, your use of this software is limited to your
waorlkstation for your own publishing use. You may not copy or
distribute this software.
=
E:If you have any question concerning your rights you should
review the license agreement you received with the software or

reantacrt benatorna far a core nf tha lirvanca anraamant

URL de -
licencia: | http:/ fwww.monotype.com/html/type/license html i

Los registros de Licencia y la URL de licencia son relativamente nuevos y
han aparecido s6lo en las especificaciones de OpenType, version 1.3.

Licencia Descripcion de la licencia: contiene informacién sobre como
puede ser utilizada la fuente

URL de licencia URL donde se puede encontrar informacién adicional sobre la
licencia.

Utilice el boton ® que hay a la derecha del control URL de licencia para
abrir la pagina en una ventana navegador web. Para ello se requiere una
conexibn a Internet.
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Identificacion de fuente

= Version e identificacién
Configuracién de identificacidn

A veces el sistema operativo o una aplicaciéon de autoedicidon necesita saber
como es el aspecto de la fuente. Puede ser necesario, por ejemplo, para
sustituir correctamente una fuente que falta con la que mas se parece.

TypeTool admite todos los parametros de identificacion de fuentes
utilizados en las fuentes de tipo Type 1 y TrueType.

Informacion de version
Version: 2 Revision: 98
Registro de version completa: 2,098

Registro de version TrueType:

Version 2,098 i
Version Version de la fuente.
Revision Revision de la fuente. Los nimeros de version y revision se

combinan para generar un registro de versiéon completo que
aparece en las cabeceras de fuente Type 1

Registro de Los registros de version de fuente TrueType tienen un formato
version diferente. Puede introducir el registro de version de TrueType o
TrueType simplemente pulsar el boton Recalcular situado a la derecha del

campo para rellenar este registro automéaticamente. Debe tener
las paginas Nombres y Copyright rellenas para utilizar las
caracteristicas automaéticas de esta pagina. Pulse el boton
Aplicar situado en la parte inferior del cuadro de didlogo para
introducir los nuevos valores de Informacion de fuente en la
cabecera de la fuente.
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Identificacion de fuente basica

Registro de ID unico TrueType:
Fantlab,Ltd.Inc.: FreeFontPro: 2003 i

Numero de ID Gnico Type

Nimeros de XUID Type 1:

Codigo de proveedor de ———— T ]
TrueType: YRS E] __ Usar comao valor predeterminado
PYRS Fontlab Ltd. / Made with Fontlab

Fecha de creacion de la

fuente: 8/15/2003 -

6:47 AM 2 P Ahora

Registro de ID Este campo es necesario para identificar las fuentes TrueType

Unico TrueType Normalmente incluye el nombre del autor, el nombre de la
familia de fuentes y el afio de creacién. El formato de este
campo es libre, pero le recomendamos que utilice el boton

—— para rellenar el campo automaticamente

Namero de ID Numero entero que identifica la fuente. Los nimeros de ID

Unico Type 1 Gnicos deben estar registrados con Adobe Systems. No
obstante, puede dejar el valor 0 en este campo o introducir un
valor de la zona de ID tinico de los usuarios (4000000 a
4999999). Si introduce este valor y piensa exportar las fuentes
Type 1, asegurese de que no tiene més de una fuente con el
mismo valor de ID Gnico, ya que puede provocar un problema
con las impresoras PostScript o con el software Adobe Type

Manager
Nameros de Cddigos de identificacién més avanzados para las fuentes Type
XUID 1 Este ntimero sélo se utiliza en las impresoras PostScript
Type 1 Nivel 2. Consulte la documentaciéon de Adobe para obtener

mas informacién acerca del campo XUID
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Cédigo de Cddigo de un méaximo de cuatro letras que se asigna a la

proveedor de mayoria de los fabricantes de TrueType para identificar sus

TrueType fuentes. Debe registrarse un codigo de proveedor en
maytsculas con Microsoft o con Apple. Todos los c6digos
registrados de proveedor que se conocian en el momento de
comercializacién de TypeTool se encuentran en el cuadro de
lista desplegable. Si desea identificarse para sin registrarse
puede introducir un cédigo de proveedor de cuatro letras en
mintiscula.

Debajo de la lista de seleccion de proveedor puede ver el
nombre completo del proveedor registrado. Haga clic en el
nombre para abrir la pagina del proveedor en un navegador

Usar como valor Active esta opcion para utilizar el c6digo de proveedor actual

predeterminado como valor predeterminado en todas las fuentes nuevas.
Puede hacer que su propio codigo sea el valor predeterminado,
de forma que no tenga que introducirlo cada vez.

Archivo Vendor.dat

TypeTool almacena informacion sobre los proveedores registrados en el archivo vendor.dat ubicado
en la carpeta [Datos compartidos]/Data. Se trata de un archivo de texto con una estructura sencilla:

2REB 2Rebels

39BC Finley’s Barcode Fonts
3ip Three Islands Press

918 RavenType

Como puede ver, se trata de un cédigo de proveedor seguido del nombre del proveedor. Se utiliza
un solo espacio como separador.

Si desea cambiar el archivo o agregar una nueva entrada, abra el archivo ubicado en la carpeta
[Datos de usuario compartidos]/Data en cualquier editor de texto (como TextEdit) y lleve a cabo los
cambios.
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Medidas y dimensiones

- Medidas v dimensiones
Dimensiones clave
Medidas de TrueType

En esta pagina se establecen las dimensiones de fuente que se utilizan
sobre todo para alinear correctamente las lineas de texto.

Valor UPM de la fuente

Tamano UPM de la fuente: 1000 @

— Aplicar escala a todos los glifos de acuerdo
— con el cambio de tamano de UPM

El campo més importante de esta pagina es Tamafio UPM de la fuente. El
tamafio UPM define la relacion de la fuente con el tamaio de punto en que
se compone el texto y define la precision con la que se generan los perfiles
de los glifos. Encontrara mas informacién sobre el tamafio UPM y algunas
recomendaciones para sus valores en la seccién "Unidades de medidas (en
la pagina 171)".

Si cambia el valor UPM en la pagina Dimensiones del cuadro de dialogo
Informacién de fuente, no significa necesariamente que cambiara el
tamafio de los glifos. Tras cambiar el valor UPM de 1000 a 2000 sin cambiar
la escala de los glifos, todos los glifos seran visualmente la mitad de altos
que antes. Para mantener los glifos al mismo tamafio visual, tiene que
cambiar su escala junto con el tamafio UPM. Para hacerlo, active la casilla
Aplicar escala a todos los glifos segun cambio de tamafo UPM.



Dimensiones de fuente basicas

Trazo Trazo

ascendente: 752 descendente: -280 >
Altura de
mayusculas: 673 Altura x: | 484
3 Copiar valores a medidas TrueType
Angulo de Angulo de
cursiva: inclinacion:
Copiar angulo de inclinaciéon a
angulo de cursiva
La inclinacion se basa en FontMatrix y funciona sdlo en fuentes T1.
Subrayado: -100 Grosor: |50

[ Fuente monoespaciada
Esta opcign estd sincronizada con la configuracion de identificacion Panose

Fuente BBox:(-239, -319) - (1162, 1025}

La pégina tiene varios campos de edicién con niimeros y una ventana de
muestras donde se visualizara un glifo apropiado para ayudar a establecer
los valores correctos.

Significado de otros campos de esta pagina:

Trazo Posicion de la linea del trazo ascendente de la fuente.
ascendente  Normalmente es la altura del glifo ‘b’ en mintscula

Trazo Posicidon de la linea del trazo descendente de la fuente.
descendente Normalmente es la posicion de la linea inferior del glifo ‘p’

Altura de Altura de los glifos de maytscula de la fuente. Normalmente es la

mayusculas  altura del glifo ‘H’

Altura x Altura de los glifos en mintiscula. Normalmente es la altura del
glifo ¥’

Angulo de Angulo de cursiva u oblicua real de la fuente. El 4ngulo de cursiva

cursiva se mide en la direccién contraria a la de las agujas del reloj, por lo

tanto, el valor predeterminado es -12
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Angulo de Las fuentes Type 1 pueden inclinarse artificialmente para obtener

inclinacién una apariencia “oblicua” manteniendo a la vez la vertical de
perfiles reales. Introduzca un valor de 4&ngulo de inclinacién (en
grados) y compruebe el resultado en el panel Vista previa

Subrayado Posicion del centro de la linea de subrayado de la fuente

Grosor Grosor de la linea de subrayado.

Si hace clic en el boton Recalcular dimensiones, TypeTool recalculara
automaticamente todos los valores de dimensiones.

Trazo ascendente, trazo descendente y Fuentes Type 1

Si esta creando una fuente Type 1 debe establecer los valores del trazo ascendente y descendente
con sumo cuidado. En las fuentes Type 1, estos valores se utilizan directamente para calcular el
espaciado entre lineas. Normalmente es necesario establecer el valor del Trazo ascendente por
encima de la altura real del “trazo ascendente” del glifo ‘b’, para tener algo de espacio adicional
entre lineas.



Medidas verticales avanzadas

~ Calcular valores automaticamente
~ (recomendado)

(™ Establecer valores personalizados ~ Tamarfio actual de UPM en TT: 1000

[0S/2] TypoAscender: 752 [hhea] Trazo ascendente: 752
TypoDescender: -280 Trazo descendente: -280
TypolLineGap: 52 Separacion entre lineas: 52

WinAscent: 972

WinDescent: -277 7 Recalc...
Posicion de tachado: 2390 GCrosor del tachado: 50
Ancho medio: 0 ? Recalc...

Conservar cero en este campo para calcular el valor automaticamente

En los archivos de fuentes TrueType, las medidas verticales pueden
almacenarse en las tablas OS/2 y hhea. Varios programas y sistemas
operativos utilizan las medidas verticales a partir de estas tablas. Windows
utiliza normalmente los datos almacenados en la tabla OS/2, mientras que
Mac OS so6lo utiliza los datos ubicados en la tabla hhea.

Es importante definir correctamente todas las medidas verticales si desea
que la fuente se alinee correctamente. En la mayoria de los casos, TypeTool
puede calcular las medidas verticales de acuerdo con las recomendaciones
del sistema, pero en algunos casos puede que desee personalizar estos
valores.

En general le recomendamos que deje estos valores intactos en las fuentes
OpenType existentes. Naturalmente, si realiza una modificacién profunda
de la fuente, tendra que actualizar las medidas verticales maximas.

Si quiere que TypeTool calcule automaticamente todas las medidas
verticales, seleccione la opcion Calcular los valores de forma automatica.
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Si desea personalizar los valores, seleccione la opcion Establecer valores
personalizados y edite los datos en los campos que estan debajo. Tenga en
cuenta que si elige Establecer valores personalizados pero deja los datos
sin modificar, TypeTool restablecera los datos de las medidas verticales
originales de la fuente importada y la fuente nueva actualizada se alineara
de forma exactamente igual que la original.

A continuacion se describe cada uno de los valores:

Typo Ascender Este es el valor de trazo ascendente tipograficamente
correcto. Es la linea mas alta de los glifos en mindscula,
normalmente la linea més alta del glifo ‘b’

Typo Descender Es similar a Typo Ascender, pero para la linea inferior.
Normalmente es igual a la linea inferior del glifo ‘p’

Typo Line Gap Valor del espacio de lineas “tipograficamente” correcto
(distancia entre la linea inferior de la linea de arriba del texto
y la linea superior de la linea de abajo del texto)

WinAscent [OS/2] Este valor define la linea mas alta de todos los glifos
importantes de la fuente. Los glifos “importantes” son todos
los que no son excepcionales. Por ejemplo, si la mayoria de
los glifos tienen la posicion més alta en 900 unidades de
fuente y uno de los glifos que no se utiliza con frecuencia la
tiene en 1300 unidades de fuente, es bueno establecer
WinAscent en 900 unidades. Tenga en cuenta que en la
mayoria de los casos las partes de los glifos que estan por
encima del valor de WinAscent no apareceran en la pantalla
ni se imprimirdn en algunas impresoras. Tenga en cuenta
que WinAscent NO es un trazo ascendente tipografico,
normalmente medido como la linea mas alta de los glifos en
minuscula. Es sobre todo un pardmetro técnico que utiliza el
rasterizador para asignar espacio vertical para representar
los glifos.

WinDescent [0S/2] Es igual que WinAscent, pero para la linea inferior de
todos los glifos “normales”

Trazo ascendente [hhea] Este valor es el que utiliza Mac OS en el mismo caso
en que Windows utiliza el valor WinAscent de la tabla OS/2:
para definir la posicion més alta de todos los glifos
importantes
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Trazo [hhea] En resumen: la versi6on para Macintosh del parametro

descendente WinDescent de Windows. Si hay algunos pixeles por debajo
de esta linea, el glifo se comprimira en direccion vertical
para ajustarse a las medidas definidas por los parametros
Ascender y Descender

Line Gap [hhea] Este es el valor que utiliza Mac OS para compensar
los valores Ascender y Descender y calcular la distancia
correcta entre las lineas base del texto. Consulte las formulas
siguientes para ver como se calcula la distancia de una linea
base a otra.

Calculo de la distancia de una linea base a otra

Windows:

Medida de Medida de OpenType
Windows

ascent WinAscent

descent WinDescent

internal leading WinAscent + WinDescent: UPM

external leading MAX(0, LineGap — ((WinAscent + WinDescent) —
(Ascender — Descender)))

BTBD = ascent + descent + external leading

Deberia estar claro que el valor "external leading" (espacio entre lineas
externo) no puede ser nunca inferior a cero. Los pixeles del glifo que estén
por encima del trazo ascendente o por debajo del trazo descendente
quedaran cortados; esta operacién se producira en todos los dispositivos de
salida.

Macintosh:

Medida de Medida de OpenType
Macintosh

ascender Trazo ascendente
descender Trazo descendente
leading Separacion entre lineas

BTBD = ascender + descender + leading
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Codificacion y Unicode

Como se ha mencionado con anterioridad, las fuentes pueden tener
muchos caracteres y pueden admitir muchos idiomas diferentes. Para
indicar al sistema operativo qué paginas de codigos es compatible con la
fuente actual, se configura la informacion de paginas de codigos.

Las fuentes TrueType y Type 1 utilizan métodos diferentes para identificar
las paginas de c6digos que admite una fuente. En el caso de las fuentes
TrueType, es posible identificar todas las paginas de c6digos compatibles
mediante la definicion de bits en un campo especial de la cabecera de
fuente. Para las fuentes Type 1, se selecciona una sola pagina de c6digos
(en realidad, vector de codificacion) que debe ser compatible con la
codificacion de fuente actual.

Paginas de codigos disponibles: Paginas de codigos admitidas:

1255 Hebrew m + 1252 Latin 1

1256 Arabic 1250 Latin 2: Eastern Europe

874 Thai i 1251 Cyrillic

932 JIS/Japan 1253 Greek

936 Simplified Chinese i 1254 Turkish

949 Korean Wansung 1257 Windows Baltic

950 Traditional Chinese 1258 Windows Vietnamese

1361 Korean Johab i Macintosh Character Set |
OEM Character Set v i 4 869 IBM Greek a

Informacién de juego de caracteres
Juego de caracteres de |
Microsoft:

Western (Latin 1) CP1252 / ANSI 4

Caracter predeterminado
PFM: E]
Archivo de comandos e
1D de FOND de Mac:

Roman ¥ [s282

Para que las paginas de codigos compatibles se seleccionen

automaticamente, pulse el botén 7 Automatico. TypeTool analizara la
informacion de Unicode disponible en la fuente y detectara de forma
automatica qué paginas de c6digos admite.



Para agregar una pagina de c6digos a la lista de paginas de codigos

compatibles, seleccidnela en la lista izquierda y pulse el botén e,
Agregar.

Para quitar una pagina de codigos de la lista de paginas de codigos

compatibles, seleccidnela en la lista derecha y pulse el boton - Supr.

Para restablecer la lista de paginas de c6digos compatibles, pulse el botén
* Restablecer.

Significado de las paginas de c6digos compatibles en Windows
En Windows 3.1x no se utiliza esta informacién.

En Windows 95 y Windows NT, una fuente que tenga mas de una pagina de cddigos estandar (1252
Latin 1) compatible aparecera como una fuente disponible para diferentegrafias. Por consiguiente,
si, por ejemplo, define las paginas de cddigos Latin 1y Cyrillic para una fuente denominada
MiFuente, en Windows 95 (y NT) aparecerd como MiFuente (occidental) y MiFuente (cirilico).
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Juego de caracteres para fuentes Type 1

Las fuentes Type | no presentan una compatibilidad tan amplia con
multiples paginas de c6digos. Los nombres de glifo que utilizan para
identificar los glifos estan asignados a codigos a través del vector de
codificacion. Para indicar a Adobe Type Manager (que se utiliza para la
compatibilidad de las fuentes Type 1 en Windows) como debe interpretar
el vector de codificacion, se utiliza un parametro. Este es el juego de
caracteres de Microsoft.

Algunos valores del juego de caracteres de Microsoft:

ANSI

La fuente tiene todos los glifos necesarios para representar el juego de
caracteres Windows Latin 1 estdndar. No es necesario volver a
codificar.

Symbol

La fuente es de simbolos (fuentes ornamentales), con un vector de
codificacion personalizado. Debe aparecer como Symbol en las
aplicaciones para Windows y, para tener acceso a los glifos, debe
utilizarse el vector de codificacion propio de la fuente.

ShiftJIS

Fuente japonesa que incluye glifos Kanji

OEM

La fuente tiene glifos de MS DOS. Este valor raramente se utiliza en
las fuentes Type 1.

Bitstream

Se trata de una fuente de texto normal, pero tiene una codificacion
propia que debe utilizarse para tener acceso a los glifos. Este valor es
el mas recomendado para todas las fuentes de texto que no tienen un
vector de codificacion estdndar.

arabe

La fuente tiene codificacién arabe.

Otros valores abarcan mas paginas de codigos de las que puede admitir la
fuente. Elija la pagina de c6digos predeterminada para su fuente.



Impresion y pruebas de
fuentes

TypeTool 3 tiene varias herramientas nuevas para la comprobacion e
impresién de sus fuentes. Algunos modos de impresién nuevos permiten
imprimir contenido de fuente de distintas maneras con opciones
diferentes. Puede imprimir todos o algunos de los glifos con toda la
informacion sobre caracteres, cadenas de caracteres de muestra e
impresion de glifos detallada. Se ha incorporado también la funcién Prueba
rapida, que comprueba la fuente utilizando el representador del sistema.
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Impresion

Para ver los modos de impresion disponibles, elija Archivo > Imprimir.
Observari el siguiente cuadro de dialogo:

Tabla de fuentes

=

Miagsara de fuenng

Al

Mhaedtra de gifo

Impresidn

Musstra de fuente bl | i

Texto para imprimir

The quick brown foo jumps over the lazy dog

The quick brown fox |

Imprimir de

. 1 -
Tamao de texto: 48 [8] B Ajuste delinea [ il

# Relenar perfiles

E Aplicar interbetraje — Imprimir valores de interletraje
_ Imgeimir datos de medidas

_! Irnprimir subrayado

{_Cancelar ) (imprinies)

En la parte izquierda del cuadro de didlogo, puede elegir uno de los modos
de impresion disponibles: Tabla de fuentes, Muestra de fuente y Muestra

de glifo.



Impresion de la Tabla de fuentes

Para imprimir la tabla de fuentes de la fuente actual:

1. Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6on =)
de la barra de herramientas Estandar. Aparecera un cuadro de dialogo
donde deber4 seleccionar uno de los modos de impresién:

Ireiperae s oy

S Tabla de fuentes bt [

Fond
bt Celdas de la fila: | 16 =1

Tia_ | —

=

E Leyenda de colda: | Nombre Cel

Muesira de fuenie
E Imnprimif indice de ghfos en cads celda

Mueitra de ghfo

2. Seleccione el elemento Tabla de fuentes de la lista de la izquierda
para imprimir una tabla de fuentes con muestras de todos los glifos de
la fuente.

3. Elija cuantas celdas desea imprimir en una fila. Cuantas menos celdas
se impriman en una fila, mayor sera el tamafio de cada celda y podra
imprimir mas paginas.

4. Elija informacidén para la leyenda de las celdas. Esta opcidén es parecida
al menu contextual Leyenda de la ventana Fuente.
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5. Indique si desea o no imprimir el indice de glifos en cada celda y haga
clic en Aceptar. Aparecera el cuadro de dialogo Imprimir estandar de
Macintosh, donde podria elegir una impresora y modificar su

configuracién:
Imprimir

Impresora: | XER0000f0a1b033 ]

Preajustes: | Estandar )
' Copias y paginas k&3

Copias: |1 ™ Intercaladas
Paginas: ) Todas

C Desde: 1 a |5

@ (: Previsualizar) CGuardar como PDF_._) ( Fax.co) Cancelar) @mﬂnﬁ-—)

En este cuadro de didlogo, puede elegir el intervalo de paginas que
desea imprimir.

Cuando se hace clic en el botén Imprimir, TypeTool imprime una tabla de
fuentes con muestras de todos los glifos de la fuente.

Impresi6on de la tabla de fuentes:

TABLA DE FUENTES TYFETO-DL Maonotype Typography, Inc
Font: Arial-Black ke
Pagina 13
por oo X me  Topa  Tooe o oo Do oae ooy oow i o> Tomoy oo
L™ % S % & " | (|)|*|*|s|=|]|]
b : At : ey : e : o e Im ﬂ.n-l ! o o] 5 B ; ) Y e e : 0 : el 5
0/1(2/3/4 5/6/7/8/9]:|;|< =|>?
_ E.m_ 3 i }:&H liu- du—x H-.»:.u- :T.-H- " ‘::«. -‘I:m L.m_ _ T J.u.m- 2
@ A B CDEF G 1 J KILMN O
& = [l = F -l = = ) T = - - =
e = = = Sea  |ome e mer T8 e = e | |wm e
PQ R S T ] UV WX Y Z l HEEE N EJ
] W [ [ | 0 G | fF =] [ ) [ [ [ -t ]
o e -5 e e Tooee  coes  oowy oom = hk  ooes  Jowc e (oo oo




Impresion de una muestra de una fuente

Para imprimir una muestra de la fuente actual:

1. Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6on =)
en la barra de herramientas Estdndar y seleccione el elemento Muestra
de fuente en la parte izquierda del cuadro de didlogo Imprimir:

Tabla de fusnbes

Tha
[

Muesra de fuente

A

Mueiira de glilo

lmpresion

Muestra de fuente bl |
Texto para imgsimir
The quick brown fox jumps cwer the lazy dog

'he C]UiCk brown fox J
Tamafo de texto: 48 [8) 9 Ajuste de linea [ ImArimir de

- derecha a izquierda

™ Rellenar perfiles
E.&ph;ar interletraje __ imprimir valores de interletraje

_ Imgrimir dates de medidas

! Imgrimir subrayado

Ala derecha, escriba el texto que desea imprimir y defina el tamafio del

texto. Tenga en cuenta que la informacién de medidas s6lo se imprime
cuando se seleccionan los tamafios més grandes.

Establezca otras opciones de impresion:

Ajuste de linea

Si se activa esta opcion, TypeTool ajustara las palabras al
imprimir.

Rellenar perfiles

Si se activa esta opcion, los caracteres se imprimiran con
relleno.

Aplicar
interletraje

Si se activa esta opcién y se ha definido el interletraje
para la fuente, el texto se imprimira con interletraje.

Imprimir valores
de interletraje

Si esta opcion esta activada y se ha definido el
interletraje, TypeTool imprimira valores de interletraje

Imprimir datos
de

Si se activa esta opcién y el tamafio del texto es lo
suficientemente grande, se imprimiran los valores de

medidas ancho de avance y de margenes interiores del glifo
Imprimir Si se activa esta opcidn, el texto se imprimira subrayado.
subrayado
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4. Haga clic en Imprimir. Aparecera el cuadro de didlogo Imprimir
estandar de Macintosh.

Impresion de la muestra de fuente con las opciones de impresiéon
predeterminadas:

MUESTHA DE FUENTE TYPETODL

Morotype Typography. inc.
Fuente: Anal-Black PRAD 1 9

Cadena: The quick Erown foe jamps over the lagy dog

Pagna 0

T aickrome 13
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Impresion de una muestra de glifo

Para imprimir la muestra de glifo:

1. Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6on =)
en la barra de herramientas Estandar y seleccione el elemento Muestra
de glifo en la parte izquierda del cuadro de didlogo Imprimir:

Impresidn

Muesira de glifo L
Tabla de fuentes @ imprimir glifo sencilio
e _ Imprimir tedes los glifes de una cadena de texta
i

Leleccienar ¢l glifo para imprimir
Misearra g fuene uf La

: 72
o g g_g

Moesra ot gido Sebeccionar glifo... | w
Opclones de
# Modas
_! Medidas de glifo
_ Retogues
_ Relenar perfil

i Ajustar glifo a pagina verticalmente (usandn trazo ascendente y razo
= descendents visuales)

2. Aladerecha, seleccione el glifo que desea imprimir o, si son varios,
escriba los nombres de los glifos precedidos de una barra diagonal.
También puede utilizar puntos de c6digo Unicode de glifo precedidos
de una barra diagonal. Puede pulsar el boton Seleccionar glifo para
abrir el cuadro de dialogo Buscar glifo.

3. Establezca otras opciones de impresion:

Nodos Si se activa esta opcién, TypeTool imprimira
cuadrados que representaran visualmente los nodos

Medidas de glifo Si se activa esta opcién, TypeTool imprimira lineas
que representaran visualmente las medidas de los
glifos

Retoques Si se activa esta opcion y hay retoques, se imprimiran.

Rellenar perfil Si se activa esta opcidn, los perfiles de glifo se

imprimiran con relleno.
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Ajustar glifo a Si se selecciona esta opcion, cada glifo se imprimira

pagina ajustando su escala a la pagina en sentido vertical y
verticalmente centrado en sentido horizontal.
Usar zoom de Si se activa esta opcidn, cada glifo se imprimira con el

ventana Glifo actual tamafo de la ventana Glifo abierta. Esta opcion no se
puede seleccionar si no hay ventanas Glifo abiertas.

4. Haga clic en Aceptar. Aparecera el cuadro de didlogo Imprimir
estandar de Macintosh.

Puede combinar distintas opciones para obtener el resultado de impresiéon
que mas se ajuste a sus necesidades.

Impresion de la muestra de glifo con las opciones de impresion

predeterminadas:

MUTSTRA OF GLFO TYPETOL

Fuente: Arial-Black

ke A Paggns 14
[ |
1 1
[ F 1 1
[ I (] i
[ \ I
1 I L ]
i ,."r ""-, E
: { A\ I
i / Y i
S J X i
P/ Vool
i § L ]
L/ Y
¥ - A\
i i Wi

B ETRIRELT LG, (AR L R .1|. s

[ ]
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Prueba rapida

TypeTool tiene una nueva funcion que le permite probar sus fuentes de
forma rapida. Se utiliza un comando para generar una fuente e instalarla
temporalmente y, después, se puede ver como funciona en un entorno de
edicion de texto real.

Para probar la fuente abierta, seleccione el comando OpenType TT u
OpenType PS en Herramientas > Prueba rapida como. TypeTool
generara la fuente en el formato de fuente seleccionado (utilizando las
opciones de generacion actuales), la instalara temporalmente en el sistema
y mostrara la ventana siguiente:

Probar fusnte

#l4a [ | conenido = & @@

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
WXYZabcdefghijklmnopqgrstu
vwxyz12345678590

Se trata de un editor de texto sencillo que permite escribir con la fuente,
cambiar el tamafio del texto e imprimir el contenido.
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Escriba o pegue el texto de muestra en el campo de edicién. Use el ment
emergente Contenido para ver los caracteres de una pagina de coédigos
concreta o el juego de caracteres completo de la fuente, es decir, todos los
glifos que tienen asignado un punto de co6digo Unicode.

Probar fuente

(24 |5 [contenido ~ =

"#$8/()*+,-./0123456789;;<=>1
'EJABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVW}(YZ[\]’\_‘abcdefghi
jKimnopgrstuvwxyz{|}~CEn¥§®@%«l
oo+ By ‘°>>1A%%¢AMMAEQEEEEIIlIDNOOOOOx@U
UUUYbﬂaaaaaaaez;eeeamanooooo—ﬂuuuu ypyAZAZ
AaCéCeCeCeDADAEBEBEEEREEG] GQGQMHthhF‘lhI;
lJqILWKLImUM#NHMNnENnOoDoOoCEceerRrSsS
§9sSSEATEFUGUGVOUGUOYYWWYTYZZZzZ 2R f A selA
R W WA -EHIOYQIABIEZHOIKAMN=OMPZT
YCD){WIYdéﬁEﬁaByéeCan?@vEonp@c‘cunpgq;mméum
RETI €SI b RKYLABBI IEX 3MMKIMHOTNPCTYOXL
YL BBIbIHOAGBr Ae 3MAKNMHONPCT YHX LMWL bbIBS
mﬂepre:q|J:rb|rb‘r‘1ﬁyu‘EﬁMvFraWwWWWwa——

o T30, .
oooll 2456T800n o BEEPEANSM IO AA Y HH%IATTT
oo 2 < > OFFAAFRTIER

También puede escribir texto personalizado. Tenga en cuenta que, dado
que este cuadro de didlogo utiliza 1a representaciéon de fuentes del sistema,
se mostraran las caracteristicas de presentacion de OpenType que aplica el
sistema operativo de manera predeterminada.

Desde este cuadro de didlogo puede imprimir el texto de la pantalla.

Para terminar de probar la fuente y cerrar la ventana, haga clic en el botén
Cerrar.



Generacion de fuentes

En este capitulo, se trataran los aspectos mas importantes de la generacion
de fuentes de trabajo en los formatos mas conocidos. Tenga en cuenta que
todas las recomendaciones e indicaciones de este capitulo solo se refieren a
casos tipicos y comunes. Puede haber excepciones y situaciones especiales.
Si es asi, deber4 consultar las secciones especificas del manual y las
especificaciones correspondientes al formato de fuente.

En este capitulo también se asume que ha leido el resto del manual.
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Formatos de fuente relevantes

A continuacién se enumeran los formatos de fuente més relevantes,
citando algunas de sus ventajas e inconvenientes.

OpenType PS

También se conoce como: OpenType CFF, OpenType con caracteristicas
PostScript u OTF

Extension de nombre de archivo: .otf

Ventajas: Funciona en Windows, Linux, Mac OS 8.6, 9 y OS X. Utiliza las
curvas Bézier, que son las que prefieren los disehadores y se emplean en
aplicaciones de dibujo como Illustrator y Freehand, de manera que las
formas de las letras se pueden dibujar con precisiéon y no es necesario
convertir los perfiles. Puede contener hasta 65.535 glifos, admite Unicode y
puede incluir caracteristicas de presentacion de OpenType.

Es adecuado para fuentes occidentales latinas, fuentes no latinas, fuentes
multilingiies y tipografia avanzada. Puede incluir el interletraje de clase, lo
que permite el uso de tablas de interletraje de tamafio moderado. Utiliza el
retoque de Type 1, cuya creacion es relativamente sencilla. Puede incluir
informacion sobre derechos de incrustacion, que define si la fuente puede
adjuntarse o no a documentos electréonicos.

Inconvenientes: El retoque de Type 1 no permite un control preciso en
tamanos de pantalla pequenos. Tedricamente, puede contener mapas de
bits, pero no se muestran. Dado que este formato es relativamente nuevo,
existen problemas con algunas aplicaciones anteriores (algunos estilos no
se muestran en los ments, no funciona el interletraje de caracteres no
occidentales). Las caracteristicas de tipografia multilingiie y avanzada so6lo
funcionan con las nuevas aplicaciones para OpenType; en las demas
solamente esta disponible el juego de caracteres basico. Deben crearse dos
nombres de familia alternativos en cada fuente: uno en el que la familia
contenga un ntimero de estilos arbitrario y otro en el que la familia no
contenga mas de cuatro estilos (“familia breve”).



Macintosh TrueType
También se conoce como: TrueType basado en sfnt, maletin de TrueType
Extensiéon de nombre de archivo: no

Ventajas: Funciona en todos los sistemas Macintosh; no es compatible
entre plataformas. Puede contener hasta 65.535 glifos; admite Unicode.

Es adecuado para fuentes occidentales latinas, fuentes no latinas, fuentes
multilingiies y tipografia avanzada. El retoque de TrueType proporciona un
control preciso en tamafos de pantalla pequeios; también puede contener
mapas de bits (en el mismo archivo de maletin). Puede incluir informacién
sobre derechos de incrustacién, que define si la fuente puede adjuntarse o
no a documentos electrénicos.

Inconvenientes: No funciona en Windows. Puede causar problemas con los
dispositivos de salida e impresion PostScript de diez afios de antigiiedad.
Normalmente, el disenador debe convertir los perfiles de las curvas Bézier,
lo que puede generar pequefios cambios de forma. Al volver a convertirse a
curvas (por ejemplo, en Illustrator), las curvas resultantes tienen puntos
superfluos. La creaciéon manual de retoques de TrueType es compleja. Una
familia no puede contener més de cuatro estilos.
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Windows TrueType / OpenType TT

También se conoce como: TrueType con bifurcacion de datos, Windows
TrueType, OpenType con caracteristicas de TrueType, TTF

Extension de nombre de archivo: .ttf, o también: .otf

Ventajas: Funciona en Windows, Linux y Mac OS X. Puede tener hasta
65,535 glifos, es compatible con Unicode y puede contener caracteristicas
de disposicion de OpenType.

Es adecuado para fuentes occidentales latinas, fuentes no latinas, fuentes
multilingiies y tipografia avanzada. Puede incluir el interletraje de clase, lo
que permite el uso de tablas de interletraje de tamafio moderado. El
retoque de TrueType proporciona un control preciso en tamafios de
pantalla pequenos; también puede contener mapas de bits. Puede incluir
informacion sobre derechos de incrustacion, que define si la fuente puede
adjuntarse o no a documentos electrénicos.

Inconvenientes: No funciona en Mac OS 8/9. Puede causar problemas con
los dispositivos de salida e impresion PostScript de diez afios de
antigliedad. Normalmente, el disefiador debe convertir los perfiles de las
curvas Bézier, lo que puede generar pequefios cambios de forma. Al volver
a convertirse a curvas (por ejemplo, en Illustrator), las curvas resultantes
tienen puntos superfluos. La creacion manual de retoques de TrueType es
compleja. Las caracteristicas de tipografia multilingiie y avanzada so6lo
funcionan con las nuevas aplicaciones para OpenType; en las demas
solamente esta disponible el juego de caracteres basico. Para las familias de
fuentes, se requieren dos versiones del nombre de la familia en cada
fuente: la primera puede contener cualquier nimero de estilos; la segunda
s6lo puede contener cuatro estilos (“familia breve”).



Macintosh Type 1
También se conoce como: Macintosh PostScript, fuente LaserWriter
Extensiéon de nombre de archivo: no

Ventajas: Funciona en todos los sistemas Macintosh; no es compatible
entre plataformas. Funciona en todos los dispositivos de impresion y salida
PostScript. Utiliza el mismo sistema de curvas (Bézier) que aplicaciones de
dibujo tales como Illustrator y Freehand, por lo que las formas de letra son
faciles de editar cuando se convierten a curvas. La creacion de retoques de
Type 1 es comparativamente sencilla. Puede contener mapas de bits en
tamafios de pantalla pequefios. Una familia puede contener mas de cuatro
estilos.

Inconvenientes: No funciona en Windows; no es compatible entre
plataformas. Contiene dos partes, el archivo de perfil y la fuente de mapa
de bits (maletin), que deben estar en la misma carpeta. No contiene
interletraje de clase, por lo que las tablas de interletraje son grandes. El
retoque de Type 1 no permite un control preciso en tamanos de pantalla
muy pequenos. No puede incluir mas de 256 caracteres codificados y carece
de caracteristicas de presentaciéon avanzadas (por ejemplo, ligaduras), lo
que hace que el formato no sea adecuado para fuentes multilingiies o no
latinas.

Recomendacion: dibuje las fuentes con curvas Bézier como Type 1. Cuando
haya finalizado, haga una copia del archivo .vfb maestro de FontLab y
realice en él conversiones de TT. Genere un maletin de fuente TrueType o
Type 1 para los sistemas antiguos (versiones anteriores a X Mac OS). Se
recomienda que cree las fuentes en formato de OpenType a menos que
tenga clientes de Mac que usen una versién anterior a X Mac OS.
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Windows Type 1
También se conoce como: Windows PostScript, PC PostScript, PC Type 1

Extension de nombre de archivo: .pfb, con los archivos complementarios
.afm, .inf, .pfm

Ventajas: funciona en Windows y Linux. Funciona en todos los dispositivos
de impresion y salida PostScript. Utiliza el mismo sistema de curvas
(Bézier) que aplicaciones de dibujo tales como Illustrator y Freehand, por
lo que las formas de letra son fAciles de editar cuando se convierten a
curvas. La creaciéon de retoques de Type 1 es comparativamente sencilla.

Inconvenientes: no funciona en Mac OS 9 o X; no es compatible entre
diferentes plataformas. Contiene dos partes, el archivo de perfil (.pfb) y las
medidas de fuente (.pfm), que deben estar en la misma carpeta. No
contiene interletraje de clase, por lo que las tablas de interletraje son
grandes. El retoque de Type 1 no permite un control preciso en tamaios de
pantalla muy pequenos. No puede incluir mas de 256 caracteres codificados
y carece de caracteristicas de presentacién avanzadas (por ejemplo,
ligaduras), lo que hace que el formato no sea adecuado para fuentes
multilingiies o no latinas. No puede contener mapas de bits en tamafios de
pantalla pequefios. No contiene informacién sobre derechos de
incrustaciéon. Una familia no puede contener méas de cuatro estilos.

Recomendacion: dibuje las fuentes con curvas Bézier como Type 1. Cuando
haya finalizado, haga una copia del archivo .vfb maestro de TypeTool y
realice en él conversiones de TT. Genere una fuente TrueType u OpenType
TT o una fuente OpenType PS para los sistemas mas nuevos (Windows y
Mac OS X).



Antes de la generacion

Antes de generar la fuente, asegurese de que ha finalizado sus aspectos mas
relevantes. Abra todas las fuentes pertenecientes a la familia en TypeTool.

Informacion de fuente

Abra Archivo > Informacién de fuente para cada fuente. En la pagina
Nombres y copyright, asegirese de que todos los cuadros de texto y
cuadros combinados contienen informacién y de que las casillas Fuente
negrita y Fuente cursiva estan activadas o desactivadas de la manera que
corresponda. Utilice el botén Validar nombres para cada fuente a fin de
comprobar que no haya nombres incorrectos.

Revise las paginas Informacién de copyright de fuente, Informacion
sobre el disefiador de la fuente e Informacién de licencia. Toda la
informacion debe estar especificada (aunque, para las fuentes Type 1,
realmente sélo se incluira un subconjunto de las entradas en las fuentes
generadas).

En Versién e identificacion, especifique un nimero de version razonable
en los campos superiores y haga clic en el boton Automatico de color
verde. Aumente el nimero de la versiéon secundaria si ha rectificado la
fuente. En la configuracién de la Identificacion basica, haga clic en el
botén Automatico de color verde y en el boton Ahora. Deje vacios los
campos de namero de Type 1 y seleccione su identificador de proveedor de
la lista desplegable Codigo de proveedor de TrueType. Sino tiene
ninguno, registre uno en Microsoft Typography o deje el valor
predeterminado.

En la pagina Medidas y dimensiones el tamaio UPM de la fuente puede
ser 1000 para todos los formatos. No se preocupe por cosas como 2048 para
TrueType.
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En la pagina Medidas especificas de TrueType, haga clic en los dos
botones Recalcular. Después, vaya a Dimensiones clave y active Copiar
valores a medidas TrueType. Asegurese de que los valores de Trazo
ascendente y Trazo descendente son uniformes para todas las fuentes de
la familia; utilice valores promedio si los estilos realmente tienen trazos
ascendentes y descendentes diferentes. En los campos, el valor de Trazo
ascendente debe ser positivo y el valor de Trazo descendente debe ser
negativo (precedido de un signo menos). Asegiirese de que la suma de los
valores absolutos de Trazo ascendente y Trazo descendente son iguales al
tamano de la fuente en UPM; por ejemplo, si el Trazo ascendente es 720 y el
tamano en UPM es 1000, el Trazo descendente deberia ser -280.

Vaya de nuevo a la pagina de medidas especificas de TrueTypey
asegurese de que los valores de 0S/2 WinAscent y 0S/2 WinDescent son
uniformes en toda la familia; calcule el promedio si es necesario. La
informacién de todos los valores de 0S/2 Typo también debe ser uniforme.
TypoLineGap debe encontrarse entre el 5% y el 20% del tamafno en UPM y
debe ser uniforme en todos los estilos.

El Trazo ascendente hheay el Trazo descendente hhea deben tener los
valores de WinAscent y WinDescent, y el LineGap hhea debe ser 0. O bien
los valores hhea Ascender, hhea Descender y hhea LineGap deben ser
iguales a los campos Typo correspondientes.

Por lo general, los demas valores de Informacién de fuente que no se han
mencionado pueden mantenerse en los ajustes de fabrica.



Juego de caracteres

Cambie al Modo Nombres en la ventana Fuente y seleccione algunas
codificaciones para ver si todos los glifos de una determinada codificacion
que desea que cubra su fuente estan incluidos en la fuente. Si va a crear
una fuente de texto, deberia abarcar al menos todos los glifos de las
codificaciones MacOS Roman y MS Windows 1252 Western (ANSI).

Silo desea, puede crear un archivo de codificacién .enc personalizado que
sirva de “mapa” de su familia de fuentes y que incluya todos los glifos que
desea incluir en la fuente.

Cambie al modo Paginas de cédigos y compruebe varias paginas de
codigos. Si va a crear una fuente de texto, deberia abarcar al menos todos
los glifos de las paginas de c6digos MacOS Roman y MS Windows 1252
Western (ANSI).

Recuerde que, en el modo Nombres, se utilizan nombres de glifo y, en el
modo Paginas de codigos, se utilizan puntos de cddigo Unicode para hacer
referencia a los glifos. La fuente debe tener tanto los nombres de glifo
como los puntos de c6digo Unicode, de acuerdo con las recomendaciones
publicadas.

Si hay glifos “en la zona amarilla” en el modo Paginas de c6digos pero no
estan en la “zona amarilla” de la codificacién correspondiente, los nombres
de los glifos pueden ser incorrectos. Seleccione Glifo > Cambiar nombre
de glifo para solucionar este problema.

Si hay glifos “en la zona amarilla” en el modo de codificacion pero no estan
en la “zona amarilla” de la pagina de c6digos correspondiente, los puntos
de cédigo Unicode pueden ser incorrectos. Seleccione Glifo > Generar
Unicode para solucionar este problema.

Se recomienda que todas las fuentes de la familia tengan el mismo juego de
caracteres.

En Informacién de fuente, en la pagina Codificacion y Unicode, pulse el
botén verde Automatico. Si va a crear fuentes Type 1 no occidentales de
una sola pagina de codigos o una fuente TrueType con codificacion
Symbol, seleccione los juegos de caracteres correspondientes en las listas
desplegables Juego de caracteres Microsoft y Sistema de escritura e ID
de FOND de Mac.
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Glifos

Seleccione todos los glifos de la ventana Fuente (Editar > Seleccionar
todo). Elija Contorno > Conexiones correctas.

Siva a crear una fuente OpenType PS o Type 1, elija Contorno > Convertir
> Curvas a PostScript (si la opcion esta habilitada). Elija Contorno >
Trazos > Establecer direccién PS.

Siva a crear una fuente OpenType TT, elija Contorno > Convertir >
Curvas a TrueType (si est4 habilitada esta opcion). Elija Contorno >
Trazos > Establecer direccion TT.

Retoques

Si esta creando una fuente OpenType PS o Type 1, seleccione
Herramientas > Retoques y guias > Retoques automaticos.

Ahora ya puede revisar el retoque manualmente o simplemente dejarlo tal
cual esta: TypeTool intentara encargarse del resto.

Interletraje

Abra la Ventana Medidas y revise el interletraje.



Opciones para convertir fuentes

Se recomienda seleccionar distintas opciones para convertir las fuentes
entre formatos diferentes. Ademas de las opciones de generacién de
fuentes, sugerimos opciones de apertura concretas que proporcionaran los
mejores resultados en situaciones especificas:

Origen Destino Opciones de apertura Opciones de generacion
TrueType TrueType/ No convierta curvas, no Todas las opciones de
/ OTTT OTTT cambie la escala a 1000, no retoques activadas,
descomponga, no cree generar tablas
retoques automaticos, personalizadas
almacene tablas
personalizadas, almacene
retoques nativos
TrueType Typel Convertir curvas, cambiar ~ Cree archivos PFM, AFM e
/ OTTT escala a 1000, cree retoques INF, seleccione
automaticos, no codificacion
descomponga automaticamente. Antes
de la exportacion, cambie
la ventana Fuente al modo
Nombres y seleccione el
vector de codificacion que
desee.
TrueType OTPS Convertir curvas, cambiar ~ Activar Retocar
/ OTTT escala a 1000, cree retoques autométicamente; activar
automaticos, no Descomponer.
descomponga, almacene
tablas personalizadas
OT PS Type 1 No descomponga Cree archivos PFM, AFM e
INF, seleccione
codificacion
automéaticamente
OT PS OT PS No descomponga, Retoques automaticos
almacene tablas desactivados,
personalizadas, no cambie = descomposicion
la escala a 1000 desactivada, escribir
tablas personalizadas
OT PS TrueType/ No descomponga, Todas las opciones de
OTTT almacene tablas retoques activadas, no
personalizadas recodifique los primeros

256 glifos, escriba tablas
personalizadas

393



Type 1 Type 1 No descomponer, Generar Cree archivos PFM, AFM e

Unicode. INF, seleccione
codificacién
automaticamente

Type 1 OT PS No descomponer, Generar Retoques automaticos

Unicode. desactivados,

descomposicion activada

Type 1 TrueType/ Nodescomponer, Generar Todas las opciones de
OTTT Unicode. retoque activadas.

No esta obligado a elegir estas opciones, pero, si simplemente desea
convertir una fuente de un formato a otro, normalmente, estas
combinaciones de opciones de apertura y generacion recomendadas le
proporcionaran fuentes que funcionaran correctamente en la mayoria de
los entornos.
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Generacion para Windows/Mac

Para exportar una fuente en formato Type 1, TrueType/OpenType TT u
OpenType PS de Windows, use el comando Archivo > Generar fuente. Se
mostrara el cuadro de didlogo Generar fuente:

Cenerar fuente...

Guardar como: f.reefontpro—reg.ttf B

Ubicacién: | [@8 Desktop %

Formato de fuente: | Win TrueType /OpenType TT |5 ] (:Opciones_.__)
[l Instalar fuente

(" Cancelar ',I E G-uard-af'-)

La parte superior del cuadro de didlogo es estandar y en ella se elige una
carpeta de destino y se especifica un nombre para el archivo de fuente. Por
defecto TypeTool seleccionara la carpeta en la que ha guardado fuentes la
ultima vez.

Debajo de la parte estandar del cuadro de didlogo hay una lista desplegable
de seleccion de formato. Elija alli el formato de la fuente de destino:

v Win TrueType/OpenType TT
OpenType PS
Win Type 1
ASCII/UNIX Type 1
FontLab

Haga clic en el boton Opciones para abrir el cuadro de didlogo
Preferencias. Haga clic en la casilla Instalar fuente para instalar
temporalmente la fuente generada.

Compruebe las opciones de exportacion del cuadro de didlogo Preferencias
y pulse el boton Guardar para exportar la fuente o Cancelar para volver a

la edicion de la fuente.
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Generacion para Mac

Desde Mac OS X se admiten las fuentes Win TrueType/OpenType TT y
OpenType PS, por lo que ahora puede elegir estos formatos en el cuadro de
didlogo Generar fuente, que se ha descrito en la seccion anterior. Aqui
describiremos el procedimiento para generar maletines de fuentes.

Maletines de fuentes

En Macintosh, las fuentes que pertenecen a una familia de fuentes se
agrupan fisicamente en un solo archivo, que se conoce como maletin de
fuentes. El maletin contiene informacién sobre la familia de fuentes en
general y hace referencia a registros que incluyen informacién de estilo,
codificacion, medidas e interletraje de la fuente, y algunos otros datos que
son necesarios para utilizar la fuente en Mac OS.

Cuando se usan fuentes Type 1 en Macintosh, los archivos que contienen
los verdaderos datos de definicion de fuentes Type 1 se almacenan en un
archivo independiente al que se hace referencia desde el maletin de
fuentes.

Los maletines de Mac OS X pueden almacenarse en una bifurcacion de
datos de un archivo que suele tener la extension .dfont.

TypeTool incluye un cuadro de didlogo especial para componer y exportar
maletines de Macintosh: El cuadro de didlogo Guardar maletin de
Macintosh. Puede agrupar varias fuentes abiertas para incluirlas en un
nuevo maletin de destino.

Para crear un maletin correctamente, es necesario especificar los campos
de Informacién de fuente de la manera adecuada (como se describe
detalladamente en la seccién “Antes de generar (en la pagina 389)”).




Crear maletines de fuentes

Para guardar una fuente en el formato Mac Type 1 o TrueType tradicional
basado en maletin, utilice el comando Archivo > Generar maletin.
Aparecera el cuadro de didlogo especial Guardar maletin Macintosh:

Cuardar maletin Macintosh

+ v = X

= ,,:j FreeFontPro
= o Plain

ﬂ FreeFontPro (linked to file: FreeFonPro)
Al 10, Fr

Al 12,
Eold
{talic

Bold Italic

@00

| &

Seleccionar codificacion de destino: Macintosh Type 1 |5

| Adobe® TypeReunion® compatible
{ Opciones... ( Cancelar ) (-Ateptar)

4

El cuadro de didlogo Guardar maletin de Macintosh tiene 4 partes: una
barra de herramientas en la parte superior, una lista en el centro, y un area
de opciones y tres botones en la parte inferior. En los casos mas sencillos se
puede hacer clic el boton Aceptar para obtener una fuente, pero
normalmente se requieren ciertas tareas de administracion.

De manera predeterminada, la lista contiene un maletin que se genera a
partir de la fuente que estaba activa en el momento de elegir el comando
Archivo > Generar maletin. Haga clic en el tridngulo que se encuentra a la
izquierda del icono del maletin para ver su contenido. Si ve que el estilo no
es el que esperaba, haga clic en Cancelar y examine detenidamente los
campos de Informacion de fuente.
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La barra de herramientas contiene los botones siguientes:

+ + Abre el ment que permite agregar fuentes abiertas a la lista.

Elimina el maletin de fuentes seleccionado de la lista o elimina la fuente del

Borra todo el contenido de la lista.

E maletin.
B

z'| Abre el cuadro de didlogo Informacién de FOND para el maletin
seleccionado o el cuadro de didlogo Informacién de fuente para la fuente
seleccionada.

¢Qué hacen estos comandos?

Para agregar todas las fuentes que se han abierto con TypeTool en sus
ventanas Fuente, haga clic en el botén * ~ y seleccione el comando
Agregar todas del mena:

o= I

+iF - X &

Agregar todos
Agregar posibles ;
FreeFontPro-Bold

FreeFontPro-Italic
FreeFontPro-Boldltalic

TypeTool comprueba el campo Nombre FOND de cada fuente abierta y
crea un maletin para cada nombre de FOND diferente. Si varias fuentes
tienen el mismo campo, se combinaran en un solo maletin con este
nombre.

Sila lista de maletines no esta vacia (y es asi después de elegir el comando
Archivo > Generar maletin), tiene la posibilidad de agregar inicamente
las fuentes de la lista que sean compatibles con este maletin: elija el
comando Agregar posibles del ment desplegable + ~.

Para eliminar todas las fuentes de la lista, haga clic en el boton .

Para eliminar un maletin o una fuente determinada de un maletin,

seleccionelo de la lista y haga clic en el botén E‘ Si elimina la tltima
fuente del maletin, también se eliminara el maletin.



Opciones de exportacion de maletines

Antes de generar un maletin de Macintosh, debe elegir el formato de
fuente. Seleccione Macintosh TrueType o Type 1 en el ment emergente:

Seleccionar codificacion de destino: . ¥ Macintosh Type 1 B
| Macintosh TrueType

Cuando se selecciona Type 1, hay una opcién mas disponible:

Seleccionar codificacién de destino:  Macintosh Type 1 |% ]

| Adobe® TypeReunion® compatible

Si se activa esta opcion, TypeTool generara un maletin de fuentes
compatible con Adobe® TypeReunion®, que permite que los estilos de la
fuente aparezcan en la lista jerarquica del ment de la fuente:

Nota: Para crear familias de fuentes compatibles con ATR, especifique de
manera diferente los campos Nombre FOND e ID de FOND de todas las
fuentes incluidas.

Las fuentes Type 1 de Macintosh deben generarse con al menos una fuente
de mapa de bits asociada en un recurso "NFNT". Puede definir los tamafios
de los puntos que se generaran en Preferencias > Generacion de Type 1:

Generar mapas de bits para tamafiols): 10, 12

Utilizar rasterizador de mapa de bits: [ FreeType (integra... m

Puede seleccionar un rasterizador para generar los mapas de bits.
Seleccione entre los rasterizadores integrados de FreeType y Adobe o el
rasterizador de Mac OS X.
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Cuando se selecciona TrueType, hay otra opcién mas disponible:

Seleccionar codificacion de destino:  Macintosh TrueType m

[ | Escribir recursos en bifurcacion de datos

Si se activa esta opcién, TypeTool creara un maletin de fuentes como
archivo basado en bifurcacién de datos, que sblo es compatible con Mac OS
X. Deje esta opcion desactivada si desea que la fuente sea compatible con
Classic Mac OS.

En el cuadro de dialogo Preferencias que aparece al hacer clic en el boton
Opciones que se encuentra en la parte inferior del cuadro de dialogo
Guardar maletin de Mac dispone de otras opciones de exportacién de
fuentes.

Cuando haya terminado de administrar los maletines de la lista, haga clic
en el boton Aceptar y seleccione el destino de las fuentes en el cuadro de
didlogo estandar para guardar. Si es necesario, asigne un nombre al
archivo de maletin y haga clic en el botén Guardar para generar las
fuentes.



Informacion de familia Macintosh

Para ver y editar la informacion de la familia de fuentes, seleccione el

maletin en la lista y haga clic en el botén [, Aparecera el cuadro de

didlogo Informacion de FOND:

Informacion de FOND

Nombre

EOND: FreeFontPro
ID de FOND: 5282 Sistema de escritura: | Roman =)
Trazo————— -
1735 i Fuent-e_de ancho fijo -
Trazo 0 :'-h:- ;‘“"f’fr anchos fraccionales de
descendente: -251 _ =LA
Espacio 52— | Usar ancho entero extra
inicial: ™ ignorar FractEnable
Ancho——1 — No ai iade d
maximo: L1200 |_| No ajustar espaciado de caracteres

@ El nombre de la fuente requiere coordinacion

W La familia de fuentes crea el estilo Perfil cambiando PaintType
E La familia de fuente no permite simular el estilo del perfil

E La familia de fuentes no permite la simulacion del estilo Negrita

— La familia de fuentes simula el estilo Negrita aumentando el
— tamano en puntos

E La familia de fuente no permite simular el estilo de cursiva
1 La familia de fuentes no permite la simulacion del estilo condensado
[ La familia de fuentes no permite la simulacién del estilo extendido

— La familia de fuentes no debe tener espaciado entre caracteres
— adicional

C Can celar:) (-Aceptar)

Ademas del nombre de FOND, puede editar los parametros de los grupos
siguientes:
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Propiedades de la familia de fuentes:

Sistema de
escritura e ID de
FOND

Identificador de recursos de FOND (o niimero de
identificador de la familia) que se encuentra en el rango del
sistema de escritura especifico. Al cambiar el sistema de
escritura en el ment emergente de la derecha, se cambiara
automaticamente el ID de FOND, y viceversa.

Fuente de ancho
fijo

Si se activa esta opcion, el sistema Macintosh tratara la
fuente como una fuente con caracteres de ancho fijo
(monoespaciados). De lo contrario, la fuente se trata como
proporcional.

No usar anchos
fraccionarios de
familia

Si se activa esta opcion, el sistema no usaré la tabla de
anchos global de la familia.

Usar anchos
enteros extra

Si se activa esta opcidn, el sistema usara la tabla de anchos
extra del estilo de la familia (tabla de propiedades de estilo
de familia).

Ignorar FractEnable

Si se activa esta opcidn, el sistema usara la tabla de anchos
extra del estilo de la familia (tabla de propiedades de estilo
de familia) aunque la opcién No usar anchos fraccionarios
de familia esté desactivada.

No ajustar Esta opcibn representa el bit 11 de los indicadores de la
espaciado de familia, que normalmente esta establecido en cero.
caracteres

Medidas de fuente:

Trazo ascendente

Altura maxima por encima de la linea base que alcanzan los
caracteres de esta familia de fuentes.

Trazo descendente

Profundidad maxima por debajo de la linea base que
alcanzan los caracteres de esta familia de fuentes. La
profundidad suele ser un nimero negativo.

Espacio inicial

Espacio inicial maximo para la familia. Este valor suele
estar definido como cero.

Ancho maximo

Ancho de caracter maximo para la familia.




Indicadores de asignacion de estilo (clase de fuente):

El nombre de la fuente
requiere coordinacion

Esta opcidn se activa si el nombre de la fuente requiere
coordinacion.

La familia de fuentes
crea el estilo Perfil
cambiando PaintType

Cuando se activa esta opcion, el estilo Perfil de la
familia se crea cambiando la variable PostScript
PaintType a 2.

La familia de fuentes no
permite la simulacion
del estilo de perfil

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes no
permite la simulacion del estilo Perfil manchando el
glifo y aplicando blanco en el centro.

La familia de fuentes no
permite la simulacion
del estilo Negrita

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes no
permite la simulacion del estilo Negrita manchando los
glifos.

La familia de fuentes
simula el estilo Negrita
aumentando el tamafio
en puntos

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes simula el
estilo Negrita aumentando el tamafio en puntos.

La familia de fuentes no
permite la simulacion
del estilo Cursiva

Esta opcibn se activa si la familia de fuentes no
permite la simulacion del estilo Cursiva.

La familia de fuentes no
permite la simulacion
del estilo Condensada

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes no
permite la simulacion automaética del estilo
Condensada.

La familia de fuentes no
permite la simulacion
del estilo Extendida

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes no
permite la simulacion automaética del estilo Extendida.

La familia de fuentes no
debe tener espaciado
entre caracteres
adicional

Esta opcidn se activa si la familia de fuentes no debe
tener otro espaciado adicional que no sea el del
caracter de espacio.

Para obtener informacion detallada sobre los pardmetros representados en
el cuadro de didlogo Informacién de FOND, consulte Inside Macintosh:

Texto:Font Manager:

http://developer.apple.com/techpubs/mac/Text/Text-181.html
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Fuentes OpenType

En este capitulo trataremos cémo trabajar con fuentes OpenType. El
formato de fuente OpenType, desarrollado conjuntamente por Microsoft y
Adobe, nos permite combinar las mejores caracteristicas de los formatos de
fuente TrueType y Type 1.

Las fuentes OpenType se guardan en un archivo de fuente individual,
utilizan el cifrado Unicode y funcionan en Windows y en Mac OS X.

Todo esto coincide con las caracteristicas de las fuentes TrueType, que son
mas antiguas, pero la ventaja de las fuentes OpenType frente a formatos de
fuente anteriores reside en sus caracteristicas de presentacion, que
permiten una presentacion tipografica mas avanzada y una compatibilidad
maés precisa para los sistemas de escritura complejos.
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Caracteristicas de las fuentes

Existen fuentes OpenType con dos formatos distintos, a veces llamados
sabores, OpenType TT y OpenType PS. Ambos tipos de fuente OpenType
pueden incluir caracteristicas de presentaciéon OpenType. Las
caracteristicas de presentacion son normas que cambian el
comportamiento estandar de la fuente.

Por ejemplo, la caracteristica de presentacion de versales (abreviada smcp)
puede cambiar todos los glifos en mindsculas a sus homologas versales.

Effluent
EfFFLUENT

Versales

La caracteristica de presentacion de ligaduras estandar (abreviada liga)
puede sustituir algunas combinaciones de letras por ligaduras.

Effluent
EfHuent

Ligadura

La caracteristica de presentaciéon de numerales de estilo antiguo (abreviada
onum) puede sustituir cifras alineadas con cifras de estilo antiguo.

12345
12345

Numerales de estilo antiguo



Las caracteristicas de presentacion de OpenType pueden utilizarse con
fines tipograficos como los mostrados anteriormente. En este caso, las
aplicaciones tipo Adobe InDesign, Adobe Illustrator CS, Adobe
Photoshop CS, Apple Pages o Apple Keynote en Mac OS X 10.4 ofrecen al
usuario una interfaz de usuario para activar y desactivar caracteristicas
seleccionadas.

Las caracteristicas de presentacion OpenType también tienen un papel
crucial en la representacion de sistemas de escritura complejos, como el
arabe, el devanagari o el tai. Estos sistemas de escritura tienen reglas
complejas para presentar los caracteres. Por ejemplo, el arabe utiliza
distinta forma de letra dependiendo de si ésta se encuentra al principio, a
mitad o al final de la palabra. Ademas, los sistemas de escritura complejos
suelen utilizar marcas vocélicas colocadas dindmicamente sobre las
consonantes. En todos estos casos, las caracteristicas de presentacién
contienen reglas de asignacion que la aplicacidon de presentacion aplica
automaticamente.

Recuerde que no todas las aplicaciones de presentacioén ofrecen el mismo
nivel de compatibilidad con las fuentes OpenType. Por ejemplo, Microsoft
Word 2003 para Windows es compatible con caracteristicas de
presentacion de sistemas de escritura complejos para arabe y devanagari,
pero no es compatible con las caracteristicas de presentacion tipografica
Occidental. La edicién en inglés de Estados Unidos de Adobe InDesign CS2
y Apple Keynote en Mac OS X son compatibles con las caracteristicas de
presentacion tipografica Occidental, pero no con las caracteristicas de
presentacion de ningtin sistema de escritura complejo. Adobe InDesign CS
edicion Oriente Medio es compatible con las caracteristicas de
presentaciéon Occidental y Arabe, pero no es compatible con Devanagari.

Si desea obtener informacion sobre como utilizar las fuentes OpenType,
consulte:

http://www.myfonts.com/info/opentype/
http://store.adobe.com/type/opentype/

Si desea obtener informacién sobre como desarrollar fuentes OpenType,
consulte:

http://www.microsoft.com/typography/SpecificationsOverview.mspx
http://www.microsoft.com/typography/developers/opentype/
http://partners.adobe.com/public/developer/opentype/
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Probablemente, lo mejor de utilizar caracteristicas de OpenType es que no
modifican la cadena de origen de los caracteres. Para explicar esto,
tenemos que volver a hablar del modelo caracter-glifo.

El texto origen que se escribe con el teclado o que procede de otro origen,
es una secuencia de caracteres que tienen enlaces fuertes con los codigos
que utiliza el equipo para guardar datos. La imagen del texto que se ve en
pantalla es una secuencia imagenes de glifos. Es importante comprender
que la relacidn entre caracter y glifo no tiene que ser necesariamente de
uno a uno: puede que un mismo glifo se utilice como imagen de méas de un
caracter (la A latina y la A cirilica, por ejemplo, son caracteres distintos,
pero utilizan el mismo glifo) y, a veces, puede que un mismo caracter
cuente con mas de un glifo.

Recuerde siempre este principio fundamental de las fuentes OpenType: El
motor de presentaciéon de OpenType no sabe nada sobre caracteres. Todas
las caracteristicas que las fuentes OpenType puedan tener, estan definidas
para los glifos. Este es el proceso del procesamiento de texto OpenType:

0. Como fuente tenemos una secuencia de caracteres.

1. Los codigos de los caracteres se asignan a glifos predeterminados
utilizando la tabla de asignacion Unicode. En TypeTool esto es lo que
se ve en la ventana Fuente cuando selecciona una de las paginas de
codigos. Tenemos una secuencia de caracteres sustituida por una
secuencia de glifos. Y ya no hay mas informacién sobre los caracteres.

2. Lasecuencia de glifos de origen pasa al médulo de procesamiento
OpenType, que aplica las caracteristicas de fuente en una secuencia
predefinida. La lista de caracteristicas que se aplican la determina la
aplicacion (por ejemplo, en Adobe InDesign pueden seleccionarse
explicitamente las caracteristicas que se aplican) o el sistema operativo
(por ejemplo, la representacion de texto en arabe con una fuente
OpenType).

3. Lasecuencia de glifos resultante pasa a la segunda fase de
procesamiento de caracteristicas, que puede desplazar las posiciones
de los glifos. El interletraje se aplica en esta fase.

4. Lasecuencia de glifos, acompanada por la informacién de posicion,
pasa al rasterizador, que realiza las imagenes de las caracteristicas en
el dispositivo de destino: la pantalla o la impresora.



Formatos de fuentes OpenType

Otra caracteristica clave del formato OpenType es el hecho de que desde el
punto de vista del usuario hay un tinico formato de fuente para Mac, PC o
cualquier otra plataforma.

Desde dentro, hay dos formas posibles de fuentes OpenType: OpenType
TT y OpenType PS.

La estructura general del archivo de fuente es la misma y ambas versiones
del formato proporcionan la misma funcionalidad. Hay algunas diferencias

técnicas:

Version OpenType TT OpenType PS

Perfiles 2De segundo orden, como en las 3De tercer orden, como las fuentes
fuentes TrueType Type 1

Retoque Instrucciones TrueType Retoques de declaraciones Type 1

Extension  .ttf (pero también puede ser .otf

de archivo .otf)

Comenta- Técnicamente, estas fuentes son Los datos de los perfiles se

rios una extension del formato guardan en una tabla CFF

PC TrueType y son compatibles
con versiones anteriores del
mismo. Por lo tanto, en
TypeTool las conocemos como
TrueType / OpenType TT.
Desde el punto de vista préactico,
cualquier fuente TrueType de
PC es, automaticamente, una
fuente OpenType TT y
viceversa.

(formato de fuente compacto).
Cuando se imprime en un
dispositivo PostScript, la fuente se
convierte a Type 1, por lo que es
compatible con versiones
anteriores de todos los
dispositivos PostScript.
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Qué formato elegir

No es facil decidir qué version es mejor. Ambos formatos funcionaran en
ambas plataformas. Si se va a utilizar en una oficina basada en Windows,
recomendariamos las fuentes OpenType TT, ya que proporcionan una
mayor compatibilidad con las versiones anteriores del SO.

Si se van a utilizar en ambas plataformas y en aplicaciones de DTP, las
fuentes OpenType PS parecen ser mas convenientes, ya que proporcionan
una mejor calidad de perfil en los dibujos Bézier (menos puntos de perfil).
Por otro lado, las fuentes OpenType TT pueden tener teéricamente
retoques delta y por tanto ofrecer una calidad excelente en pantalla.

Observe que las diferencias son minimas y lo mas importante es elegir el
formato origen que tienen las fuentes. Si tiene fuentes Type 1, sera mas
facil convertirlas a OpenType PS.



OpenType y TypeTool

La compatibilidad con fuentes OpenType en TypeTool es bastante limitada.
No se pueden editar ni crear tablas de presentaciéon OpenType en
TypeTool.

La compatibilidad con OpenType se logra mediante un proceso de dos
fases:

1. Importar las fuentes OpenType y leer las tablas de OpenType binarias.
TypeTool puede que almacene las tablas binarias originales en el
archivo .vfb.

2. Exportacion de fuentes OpenType. En esta fase la biblioteca Adobe
FDK para OpenType (AFDKO) se utiliza para generar los archivos de
fuente OpenType. Si es posible, se exportan las tablas OpenType
binarias originales.

Para editar tablas importadas o crear y compilar nuevas tablas de
presentacion OpenType necesitara FontLab Studio 5, es decir el "hermano
mayor" de TypeTool.

Importacion de fuentes OpenType

Importar fuentes OpenType no reviste ninguna dificultad: utilice el
comando Archivo > Abrir para abrir los archivos con extension .ttf
(fuentes OpenType TT) u .otf (fuentes OpenType PS).

Al leer fuentes OpenType, TypeTool almacena las tablas de presentacion
binaria OpenType originales; se guardan en el archivo .vfb. Resulta de
gran utilidad si desea hacer cambios en una fuente OpenType existente
(por ejemplo, agregar o corregir el disefio de algunos glifos) pero no quiere
tocar las tablas de presentacion de OpenType. Recuerde que TypeTool no
puede descompilar las tablas OpenType.

Deshabilite la opcién siguiente para evitar que TypeTool almacene las
tablas TrueType/OpenType personalizadas adicionales en el archivo .vfb:

E Almacenar tablas personalizadas TrueType/OpenType
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