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Einflihrung

1975 stellte Peter Karow des in Hamburg ansissigen Unternehmens URW
auf der ATypI-Konferenz in Warschau Ikarus vor, das weltweit erste
Design-System zum Erstellen von Umrissfonts fiir digitale Schriften.

1985 entwickelte Adobe Systems die Formate PostScript und Type 1, die
beide zu Standardformaten im Verlagswesen wurden. In demselben Jahr
entwickelte das texanische Unternehmen Altsys Fontographer — zwei
Jahre vor Adobe Illustrator und drei Jahre vor Freehand war das erste
Bezier-Zeichnungsprogramm fiir Macintosh-Computer ein Fonteditor! Das
Programm wurde ein spontaner Erfolg und trug wesentlich zur Perestroika
auf dem Schriftartenmarkt bei. Bis dahin war die Fonterstellung eine
exklusive Domaéne traditioneller, etablierter grofer Fontanbieter.
Fontographer erméglichte jedem Grafikdesigner, Schriftarten zu erstellen.
In den ersten Jahren fiihrte diese Demokratisierung der Fonterstellung zu
einer Flut experimenteller, postmoderner Schriftarten, die heute l4ngst
vergessen sind. Aber die neue Generation der Font-Designer wurde
allmahlich reifer, und dies traf auch auf ihre Werkzeuge zu.

Anfang der 1990er Jahre stellte Apple das TrueType-Fontformat vor, und
das Unicode-Konsortium verdffentlichte den Unicode-Standard. Beide
Initiativen bildeten die Grundlage fiir die Textverarbeitung in mehreren
Sprachen und wurden anschlieBend in Microsoft Windows and Mac OS
implementiert. 1993 entwickelte eine Gruppe russischer Entwickler aus St.
Petersburg unter der Leitung von Yuri Yarmola FontLab fiir Windows, was
zum wichtigsten Mitbewerber von Fontographer auf dem Fonteditormarkt
wurde. In den 1990er Jahren fusionierte Altsys mit Macromedia,
Herausgeber von Fontographer 4.1.4 fiir Mac im Jahr 1996. In den Jahren
1997-98 gaben die Entwickler von FontLab eine Reihe neuer Produkte
heraus: TypeTool, ein Fonteditor fiir Einsteiger; ScanFont zur schnellen
Umwandlung gescannter Grafiken in Fonts, und schlieBlich FontLab 3.0,
ein professioneller Fonteditor, der urspriingliche Unicode-Unterstiitzung
und ausgefeiltes TrueType-Hinting bot.
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Zum Jahrtausendwechsel wurde schlieBlich OpenType eingefiihrt — eine
bedeutende Initiative, die PostScript, TrueType und Unicode vereinte und
die vorhandenen Standards um ein fortschrittliches System durch weiter
gehende typografische Features erweiterte. Im Jahr 2001 gab Fontlab Ltd.
FontLab 4 heraus — den ersten kommerziellen Fonteditor mit OpenType-
Unterstiitzung, gefolgt von AsiaFont Studio, einem professionellen CJK-
Fonteditor, TransType 2, einem universellen
Fontkonvertierungsprogramm, sowie TypeTool 2.

Im Jahr 2005 — dreiBig Jahre nach Peter Karows bahnbrechender
Erfindung — gab Fontlab Ltd. FontLab Studio 5 heraus, eine vollstindig
iiberarbeitete Version des High-End-Fonteditors, und erwarb
Fontographer von Macromedia. Das multinationale Team von Fontlab Ltd.
steht mit seiner qualitativ hochwertigen Fontsoftware fiir den
typografischen Markt an der Spitze digitaler Fonttechnologie.

Die laufende Entwicklung der digitalen Fonttechnologie vereinfacht
Endbenutzern die Textverarbeitung, das Schriftsetzen und die
Layoutgestaltung, ohne dabei die typografische Qualitit und logische
Richtigkeit des Textes zu beeintrachtigen. Doch wiahrend die Verwendung
der Fonts einfacher wird, erhoht sich die Komplexitat ihrer Entwicklung.
Ein Schriftart-Designer muss heute nicht nur Buchstaben zeichnen,
sondern zudem iiber Kenntnisse im Hinblick auf Codierung, Hinting,
Layout-Features und verschiedene Parameter verfiigen, die innerhalb eines
Fonts festgelegt werden miissen.

Fontlab Ltd. bietet ein umfangreiches Angebot an Umrissfonteditoren fiir
unterschiedliche Benutzer.

e TypeTool ist ein Einsteiger-Fonteditor fiir Studenten,
Hobbytypografen und kreative professionelle Nutzer, die gelegentlich
Type 1-, TrueType- und OpenType-Fonts erstellen oder anpassen
miissen.

e Fontographer ist ein Fonteditor fiir Grafikdesigner und Typografen,
die Type 1- und TrueType-Fonts iiber eine hochoptimierte, sehr
benutzerfreundliche Oberfliche erstellen oder bearbeiten méchten.

e Fontlab Studio ist ein umfassender High-End-Fonteditor, der von
Fontanbietern, professionellen Schriftart-Designern, Typografen und
Grafikdesign-Studios verwendet wird, die damit Fonts in allen
wichtigen Umrissfontformaten inklusive Type 1, TrueType, Multiple
Master und OpenType erstellen und bearbeiten kénnen.


http://www.fontlab.com/typetool/
http://www.fontlab.com/fontographer/
http://www.fontlab.com/studio/

e AsiaFont Studio ist ein auf FontLab Studio basierender High-End-
CJK-Fonteditor, der jedoch durch Funktionen fiir groBe japanische,
chinesische und koreanische Fonts erweitert wurde.

TypeTool 3ist eine neue Version des Einsteigereditors von Fontlab Ltd.,
mit dem Designer Fonts von Anfang bis Ende erstellen konnen. Ungeachtet
der einfachen Benutzeroberfliche und des glinstigen Preises zeichnen sich
in TypeTool erstellte Fonts durch professionelle Qualitit aus.

13
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Die wichtigsten neuen
Funktionen von TypeTool 3

e Besseres Glyphen-Design: Echte Tangentenpunkte, optimiertes
Glyphenfenster mit individueller Farbanpassung

e Neue Maskenebenenbearbeitung

e Neue Bearbeitungsfunktionen fiir Dickten und Kerning

e Bitmap-Hintergrundunterstiitzung: Import von Bitmap-Bildern oder
BDF-Dateien

e Unicode 4.1-Unterstiitzung, neue Unicode-Glyphenvorlagenbilder (aus
Monotype Imaging)

¢ Import und Export von OpenType-Fonts

e Besseres Fontproofing mit neuen Druckmodi

e Verbessertes Offnen und Sichern: Installierte Fonts 6ffnen,
Vorschauanzeige von Fonts vor dem Offnen, alle Fonts sichern,
wiederherstellen

e Uberarbeitete Einstellungen; Sichern, Offnen und Austauschen von
Einstellungsprofilen

e Verbessertes automatisches Hinting mit Flex Type 1-Hints



Weitere wichtige Funktionen
in TypeTool

e  Umrisseditor mit iiber 20 Werkzeugen sowie zusitzlichen Funktionen
zum Riickgiangigmachen/Wiederherstellen von Aktionen auf 200
Ebenen

o Offnen, Bearbeiten und Generieren von OpenType PS-, TrueType- /
OpenType TT- und PostScript Type 1- Formaten mit bis zu 65000
Glyphen

e Importieren und Exportieren einzelner Glyphen im EPS-Format

e Dickten- und Kerningbearbeitungsmodul mit automatischer
Spationierung und automatischem Kerning gemif3 Benutzeranpassung

e Importieren und Exportieren von Fontzurichtungsdateien im PFM-
und AFM-Format

e Automatisches Type 1- und TrueType-Hinting

e Automatische Transformation von Glyphen

e VectorPaint-Werkzeuge

e Unterstiitzung zweier Codierungsmodi und einer unbegrenzten Anzahl
an Codierungstabellen

¢ Benutzerfreundliche Benutzeroberfliche auf Drag&Drop-Basis

e Eine Vielzahl von Kontextmeniis und Eigenschaftenpaletten

e Beispieldruck von Fonts und einzelnen Glyphen

e Vorschau fiir glatte Umrisse

15
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Zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch behandelt die Version fiir Windows von TypeTool 3.1.

In den folgenden Kapiteln finden Sie eine detaillierte Beschreibung der
Features von TypeTool. Dieses Handbuch behandelt zunichst Aufgaben,
die Sie nach der Installation der Anwendung ausfiihren miissen. Spater
werden viele der tdglichen Routineaufgaben beschrieben. Am Ende werden
die spezielleren Themen erdrtert.

TypeTool-Benutzeroberflache

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Definitionen der
Benutzeroberflache von TypeTool sowie ihrer Anpassungsmoglichkeiten
erldutert. Ferner erhalten Sie eine kurze Beschreibung aller
Bearbeitungsfenster und Paletten. Alle Optionen von TypeTool werden
hier erortert.

Bearbeiten von Fonts

Fonts bestehen aus Glyphen — grafischen Objekten, die Buchstaben,
Ziffern oder Symbole unterschiedlicher Art darstellen. Jede Glyphe muss
codiert werden, sodass beim Drucken einer Taste auf der Tastatur das
entsprechende Symbol angezeigt wird. In diesem Kapitel wird die
Verwaltung des Glyphenrepertoires des Fonts, das Festlegen und Andern
der Glyphencodierung, das fontinerne und -iibergreifende Kopieren und
Neuanordnen der Glyphen, die Auswahl von Glyphen zur Bearbeitung und
das Bearbeiten von Fontinformationsfeldern behandelt.

Der Fontheader

Fonts sind nicht einfach Sammlungen von Glyphen. Jeder Font hat einige
zentrale ,Header”-Daten wie Meniinamen, Copyright-Informationen,
Zeilenabstandsinformationen, Stilverkniipfung in einer Familie. Dieses
Kapitel behandelt die wichtigsten Aspekte des Fontheaders und die
TypeTool-Werkzeuge zu ihrer Verwaltung.



Drucken und Proofing von Fonts

Die Betrachtung auf dem Bildschirm stark vergréSert angezeigter einzelner
Glyphen vermittelt Thnen kaum den richtigen Eindruck von der Wirkung
des Fonts im gedruckten Text. Dieses Kapitel liefert detaillierte
Informationen zu den Druckoptionen in den Font-, Glyphen- und
Zurichtungsfenstern. Ferner werden andere Fontproofingmethoden
beschrieben.

Generieren von Fonts

Nach Abschluss des Designs muss der Font in einem endgiiltigen Format
hergestellt werden, das auf dem Computer eines Benutzers installiert
werden kann. In diesem Kapitel wird erlautert, wie verschiedene Fonts in
unterschiedlichen Formaten generiert werden konnen und wie die
Generierung mittels verschiedener Optionen gesteuert werden kann.

Das Glyphenfenster

Das Design von Schriftarten hat viele Aspekte, aber vor allem geht es um
das Zeichnen von Formen. Dieses Kapitel konzentriert sich auf die fiir das
Design von Glyphen verwendeten Werkzeuge.

Bearbeiten der Zurichtung

Glyphen treten kaum als isolierte Bilder auf; sie werden 6fter im FlieBtext
angezeigt, die Abstidnde zwischen ihnen miissen also sorgfiltig bearbeitet
werden. Mit TypeTool konnen Sie Glyphendickten, Vor- und Nachbreite
sowie Kerning manuell oder automatisch definieren, und dieses Kapitel
erlautert diese Aspekte im Detail.

Aktionen

Skalieren, Drehen, Spiegeln oder Bereinigen von Umrissen; VergroBern
von Dickten, Ausgleichen von Vor- und Nachbreite; Entfernen von Hints,
Anwenden von Effekten — Aktionen, die Thnen zu schnelleren
Arbeitsabldufen verhelfen. In diesem Kapitel finden Sie die Einzelheiten zu
allen Aktionen und ihrer Verwendung in TypeTool.

OpenType-Fonts

In diesem Kapitel wird das Offnen und Generieren von OpenType-Fonts
mit TypeTool erlautert.
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Systemanforderungen

Fiir die Windows-Version von TypeTool 3.1 st eine der folgenden
Hardware- und Softwarekonfigurationen erforderlich:

Ein PC, auf dem eine der folgenden Windows-Versionen ausgefiihrt
werden kann und installiert ist: Windows XP, Windows Vista oder
Windows 7.

Mindestens 40 MB freier Festplattenspeicher und mindestens 64 MB RAM.



TypeTool-
Benutzeroberflache

Bevor wir uns den Fonts und verfiigbaren Funktionen zur Fontbearbeitung
in TypeTool zuwenden, soll an dieser Stelle zunachst die TypeTool-
Benutzeroberflache beschrieben werden. Sie dhnelt grofStenteils der
Benutzeroberflache des Betriebssystems. Wenn Sie mit Windows und
Microsoft Office vertraut sind, werden Sie auch mit TypeTool sofort
vertraut sein. Einige andere Komponenten der Benutzeroberflache sind
individuell — darauf werden wir uns konzentrieren.

Die Benutzeroberfliche von TypeTool konnen Sie in hohem MafBe
individuell anpassen. Dieses Kapitel behandelt die individuelle Anpassung
der TypeTool-Benutzeroberfliche an Ihre Anforderungen. Beachten Sie
bei Threr personlichen Anpassung, dass wir uns im Laufe dieses Buches auf
Meniibefehle, Schaltflichen und Tastenkombinationen beziehen, wie sie in
den standardmifBigen Benutzeroberflacheneinstellungen von TypeTool
angezeigt werden.
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Grundlegende Begriffe

Zunichst definieren wir einige Begriffe, die fiir das Verstiandnis von
TypeTool und Fonts im Allgemeinen entscheidend sind.

Zeichen

Die minimale Schreibeinheit mit klar definierter Identitdat — ein Teil des
Alphabets, ein Buchstabe, eine Ziffer, ein Ideogramm, ein Symbol.

Ein Bild mit derselben Bedeutung stellt dasselbe Zeichen dar:

Alle oben gezeigten Bilder stellen das Zeichen ,,A“ dar

Bitte beachten Sie, dass identische Bilder in manchen Fallen
unterschiedliche Zeichen darstellen:

A Das lateinische ,,A“
A Das kyrillische ,,A“

A Das griechische ,,Alpha“

Zeichen sind abstrakte Gegenstinde ohne bestimmtes, klar definiertes
Bild. Computer sichern Zeichen unter Verwendung numerischer Codes im
Arbeitsspeicher. Eine Textdatei enthilt Sequenzen solcher Codes, die
Zeichenfolgen darstellen.



Glyphe

Das Grundelement eines Fonts, das auf dem Bildschirm angezeigte oder
gedruckte Bild. Das Glyphenrepertoire eines Fonts ist eine Sammlung aller
in diesem bestimmten Font enthaltener Glyphen. In der Regel ist jede
Glyphe eine grafische Darstellung eines Zeichens. Derselbe Font kann
jedoch einige Glyphen enthalten, die verschiedene Darstellungen desselben
Zeichens sind:

tet™t

Eine Glyphe kann auch verschiedene Zeichen darstellen, z. B. in einer
Ligatur.

Zeichen sind abstrakte, begriffliche Komponenten eines Textes, wiahrend
Glyphen die bestimmten, visuellen Komponenten eines in bestimmter
Form fixierten Textes sind.

Erginzend zur visuellen Darstellung (dem Glyphenbild) hat eine Glyphe
auch eine digitale Darstellung. Eine Glyphe kann durch eine Bitmap
dargestellt werden, sodass die Reproduktion des Glyphenbilds nur in einer
bestimmten Grofe moglich ist. Haufiger besteht eine Glyphe aus
skalierbaren Umrissen, sodass die Glyphe in beliebiger Grée reproduziert
werden kann.

Font

Eine Schriftart ist eine bestimmte Darstellung eines Alphabets, ein Satz
von Glyphen, die nach einem gemeinsamen grafischen Prinzip gestaltet
sind.

Ein Font ist eine digitale Datei (oder mehrere Dateien) mit digitaler
Darstellung einer Schriftart. Ein Font enthilt eine organisierte Sammlung
von Glyphen mit einigen zuséatzlichen Informationen, die die raumlichen
Beziehungen zwischen den Glyphen (Dickten und Kerning) sowie einige
zentrale Parameter wie Namen, Copyright-Informationen,
Zeilenabstandswerten etc. (Fontheader) definieren.
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Codierung

Wenn der Benutzer eine Taste (oder Tastenkombination) driickt, wird ein
numerischer Code im Arbeitsspeicher des Computers abgelegt. Dieser
Code stellt ein Zeichen dar, eine abstrakte Schreibeinheit. Eine Reihe
solcher Codes bildet eine Textzeichenfolge.

Jeder Tastenanschlag steht fiir ein anderes Zeichen, sodass jedes Zeichen
einen anderen numerischen Code (auch Index genannt) verwendet.
Betriebssysteme und Anwendungen miissen wissen, welche Zahl welches
Zeichen darstellt — anderenfalls konnte eine Rechtschreibpriifung die
Worter, die Sie schreiben, nicht erkennen. So verwendet jedes
Betriebssystem und jede Anwendung eine Liste, in der Zeichen
numerischen Codes zugeordnet sind. Diese Zuordnung wird als
»Textcodierung” bezeichnet. In der Vergangenheit verwendeten
verschiedene Computer unterschiedliche Textcodierungsstandards (so
genannte Codepages), sodass der Buchstabe ,A“ in einem Programm unter
142 und in einem anderen als 128 gespeichert wurde. Moderne
Betriebssysteme und Anwendungen codieren Text mit dem internationalen
Unicode-Standard, der jedem zum Schreiben verwendeten Zeichen einen
eindeutigen numerischen Index zuordnet. In Unicode wird fiir LA stets der
Code U+00C4 (hexadezimal fiir 196) verwendet.

Wenn der Text gedruckt oder auf dem Bildschirm angezeigt wird,
konsultiert der Computer die Fontdatei und ermittelt, welche Zeichencodes
welchen Glyphen entsprechen, sodass die Reihe abstrakter Zeichencodes
unter Verwendung spezifischer Bilder von Buchstaben, Ziffern und
sonstiger Symbole visualisiert werden kann. Jeder Font enthilt eine
Zuordnung von Zeichencodes zu Glyphen — diese Zuordnung wird als
»Zeichencodierung“ (manchmal als ,,Codierungsvektor” oder, in diesem
Handbuch, einfach ,,Codierung®) bezeichnet. Heutzutage verwenden die
meisten Fontformate den Unicode-Standard als Basis ihrer Fontcodierung,
aber es konnen auch Fonts produziert werden, die dltere Codepages
verwenden. Ein Font kann sogar mehrere verschiedene
Codierungsvektoren aufweisen, sodass sowohl alte als auch moderne
Anwendungen damit arbeiten kénnen.



Fontfamilie

Eine Fontfamilie ist eine Sammlung von Fonts, die Schriftarten-Designs
darstellen, die auf der gleichen Design-Idee basieren, sich jedoch in Breite,
Neigung (senkrecht oder kursiv), Dicke des Strichs (Strichstarke),
Strichendungen (mit oder ohne Serifen) oder in anderen stilistischen
Aspekten unterscheiden.

,Times Bold Italic” ist z. B. eine Schriftart der Familie , Times“.
LJHmesbi.ttf, , Times-Bollta.otf“ und ,,tmbi .pfb*“ sind samtlich
verschiedene Fonts, die dieselbe Schriftart in verschiedenen Formaten
darstellen.

Eine Fontfamilie umfasst in der Regel zwischen einem und mehreren
Duzend Fonts.

Glyphenname

Jede Glyphe eines Fonts enthilt die digitale Darstellung des Glyphenbildes
(in Form von Umrissen oder Bitmaps). Auerdem wird jede Glyphe
eindeutig durch ihren Namen identifiziert. Glyphennamen miissen
bestimmten Konventionen entsprechen:

1. Nur englische Buchstaben (GroBschreibung A-Z oder Kleinschreibung
a-z), europaische Ziffern (0-9) sowie die Sonderzeichen “.” (Punkt) und
“_”(Unterstrich) sind in Glyphennamen zulassig.

2. Leerzeichen sind in Glyphennamen nicht zuldssig!
3. Glyphennamen diirfen nicht mit einer Ziffer beginnen.

4. Glyphennamen diirfen, abgesehen vom Glyphennamen ,,.notdef*, nicht
mit einem Punkt beginnen. ,.notdef” ist eine spezielle Glyphe, die vom
Betriebssystem angezeigt wird, wenn der Font einen Index nicht
enthélt, den die Anwendung anzuzeigen versucht. In der Regel hat
».notdef* die Form eines Rechtecks, eines durchkreuzten Rechtecks
oder eines Rechtecks mit Fragezeichen.

Weitere Konventionen zur Glyphenbenennung werden im Kapitel
Glyphenbenennung und Zeichencodierung (auf Seite 105) erldutert.
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Meni

Bei Verweisen auf Meniioptionen im Hauptmenii von TypeTool gilt die
folgende Reihenfolge:

[Ubergeordnetes Meniielement] > [untergeordnetes Element]
Beispiel:

Bearbeiten > Kopieren heif3it: Klicken Sie in der Meniileiste auf die Option
Bearbeiten, und wihlen Sie anschlieBend den Befehl Kopieren aus dem
Menii aus:

Bearbeiten

k7 Rickganagig machen AlE+Rck

i Ausschneiden Urnschalt+Entf
Kopieren Strg+C
Einsekzen Skrg+Y
Einflgen Strg+Umschalk-+Yy
Léschen
Duplizieren Strg+D
Alle auswahlen Skrg+a
Auswahl aufheben Strg+U
Auswahl urmkehren Strg+1
Suchen. ., Skrg+F

Eigenschaften. .. Ale+Eingabe:




Ordner und Pfade

In den neueren Anwendungen von Fontlab Ltd. wird zum Sichern von
Datendateien (z. B. Codierungs- oder Codepage-Definitionen, Anleitungen
zum Generieren von Glyphen, Textbeispielen fiir Dickten und Kerning,
Zuordnungstabellen usw.) eine neue Ordnerstruktur verwendet. TypeTool
3 sucht in vier verschiedenen Ordnern nach Datendateien.

Gemeinsamer Standarddatenordner
iiblicherweise C:\Programme\Gemeinsame Dateien\FontLab

In diesem Ordner sind Dateien gespeichert, die in der Regel von allen
aktuellen Anwendungen von Fontlab Ltd. verwendet werden: FontLab
Studio 5, TypeTool 3, TransType SE/Pro, FogLamp, SigMaker 2, BitFonter
und zukiinftige Programme. In den jeweiligen Unterordnern sind die
Codepage- und Codierungsdefinitionen, die Glyphen/Unicode-
Zuordnungsdateien sowie einige spezielle Datendateien gespeichert. In
diesen Ordnern sollten nur Anwendungsdateien von Fontlab Ltd. oder
registrierten Entwicklungspartnern von Fontlab Ltd. gespeichert werden.
Auf diese Weise lassen sich Konflikte zwischen den angepassten Dateien
des Benutzers und den Standarddateien vermeiden.

Gemeinsamer Benutzerdatenordner

iiblicherweise
C:\Dokumente und Einstellungen\lhr Benutzername\Eigene
Dateien\FontLab\Shared

Die Struktur dieses Ordners entspricht der Struktur des oben
beschriebenen Ordners. In diesem Ordner werden durch den Benutzer
angepasste Dateien gespeichert. Alle Dateien, die in den jeweiligen
Unterordnern dieses Ordners gesichert werden, haben Vorrang vor den
entsprechenden Dateien des gemeinsamen Standarddatenordners fiir
FontLab-Anwendungen. Sichern Sie Thre angepassten Dateien in diesem
Ordner. Der Speicherort des Ordners kann unter Extras > Optionen >
Allgemeine Optionen > Ordner und Pfade geindert werden:

Benutzerdatendateien Fir alle FontLab-Produkke:
CiiDocuments and Settings)alex\My Documents' FontLabiShared),
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Standardanwendungsdatenordner
iiblicherweise C:\Programme\FontLab\TypeTool3

Dieser Ordner enthilt Dateien, die nur von TypeTool verwendet werden. In
dem entsprechenden Unterordner werden Zurichtung, Kerning und
sonstige Textzeichenfolgen, zusitzliche Codierungen als auch Beispiele
gesichert. In diesen Ordnern sollten nur Anwendungsdateien von Fontlab
Ltd. oder registrierten Entwicklungspartnern von Fontlab Ltd. gespeichert
werden. Auf diese Weise lassen sich Konflikte zwischen den angepassten
Dateien des Benutzers und den Standarddateien vermeiden.

Benutzeranwendungsdatenordner

iiblicherweise
C:\Dokumente und Einstellungen\lhr Benutzername\Eigene
Dateien\FontLab\TypeTool3

Die Struktur dieses Ordners entspricht der Struktur des oben
beschriebenen Ordners. In diesem Ordner werden durch den Benutzer
angepasste Dateien gespeichert. Alle Dateien, die in den jeweiligen
Unterordnern dieses Ordners gesichert werden, haben Vorrang vor den
entsprechenden Dateien des gemeinsamen Standarddatenordners fiir
FontLab-Anwendungen. Sichern Sie Thre angepassten Dateien in diesem
Ordner. Der Speicherort des Ordners kann unter Extras > Optionen >
Allgemeine Optionen > Ordner und Pfade geindert werden:

TypeTool 3-Benutzerdatendateien:
CDocuments and SektingsiAlex\My DocumentsiFonkLab TypeTool3),

Fiir den Verweis auf einen dieser Ordner wird die folgende Syntax
verwendet:

[Hauptordner]/[Unterordner]

Dabei kann [Hauptordner] einer der folgenden Ordner sein: [Gemeinsamer
Standarddatenordner], [Gemeinsamer Benutzerdatenordner],
[Standardanwendungsdatenordner], [Benutzeranwendungsdatenordner], und
[Unterordner] ist der Name des jeweiligen Unterordners in diesen Ordnern.



Zur Abkiirzung dieser Dateinamen werden manchmal die folgenden
Namen verwendet:

[Gemeinsamer Ordner]. Dieser Name steht entweder fiir [Gemeinsamer
Standarddatenordner] oder [Gemeinsamer Benutzerdatenordner].

[Anwendung]. Dieser Name steht entweder fiir

[Standardanwendungsdatenordner] oder [Benutzeranwendungsdatenordner].

Das heiB3t, dass eine bestimmte Datei entweder im Standard- oder im
Benutzerordner gesichert werden kann. Bedenken Sie, dass
Benutzerspeicherorte immer Vorrang vor den Standardspeicherorten
haben.
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Maus

Mit der Maus auf ein Objekt Positionieren Sie den Mauscursor iiber dem
klicken Objekt, und driicken Sie auf die linke
Maustaste.

Mit der rechten Maustaste auf Positionieren Sie den Cursor iiber dem Objekt,

ein Objekt klicken und driicken Sie auf die rechte Maustaste.

Strg-Taste bei Auswahl Positionieren Sie den Cursor iiber einem Objekt,

gedriickt halten halten Sie die STRG-Taste der Tastatur
gedriickt, und driicken Sie auf die linke
Maustaste.

Ein Objekt ziehen Positionieren Sie den Cursor iiber dem Objekt,

driicken Sie auf die linke Maustaste, halten Sie
die Taste gedriickt, und bewegen Sie die Maus
zu einem anderen Objekt, ohne die Taste
wihrenddessen loszulassen. Lassen Sie die
Maustaste an der Position los, an der Sie das
Objekt platzieren mochten.

Das Kontextmenu

Mit den meisten Fenstern und Paletten in TypeTool sind Kontextmeniis
verkniipft. Diese Meniis enthalten die niitzlichsten oder am haufigsten
genutzten Vorgénge, die der Benutzer in einer bestimmten Situation
ausfithren konnte. Klicken Sie zum Offnen des Kontextmeniis mit der
rechten Maustaste (siehe Abschnitt Maus (auf Seite 28)) auf einen leeren
Bereich in Fenster oder Teilfenster oder auf ein bestimmtes Objekt (z. B.
eine Glyphe, eine Auswahl oder einen Knoten). Beachten Sie, dass das
Kontextmenii sich kontextabhéngig dndert, d. h. beim Rechtsklicken auf
ein bestimmtes Objekt wird oft ein anderes Kontextmenii angezeigt als
beim Rechtsklicken auf einen leeren Bereich des Fensters.



Einige weitere Definitionen

AAT (Apple Advanced Typography)-Fonts

die speziell zur Verwendung mit ATSUI entwickelten TrueType-Fonts. Wie
OpenType-Fonts verfiigen diese Fonts iiber spezielle Features wie etwa
Zierformen, kontextbezogene Formen, Ligaturen etc. Diese Fonts sind
haufig unter Systemfonts in Mac OS X vertreten und werden in Cocoa-
Anwendungen unterstiitzt.

Dickte
der Abstand zwischen linkem und rechtem Rand (Vor- und Nachbreite)
einer Glyphe. Wird manchmal als Glyphenbreite bezeichnet.

AFM (ASCIl Font Metrics)-Datei
eine Textdatei, die Zurichtungsinformationen fiir einen PC Type 1-Font
enthalt.

Alphabet/Schriftsystem

die Sammlung zum Schreiben einer bestimmten Sprache verwendeter
Zeichen. ,Das“ Alphabet (wie in Nordamerika und Englisch bekannt) ist
das Schriftsystem fiir die englische Sprache, die lateinische Schrift ist das
Schriftsystem fiir die meisten europiischen, stidamerikanischen und einige
asiatische Sprachen. Das kyrillische Schriftsystem wird in allen slawischen
Sprachen (Russisch, Ukrainisch, Serbisch, Bulgarisch und vielen anderen)
verwendet. Beachten Sie, dass ein Schriftsystem in der Regel viel mehr
Zeichen enthilt, als fiir die jeweilige Sprache erforderlich sind. Das
lateinische Schriftsystem enthilt z. B. mehr als 200 Zeichen.

ATSUI (Apple Type Services for Unicode Imaging)

Apple-Technologie und eine Reihe von Routinen, die das Rendern
Unicode-codierten Textes mit erweiterten typografischen Funktionen
ermoglicht. Viele komplexe Abldufe im Textlayout, inklusive des richtigen
Renderns von Text in bidirektionalen und vertikalen Schriftsystemen,
werden automatisch abgewickelt.

BFB
das interne Fontformat von BitFonter. Es hat dieselbe Funktion wie das
VFB-Format in FontLab Studio oder TypeTool.

BMP
das Standardgrafikdateiformat auf Windows-kompatiblen Computern.
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CMap (Zeichenzuordnung)

eine Tabelle, die eine Codierung einem Satz interner Computercodes
zuordnet. Der Computer kann z. B. die Zahlen zwischen 1100 und 1356 zur
Darstellung der Zeichen in einem Font verwenden. Wenn er Zeichen
Nummer 1234 benoétigt, entnimmt er der CMap-Tabelle den
entsprechenden Code, der ihn wiederum zur entsprechenden Glyphe fiihrt.

EPS
Encapsulated PostScript. Bilddateiformat, das sowohl Vektorgrafiken als
auch Bitmap-Bilder unterstiitzt.

FOND-Ressource

Macintosh-Terminologie fiir den Teil eines Macintosh-Fonts, der
Zurichtungsinformationen enthilt und den Inhalt eines Zeichenkoffers
beschreibt.

FontLab-Format
siehe VFB-Format

GIF
Graphic Interchange Format. Ein gingiges Format fiir haufig im WWW
verwendete Bilddateien. Die Farbtiefe ist auf 256 Farben beschrankt.

INF (Information)-Datei
eine Textdatei, die Informationen fiir einen PC Type 1-Font enthalt.

Multiple Master-Font

ein Fontformat speziellen Typs, das eine Erweiterung des Type 1-
Fontformats darstellt. Multiple Master-Fonts umfassen mehrere Fontstile
in einer Fontdatei, die als Master-Fonts bezeichnet werden. Bei der
Verwendung von Multiple Master-Fonts in einer Anwendung kann nicht
nur einer der Master ausgewihlt werden, sondern es ist ferner moglich,
mithilfe linearer Interpolation eine Zwischenstufe aus zwei Mastern zu
erstellen.

NFNT-Ressource
Macintosh-Terminologie fiir den Teil eines Type 1- oder TrueType
Macintosh-Fonts, der den Bitmap-Font enthilt.



OpenType

OpenType-Fontformat, gemeinsam entwickelt von Microsoft und Adobe.
OpenType-Fonts konnen TrueType-orientiert (OpenType TT-Fonts) und
PostScript-orientiert (OpenType PS-Fonts) sein. Beide sind Unicode-
codiert und unterstiitzen spezielle Features wie etwa Zierformen,
kontextbezogene Formen, Ligaturen etc.

PFB (Postscript Font Binary)-Datei
eine Bindrdatei, die die Glyphenumrissinformationen fiir einen PC Type 1-
Font enthilt.

PFM (Postscript Font Metrics)-Datei
eine Bindrdatei, die Zurichtungsinformationen fiir einen PC Type 1-Font
enthalt.

PICT
Das urspriingliche Grafikdateiformat fiir Macintosh-Bilder. Eine PICT-
Datei kann Schwarzweif3-, Graustufen- oder Farbdaten enthalten.

PNG
Portable Network Graphics. Ein fiir das WWW entwickeltes
Standardgrafikdateiformat zum Ersatz des GIF-Dateiformats.

POST-Ressource
Macintosh-Terminologie fiir den Teil eines Macintosh-Fonts, der einen
Adobe Type 1-Font enthilt.

RGB
das Farbmodell, in dem Rot, Griin und Blau in unterschiedlicher Weise zur
Darstellung von Farben auf dem Monitor kombiniert werden.

sfnt-Ressource
Macintosh-Terminologie fiir den Teil eines Macintosh-Fonts, der einen
TrueType-Font enthalt.

Zeichenkoffer
Macintosh-Terminologie fiir eine Datei, die Informationen iiber einen Font
oder eine Familie von Fonts enthilt.
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Tabelle

ein Satz von Daten zur Definition von Verhalten oder Beziehungen eines
Fonts. Digitale Fonts enthalten nicht nur die Zeichnungen ihrer Glyphen,
sondern auch Informationen iiber das Verhalten dieser Glyphen.
Informationen iiber den Abstand auf jeder Seite einer Glyphe (Dickte), die
Nihe einzelner Glyphen zueinander (Kerning), CMaps und vieles andere
kann in Tabellen gesichert werden.

TIFF
Tagged Image File Format. Ein unkomprimiertes Bilddateiformat fiir PC
und Macintosh.

Transparenz
Zusatzinformation in Farbbildern, die den Transparenzgrad von
Farbpixeln bestimmt, sodass der Hintergrund partiell sichtbar wird.

TrueType

ein Fontformat, das Glyphenumrisse mit quadratischen B-Splines
beschreibt. Entwickelt und verbreitet von Microsoft und Apple Computer.
Wir verwenden in diesem Handbuch den Begriff Windows
TrueType/OpenType TT fiir Windows TrueType-Fonts. Windows
TrueType-Fonts, die eingebettete Bitmaps enthalten, werden als OpenType
SBIT-Fonts bezeichnet.

Type 1 (Adobe Type 1, PostScript Type 1)
ein Fontformat, das Glyphenumrisse mit kubischen B-Splines beschreibt.
Entwickelt und verbreitet von Adobe Systems.

Unicode-Bereich

der Teil von Unicode, der sich auf eine bestimmte Sprache oder ein
bestimmtes Schriftsystem bezieht, z. B. der hebraische, kyrillische oder
erweiterte lateinische Bereich. Ein Unicode-Bereich ist nicht auf 256
Zeichen beschriankt. In der Regel handelt es sich um einen
zusammenhingenden Bereich von Unicode.

VFB-Format
das interne Umrissfontformat von Fontlab-Produkten.



Erste Schritte

Bei der erstmaligen Ausfiihrung von TypeTool (doppelklicken Sie dazu auf

das TypeTool-Symbol ) wird einige Sekunden lang ein
BegriiBungsbildschirm und anschlieBend das TypeTool-Fenster angezeigt:

T TypeTool 3

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Kontur  Slyphe  Extras  Fenster  Hilfe 5
ransformation

J O HE & BB o oS Cireher:
o a

Mittelpunkt;
Auswahlmittelpunkt v

& || & | [Ubernehmen

Eigenschaften

TypeTool 3
Build 2741

FomtLab im Intermet

Wie die meisten Windows-Programme weist TypeTool am unteren Rand
ein Menii, einige Symbolleisten und eine Statusleiste auf.

Sie konnen das TypeTool-Menii an beliebiger Position auf dem Bildschirm
platzieren. StandardmaBig wird die Meniileiste im oberen
Bildschirmbereich angezeigt, Sie konnen sie jedoch problemlos an eine
andere Position ziehen:

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Kontur  Glyphe  Extras  Fenster  Hilfe
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Jede Symbolleiste kann in gleicher Weise neu positioniert werden. Sie
konnen diese Leisten unverdndert im oberen Bildschirmbereich anzeigen
oder an eine andere Position ziehen.

Sie konnen festlegen, welche Symbolleisten angezeigt werden: verwenden
Sie dazu im Menii Ansicht die Option Symbolleisten, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf ein Menii, eine Symbolleiste oder ein
Andockfenster, um dieses Menii zu 6ffnen:

Stakusleiste

Standard

« | Exfras
Zeichnen

Eonkur

Madus

Anpassen. ..

In der folgende Tabelle sind die gingigen Symbolleisten mit einer kurzen
Beschreibung aufgelistet:

Statusleiste  Die Statusleiste im unteren Fensterbereich.

Standard Diese Leiste umfasst die grundlegenden Befehle, z. B. zum Offnen
und Sichern, Kopieren/Einsetzen, Drucken und Anzeigen der
Hilfe.

Ebenen Legt fest, ob die grundlegenden Bearbeitungsebenen ein- oder

anzeigen ausgeblendet werden.

Werkzeuge  Die wahrscheinlich wichtigste Symbolleiste: Sie bietet Zugriff auf
die Werkzeuge zum Bearbeiten von Glyphenformen.

Wie Sie sehen, werden einige Begriffe kursiv angezeigt. Diese Begriffe
werden weiter unten beschrieben. Weitere Informationen finden Sie unter
Bearbeitungsebenen im Kapitel Glyphenfenster (auf Seite 161).

Bevor wir nun mit dem Offnen eines Beispielfonts fortfahren, soll zunichst
auf die Anpassung der TypeTool-Benutzeroberfliche eingegangen werden.



Anpassen der TypeTool-
Benutzeroberflache

Wie die Uberschrift dieses Abschnitts bereits verrit, konnen Sie die
Benutzeroberflache von TypeTool (Meniis, Symbolleisten und
Tastenkombinationen) anpassen. Wir sind der Meinung, dass die
Standardoberfliche die benutzerfreundlichste Einstellung der Anwendung
ist, Sie konnen diese Oberflache jedoch jederzeit gemil3 Thren
individuellen Anforderungen anpassen. Wenn Sie an der TypeTool-
Benutzeroberflache nichts Andern mochten, konnen Sie zum nachsten
Abschnitt springen (auf Seite 49).

Bei der Anpassung geht es im Wesentlichen um Folgendes: In der
Anwendung sind eine umfangreiche Liste mit Befehlen und drei Arten von
Bedienelementen verfiigbar: Meniis, Symbolleisten und
Tastenkombinationen. Alle Befehle konnen Sie entsprechend Thren
Anforderungen zu Meniielementen, Schaltflichen oder
Tastenkombinationen zuweisen. Ferner konnen Sie die Befehle in
Kontextmeniis oder Symbolleisten organisieren.

Die meisten Anpassungsbefehle befinden sich im Anpassungsfenster, das
Sie im Mendii Extras iiber den Befehl Anpassen 6ffnen. Alternativ kénnen
Sie diesen Befehl im Kontextmenii auswéahlen, das angezeigt wird, wenn
Sie mit der rechten Maustaste auf ein Menii, eine Symbolleiste oder den
Andockungsbereich einer Symbolleiste klicken:

Anpassen. ..
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Das Dialogfeld Anpassen umfasst mehrere Registerkarten:

Befehle Eine Liste aller verfiigbaren Befehle nach Kategorien.
Symbol- Anpassung von Symbolleisten. Eine Option zum Erstellen neuer
leisten Symbolleisten steht zur Verfiigung.

Werkzeuge  Auf dieser Registerkarte konnen Sie ein externes Programm mit
einem Meniielement des TypeTool-Mendis ,,Extras® verkniipfen.

Tastatur Anpassung von Tastenkombinationen.

Menii Anpassung von Meniis.

Wenn das Dialogfeld Anpassen geoffnet ist, konnen alle
Oberflichenelemente bearbeitet werden. Verschieben Sie Schaltflichen
und Meniielemente einfach per Drag & Drop zwischen verschiedenen
Symbolleisten. Ferner lisst sich das Aussehen von Meniielementen und
Schaltflachen anpassen.



Anpassen von Symbolleisten

Um eine Schaltflache innerhalb einer Symbolleiste zu verschieben, klicken
Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache, ziehen sie an die neue
Position und lassen die Maustaste los. Wenn Sie die Schaltfliche etwas
weiter nach rechts ziehen, wird eine Trennlinie zwischen der Schaltflache
und der vorherigen Schaltflache hinzugefiigt:

Standard

DEEE (EE -« &

"

Um eine Schaltfldche in eine andere Symbolleiste zu verschieben, ziehen
Sie die Schaltflache einfach per Drag & Drop in die neue Leiste. Um eine
Schaltflache zu kopieren, halten Sie die STrRG-Taste gedriickt, wenn Sie die
Schaltflache ziehen.

Um eine Schaltflache aus einer Symbolleiste zu entfernen, ziehen Sie sie
aus der Symbolleiste:

Standard

DeET &[5

In TypeTool gibt es kaum Unterschiede zwischen Meniis und
Symbolleisten, sodass Sie Meniielemente wie die Schaltflichen der
Symbolleisten neu anordnen, kopieren oder entfernen konnen:

Ansicht
Ebenen anzeigen 4
Ebenen sperren 4

An Ebenen ausrichten PI

Symbolleisken 4
Lineale

-
Zoom 4
Vergrifern

werkleinern
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Sie konnen Meniielemente auch auf eine Symbolleiste ziehen, um eine
Schaltflache hinzuzufiigen. Halten Sie die STrG-Taste gedriickt, um das

Element zu kopieren.

Um auf alle TypeTool-Befehle zugreifen zu konnen, 6ffnen Sie die Seite
Befehle im Dialogfeld ,Anpassen®:

Andern

Befehle |.S_l,lmbolleisten. | Estras | Tastatur | Meriis | Algemein|

X

K.ategaorien:

| Catei -
| Bearbeiten 3
| Ansicht

| Kontur

| Glyphe

| Extras

| Fenster

| Hilfe

| Meues Menl

| Bearbeitungswerkzeuge

EYE =R TYERPE

Befehle:

3 Meu

|Dﬁ Offren...

Installierte offnen...
Schiieften
I speichen

Speichermn unter...

(I

Beschreibung: ;fonet einen vorhandenen Font

Wihlen Sie aus der linken Liste eine Gruppe von Befehlen aus, und
verwenden Sie die Liste der Befehle auf der rechten Seite als Quelle fiir
Meniielemente und Schaltflichen: Ziehen Sie die Befehle einfach aus

dieser Liste.



Anpassen von Meniis

Wenn Sie ein neues Ment erstellen mochten, wahlen Sie aus der Liste links
im Dialogfeld die Gruppe Neues Menii und ziehen sie auf die
Hauptsymbolleiste oder eine andere Symbolleiste. Ein neues Menii wird
angezeigt, zu dem Sie iiber die oben beschriebene Drag & Drop-Methode
Befehle hinzufiigen kénnen.

Uber das Dialogfeld ,Anpassen* lisst sich nicht nur das Hauptmenii
anpassen, sondern auch die meisten Kontextmeniis, die angezeigt werden,
wenn Sie auf ein TypeTool-Fenster rechtsklicken. Klicken Sie im Dialogfeld
L~Anpassen“ auf die Registerkarte Menii, und wihlen Sie in der rechten
Dropdown-Liste ein Kontextmenii aus:

k.ontextmeni auswahlen:

Bearbeitungswerkzeug
Befehle im Zunichtungsfenster
Dickien-Editar

Fontfenster

Glvphenfenster

Ferming-Editor
K.omponentenwerkzelg
Lineal

Auf dem Bildschirm wird ein Menii angezeigt, das Sie anpassen konnen,
indem Sie Befehle aus der Symbolleiste, anderen Meniis oder der Liste mit
Befehlen auf der Registerkarte Befehle ziehen.

Um Anderungen in Meniis zuriickzusetzen, klicken Sie im Dialogfeld
L~Anpassen“ auf der Registerkarte Menii auf die Schaltflichen
Zuriicksetzen. Verwenden Sie die linke Schaltfliche Zuriicksetzen, um
Anderungen am Hauptmenii zuriickzusetzen, und die rechte Schaltfliche
Zuriicksetzen, um Anderungen an den Kontextmeniis zuriickzusetzen.
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Anpassen einzelner Elemente

Es ist ebenfalls méglich, das Aussehen von Meniielementen oder
Schaltflachen anzupassen. Fiir das Aussehen der meisten Elemente sind
die folgenden Optionen verfiigbar:

Bild B

Text _ Meuer Fonk

Bild und Text 9 Meuer Fant

Um das Aussehen von Mentielementen oder Schaltflachen zu dndern,
bewegen Sie den Cursor iiber die Schaltfliche, und driicken Sie auf die
rechte Maustaste. Wahlen Sie im Kontextmentii das neue Aussehen aus:

Zuriicksetzen
Lischen

achaltflachensymbal kopieren

Schaltflachen-Erscheinungsbild. ..
v [ur Symbol

Mur Texk

Symbol und Text

Den meisten Befehlen in TypeTool sind vordefinierte Bilder zugewiesen.
Sie konnen jedoch problemlos eigene Bilder fiir saimtliche Schaltflichen
oder Meniibefehle erstellen. Wihlen Sie dazu im Kontextmenii der
Schaltflache den Befehl Schaltflachenaussehen:

Schaltflachen-Erscheinungshbild. .



Dieser Befehl 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie das Aussehen und
gegebenenfalls das Bild auswahlen kdnnen, das als Schaltflichensymbol
bzw. links neben dem Meniielement angezeigt wird:

Schaltflachen-Erscheinungsbild

) Mur Symbal O Standard-Symbal verwender: [
0 Mur Test

() Symbol und Text

(%) Eigenes Symbol vensendsm:

Pl e
Beschreibung: _ ]
O = = &5 8
< 9 ® ®» H B
]
Schaltflachentest:
[Weuer Fert C ok ] [ Abbrechen |

Wenn Sie ein benutzerdefiniertes Bild auswihlen, klicken Sie auf Neu, um
ein neues Bild zu erstellen, oder klicken Sie auf Bearbeiten, um eines der

Benutzerbilder zu bearbeiten. Verwenden Sie zum Bearbeiten eines Bildes
den integrierten Bild-Editor:

Schaltflachen-Symbol @ndern

Bild: Farben:

Wwierkzeuge:

Warscha:

[ ok ] [ abbechen |

Verwenden Sie ein Werkzeug, um das vergroBerte Bild zu bearbeiten, und
wihlen Sie im Farbbereich eine Farbe aus. Klicken Sie auf OK, wenn Sie
fertig sind.
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Umwandeln von Meniis in Symbolleisten

Einige der Meniis in TypeTool kdnnen in Symbolleisten umgewandelt
werden. Wenn Sie ein Menii 6ffnen und im oberen Bereich dieses Meniis
eine schmale blaue Uberschrift angezeigt wird, konnen Sie das Menii an
eine beliebige Position auf dem Bildschirm ziehen und so in eine
Symbolleiste umwandeln.

Ansicht
I — )]
Raster Lk Strg+Umschalt+G
Ebenen sperren
| HifFslinien Strg+Umschalt+L
An Ebenen ausrichten
Hints Strgr+Umschalt+H
Symbolieisten Maske
| v Lineale Hinkergrund Strg-+Umschalt-+E
Zoam | Glvphenzurichtung

| Zeillenabstandskontralle

Yergréfiern  Strg++ (Zehnertastatur)

Verkleinern  Strgrk- (Zehnertastatur) |[ | knatenpunkte Strg+Umschalt+M
2 Kantrallinien Strg+Umschalt+
¥ Verbindungen Strg+Umschalt+C
(@ Unriss Fillen Strg+Umschalt+P
i Maske bearbeiten Strg+H

Ansicht

Ebenen sperren ’
A Ebenen ausrichten ’
Symboleister: [

[ Lineals

Zoom 3

Wergrifiern  Strg++ (2ehnertastatur)

werkleinern  Strg+- (Zehnertastatur)

Diese Option ist duBerst niitzlich, jedoch nicht fiir alle Meniis verfiigbar.

Das sind die wichtigsten Informationen iiber das Anpassen von
Symbolleisten und Meniis. Noch etwas:



Um Anderungen an Symbolleisten zuriickzusetzen, klicken Sie im
Dialogfeld ,Anpassen” auf der Registerkarte Symbolleisten auf die
Schaltflachen Alle zuriicksetzen.

Andern &|

Befehle | Svmbolleisten | Extras | Tastatur | Meniis | Allgemein |

Symbollzisten:
enu Bar
Standard
[v]werkzeuge Liazchen
[¥]Zeichnen
[ kaontur Umbenennen...

[ Zuricksetzen ]

[ Alle zurlicksetzen ]

Auf derselben Registerkarte konnen Sie iiber den Befehl Neu eine neue
Symbolleiste erstellen. AnschlieBend lassen sich iiber die weiter oben in
diesem Abschnitt beschriebene Drag & Drop-Methode Befehle zur neuen
Symbolleiste hinzufiigen.
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Anpassung der Tastatur
Klicken Sie im Dialogfeld ,,Anpassen” auf die Registerkarte Tastatur:

Kndern f5_<|

Befehle -Symbolleisteﬁ I E:-ttlas-! Tastatur |Men'u'$ I -.-’-"«IlgemeinE

K.ategorie; Tastenkiirzel fur;
| Datei V| | Standard Vl ﬁ

Eefehle: Aktuelle Tastenkiirzel:
[ : Strg+al+3

| Font generieren. ..
! Fontinformationen. .
| Hintergrund...

| Installierte tffren..
| MNew

| Ml

Meue Taztenkombination: Alle zuriicksatzen

Beszchreibung: | |

g'Gene'riert' TrueType-, Type
1- oder OpenT ype-Fonts

Schliefen

Im linken Bereich der Registerkarte konnen Sie den Befehl auswihlen, den
Sie anpassen mochten. Wihlen Sie die Befehlskategorie in der oberen Liste
und den Befehl selbst in der darunter angezeigten Liste.

Im rechten Bereich der Seite befindet sich eine Liste mit
Tastenkombinationen, die gegenwartig fiir diesen Befehl definiert sind:

Alktuele Tastenklrzel:

Strg+C
Strg+Einfg

Uber den Befehl Entfernen rechts neben der Liste lassen sich vorhandene
Tastenkombinationen entfernen.



Um eine neue Tastenkombination zu definieren, wihlen Sie einen
Befehl aus und platzieren den Cursor im Bearbeitungsfeld unterhalb von
Neue Tastenkombination eingeben:

Meue T azstenkombination:

Wenn sich der Cursor an der richtigen Position befindet, geben Sie die
Tastenkombination ein, die Sie dem Befehl zuweisen mochten. Im
Bearbeitungsfeld wird eine Beschreibung fiir die Kombination angezeigt,
und Sie konnen auf die Schaltflache Zuweisen klicken, um die

Tastenkombination dem gegenwirtig ausgewahlten Befehl zuzuweisen.

Driicken Sie auf die Schaltfliche Alle zuriicksetzen, um alle Anderungen
auf die Standardeinstellungen von TypeTool zuriickzusetzen.

Das Menii Hilfe enthilt ebenfalls eine Option Tastenkombinationen.
Verwenden Sie diese Option nach dem Anpassen der Benutzeroberfliche,
um eine Liste aller Tastenkombinationen anzuzeigen oder zu drucken.

Ei Hilfe - Tastatur @
F.ategorie; E.Datei V Zeige T astenkiirzel fur: | LT S| v | W

Fammandao Tasten Beschreibung o
DatettlleSpeichen Speichert alle offenen Fonts

DateiBeenden Beendst die Anwendung

DateiDrucken... Strg+P Diuckt ein Beizpiel des aktuellen Fensters
DateiEnpantEPS. . Speichert die aktuelle Glyphe im EPS-Format [Ad...

DateiE wportZurichtung... Speichert eine Zurichtungzdatei

DatelFortGeneneren...  Strg+dlt+G  Genenert TrueType-, Type 1- oder OpenType-Fo...
DateiFortinformationen...  Strg+ilt+F  Bearbeitet Forntheaderfelder

D ateil mportBitrmap-Fon... Importiert eine Bitmap-Fontdatei

DateilmpartEPS... Offret EPS-Datei [Adabe Nlustratar)

D ateilmpartHintergrund... fiffrmet den Bitmap-Hintergrund aus einer Bilddatei

D atellmportZurichbung. . (Offnet eine Zurichtungsdatei

DrateilnstallierteOfnen... Offret im System installeten Font

Dateitleu Strg+M Erstellt einen newen Font

D ateiS chlisfen Schlielt den aktuellen Font

DateiSpeichern Strg+5 Speichert die aktuelle Datei i FontLab-Farmat

DateiSpeichermUnter...  Strg+Ums..  Speichert den aktuellen Font unter einem neuen ...

D atets/iederherstellen Stg+lms...  Stelt die letzte gespeicherte Yersion wieder her
Dateilifnen... Strg+0 Offret einen vorhandenen Font )|
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Verkniipfungen zu externen Programmen

Auf der Registerkarte Werkzeuge im Dialogfeld ,,Anpassen® lassen sich
Windows-Programme zu Meniielementen im TypeTool-Menii Extras
zuweisen:

Andern r5_<|

Befehle .Symbolleisteni Extras ITastalur Meniis | Allgemein |

;MenUinhaIt:

Befehl: | !

Argumente; | |

Auzgangzverzeichnis: | |

In der Mitte der Registerkarte wird eine Liste der zugewiesenen
Programme angezeigt. StandardmaBig ist diese Liste leer. Klicken Sie auf
diese Schaltflache: um einen Link hinzuzufiigen.

Geben Sie den Namen des Programms ein, der im Menii angezeigt werden
soll:

Klicken Sie anschlieBend auf die Ellipsenschaltfliche rechts neben dem
Feld Befehl, um zum auszufithrenden Programm zu wechseln:

]

In den Feldern unterhalb des Felds Befehl konnen Sie Argumente fiir das
Programm definieren, das iiber das TypeTool-Menii ausgefiihrt werden
soll.



Klicken Sie zum Entfernen der Programmverkniipfung auf die Schaltflache
oberhalb der Werkzeugliste und auf die Schaltflichen und , um
die Reihenfolge der Befehle zu dndern.

Sie haben die Mdglichkeit, spezielle Parameter zum Ausfiihren externer
Programme mit dem geoffneten Font als Argument zu verwenden. Wenn
das Argument in TypeTool erkannt wird, wird es durch den Dateinamen
des gegenwartig aktiven Fonts oder durch andere Parameter ersetzt.

Beispiel: Der aktuelle Font wurde zuletzt in der Datei
»C:/fonts/beispiel.vfb“ gesichert.

Die folgenden speziellen Argumente sind verfiigbar:

%p Der vollstindige Dateiname des aktuellen Fonts [c:/fonts/beispiel.vfb]

%f  Der Dateiname mit Erweiterung [beispiel.vfb]

%n  Nur der Dateiname [beispiel]

%x  Die Dateinamenerweiterung [vfb]

%d Der Speicherort der Datei [c:/fonts/]

%a Pfad zur TypeTool-Installation [in der Regel
»/Programme/FontLab/TypeTool3“]

Nun haben Sie alles iiber die Anpassung von Meniis, Symbolleisten sowie
Tastenkombinationen erfahren. Klicken Sie im unteren Bereich des
Dialogfelds ,,Anpassen“ auf SchlieBen, um den Anpassungsmodus zu
verlassen.

Wichtiger Hinweis: Im Folgenden werden alle Befehle, Schaltflichen und
Tastenkombinationen beschrieben, die vor eventuellen Anpassungen in
TypeTool verfiigbar sind. Wenn Sie die Benutzeroberfldche geindert
haben, jedoch den Beschreibungen dieses Handbuchs folgen méchten,
setzen Sie alle Anderungen iiber die Schaltflichen Zuriicksetzen auf den
Registerkarten Symbolleisten, Tastatur und Menii des Dialogfelds
~Anpassen” zuriick.

47



48

Schnellere Methode zur Anpassung von
Befehlen

Sie konnen Symbolleisten und Meniis anpassen, ohne das Dialogfeld
~Anpassen” zu 6ffnen. Halten Sie dazu die Art-Taste gedriickt, und ziehen
Sie die Schaltflichen auf Symbolleisten oder von Symbolleisten auf das
Menii, oder umgekehrt, an eine neue Position.



TypeTool-Fenster

In TypeTool gibt es drei Arten von Fenstern:

Fontfenster Erméglicht Thnen die Ubersicht iiber das Glyphenrepertoire
Thres Fonts und die Steuerung der Codierung

Glyphenfenster Ermoglicht Thnen das Zeichnen und Bearbeiten des Designs
Threr Glyphen

Zurichtungsfenster Ermdglicht Thnen das Festlegen und Bearbeiten der
Abstiande Threr Glyphen: Dickten und Kerning

Dieses Kapitel enthilt grundlegende Informationen zu den drei
Hauptfenstern. Detaillierte Informationen zu diesen Fenstern finden Sie in
den Kapiteln ,Bearbeiten von Fonts (auf Seite 89)“, ,,Glyphenfenster (auf
Seite 161)“ und ,Bearbeiten der Zurichtung (auf Seite 295)“.
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Fontfenster

Zur Demonstration der TypeTool-Fenster erstellen wir einen neuen Font.
Wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Neu, oder klicken Sie in der

Standardsymbolleiste auf die Schaltflache 0.

Das Fontfenster wird geoffnet:

I3 Font - Unbenannt

o iUnicode v| £ | Default Encoding v||u'p'ﬁtlﬁ£’_3

o 5 a - ~ 1 |2

/| f
blt]2]z Ll ls|%|&] ]
wfls ] | 2 /lol1|2|3]|4|5]|86]|7

5 R I o R 5 T I o O 8 R 5 R =8 T -

W

Wie Sie sehen, verfiigt dieses Fenster iiber eine Befehlsleiste mit einigen
Schaltflachen und Optionen sowie eine umfangreiche Tabelle mit Zellen
zur Darstellung von Glyphen, die in diesem Font enthalten sind. Jede Zelle
verfiigt iiber eine Uberschrift mit Glypheninformationen: Name, Unicode-
Index oder andere Daten:

ak

@

Zellen konnen ferner iiber kleine Symbole zur Anzeige von
Glypheneigenschaften verfiigen, dazu jedoch spater mehr.




Der soeben erstellte Font enthilt keine Glyphen, in den Glyphenzellen des
Fontfensters sind dennoch einige Bilder enthalten. Dabei handelt es sich
um Glyphenvorlagenbilder, die anzeigen, welches Zeichen die spezifische
Glyphenzelle darstellt. Diese Glyphenvorlagenbilder sind stark
vereinfachte Bilder von Unicode-Zeichen, die die Glyphen darstellen. Sie
sollten die Glyphenvorlagenbilder zur Orientierung verwenden, aber nicht
unbedingt als definitive Quelle der Information iiber das Design dieser
bestimmten Glyphe. TypeTool hat Vorlagen fiir Tausende von Glyphen,
sodass Sie in der Regel wissen, wo neue Glyphen zu platzieren sind.

Die Navigation im Fontfenster wird weiter unten im Kapitel Bearbeiten
von Fonts (auf Seite 89) beschrieben. Hier wird zunéchst die Befehlsleiste
des Fontfensters erlautert, die entweder im oberen oder im unteren
Bereich des Fensters angezeigt wird:

[ Grilte ][E]@[ Unicode = ][ Hamenmodus = ][ Default Encoding - ]

2] 5| Unicode | E£' | Default Encoding || hate | EEFE)

Die Position der Befehlsleiste ldsst sich iiber die Schaltflache rechts
oben im Fontfenster dndern.

Wenn die Befehlsleiste im oberen Bereich angezeigt wird, kann sie
losgelost und in den unteren Bereich oder an eine beliebige Position
innerhalb des Fensters gezogen werden.

Fontfenster

] FY | Unicode v: (= | Default Erncoding || e | 2R

Die erste Schaltflache auf der Befehlsleiste (wenn sie sich in oberer
Position befindet) E| ruft den Befehl Datei > Fontinformationen auf, der
spater in diesem Handbuch beschrieben wird.

Als Nichstes wird eine Dropdown-Liste angezeigt, in der Sie die in den
Glyphenzelleniiberschriften angezeigten Informationen dndern kénnen:

Daneben befindet sich eine weitere Dropdown-Liste, in der Sie die
Codierungstabelle des aktuellen Fonts dndern konnen:

= ;
‘ iE" | Impartiert | [mportiert -
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Auf die verschiedenen Fontcodierungen wird weiter unten eingegangen,
Sie konnen die in dieser Dropdown-Liste ausgewéhlte Option jedoch
bereits an dieser Stelle &ndern, um die Auswirkungen im Fontfenster zu
betrachten.

Rechts neben der Codierungsliste befinden sich zwei Schaltflachen zum
Auswihlen der Codierungsmodi. Jede Glyphe im Font kann iiber einen
Namen oder Unicode-Index identifiziert werden; eine ausfiihrliche
Beschreibung folgt.

Wenn die Befehlsleiste im oberen Bereich angezeigt wird, stehen zwei
Schaltflachen zur Auswahl eines der beiden folgenden Modi zur Verfiigung:
Namen oder Codepages.

HAHE | BEEH

Wenn die Befehlsleiste im unteren Bereich angezeigt wird, ist eine
Dropdown-Liste zur Auswahl eines dieser Modi verfiigbar:

v Mamen
Codepages

Damit haben Sie nun die zunéchst wichtigsten Informationen zum
Fontfenster erhalten, sodass wir nun mit dem Glyphenfenster fortfahren
konnen.



Glyphenfenster

Um ein Glyphenfenster zum Bearbeiten einzelner Glyphen zu 6ffnen,
miissen Sie eine Glyphe erstellen. Bisher haben wir einen neuen Font ohne
Glyphen erstellt. Zum Erstellen einer Glyphe doppelklicken Sie auf eine
Zelle im Fontfenster. Die graue Zelle, die anzeigt, dass keine Glyphe
definiert wurde (,leere Glyphenzelle®) wird durch eine weifle Zelle ersetzt.
Dies zeigt an, dass eine Glyphe definiert ist, jedoch kein Bild enthilt (,leere
Glyphe®). Wenn Sie ein Bild zeichnen oder hineinkopieren, wird in der
weiBlen Zelle ein kleines Bild der Glyphe angezeigt.

Nach dem Erstellen der leeren Glyphe kann das Glyphenfenster geoffnet
werden. Wihlen Sie die Glyphenzelle aus (klicken Sie mit der linken
Maustaste darauf), und doppelklicken Sie, um das Glyphenfenster zu
offnen. Das Fenster wird umgehend angezeigt:

3 Glyphe - A Von Bell MT ltalic |'Z”E”E|

e
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Zum Offnen des Glyphenfensters sind auch andere Methoden verfiigbar:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Glyphenzelle, und
wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Glyphenfenster 6ffnen aus.

2. Wihlen Sie die Glyphe und im Menii Fenster die Option Neues
Glyphenfenster aus.

3. Wihlen Sie die Glyphenzelle aus, und driicken Sie die EINGABETASTE
auf Ihrer Tastatur.

Wenn Thr Font iiber mehrere Glyphen verfiigt (was beim Offnen
vorhandener Fonts normal ist) und bereits ein Glyphenfenster getffnet ist,
wird beim Doppelklick auf eine andere Glyphe im Fontfenster eine neue
Glyphe im urspriinglichen Glyphenfenster angezeigt (dies gilt auch fiir die
anderen Methoden zum Offnen von Glyphen, mit Ausnahme des Befehls
Neues Glyphenfenster). Wenn Sie mehrere Glyphenfenster gleichzeitig
offnen miissen, halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wenn Sie auf die neue
Glyphenzelle klicken. Wahlweise 6ffnen Sie ein neues Glyphenfenster.

Es besteht die Moglichkeit, eine beliebige Anzahl an Glyphenfenstern
gleichzeitig zu 6ffnen, fiir eine bessere Ubersichtlichkeit auf dem
Bildschirm sollten Sie nicht mehr benétigte Fenster jedoch schliefen.



Inhalte des Glyphenfensters

Alle Fenster in TypeTool haben ein dhnliches Layout: Bedienelemente im
oberen Bereich und einen Bearbeitungsbereich, der den GroBteil des
Fensters einnimmt. Das Glyphenfenster stellt keine Ausnahme dar: Im
oberen Fensterbereich sind die Auswahlwerkzeuge mit Zoomfunktion
angeordnet: eine Dropdown-Liste und einige Symbolleistenschaltflichen.
Dieser Bereich kann selbstverstandlich losgelost und im unteren
Fensterbereich angezeigt werden.

Q0x v & &

Um das Bearbeitungsfeld zu vergréBern, konnen Sie die Zoomleiste
ausblenden. Klicken Sie dazu rechts oben im Glyphenfenster auf die
folgende Schaltflache:

L]

Ll

.Y
Der Hauptbereich des Fensters verfiigt iiber Bildlaufleisten zum Andern
der Ansicht der Glyphe sowie vertikale und horizontale Linealleisten.

Die Linealleisten konnen im Menii Ansicht iiber die Option Lineale ein-
oder ausgeblendet werden. Um diese Aktion schneller auszufiihren, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Lineal und wihlen im Kontextmenii
die entsprechende Option:

« | Lineale

Hints entfernen »

Hilfslinien entfernen k

Links unten im Glyphenfenster werden zwei weitere Schaltflichen zum
Sperren und Messen angezeigt:
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Uber die Sperrschaltfliche wird der schnelle Zugriff auf die Glyphe

gesteuert. Im ungesperrten Zustand (8] kénnen Sie direkt iiber die
Tastatur auf die Glyphen zugreifen. Das heift, dass eine Glyphe
automatisch im Glyphenfenster geéffnet wird, wenn Sie die entsprechende
Taste auf der Tastatur driicken.

Uber die Schaltfliche Messen L blenden Sie die Messleiste ein oder aus,
die iiblicherweise rechts neben der Symbolleiste des Glyphenfensters
eingeblendet wird und die aktuellen Koordinaten und andere Parameter
des Cursors anzeigt:

« a0 oA, . & v e A
k 7z Moo Tz M o: & o 0

Rechts neben der Schaltfliche Messen befindet sich ein Menti zur
Zoomauswahl:

Wenn Sie auf dieses Menii klicken, wird dasselbe Zoommenii eingeblendet,
das auch iiber die Zoomleiste geoffnet werden kann. Dieses Menii ist
niitzlich, wenn die Zoomleiste nicht eingeblendet ist.

Eine detailliertere Beschreibung der Eigenschaften des Glyphenfensters
finden Sie im Kapitel Glyphenfenster (auf Seite 161).

Doch im Folgenden zunichst eine schnelle Ubersicht iiber das letzte
Fenster in TypeTool: das Zurichtungsfenster.



Zurichtungsfenster

Das Zurichtungsfenster wird zur Anpassung der Glyphenzurichtung (Vor-
und Nachbreite sowie Kerning) verwendet.

Zum Offnen des Zurichtungsfensters wihlen Sie im Fontfenster einige
Glyphen aus und klicken im Menii Fenster auf den Befehl Neues
Zurichtungsfenster.

Ein neues Fenster wird geoffnet:

Zeipt eine Zurichtungsvorschau anZurichtungsvorschau... =)
m"® i A EEX

HECE  AECD b
EW RTL

1479 1706 1542 1479 1479 .

'PQRST

~|[]

F'D_F:E:

furicht... = || Grifke: 72 [E]@ Optionen w ||'Werkz... «

Die gegenwartig im Fontfenster ausgewéhlten Glyphen oder die Glyphe im
aktiven Glyphenfenster wird im Zurichtungsfenster angezeigt.

Das Zurichtungsfenster verfiigt tiber ein Hauptbearbeitungsfeld, eine
Befehlsleiste und zwei Symbolleisten.

Um eine Zeichenfolge fiir die Vorschau oder zum Bearbeiten auszuwéhlen,
verwenden Sie das Auswahlfeld fiir Zeichenfolgen:

HAMEURSEYOMNS  a

Rechts neben dieser Schaltflache befindet sich eine Optionsschaltfliche [J
. Klicken Sie auf diese Schaltflaiche, um eine Liste mit anpassbaren
Zeichenfolgen anzuzeigen.
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Symbolleisten im Zurichtungsfenster
Das Zurichtungsfenster umfasst zwei Symbolleisten und eine Befehlsleiste.

Eine Hauptsymbolleiste mit Bedienelementen zum Importieren oder
Exportieren von Zurichtungsdateien und zur automatischen Dickten- und
Kerninggenerierung sowie weiteren Befehlen:

RECD  AECD | g

Diese Symbolleiste befindet sich standardméBig im oberen Fensterbereich,
kann jedoch in den unteren Bereich oder an eine beliebige Position
verschoben werden.

Die Zurichtungswerkzeugleiste umfasst vier Schaltflaichen zur Auswahl der
Zurichtungswerkzeuge:

Diese Leiste wird standardméBig senkrecht im linken Fensterbereich
angezeigt. Sie kann an eine beliebige Position verschoben werden.

W

I
M|

Ay

Die Befehlsleiste umfasst Optionen zur Auswahl eines Modus fiir das
Zurichtungsfenster sowie einer Zeichenfolge fiir die Bearbeitung von
Dickten und Kerning:

[ Zuricht... « ][ Grolte: &, w ]@@[Dptinnen - ][Werka... - ] FLORST s [:]

Die Befehlsleiste des Zurichtungsfensters kann im unteren (Standard) oder
im oberen Bereich des Fensters angezeigt werden. Wenn die Befehlsleiste
im oberen Fensterbereich eingeblendet wird, umfasst sie Bedienelemente
zum Bearbeiten von Dickten- und Kerningwerten.

4T | Auta ~ || PERST v 2 (]

M (B8 3 M |75 5| s (1593 02

Der Inhalt dieses Eigenschaftenbereichs hangt vom aktuellen Modus des
Zurichtungsfensters ab.



Zurichtungsmodi

Im Zurichtungsfenster sind vier Modi verfiigbar: Text, Vorschau, Dickten
und Kerning.

Im Textmodus kénnen Sie im Hauptbearbeitungsbereich des
Zurichtungsfensters Text eingeben und bearbeiten. Dieser Modus ist mit
einem standardméBigen Texteditor vergleichbar.

T (56 s || LMy

W

i
A

- JEUN

Im Vorschaumodus wird eine Textvorschau angezeigt, in der die
Kerningwerte {ibernommen und eine Uberpriifung fiir alle Gré8en
durchgefiihrt wird. In diesem Modus konnen ferner Position und Linge
von Unter- und Durchstrichen angepasst werden.

i
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Im Dicktenmodus konnen Sie die Vor- und Nachbreite der Glyphe mittels
visueller oder digitaler Steuerung dndern:

I 56w || JEMN v
&mo M [150 (S| M4 (S| ke 1366 5
Yy 024 1366 133 1705 1473

i

Im Dicktenmodus wird eine Vorschau der Zeichenfolge aus Glyphen ohne
Kerning angezeigt.

Im Kerningmodus konnen Sie Kerningpaare bearbeiten:

. lse v v|

g;ﬂ‘? anzahl Paare: | 209 kerning: | -115 &

“JKLMN

-115




Das Zurichtungsteilfenster

Das Zurichtungsteilfenster ist eine horizontal ausgerichtete Tabelle, die
ober- oder unterhalb des Bearbeitungsbereichs angezeigt werden kann:

HE|  H A M e Il - G E W
| es3 43 381 680 T4 637 13 &30 70
# | = -1 3 3 3 52 43 45 28
| 7 0 3 64 7 13 3% 23 -13
ke | |

| | | 25 |

Sie konnen das Zurichtungsteilfenster im lokalen Menii Optionen iiber den
Befehl Teilfenster (wenn die Befehlsleiste im unteren Bereich angezeigt
wird) oder iiber die Schaltfliche Fenster erweitern in der Symbolleiste

Um zwischen der Anzeige des Teilfensters im oberen oder unteren
Fensterbereich zu wechseln, klicken Sie auf diese Schaltflache oben rechts
im Teilfenster:

I
T35

Wenn das Zurichtungsteilfenster eingeblendet ist, wird der
Eigenschaftenbereich der Befehlsleiste (sofern diese im oberen Bereich
angezeigt wurde) ausgeblendet.
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Paletten

In TypeTool erfolgt der Zugriff auf einige Operationen iiber Paletten —
kleine Fenster, die im Vordergrund der eigentlichen Font-, Glyphen- und
Zurichtungsfenster eingeblendet werden:

Offnen Sie Paletten iiber das Menii Fenster:

Fenster

Mewes Glyphenfenster

Meues ZurichtungsFenster

Font-Ubersichtsfenster

v | Transformationsfensker

Uberlappend

Untereinander

H m i@

Mebeneinander

Alle schliefken

+ | 1 Fonk - FreeFonkPro [, \FreeFontPro\freefontpro-reg, wfb]
%.z Fenster. ..

Nachstehend finden Sie eine Liste aller in TypeTool verfiigbaren Paletten.
Diese Tabelle bietet lediglich einen kurzen Uberblick. Eine detaillierte
Beschreibung der Paletten finden Sie in den jeweiligen Abschnitten zu
ihren Funktionen:

Transformation Palette fiir die Transformation digitaler Umrisse.

Font-Ubersicht Eine Bilddarstellung groBer Unicode-Fonts.

Eine detaillierte Beschreibung aller Paletten finden Sie in den folgenden
Kapiteln, wenn die jeweiligen Funktionen innerhalb dieser Fenster
beschrieben werden.

Die meisten Paletten konnen am Rand des TypeTool-Fensters und
aneinander ausgerichtet werden, sodass Sie sie problemlos anordnen und
an Thre Anforderungen anpassen kénnen.

Beim Beenden von TypeTool werden die Positionen aller Symbolleisten
und Paletten im Ordner Workspaces gesichert. Dadurch werden IThre
Einstellungen beim nichsten Ausfiihren von TypeTool beibehalten.



Um Thren aktuellen Arbeitsbereich auf den standardmaBigen

(werkseitigen) Status zuriickzusetzen, halten Sie die STrG-Taste wihrend
des Anwendungsstarts gedriickt. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Arbeitsbereich zuriicksetzen

Mit dieser Operation setzen Sie alle Einstellungen Fir Fenster und
F: | Teilfensker zurick, Sie kinnen auch alle Anpassungen der
Benutzeroberflache auf die Skandardwerte zuricksetzen,

@_Benutzeroberfléchenanpassungen (Symbolleisten,

() Benutzeroberflache auf Standardstatus zuriicksetzen

l Benutzeroberflache zuriicksatzen ] [ Abbrechen ]

Sie konnen TypeTool wahlweise mit der aktuellen Oberfliche oder
Standardoberfliche starten.
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TypeTool-Optionen

Die meisten Funktions-, Verhaltens-, Import- und Exportalgorithmen in
TypeTool konnen iiber das Dialogfeld ,,Optionen“ angepasst werden. In
TypeTool 3 wurde das Dialogfeld ,,Optionen“ deutlich erweitert. Es verfiigt
nun iiber zusitzliche Optionen und somit iiber mehr
Auswahlmoglichkeiten. Wir mochten Sie ermutigen, diese Einstellungen zu
andern und an Thre individuellen Anforderungen anzupassen. Beachten Sie
jedoch, dass die Standardeinstellungen mit Bedacht ausgewahlt wurden
und daher in den meisten Fillen bereits die idealen Voreinstellungen
festgelegt sind.

Zum Offnen des Dialogfelds ,,Optionen® wihlen Sie im Menii Extras den
Befehl Optionen:

DOptionan E
S5 tigenen Gptonen | Bemutzersberfiiche &G
e und speicksam
Crdnesr und Pfade Beispiskext Flir dis linzeige in Dislogfeldern num Sffren von Debsen urd
EPS- rd Bhesapr-Hinber grured Ganeneren von Elementen:
= Ponkfenster ABR sl 23
Ghepheerells
= Gypenfenmter
Darensionen
Faiken
ZurichitunagsFerstar
Type | efifnen
= Dpen Ty & TrosTyvpe o fren
TrueTypeipenType T [4F)
Topes | peneneren
OpenType i TrsTyps genenasn
TrueTypeilipenType TT [ HF)
CpanType B {,okf)
CpenTyps TT-Coderung

<[ (x] L_ox | [aserechen | fibemetmen]

Das Dialogfeld ist recht einfach aufgebaut. Auf der linken Seite ist eine
Liste mit Seiten aufgefiihrt, die in Kategorien zusammengefasst sind. Auf
der rechten Seite werden die Inhalte der gegenwirtig ausgewihlten Seite
und im unteren Bereich einige Schaltflichen angezeigt. Wie Sie sehen,
dhnelt die Struktur dieses Dialogfelds der Struktur des Dialogfelds
,JFontinformationen®.



Wahlen Sie in der Liste im linken Bereich eine Seite aus.

2R Allgemeine Optionen

+- Fonkfenster

+- Glyphenfensker
Zurichtungsfensker
Type 1 dffnen

+- DpenType & TrueType GFfnen
Tvpe 1 genetieren

+- OpenType & TrueType generieren

Erweitern Sie eine Kategorie, um alle Seiten anzuzeigen:

=1 allgemeine Cptionen
Offnen und speichern
Crdrer und Pfade
EPS- und Bitmap-Hinkergrund

Wihlen Sie eine Seite aus, um die Inhalte auf der rechten Seite
darzustellen.

EPS- und Bitmap-Hintergrund

EPS-Irnport:
(%) Grofe beibehalten {1 EPS-Punkk = 1 UPM-Einheit)
() Zwischen Oberlange und Unterlange einpassen

() Zwischen Oberlange und Grundlinie einpassen

Bitmap-Hihe fir den Befehl 'Bitmap erstellen’; | 200

Klicken Sie auf die Schaltflichen [(£J(2J), um durch die Seiten zu blittern.
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In der folgenden Tabelle sind weitere Schaltflichen und ihre Funktion

beschrieben:
Optionen Zur Auswahl einer Profildatei mit einer bestimmten
importieren Konfiguration aller Optionen und zum Laden dieses

Profils. Sie konnen verschiedene Profile fiir
unterschiedliche Bedingungen erstellen und bei Bedarf
laden - z. B. fiir jedes Format oder jeden Fontanbieter,
mit dem Sie arbeiten.

E Optionen
exportieren

Exportiert die aktuellen Optionen in eine Profildatei. In
einer Arbeitsgruppenumgebung konnen Sie eine
Profildatei exportieren und an Ihre Kollegen weitergeben,
damit diese die Datei laden und in derselben Umgebung
Fonts erstellen konnen. Wenn Sie bei technischen
Problemen einen Bericht an Fontlab Ltd. senden,
exportieren Sie bitte stets IThre Optionen in eine
Profildatei und fiigen diese Datei zu Threm Bericht hinzu.

Optionen Setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zurtick.

zuriicksetzen

Ubernehmen  Ubernimmt die Anderungen, ohne das Dialogfeld zu
schlieBen. Viele Anderungen an der Benutzeroberfliche
werden in den entsprechenden Fenstern umgehend
sichtbar.

Abbrechen SchlieBt das Dialogfeld, ohne die Anderungen zu
iibernehmen.

OK Ubernimmt die Anderungen und schlieBt das Dialogfeld.




Aligemeine Optionen
Benutzeroberflache

Eeispielkext Filr die Anzeige in Dialogfeldern zurm GFfnen von Dateien und
Generieren won Elementen:

ABRaeglzs

Die Beispieltextzeichenfolge dient zur Voransicht des Fonts in den
Dialogfeldern ,Offnen“ und ,,Generieren®. Hier kénnen Sie eine beliebige
Textzeichenfolge eingeben.
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Offnen und sichern

Wenn Sie Thre Daten bei einem System- oder Programmausfall schiitzen
mochten, aktivieren Sie die Funktion zum automatischen Sichern, um den
aktuellen Font in regelméBigen Abstédnden zu sichern.

[ |Font automatisch speichern alle | 10 Minuten

Sicherungsdateien erstellen

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen fiir die Funktion zum automatischen
Sichern, und geben Sie ein Zeitintervall (in Minuten) fiir das Sichern des
Fonts ein. Der Font wird im Ordner Autosave (im
Benutzeranwendungsdatenordner) gesichert. Fiir die Dateibenennung
wird folgende Struktur verwendet:

flsX.save.vfb, dabei entspricht fls den 3 ersten Buchstaben des Fontnamens
und X einem eindeutigen Wert.

Wenn die Funktion zum automatischen Sichern bei einem System- oder
Programmausfall aktiviert war, konnen Sie die zuletzt gesicherte Version
im Verzeichnis ,Autosave® 6ffnen.

Wenn Sie Thren Font manuell sichern und die Option Sicherungsdateien
erstellen aktiviert ist, sichert TypeTool die vorherige Version Thres Fonts
im selben Ordner wie die aktuelle .vfb-Datei, allerdings mit der
Dateierweiterung .bak. Um die vorherige (gesicherte) Version Threr .vfb-
Datei zu 6ffnen, klicken Sie auf Datei > Offnen, wechseln in den
Speicherordner Threr Datei, geben *.bak im Feld Dateiname ein und
driicken die EINGABETASTE. Die Sicherungsdatei wird angezeigt und kann
geoffnet werden.

Ordner und Pfade

Informationen zu diesen Einstellungen finden Sie im Abschnitt ,,Ordner
und Pfade (auf Seite 25)“ des Kapitels ,, TypeTool-Benutzeroberflache (auf
Seite 19)“.




EPS- und Bitmap-Hintergrund
EPS- und Bitmap-Hintergrund

EPS-Irnport:

(%) Grofe beibehalten {1 EPS-Punkk = 1 UPM-Einheit)

() Zwischen Oberlange und Unterlange einpassen

() Zwischen Oberlange und Grundlinie einpassen

Bitmap-Hihe fir den Befehl 'Bitmap erstellen’; | 200

GroBe beibehalten Wenn die Option aktiviert ist, werden EPS/AI-Umrisse ohne

Skalierung kopiert. Es wird davon ausgegangen, dass 1 pt in
der EPS/AI-Zeichnung 1 Fonteinheit in TypeTool entspricht.

Zwischen Wenn Sie diese Option aktivieren, werden kopierte und
Oberlange und importierte EPS/AI-Umrisse automatisch skaliert und an die
Unterlange Ober- und Unterlange des Fonts angepasst.

einpassen

Zwischen Wenn Sie diese Option aktivieren, werden kopierte und
Oberlange und importierte EPS/AI-Umrisse automatisch skaliert und an die
Grundlinie Oberldnge und Grundlinie des Fonts angepasst.

einpassen

Bitmap-Hohe fiir  In diesem Feld konnen Sie die Bitmap-Gr6Be in Pixeln

den Befehl festlegen, die iiber den Befehl Extras > Hintergrund >
,,Bitmap Erstellen erstellt wird. Hohere Werte haben eine bessere
erstellen“ Bitmap-Qualitit fiir die Glyphe zur Folge, fithren jedoch

auch zu groBeren .vfb-Dateien.

Weitere Informationen zur Verwendung der ersten Option finden Sie im
Abschnitt Importieren und Exportieren von Glyphen (auf Seite 286) des

Kapitels Glyphenfenster (auf Seite 161).
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Fontfenster

Die Optionen auf der Seite zum Fontfenster steuern die Anzeigeaspekte
des Fontfensters und legen die Funktionsweise bestimmter Befehle fest.

Fontfenster E]

Doppelklick dffnet Glyphenfenster
[] oppelklick &ffnet ein neues Fensker
Drag amp; Drop akkivieren

Glyphen auferhalb der Codierung sorkieren: | Micht benannt/codiert zuerst  w

Doppelklick o6ffnet Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei Doppelklick auf

Glyphenfenster eine Glyphenzelle im Fontfenster ein Glyphenfenster
geoffnet. Bei Deaktivierung wird bei Doppelklick keine
Aktion ausgefiihrt.

Doppelklick o6ffnet Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Doppelklick auf

ein neues Fenster eine Glyphenzelle im Fontfenster ein neues Glyphenfenster
geoffnet. Wenn sie deaktiviert und bereits ein
Glyphenfenster geoffnet ist, wird die Glyphe, auf die der
Benutzer doppelklickt, im vorhandenen Glyphenfenster
angezeigt. Diese Option kann nur verwendet werden, wenn
die vorherige Option aktiviert ist.

Drag & Drop Wenn diese Option aktiviert ist, konnen Elemente im

aktivieren Fontfenster per Drag & Drop verschoben werden. Bei Drag &
Drop-Operationen im Indexmodus werden die Glyphen des
Fonts physisch neu angeordnet. Drag & Drop-Operationen
in anderen Modi des Fontfensters werden zum Zuweisen
neuer Codepositionen zu vorhandenen Glyphen verwendet.
Uber Drag & Drop-Operationen zwischen Fonts konnen
Glyphen zu Fonts hinzugefiigt (im Indexmodus) oder
zwischen Fonts kopiert (in anderen Modi) werden.

Glyphen mit Uber diese Option wird festgelegt, wie Glyphen im
abweichender Fontfenster angezeigt werden, die sich auBerhalb des
Codierung »gelben® Bereichs befinden (d. h., deren Codierung von der

sortieren aktuell ausgewidhlten Codierung oder Codepage abweicht).




Glyphenzelle

Uber diese Optionen wird die Anzeige von Informationen in den
Glyphenzellen des Fontfensters festgelegt.

Glyphenzelle

Grifde fir alle Zellen Festlegen auf |32 x 32 % | Pixel

Alle Zellen mik Uberschrift versehen

Small Fonts, &

GroBe fiir alle Diese Option legt die StandardgroBe der Glyphenzellen in
Zellen festlegen allen Fontfenstern fest. Hinweis: Wenn die Befehlsleiste im
auf... unteren Bereich des Fontfensters angezeigt wird, sind die

Schaltflichen ZellengroBe erhohen/verringern verfiigbar,
um die GroBe der Glyphenzellen im gegenwértig aktiven
Font voriibergehend zu dndern.

Alle Zellen mit Uber diese Option konnen Sie die Uberschriften von
Uberschrift Glyphenzellen (die kleine rechteckige Leiste oberhalb jeder
versehen Glyphenzelle) ein-/ausblenden und einen Font fiir die

Uberschriften auswihlen.
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Glyphenfenster

In diesem Abschnitt wird das Verhalten des Glyphenfensters festgelegt.

Glyphenfenster E]

Bearbeitungsverhalken
Fadenkreuzcursor anzeigen
Hints + Hilfslinien zur Entfernen aus Fenster verschisben
Aussehen
Kleine Knotenpunkke
Schwarz-weife Knotenpunkke
Knotenpunkipaosition anzeigen
Urrisszeichinung
Glatter Umriss
Echo beim Bearbeiten anzeigen
Erweitert
[] an allen Konturpunkten ausrichten, wenn Option aktiv

Bearbeitungsverhalten:

Fadenkreuzcursor Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Verschieben von

anzeigen Knotenpunkten ein Fadenkreuzcursor angezeigt.
Hints und Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Benutzer Hints
Hilfslinien zum und Hilfslinien entfernen, indem er sie aus dem Fenster
Entfernen aus verschiebt.
dem Fenster
verschieben
Anzeigeoptionen:
Kleine Es konnen kleine oder groBe Knotenpunkte angezeigt
Knotenpunkte werden:

l"_"\-\._\_\_-._._,.:-'-'_"\-;_\

l‘_"‘-.\_\__._.-o-"'_"‘-\.\\..




Schwarzweife
Knotenpunkte

Wenn diese Option deaktiviert ist, werden zur Anzeige von
Knotenpunktsymbolen die Farben aus FontLab 3.x
verwendet. Bei Aktivierung werden zur Anzeige von
Knotenpunktsymbolen die Farben aus Fontographer
verwendet.

Knotenpunktposi-
tion anzeigen

Ein Knotenpunkt kann als aktueller Knotenpunkt
ausgewdhlt werden. Dieser Knotenpunkt wird markiert, und
seine Position wird auf dem Bildschirm angezeigt:

[44E, 211)

Um die Auswahl des Knotenpunkts aufzuheben, klicken Sie
auf eine beliebige leere Stelle im Bearbeitungsfeld oder
driicken die Esc-Taste.

Umrisszeichenoptionen:

Glatter Umriss

Uber diese Option legen Sie fest, ob Umrisse mit oder ohne
Anti-Aliasing dargestellt werden:

).(—\_/—\.\/(
h"ﬁk

Echo beim
Bearbeiten
anzeigen

Beim Bearbeiten von Konturen wird die urspriingliche
Konturform/-position grau angezeigt:

Erweiterte Optionen:

An allen
Konturpunkten
ausrichten, wenn
Option zum
Ausrichten an
Kontur aktiviert
ist

Wenn diese Option deaktiviert ist, werden Knotenpunkte

iiber den Befehl Ansicht > An Ebenen ausrichten > Umriss
nur an anderen Knotenpunkten ausgerichtet. Bei

Aktivierung werden die Knotenpunkte nicht nur an den

Knotenpunkten, sondern an allen Positionen auf einer
Kontur ausgerichtet.

73



74

Dimensionen

Uber diese Einstellungen werden die visuellen Dimensionen im
Glyphenfenster festgelegt:

Dimensionen im Glyphenfenster

Yisuelle Oberldnge und Unterldnge: | 100 | & | -40 | % der KegelgrdiEe (LPM)
Rasterschritt: | 100 | x | 100

Abstand Fir Ausrichtung: | 3

Visuelle Oberlange Wenn Sie im Glyphenfenster als Zoomwert 100% festlegen,

und Unterlange muss TypeTool einen Skalierungsfaktor auswihlen, um die
Fonteinheiten im Glyphenfenster anzupassen. Dies
geschieht, indem die visuelle Oberldnge immer an den
oberen Rand des Glyphenfensters und die visuelle
Unterlidnge an den unteren Fensterrand angepasst wird.
Wenn Sie der Meinung sind, dass bei einem Zoomwert von
100% ein zu kleiner Bereich der Glyphe angezeigt wird (z. B.
weil Thr Font iiber besonders lange Ober- und Unterlangen
verfiigt), konnen Sie diese Werte erhohen. Bei dieser Option
handelt es sich lediglich um eine visuelle Einstellung, die
Zurichtungsinformationen des Fonts werden nicht gedndert.

Rasterschritt Uber diese Einstellung werden die Rasterschritte in
Fonteinheiten festgelegt. Sie haben die Moglichkeit, das
Raster ein- oder auszublenden und die Ausrichtung am
Raster iiber das Menii Ansicht zu aktivieren.

Abstand fiir Wenn der Abstand zwischen Knotenpunkt und Objekt nicht

Ausrichtung groBer ist als der hier festgelegte Abstand (in Pixeln) ist,
konnen Sie die Ausrichtungseigenschaft fiir eine der
Bearbeitungsebenen aktivieren, damit Knotenpunkte beim
Verschieben an den Objekten in dieser Ebene ausgerichtet
werden. Tipp: Beim Entwerfen von Pixelfonts kann
es sinnvoll sein, die Option ,,An Raster ausrichten
zu aktivieren und den Wert dieser Option zu
erhohen.




Farben
Glyphenfenster-Farben

Raster:
Hilfslinien: Globale Hilfslinien:
Zurichtung: it
Hintergrund-Bitmap:
Maske: Maskenhintergrund:
Komponenten:

In TypeTool kann die Farbe vieler Elemente des Glyphenfensters angepasst
werden. Klicken Sie auf das Farbfeld, um die Farbe des Elements zu
andern.

75



Zurichtungsfenster

Uber diese Einstellungen legen Sie das Verhalten des Zurichtungsfensters
fest:

Zurichtungsfenster E]

alle Kerninopaare markieren

Yordergrund: Hintergrund:

Fonk Fir das Worschaukombinationsfeld:

Alle Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle
Kerningpaare  Glyphenkombinationen mit Kerningpaaren im
markieren Zurichtungsfenster durch eine kurze horizontale Linie

unterhalb der Glyphen gekennzeichnet. Bei Deaktivierung
wird diese Linie nicht angezeigt.

Hintergrund Uber diese Einstellung indern Sie die Hintergrundfarbe des
Zurichtungsfensters.

Vordergrund Uber diese Einstellung dndern Sie die Farbe der Glyphen im
Zurichtungsfenster.

Font fiir das Ermoglicht Thnen die Auswahl des in der Vorschau-

Vorschaukom-  Dropdown-Liste zu verwendenden Fonts.
binationsfeld




Type 1 offnen

Diese Einstellungen steuern, was geschieht, wenn Sie einen Type 1-Font in
TypeTool 6ffnen.

Postscript Type 1 dffnen E]

[ ] alle Komponentenglyphen zerlegen
Unicode-Indizes fir alle Glvphen generieren

Falls die Option Alle Komponentenglyphen zerlegen aktiviert ist, zerlegt
TypeTool alle Komponentenglyphen im importierten Font.
Komponentenglyphen verfiigen nicht iiber eigene Umrisse, sondern
sborgen“ sich Umrisse von anderen Glyphen. Beispiele sind akzentuierte
Glyphen wie ,A“, ,a“ oder ,,n“. Diese Komponentenglyphen verfiigen iiber
einen Basisglyphenumriss sowie einen Glyphenumriss fiir den Akzent, der
an anderer Stelle des Fonts definiert ist. TypeTool bietet alle erforderlichen
Werkzeuge und Funktionen fiir die Arbeit mit Komponentenglyphen,
sodass eine Zerlegung beim Import in der Regel iiberfliissig ist. Wenn Sie
jedoch signifikante Anderungen an den Glyphen vornehmen oder
verhindern mochten, dass diese Komponentenglyphen Probleme
verursachen, konnen Sie diese Option verwenden. Natiirlich konnen Sie
spater jederzeit mittels der TypeTool-Befehle Glyphen zerlegen oder neu
zusammensetzen.

Die Option Unicode-Indizes fiir alle Glyphen generieren sollte
standardmaBig aktiviert sein. Es wird dringend empfohlen, diese
Einstellung beizubehalten, wenn Sie beabsichtigen, Thren Type 1-Font in
das TrueType- oder OpenType-Format zu konvertieren. Die TrueType- und
OpenType-Formate verwenden fiir den Zugriff auf Glyphen Unicode-
Indizes. Die ordnungsgemaiBe Einstellung dieser Indizes ist daher duBerst
wichtig. Wenn Sie jedoch keinen einen TrueType-Font erstellen méchten,
konnen Sie diese Option deaktivieren. Wie im Fall der ersten Option,
konnen Sie die Unicode-Indizes auch spiter erstellen.
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So erstellt TypeTool Unicode-Indizes

TypeTool verwendet die Zuordnungsdatei STANDARD.NAM, die eine Liste mit PostScript-Namen
und die entsprechenden Unicode-Indizes enthalt.

Wenn beim Importieren von Type 1-Fonts die Option zum Generieren von Unicode-Indizes fiir
alle Glyphen aktiviert ist, werden die Namen aller importierten Glyphen mit der Namensdatenbank
abgeglichen. Wenn die Namen in dieser Datenbank vorhanden sind, wird der zugehorige Unicode-
Index zur Indexliste der Glyphe hinzugeftgt.

Hinweis 1: Die Namensdatenbank verfiigt Gber mehr als 4000 Eintrage und praktisch alle bekannten
Namen fiir samtliche europdischen, kyrillischen, arabischen und hebréischen Sprachen sowie fir die
meisten Symbolfonts.

Hinweis 2: Bei der Namensdatenbank handelt es sich um eine Textdatei, die bearbeitet werden
kann. Sie konnen jederzeit neue Eintrdge zu dieser Datei hinzufligen. Gehen Sie bei der Bearbeitung
der Datei mit Bedacht vor, da falsche Eintrége dazu fiihren kénnen, dass exportierte Fonts in einigen
Umgebungen unbrauchbar werden.

Hinweis 3: Es ist moglich, mehrere Unicode-Indizes mit einem Namen zu verkniipfen. Wenn
TypeTool mehrere mit dem Namen verkniipfte Indizes findet, werden alle Indizes der Glyphe
zugewiesen. (Eine Beschreibung der Methode zur Verwendung mehrerer Unicode-Indizes finden Sie
im Abschnitt ,Codierungsmodi“.) Fur Glyphennamen in der Zuordnungsdatei mit vorangestelltem
" generiert TypeTool auf diesen Glyphennamen basierende Unicode-Indizes.



OpenType & TrueType offnen

Uber diese Einstellungen wird das Verhalten beim Offnen von TrueType /
OpenType TT-Fonts (.ttf) oder OpenType PS-Fonts (.otf) in TypeTool

festgelegt.

OpenType PS, OpenType TT und TrueType dffnen

[ ]Fent auf 1000 UPM skalieren

|:| Kompaonenten zerlegen

[ Benutzerdefinierte TrueType/OpenType-Tabellen speichern

Font auf 1000
UPM skalieren

TrueType-Fonts verfiigen iiblicherweise iiber eine
KegelgroBe (Units Per eM — die GroBe des Rasters, auf dem
alle Glyphenkoordinaten definiert sind) von 2048. Type 1-
Fonts verfiigen iiber eine KegelgroBe von 1000. Die
KegelgroBe lasst sich jederzeit iiber die TypeTool-Befehle
andern. Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die
KegelgroBe jedoch bereits beim Fontimport angepasst.

Komponenten
zerlegen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden
Komponentenglyphen automatisch zerlegt. Weitere
Informationen zum automatischen Zerlegen von Glyphen
finden Sie im vorherigen Abschnitt. Hinweis: TrueType /
OpenType TT-Fonts mit gedrehten oder geneigten
Komponenten werden beim Offnen in TypeTool
automatisch zerlegt.

Benutzer-
definierte
TrueType/
OpenType-
Tabellen sichern

Einige TrueType-Fonts verfiigen iiber zusétzliche Tabellen,
die nicht Teil der TrueType- oder OpenType-Spezifikation
sind. Aktivieren Sie diese Option, wenn diese Tabellen
gelesen oder in ungeénderter Form in den generierten Font
geschrieben werden sollen.
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TrueType/OpenType TT

Diese Einstellungen finden nur Anwendung, wenn Sie einen TrueType /
OpenType TT-Font (.ttf), jedoch keinen OpenType PS-Font (.otf) 6ffnen.

OpenType TT/TrueType {.ttF) dffnen

|:| TrueType-Eurven in PostScript-Kurven konverkieren

Existierendes TrueTwype-Hinking speichern
[ ] Automatisches Font-Hinting durchfihren

TrueType-Kurven
in PostScript-
Kurven
konvertieren

In TypeTool kdnnen Sie mit PostScript-Bezier-Kurven oder
quadratischen TrueType-Kurven arbeiten. Wenn Sie einen
TrueType / OpenType TT-Font 6ffnen und beabsichtigen,
den Font in demselben Format zu generieren, deaktivieren
Sie diese Option, um die urspriinglichen Umrisse
beizubehalten. So werden Konvertierungsfehler verhindert.
Wenn Sie Thren Font jedoch als Type 1- oder OpenType PS-
Font generieren mochten, aktivieren Sie diese Option, um
die Umrisse beim Import zu konvertieren. Unabhingig von
Threr Auswahl konnen Sie die Umrisse wihrend der
Bearbeitung jederzeit konvertieren.

Vorhandenes
TrueType-Hinting
sichern

Lassen Sie diese Option aktiviert, wenn Sie die
urspriinglichen TrueType-Instruktionen und -Umrisse
sichern mochten. TypeTool behilt die gesicherten TrueType-
Daten bei, bis Sie die Umrisse oder Hints der Glyphe andern.
Wenn Sie einen TrueType-Font 6ffnen und Glyphen neu
anordnen oder neue Glyphen hinzufiigen, wird dringend
empfohlen, die vorhandenen TrueType-Hintingdaten zu
sichern.

Automatisches
Font-Hinting

Um einen importierten TrueType-Font fiir Type 1-
Bearbeitung und -Export vorzubereiten, konnen Sie die
automatische Erstellung von Type 1-Hints fiir alle Glyphen
festlegen. F. PRODUCT_NAME> verwendet die aktuellen
Type 1-Hintingeinstellungen und erstellt abhiangig von den
Konvertierungseinstellungen (TrueType-Kurven in
PostScript-Kurven konvertieren) Hints fiir TrueType- oder
Type 1-Umrisse.
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Generieren von Type 1-Fonts

Uber diese Einstellungen werden einige technische Parameter fiir Fonts
festgelegt, die im Type 1-Format generiert werden.

PostScript Type 1 generieren

PFM-Datei erstellen AFM- und INF-Dateien erstellen
Codierungsoptionen:

Immer Standardcodierung generieren w

[T Hur codierte Glyphen exportisren
Fiir Fontfenster muss der Mamenmodus gewahlt werden

PFM-Datei Aktivieren Sie diese Option, um eine PFM-Datei (Printer

erstellen Font Metrics, Drucker-Fontzurichtung) beim Export eines
Type 1-Fonts zu erstellen. PFM-Dateien werden unter
Windows zum Installieren von Type 1-Fonts verwendet.
Diese Dateien enthalten Dickten-, Kerning- und teilweise
Fontheaderinformationen. Unter Windows konnen ohne
PFM-Datei keine Type 1-Fonts installiert werden. Wenn auf
Threm System Adobe Type Manager 4.1 installiert ist, kann
iiber diese Anwendung basierend auf einer AFM- und INF-
Datei automatisch eine PFM-Datei generiert werden. Im
Allgemeinen sollte diese Option jedoch immer aktiviert
bleiben.
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AFM- und INF- Aktivieren Sie diese Option, um beim Export eines Type 1-
Dateien erstellen Fonts AFM- (Adobe Font Metrics, Adobe-Fontzurichtung)

und INF-Dateien (font INFormation, Fontinformationen) zu
erstellen. Bei diesen Dateien handelt es sich um Textdateien
mit einer Beschreibung der Dickten-, Kerning- und
Headerinformationen (Fontnamen, Strichstirke, Breite,
Codierung und andere Informationen) des Fonts. Mit Adobe
Type Manager konnen auch ohne PFM-Datei Type 1-Fonts
installiert werden, wenn Sie iiber die AFM- und INF-Dateien
verfiigen, da ATM die PFM-Datei automatisch unter
Verwendung der Daten aus den AFM- und INF-Dateien
erstellt.

Die AFM-Datei wird unter den meisten Unix-basierten
Betriebssystemen zum Installieren eines Type 1-Fonts (in
ASCII-Form, mit der Erweiterung ,,.pfa“) benétigt.

Fiir die Installation eines exportierten Type 1-Fonts unter
Windows sind die PFM- oder zumindest die AFM- + INF-
Datei erforderlich. Es wird empfohlen, diese Dateien beim
Erstellen eines Fonts zu erstellen, damit der Font mit
verschiedenen Umgebungen kompatibel ist.

In diesem Dialogfeld finden Sie eine Liste der moglichen Codierungs-
optionen beim Generieren von Type 1-Fonts.

Codierungsoptionen:

Immer Skandardcodierung generieren

Codierung autormatisch auswahlen
Immer benutzerdefinierte Codierung generieren

Immer Standardcodierung generieren

nicode-Codepage exparkieren, wenn Codepage-Modus akki

Beim Generieren eines Type 1-Fonts gilt es zunichst, zwischen den beiden
folgenden Codierungsmoglichkeiten zu wiahlen:

Standardcodierung
Benutzerdefinierte Codierung



Bei der Standardcodierung handelt es sich um eine spezielle Type 1-
Codierung, die von Adobe-Systemen erstellt wird. Bei der
Standardcodierung werden die Codepositionen im Font nicht aufgelistet,
sondern stattdessen erfolgt die tatsichliche Codierung iiber den
Fonttreiber. Der Fonttreiber des Systems wiederum kennt die erwarteten
Zeichen des Fonts. Die Standardcodierung wird bei typischen westlichen
romanischen Fonts empfohlen. Das Mac-Betriebssystem erkennt beim
Generieren (in TypeTool fiir Mac) eines Mac Type 1-Fonts mit der
Standardcodierung, dass es sich um einen standardméBigen westlichen
romanischen Font handelt, und die Fontcodierung wird automatisch an die
Mac Roman-Codepage angepasst. Wenn Sie einen Windows Type 1-Font
mit der Standardcodierung generieren, erkennt Windows ebenso, dass es
sich um einen standardméaBigen westlichen romanischen Font handelt,
und die Fontcodierung wird automatisch an die Windows 1252 Western
(ANSI)-Codepage angepasst. Wenn die Benutzer dieser Fonts in
bestimmten Anwendungen (z. B. QuarkXPress fiir Mac und Windows)
Dokumente erstellen, werden die Dokumente beim Verschieben zwischen
verschiedenen Plattformen automatisch neu codiert.

Bei der benutzerdefinierten Codierung handelt es sich um eine explizit im
Font festgelegte Type 1-Codierung. Wenn der priméare Zeichensatz Ihres
Type 1-Fonts nicht westlich romanisch, sondern mitteleuropéisch,
kyrillisch, griechisch oder arabisch ist, muss im Namenmodus im
Fontfenster die geeignete Codierung ausgewahlt und der Font mit der
benutzerdefinierten Codierung generiert werden.

So interpretiert Windows ATM eine Standardcodierung:

Wenn ein Type 1-Font die Adobe-Standardcodierung aufweist, wird in ATM vorausgesetzt, dass
dieser Font alle Glyphen aus dem Bereich der ersten 128 Glyphen (Ziffern, Alphabet und
grundlegende Satzzeichen) sowie die européischen Glyphen (Bereich 128-255) umfasst. Die ersten
128 Glyphen werden als ,oberer Bereich” bezeichnet. Der Bereich 128-255 wird als ,unterer Bereich”
bezeichnet. Die Adobe-Standardcodierung umfasst im Vergleich zur Glyphenanzahl der WinANSI-
Codierung (die tatsdachliche Windows-Codierung) eine sehr geringe Anzahl von Glyphen aus dem
unteren Bereich. Wenn ein Type 1-Font mit Adobe-Standardcodierung tiber ATM installiert wird,
verwendet ATM anstelle der ,tatséchlichen” Standardcodierung gemaB Type 1-Formatspezifikation
eine spezielle Codierung. Diese spezielle Windows-Codierung wird in TypeTool als
Standardcodierung bezeichnet. Wenn Sie also einen Font mit Standardcodierung erstellen und sein
Aussehen unter Windows Uberprufen méchten, wahlen Sie in TypeTool die Standardcodierung.
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Im Folgenden finden Sie eine Erliduterung der moglichen
Codierungsexportoptionen:

Codierung Dies ist die empfohlene Einstellung. Der Font wird mit der
automatisch Standardcodierung generiert, wenn im Fontfenster der
auswdhlen Namenmodus ausgewahlt und die folgenden
Codierungsoptionen verfiigbar sind: ,,Adobe Standard
Encoding®, ,Default Encoding”, ,MS Windows 1252
Western (ANSI)“ oder ,MacOS Roman®“. Anderenfalls wird
eine benutzerdefinierte Codierung generiert.
Immer TypeTool generiert immer eine benutzerdefinierte
benutzerdefinierte Codierung — selbst fiir westliche romanische Fonts — aus
Codierung der Codierung, die gegenwirtig im Namenmodus des
generieren Fontfensters ausgewdhlt ist. Hinweis: Westliche
romanische Type 1-Fonts mit benutzerdefinierter
Codierung werden moglicherweise nicht wie erwartet
angezeigt.
Immer Generiert den Font immer mit der Standardcodierung —
Standardcodierung  unabhéngig von der Auswahl im Namenmodus des
generieren Fontfensters.

Unicode-Codepage
exportieren, wenn
Codepage-

Modus aktiviert

Exportiert eine benutzerdefinierte Codierung basierend
auf der gegenwirtig ausgewdhlten Codepage, wenn im
Fontfenster der Codepage-Modus ausgewahlt ist.

Die Option Codierung automatisch auswahlen wird als
Standardeinstellung empfohlen, da sie fiir die meisten Exportsituationen

geeignet ist.

Nur codierte
Glyphen
exportieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Glyphen
auBerhalb des codierten ,gelben Bereichs® bei der
Generierung des Fonts nicht beriicksichtigt.

Tipp: Diese Einstellung kann zur schnellen
Generierung verschiedener Type 1-Fonts aus einer
groBen mehrsprachigen .vfb-Datei mit
umfangreichem Zeichensatz verwendet werden.




OpenType & TrueType generieren

Uber diese Einstellungen legen Sie einige technische Parameter fiir Fonts
fest, die Sie im TrueType / OpenType TT- (.ttf) oder im OpenType PS-
Format (.otf) generieren:

OpenType PS, OpenType TT und TrueType generieren

[ ] alvphen automatisch sortisren
[ ] Gespeicherte benutzerdefinierte TrueType/OpenType-Tabellen schreiben

Glyphen Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Glyphen, wenn
automatisch neu  moglich, in Ubereinstimmung mit der Mac cmap-
anordnen Codierungstabelle neu angeordnet. Dies ist eine Anforderung

der Apple TrueType-Spezifikation, unter Mac OS X oder
Windows jedoch nicht erforderlich.

Gesicherte Wenn diese Option aktiviert ist, werden gesicherte
benutzer- benutzerdefinierte TrueType/OpenType-Tabellen in den
definierte generierten Font geschrieben.

TrueType/

OpenType-

Tabellen

schreiben
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TrueType/OpenType TT (.ttf)

Diese Einstellungen finden nur Anwendung, wenn Sie Fonts im TrueType /
OpenType TT-Format (.ttf) generieren:

OpenType TT/TrueType (.tEf) generieren

TrueType-Fonts mit Hinks exportieren

Gespeichertes existierendes TrueType-Hinking schreiben
Automatisches Hinking fiir Glyphen ohne Hinks durchfibren

TrueType-Fonts

TypeTool exportiert TrueType-Instruktionen jeglichen Typs

mit Hints (urspriinglich oder automatisch generiert) nur, wenn diese
exportieren Option aktiviert ist.
Deaktivieren Sie diese Option, um einen TrueType-Font
ohne jegliche Hints zu erstellen (kann bei Pixelfonts sinnvoll
sein).
Gesichertes Wenn diese Option aktiviert ist und die vorhandenen
vorhandenes TrueType-Instruktionen beim Offnen des Fonts gesichert
TrueType-Hinting  wurden, stellt TypeTool die urspriinglichen Instruktionen
schreiben wieder her (wenn mdglich). Deaktivieren Sie diese Option,
um alle urspriinglichen TrueType-Instruktionen zu
verwerfen.
Automatisches Wenn diese Option aktiviert ist, versucht TypeTool

Hinting fiir
Glyphen ohne
Hints

automatisch, TrueType-Instruktionen fiir alle Glyphen ohne
jegliche Hints zu generieren.

So fiihrt TypeTool automatisches Hinting fiir TrueType-Fonts beim Export durch

Wenn automatisches Hinting zuldssig ist und TypeTool eine Glyphe ohne jegliche TrueType-Hints
findet, werden TrueType-Hints automatisch erstellt. Verfuigt diese Glyphe Uber Type 1-
Hintinginformationen, konvertiert TypeTool diese Informationen in visuelle TrueType-Instruktionen
und konvertiert die Instruktionen in den TrueType-Hintingcode. Wenn keine Type 1-Hints
vorhanden sind, generiert TypeTool zunachst automatisch Type 1-Hints. Diese werden anschlieend
in visuelle TrueType-Instruktionen und diese visuellen Instruktionen wiederum in urspriingliche
TrueType-Instruktionen konvertiert.



OpenType PS (.otf)

Diese Einstellungen finden nur Anwendung, wenn Sie Fonts im OpenType
PS-Format (.otf) generieren.

OpenType PS {.otF) generieren

Alle Kampanentenglyphen zetleqsn
alyphen in der CFF-Tabelle mik Unterroutinen komprimieren
Bukomatisches Hinking Fir Glyphen ohne Hinks durchfiibren

Alle
Komponenten-
glyphen zerlegen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle
Komponentenglyphen des Fonts zerlegt. Diese Einstellung
wird fiir eine maximale Kompatibilitdt empfohlen.

Bei Deaktivierung werden die Komponentenglyphen
unverandert exportiert.

Unterroutine zum
Komprimieren von
Umrissen in der
CFF-Tabelle

Diese Einstellung ermoglicht das automatische Generieren
von Umrissunterroutinen, wenn ein Font als CFF-Font
generiert wird. Umrissunterroutinen sichern sich
wiederholende Abschnitte in Umrissen und ermoglichen die

verwenden Wiederverwendung durch Referenzen im
Umrissdefinitionscode.
Automatisches Wenn diese Option aktiviert ist, wird fiir alle Glyphen ohne

Hinting fiir
Glyphen ohne
Hints

Hints ein automatisches Hinting durchgefiihrt.
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OpenType TT-Codierung

Uber diese Einstellungen werden die erweiterten Features fiir das
Neucodieren von Fonts festgelegt, die Sie im TrueType / OpenType TT-
Format (.ttf) generieren. Diese Einstellungen finden keine Anwendung bei
OpenType PS-Fonts.

OpenType TT/TrueType-Codierung generieren

Die Folgende Codepage zur Generierung der crnap-Tabelle (1,00 verwenden:

[Mac 05 Roman (Standard)] L
Die folgende Diese Option wurde in alteren Betriebssystemen
Codepage zur (Windows 95/98) verwendet, um die Verarbeitung von nicht
Generierung der  lateinischen Fonts mit einer einzigen Codepage zu
cmap-Tabelle verbessern. Diese Einstellung ist nicht erforderlich und wird
verwenden nicht empfohlen. Wenn Sie Thren Font jedoch unter alteren

Betriebssystemen verwenden mdéchten, aktivieren Sie diese
Option, und exportieren Sie den Font erneut.




Bearbeiten von Fonts

In diesem Kapitel wird die Bearbeitung von Fonts erldutert. Ein Font ist
eine Sammlung von Glyphen mit dhnlichem Design sowie Codierungs- und
Headerinformationen. Diese Informationen umfassen Fontnamen,
Copyright-Daten, Informationen zur Zeichencodierung sowie andere
Daten, die zur Verwendung des Fonts erforderlich sind. Die
Vorgehensweise zum Generieren von Fonts wird in diesem Kapitel nicht
beschrieben. Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,Generieren von
Fonts (auf Seite 395)“.
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Offnen von Fonts

Mit TypeTool konnen Sie neue Fonts erstellen oder vorhandene zur
Bearbeitung 6ffnen. Stellen Sie beim Offnen vorhandener Fonts jedoch
sicher, dass die Bearbeitung nicht zu Copyright-Verletzungen fiihrt: Einige
Fonts sind wie Software urheberrechtlich geschiitzt und diirfen nicht in
einem Fonteditor gedndert werden. Lesen Sie die Lizenzvereinbarungen
fiir alle Fonts sorgfiltig durch.

Im Ordner Sample oder auf unserer Website (Fontlab Home Page) finden
Sie zwei lizenzgebiihrenfreie, nicht urheberrechtlich geschiitzte Fonts
(einen Font mit und einen Font ohne Serifen), die Sie als Grundlage fiir die
Erstellung eigener Fonts oder Glyphen verwenden kénnen.

Um einen Font zur Bearbeitung zu 6ffnen, wihlen Sie Datei > Offnen oder
klicken auf der Symbolleiste auf die Schaltflache =


http://www.fontlab.com/

Das Dialogfeld ,,Offnen” wird angezeigt, in dem Sie die zu 6ffnende
Fontdatei auswihlen kénnen. In diesem Dialogfeld werden alle Fonts
angezeigt, die ge6ffnet werden konnen: TrueType/OpenType TT (.ttf),
Windows TrueType Font Collection (.ttc), Windows Type 1 (.pfb),
Unix/ASCII Type 1 (.pfa), OpenType PS (.otf), FontLab 2.5-Fontdateien
(.vfa), TypeTool und FontLab 3.x/4.x/Studio 5-Fontdateien (.vfb).

Open 3]
Look i | () FaseFortPro PR G
Mamn = Srm Tvpe Dhadn Fics
“b W]l Frastontpro-tlade b Z44EE  Fordlash Fork Fils 25112
oy Amcent i resfort pro-tlatkiale o 24458 Fordlah Part Fls 2.11.80
Documents b resFontpro-bokd vt 24450 Focdlsh Park Fis 26.11.30
e ]l frestontpra-tokdt e wib Z44TE  Fordlab Font Fls 251120
L__'_'j W] Iraefontpro-pond vib H44TH  FortLab Fort Fla .18
i ) Frasfontpro-condlsch, vt KD Fortlah Fark Pis %1170
W] freslontpro-condold. vib 2448 Fonilab Font Fls M1
i} frasforg pr-talic +fh 24468 Forilsh Fort Fis 24.11.30
] I Fresfontoro-rmg.uib | 44D Fortlah Foct Fis 261120
My Doaisvent
s
My Compiley
4 H
‘-*j Fil vt featirigasieg Wb it -_E-I-'Dll_
My Hostecdh, | Pl of pon & Fued Fied A )
Fank s FraslartPre
[Losters |

Um einen Font aus der Liste der zuletzt gedffneten Fonts zu 6ffnen, wéahlen
Sie den Font in der Dropdown-Liste Dateiname aus.

Um nur eine Liste mit Fonts in einem bestimmten Format anzuzeigen,
wihlen Sie in der Dropdown-Liste Dateityp das Format aus:

Alle Fant-D ateien w

FaontLab [*.wfh]

FontLab 2.5 [*.vfa]

Type 1 [*.pfb, *.pfa)
TrueTwpe/OpenTwpe TT [7.1f]
OpenT ppe PS [F.otf]

[k.aruz-0 ateien [*ik]
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Wenn Sie im Dateibereich eine Fontdatei auswihlen, wird der Fontname
und eine Vorschau angezeigt. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Fontvorschau anzeigen, um keine Vorschau anzuzeigen.

Sie konnen mehrere Fonts gleichzeitig 6ffnen: Wahlen Sie alle in der Liste
mit einem Auswahlrechteck oder Strg-Klick aus.

Zum Festlegen der Einstellungen fiir das Offnen von Fonts klicken Sie auf
Optionen. Eine detaillierte Beschreibung der Einstellungen fiir das Offnen
von Fonts finden Sie im Abschnitt ,, TvpeTool-Optionen (auf Seite 64)“.

Die im System-Fontordner (iiblicherweise C:\Windows\Fonts) gesicherten
Fonts konnen nicht iiber den Befehl Datei > Offnen gedffnet werden.
Offnen Sie diese Fonts iiber Datei > Installierten Font 6ffnen. Uber
diesen Befehl wird ein Dialogfeld mit allen Fonts geoffnet, die auf Threm
System installiert sind. Wahlen Sie einen Font aus, und klicken Sie zum
Offnen auf OK:

Installierten Font dffnen E|

Fonk sswihien:
Faatranme Dateinme o |
x| AngsanslPo BNESALLTTF 3
X| AngsansUPC Bold BNGSALE, TTF 9
| AngsanalPC Bold hakc ANGEAE TTF T4
] AngsanslPC Thakc ANGEALILTTE T
®] Arabic Trarsparerk artro. bt BIE
I] Arabic Trareparert Bold artrbda, BF =r.
®| Anidl BRIAL.TTF ;
3] furiad Binck: bk, TTF 114
1] Arial Bokd ARTALED, TTF buchl 4
2| Arial Bokd Bradc ARIALBLTTF 221K
| Al frac ARIALLTTF i
] fuisl Harrom BEIALBLTTE HNiE =

ABRaeg123

CHWINDOWE Fontshariblic. TTF




Zuletzt verwendete Fonts

Alle zuletzt in TypeTool geéffneten Fonts werden zur Liste der zuletzt
geoffneten Fonts hinzugefiigt. Diese Liste wird sowohl im Dialogfeld
»,Offnen“ als auch im unteren Bereich des Meniis Datei angezeigt:

6 C:4\Test Fonts!...|\_MRG .PFE
7 Ci\Tesk Fonks\BELLI.TTF
3 C:\Test Fonts\palai, ttf

Beenden

Wenn Sie das nachste Mal einen dieser Fonts 6ffnen mochten, wahlen Sie
die Fontdatei im Menii Datei aus, und TypeTool 6ffnet sie.
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Offnen von Fonts per Drag & Drop

Auf einfache Weise konnen Sie Fonts in TypeTool 6ffnen, indem Sie die
Fontdateien aus Windows Explorer auf das TypeTool-Anwendungsfenster

ziehen.

& FreeFoniPro
| Fle Edt Vew Favorke ™ ©addoss [ Go

Q- @ (F P

) Fresfioripe-black, it
| Freaforpeo- lackiaic vt
| 5] Fresfiorpeo-bold v
| &) Freafortpeo-bokdtalk. vfb
| ] Freefortpro-cond. b

| ] Freefontpro-tabe. b
| 6] Freefentpro-rag fb




Fontformate

Das in TypeTool 3 verwendete Dateiformat .vfb ist vollstandig
abwirtskompatibel, sodass Sie eine in TypeTool 1.x und 2.x erstellte .vfb-
Datei in TypeTool 3 6ffnen konnen. Das Format ist ferner
plattformiibergreifend verwendbar, wodurch in der Windows-Version
gesicherte .vfb-Dateien auch in der Mac-Version gedffnet werden konnen
(und umgekehrt). Dariiber hinaus ist das Format weitgehend
aufwirtskompatibel. Das heiBt, dass eine in TypeTool 3 gesicherte .vfb-
Datei sowohl in FontLab 3.x — 5.x als auch in anderen Fontlab Ltd.-
Produkten wie z. B. TransType oder AsiaFont Studio ge6ffnet werden kann.
Es bleiben nur die Elemente des Fonts erhalten, die in der ilteren Version
unterstiitzt wurden. Zudem konnen sich einige Informationen leicht
andern. Die wichtigsten Elemente des Fonts wie z. B. die wichtigsten
Fontinformationen, Glyphenumrisse und Kerningpaare bleiben jedoch
erhalten.

Wenn Sie beispielsweise in TypeTool 3 fiir Windows gesicherte .vfb-
Dateien in FontLab Studio 5.0 fiir Macintosh oder umgekehrt 6ffnen,
werden so viele Informationen wie méglich beibehalten.

TypeTool 3 6ffnet auch in FontLab 2.5 (aber nicht 2.0) gesicherte .vfa-
Dateien. Wenn Sie iiber Fonts verfiigen, die in einem proprietdren Format
einer anderen Anwendung gesichert wurden, und Sie diese Fonts in
TypeTool 6ffnen mochten, besteht die beste Moglichkeit {iblicherweise
darin, einen Windows-kompatiblen Type 1-Font in der anderen
Anwendung zu erstellen und diesen Type 1-Font anschlieBend in TypeTool
zu 6ffnen. Wenn Sie die in Fontographer 3.5 oder 4.1 erstellten .fog-
Dateien in TypeTool verwenden mochten, verwenden Sie unser Tool
FogLamp zum Konvertieren von Fontographer .fog-Dateien in TypeTool-
kompatible .vfb-Dateien. Mit diesem Tool werden nicht nur die
Umrissinformationen, sondern auch Maskenebenen, Hilfslinien,
Hintergrund-Bitmaps usw. beibehalten.
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Multiple Master-Fonts

Multiple Master-Fonts umfassen mehrere Fontstile in einer Fontdatei, die
als Master-Fonts bezeichnet werden. Das Multiple Master-Fontformat ist
eine Erweiterung des Type 1-Fontformats. Bei der Verwendung von
Multiple Master-Fonts in einer Anwendung kann nicht nur einer der
Master ausgewdhlt werden, sondern es ist ferner moglich, mithilfe von
Interpolation eine Zwischenstufe aus zwei Mastern zu erstellen. So kann
nicht nur ein fetter, normaler, schmaler oder breiter Stil gewahlt werden,
sondern nach Bedarf eine Zwischenstufe aus diesen Stilen erstellt werden
(z. B. mit einer Strichstiarke von 30% und einer Breite von 47%).

Mit TypeTool konnen Sie nicht Multiple Master-Fonts 6ffnen und
bearbeiten. Sie konnen stattdessen aus einer Instanz eines

Multiple Master-Fonts einen reguldren Einzel-Master-Font erstellen.
Wenn Sie einen Multiple Master-Font im Dialogfeld ,Datei 6ffnen”
auswihlen, wird das Dialogfeld Instanz generieren angezeigt:

Instanz generieren ﬁl

Design-Position zum Generieren der Instanz

ABCabc123

Biekannte Instanzen: |Benutzerdefinierte Position ausgewshlt b

Instanzname als Stilname verwenden

Wgight £ | > 4UU
Width | € 2 |e00 |
[ oK ] [ abbrechen ]

Wihlen Sie das Zwischenstufen-Design iiber die Schieberegler aus. Klicken
Sie auf OK, und TypeTool generiert einen Einzel-Master-Type 1-Font
und 6ffnet ihn in einem neuen Fontfenster.

Wenn Sie vollstindige Unterstiitzung von Multiple Master-Fonts
benoétigen, empfehlen wir Thnen FontLab Studio.


http://www.fontlab.com/studio/

Importieren der Fontsammlung

Wenn Sie einen Windows TTC (TrueType Collection)-Font zum Offnen
auswihlen, sehen Sie ein spezielles Dialogfenster zum Importieren einer

TTC-Fontsammlung;:

Import won TTC-Fontsammlung

Die TTC-Farts

ik ] || e auswihlen
[] MS Phincho
Auzwahl aufheben

‘widhlen Sie die Fonts, die Sie dffnen mochten, oder klicken Sie auf 'Alles
auswahlen', um alle Fonts zu offren.

[ ok | [ Abbrechen |

Die Liste der Fonts in einer Sammlung weist Kontrollkastchen zur Auswahl
der zu importierenden Fonts auf. Sie kénnen die zu 6ffnenden Fonts
aktivieren. Klicken Sie auf die Schaltfliche Alles auswahlen, um jedes
Kontrollkistchen zu aktivieren. Mit der Schaltfliche Auswahl aufheben
deaktivieren Sie alle Kontrollkédstchen.

Starten Sie nach der Auswahl das Importieren des TTC-Fonts durch
Klicken auf OK.
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Erstellen eines neuen Fonts

Wenn Sie einen neuen Font erstellen mochten, wahlen Sie im Ment Datei
den Befehl Neu. TypeTool erstellt einen leeren Font ohne Glyphen und
offnet ein leeres Fontfenster.

Beim Erstellen eines neuen Fonts sollten Sie zunédchst zu Datei >
Fontinformationen > Namen und Copyright wechseln und den Font-
Familiennamen sowie den Stilnamen eintragen (wenngleich dies nur die
temporiaren Namen sind). Klicken Sie anschlieBend auf Namen
generieren (die weiteren Fontinformationen konnen spiter eingegeben
werden). Klicken Sie anschlieBend auf OK, wahlen Sie Datei > Sichern
unter, und sichern Sie den Font im .vfb-Format unter einem neuen Namen
in einem Ordner Threr Wahl.

Nun konnen Sie mit dem Erstellen (im Fontfenster) und Entwerfen (im
Glyphenfenster) sowie der Spationierung (im Zurichtungsfenster) Ihrer
Glyphen beginnen. Ferner sollten Sie die wichtigsten Fontinformationen
eintragen (Einzelheiten finden Sie im Kapitel ,,Der Fontheader (auf Seite
357)). Anschliefend konnen Sie den Font im gewiinschten Fontformat —
z. B. OpenType PS (.otf) — erstellen, auf Threm System installieren und
testen.



Das Fontfenster

Im Fontfenster wird der gesamte Font angezeigt. Dieses Fenster wird
automatisch gedffnet, wenn Sie einen vorhandenen Font zur Bearbeitung
offnen oder einen neuen Font erstellen.

In TypeTool kdnnen Sie viele Fonts gleichzeitig 6ffnen, und jeder Font hat
sein eigenes Fontfenster. Das Fontfenster ist eine Darstellung des Fonts;
wenn Sie das Fenster schlieen, schlieBen Sie auch den Font.

Im Fontfenster konnen verschiedene Aufgaben ausgefiihrt werden:
durchsuchen Sie einen Font nach einer bestimmten Glyphe, ordnen Sie
den Font neu an, oder bearbeiten Sie die Felder mit den
Fontinformationen. In den folgenden Abschnitten dieses Kapitels wird die
Arbeitsweise im Fontfenster beschrieben.

@ Font - FreeFoniPro [C:\...\FreeFontPro\freefontpro-reg.vfb]* EHE]E|

threequarfthree supe|twosuperibrokenbalmins | multiply | RS Ug | space | cxclom |quokedbl i
3 2 " ~
Ya = | X ! | =
dollar_| percent [smpersan|quotesing parenleft [parenrighl asterish | _phis | comma | hyphen | period | slash
%|& | (|)|* = /
$ | % + |, :
zero ang bweo three Four Five six seven cight ning: colon  |semicolo
0|12 (3 |4|5|6|7|8|9%]|:]|;
lezz | equal | greater | question|  at A B c [ E F G
<|/=|>7T W B|C|DIE|F|G
H 1 K L 4] M a F o] R g
T u W ' * T 2 brackitlsAbackslash|bracketrigasciicircununders ool
qravs 3 -3 < d & F a h i i k V
[ Grife = ][2‘ [!][ Name = ][ HNamenmadus ~ + ] Mac 05 Reman x ]Gl_l,lphe

Das Fontfenster umfasst die Befehlsleiste im unteren Bildschirmbereich
und eine Glyphentabelle, in der die Glyphen in separaten Zellen dargestellt
werden:

&

A
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Jede Zelle verfiigt im oberen Bereich iiber eine Uberschrift mit
Kennungsinformationen — dabei kann es sich um den Namen der Glyphe,
ihren Code in verschiedenen Formen oder andere Glypheninformationen
handeln.

2 Tipp: Die SchriftgroBe der Uberschrift lisst sich unter Extras > Optionen
Fontfenster > Glyphenzelle anpassen.

Die Befehlsleiste des Fontfensters kann entweder im oberen oder im
unteren Bereich des Fensters angezeigt werden.

[E][E][ MHame ][ MNamenmodus W ][ Crefault Encoding - ]

| =\ Unicode v | £ | Default Encoding | | Hate | FEEE

Die Position der Befehlsleiste 1dsst sich iiber die Schaltflache rechts
oben im Fontfenster dndern.

In der linken Dropdown-Liste der Befehlsleiste des Fontfensters (bei
Anzeige im oberen Fensterbereich) oder in der Dropdownliste Uberschrift
(bei Anzeige im unteren Fensterbereich) konnen Sie einen
Uberschriftenmodus auswihlen:
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Thre Auswahl in diesem Feld legt fest, welche Textzeichenfolge
in der Uberschrift angezeigt wird:

Name Der Glyphenname (der so genannte PostScript-Name der Glyphe).

Unicode  Der der Glyphe zugewiesene Unicode-Index im Hexadezimalformat.

Index Der Glyphenindex, d. h. die Position der Glyphe innerhalb des Fonts.

Dickte Die Dickte der Glyphe

Dezimal  Der lokale Zeichencode im Dezimalformat.

Hex Der lokale Zeichencode im Hexadezimalformat.

Oktal Der lokale Zeichencode im Oktalformat.

ANSI Das dem lokalen Zeichencode entsprechende ANSI-Zeichen.

Die Glyphenzellen werden in unterschiedlichen Farben angezeigt. Der
Hintergrund der Glyphenzellen ist grau oder weif, die Uberschrift weiB,
rot oder gelb.

Ein grauer Zellenhintergrund kennzeichnet eine leere Glyphe. Das heiBt,
dass die Glyphe nicht im Font vorhanden ist und die Glyphenzelle einen
Glyphenplatzhalter darstellt. Der Platzhalter zeigt iiblicherweise ein
Glyphenvorlagenbild an.

TypeTool 3 umfasst einen sehr umfangreichen Satz an vorinstallierten
standardmaBigen Glyphenvorlagenbildern. Diese Bilder basieren auf dem
Andale Mono WTG-Font (mit Genehmigung von Monotype Imaging) und
beinhalten den vollstindigen Unicode 3.2-Zeichensatz. Beachten Sie, dass
die standardmaéBigen Glyphenvorlagenbilder mit niedriger Auflosung,
nicht proportional und ohne Serifen angezeigt werden. Sie sollten nicht als
direkte Informationsquelle fiir typografisch korrekte Glyphenformen,
sondern lediglich zur Orientierung verwendet werden.

o042

B

Ein weiBer Zellenhintergrund zeigt an, dass die Glyphe im Font vorhanden
ist.
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Ein weiBer Zellenhintergrund ohne Bild wird als unausgefiillte Glyphe
bezeichnet. Eine unausgefiillte Glyphe weist darauf hin, dass die Glyphe im
Font zwar vorhanden ist, jedoch keine Umrisse oder Komponenten enthilt.
Wenn in der weilen Zelle ein blassgraues Bild angezeigt wird, umfasst die
Glyphe einen Bitmap-Hintergrund, jedoch keine Umrisse oder
Komponenten.

Wird in der Zelle ein schwarzes Bild dargestellt, dann ist die Glyphe
vorhanden und ausgefiillt, d. h. sie umfasst einen Umriss oder eine
Komponente.

Eine Glyphenzelle mit gelber Uberschrift zeigt an, dass die Glyphe Teil der
gegenwartig ausgewihlten Codierung oder Codepage bzw. des gegenwirtig
ausgewihlten Unicode-Bereichs ist und sich in der so genannten ,,gelben
Zone* befindet (mehr dazu im nichsten Abschnitt). Glyphen, die nicht Teil
der aktuellen Codierung sind, werden mit grauer Uberschrift angezeigt.

Die oben links in der Glyphe angezeigte blaue Markierung bedeutet, dass
der Glyphe mehrere Unicode-Indizes zugewiesen sind:

ule={u}
T

Beim Bearbeiten von Glyphen wird unterhalb der Uberschrift ein
schwarzer Balken angezeigt. Dieser schwarze Balken zeigt an, dass die
Glyphe seit dem letzten Speichervorgang bearbeitet wurde. Beim Sichern
eines Fonts werden diese schwarzen Balken entfernt.

o 3 F

DIE|F

Die Glyphe ,E“ wurde gedndert.



Die Befehlsleiste im Fontfenster

Wenn die Befehlsleiste im oberen Bereich des Fontfensters angezeigt wird,
umfasst sie eine Schaltflache auf der linken und zwei Schaltflachen auf der
rechten Seite:

= ‘ Uricode + | E' | Default Encoding w |E|E§F
Uber die linke Schaltfliche = 6ffnen Sie das Dialogfeld
,Fontinformationen fiir den aktuellen Font. Diese Option entspricht dem
Befehl Fontinformationen im Menii Datei.

Uber Schaltflichen auf der rechten Seite konnen Sie einen
Codierungsmodus auswahlen:

wre  In den Namenmodus wechseln.

gz In den Codepage-Modus wechseln.

Die Anzeigeposition der Befehlsleiste ist nicht auf den oberen Bereich des
Fontfensters beschrankt. Die Leiste lasst sich auch an eine beliebige
Position auf dem Bildschirm ziehen oder am unteren Fensterbereich

,andocken®.

Fontfenster

Default Encoding b | Hate | FEEFF

Ferner kann die Leiste ausgeblendet werden, um den Anzeigebereich fiir
Glyphen zu vergréBern.

Die Position der Befehlsleiste lasst sich tiber die Schaltflache rechts
oben im Fontfenster dndern.

Wenn die Befehlsleiste im unteren Bereich des Fontfensters angezeigt
wird, ist die Schaltfliche Fontinformationen nicht verfiigbar.

[E][E][ Mame ][ Hamenmodus ~ + ][ [efault Encoding il ]
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In dieser Position ist jedoch eine Dropdown-Liste GroBe verfiigbar, in der
Sie die GroBe der Glyphenzellen im aktuellen Fontfenster voriibergehend
andern konnen. Fiir die ZellengroBe kann ein Wert zwischen 16x16 und
128x128 Pixeln gewihlt werden. Kleinere Zellen erfordern weniger
Bildschirmflache, es werden jedoch keine Details angezeigt. Bei Auswahl
der kleinsten GroBe (16x16) sind die in groBeren Zellen angezeigten
zusitzlichen Markierungen nicht sichtbar.

Die GroBe der Glyphenzellen im aktuellen Fontfenster kann auch iiber die
beiden Schaltflichen neben dem Menii ,,GroBe“ verringert () oder erhoht
() werden.

Beispiel fiir verschiedene Zellengroen:

A A A A
A & m‘ﬂ‘ A A

16x16  24x24 32x32 48x48 64x64

Um die GroBe der Glyphenzellen dauerhaft fiir alle Fontfenster zu dndern,
wechseln Sie zu Extras > Optionen > Fontfenster > Glyphenzelle >
Grobe fiir alle Zellen festlegen auf und legen die GroBe der Zellen fest.

Wie weiter oben bereits erwahnt, konnen Sie in der Dropdwon-Liste
Uberschrift den Uberschriftentext festlegen. In der nichsten Liste konnen
Sie zwischen verschiedenen Modi wechseln. Sie entspricht den beiden
Schaltflachen, die verfiigbar sind, wenn die Befehlsleiste im oberen
Fensterbereich angezeigt wird.

v Mamen
Codepages

Die dritte Dropdwon-Liste entspricht dem Codierungsmenii bei Anzeige
der Befehlsleiste im oberen Fensterbereich und wird weiter unten
erlautert. Der aktuelle Glyphenname und Unicode-Index sowie die
Gesamtzahl an Glyphen werden im rechten Bereich der Befehlsleiste (bei
Anzeige im unteren Fensterbereich) angezeigt.



Glyphenbenennung und
Zeichencodierung

TypeTool unterstiitzt verschiedene Zeichencodierungsmethoden: sowohl
den internationalen Unicode-Standard als auch Legacy- oder Spezial-
Codepages sowie benutzerdefinierte Codierungen.

Und so funktioniert es:

Bei einem Font handelt es sich um eine Sammlung aus Glyphen, die zur
Darstellung verschiedener Zeichen verwendet werden (weitere
Informationen finden Sie im folgenden Abschnitt). Bei durchschnittlicher
BildschirmgroBe konnen im Fontfenster mehrere Hundert Glyphenzellen
angezeigt werden. Daher ist eine Methode zum ,,Durchsuchen” des
Fontfensters erforderlich. Zusitzlich muss beriicksichtigt werden, dass bei
verschiedenen Fontformaten unterschiedliche Methoden zur
Zeichencodierung verwendet werden.

In TypeTool sind zwei so genannte Codierungsmodi verfiigbar, iiber die zur
Vereinfachung des Zugriffs eine Untermenge der Glyphensammlung
ausgewihlt und im oberen Bereich des Fontfensters angezeigt werden
kann. Zwei Schaltflachen in der Befehlsleiste im oberen Bereich des
Fontfensters oder die Dropdown-Liste Modus in der Befehlsleiste im
unteren Bereich werden fiir die Auswahl des Codierungsmodus in
TypeTool verwendet.

In den folgenden Abschnitten finden Sie weitere Informationen zu
Codierungsmodi, Unicode- und namenbasierter Identifikation sowie zum
Zeichen/Glyphen-Modell.
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Zeichen, Codes und Glyphen

Bei einem Font handelt es sich um eine Sammlung aus Glyphen, die
iiblicherweise iiber ein dhnliches Design verfiigen. In einem Font werden
nicht nur die Glyphen gesichert, sondern zudem meist Headerdaten mit
allgemeinen Fontinformationen. Dazu zihlen z. B. Font-Familienname,
Stilname, Copyright-Informationen oder Werte fiir Ober- und Unterlinge.
Weitere Informationen zu den Fontheaderinformationen finden Sie im
Kapitel ,Der Fontheader (auf Seite 357)".

Bei digitalem Text handelt es sich einfach um eine Sammlung aus
Zeichencodes (oder ,,Indizes®) aus Ganzzahlen. Bei der Texteingabe iiber
die Tastatur Thres Computers wird jeder Tastenanschlag in eine Ganzzahl
umgewandelt und jedem eingegebenen Zeichen wird eine Zahl
(Zeichencode) zugeordnet. Wenn ein Text auf dem Computer angezeigt
oder gedruckt werden soll, greift der Computer auf einen Font zu und
wandelt die Zeichencodes in visuelle Formen um.

Bei einem Zeichencodierungsstandard handelt es sich (einfach
ausgedriickt) um eine Tabelle, in welcher die Beziehung zwischen Zeichen
und den Codes zur Darstellung dieser Zeichen auf dem Computer definiert
ist.



Zeichencodierungsstandards

Fiir die verschiedenen Sprachen weltweit werden diverse
Zeichencodierungsstandards (manchmal als Codepages bezeichnet)
verwendet. Aufgrund dieser groen Anzahl ist der Begriff ,Standard“

fragwiirdig.

Die Codierungsstandards unterscheiden sich im Wesentlichen durch die
GroBe des Codes. Es gibt Einzelbyte-, Doppelbyte- und Multibyte-
Zuordnungsstandards. Bei Einzelbyte-Zuordnungsstandards wird jedes
Zeichen innerhalb des Textes mit exakt einem Byte (8 Bits) codiert. Das
heifit, dass in einem Einzelbyte-Codierungsstandard maximal

256 verschiedene Zeichen codiert werden konnen.

Bei Doppelbyte-Zuordnungsstandards werden zwei Bytes (16 Bits) pro
Zeichen verwendet. So ist die Zuordnung von 65.536 Zeichen méglich. Bei
Multibyte-Zuordnungsstandards werden zwischen ein und vier Bytes pro
Zeichen verwendet, sodass der Code mehrere Millionen Zeichen umfassen
kann.

Das groBte Problem bei Einzelbyte-Codierungsstandards (Codepages) ist
die eingeschriankte Kapazitit. Mit nur 256 verfiigharen Indizes konnen
iiblicherweise nur die Zeichen eines einzigen Alphabets (Schriftsystems)
codiert werden. Es ist z. B. nicht moglich, lateinischen und kyrillischen
Text in derselben Codepage zu codieren.

Pie¢ flakonow wody ,,9x3eMnnsaps’.
actual text

Pie¢ flakonéw wody ,,Yeclédé du”

text encoded as Windows 1250 (Central European)

Pixx flakonyw wody ,,Ox3emMnnsaps”.
text encoded as Windows 1251 (Cyrillic)
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Codes mit 256 Zeichen sind nicht einmal ausreichend, um mehrere
akzentuierte (diakritische) Zeichen verschiedener Sprachen zu codieren,
die das lateinische Alphabet verwenden. Aus diesem Grund wurden z. B.
fiir westeuropdische Sprachen (Englisch, Deutsch, Franzosisch usw.),
mittel- und osteuropiische Sprachen (Polnisch, Tschechisch, Ungarisch
usw.) und baltische Sprachen (Lettisch, Litauisch, Estnisch usw.) separate
Codepages erstellt. Ferner wiesen die verschiedenen Anbieter
Zeichencodes unterschiedlich zu. Der Buchstabe & (adieresis) wird in der
von Microsoft verwendeten Windows Western-Codpage beispielsweise
durch den Zeichencode 228 und in der von Apple verwendeten

MacOS Roman-Codepage durch den Zeichencode 138 dargestellt. Und
wirklich verwirrend wird das Ganze, wenn Sie bedenken, dass derselbe
Code (138) in der Windows Western-Codepage zur Darstellung des
Buchstabens S (Scaron) verwendet wird, fiir den in der Mac OS Roman-
Codepage wiederum kein Index zugewiesen wurde. Unter Macintosh ist
dieser Buchstabe nur in der MacOS-Codepage fiir mitteleuropaische
Sprachen (als Code 225) verfiigbar.



Der Unicode-Standard

Gliicklicherweise hat sich in den vergangenen Jahren ein
Zeichencodierungsstandard durchgesetzt: der Unicode-Standard (kurz:
Unicode). Bei diesem Standard werden praktisch allen weltweit
verwendeten Zeichen einzigartige Codes (Indizes) zugewiesen. Dem
Buchstaben i ist beispielsweise der Zeichencode 00E4 zugewiesen (als
hexadezimale Notation, die der dezimalen Notation 228 entspricht. Fiir
Unicode-indizes werden jedoch iiblicherweise hexadezimale Notationen
verwendet), dem Buchstaben S der Index 0160 (352 in der dezimalen
Notation).

a - 97 0x0061 A - 1103  0x044F

a - 225  OX@0E1 N > 1488 0x05D0

a - 261 0x0105 ® > 9787 ox2638
<

o - 945  0x03Bl @ — 32244 0Ox7DF4

Der Unicode-Standar d ist ein Zeichencodierungssystem, das zum
Ubertragen, Verarbeiten und Anzeigen von geschriebenem Text in den
verschiedenen Sprachen der modernen Welt entwickelt wurde. Zudem
unterstiitzt dieses System klassische und historische Texte in vielen
geschriebenen Sprachen. In modernen Betriebssystemen wie z. B.

Mac OS X oder Windows 2000/XP wird zum Sichern von Text
standardmaBig der Unicode-Standard verwendet. Ebenso verwenden
moderne Fontformate wie OpenType und TrueType den Unicode-Standard
zum Sichern von Zeicheninformationen.

Bei Unicode konnen Zeichen mit bis zu vier Bytes codiert werden, sodass
theoretisch eine Codierung von 4.294.967.296 Zeichen moglich ist. Das
Unicode-Konsortium hat jedoch festgelegt, dass zu keinem Zeitpunkt mehr
als 1.114.109 Indizes zugewiesen werden. In der aktuellen Version 4.1 des
Unicode-Standards (Stand September 2005) sind insgesamt 97.786 Indizes
zugewiesen (weniger als 9% der moglichen Gesamtzahl). Die grofie
Mehrheit von Indizes sind asiatischen Zeichen (CJK: Chinesisch,
Japanisch und Koreanisch) zugewiesen.
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65.535 Indizes sind in der so genannten Basic Multilingual Plane (BMP),
der grundlegenden mehrsprachigen Ebene, codiert. Die GroBe der Indizes
in der BMP betrigt zwei Bytes, sodass vier hexadezimale Ziffern zum
Schreiben des Indexes verwendet werden (z. B. 0160). Zusatzlich sind
weitere Zeichen in erginzenden Ebenen codiert. Diese Zeichen verfiigen
iiber Indizes mit 5 oder 6 Ziffern, z. B. 1D56C.

Weitere Informationen finden Sie auf der offiziellen Website des Unicode-
Konsortiums unter folgender Adresse: http://www.unicode.org



http://www.unicode.org/

Das Zeichen/Glyphen-Modell

Das menschliche Auge erkennt und verarbeitet Zeichen aufgrund ihrer
Formen. Daher verbinden Menschen ein Zeichen iiblicherweise mit seiner
Form. In der Informationstechnologie wird jedoch zwischen der
Bedeutung eines Zeichens (dem ,,Zeichen® selbst) und seiner Form (der
»,Glyphe®) unterschieden. In diesem Kontext sind Zeichen abstrakte
Informationselemente zum Codieren und Ubermitteln von Daten, wihrend
Glyphen Darstellungselemente zum Anzeigen und Drucken der Daten sind.

Ungliicklicherweise ist die Abgrenzung zwischen Zeichen und Glyphen in
verschiedenen Standards und in der Literatur zu diesem Thema nicht
identisch definiert. Im Kontext der Fonttechnologie ist eine Glyphe ein
einzelnes Element der Glyphensammlung, die in einer digitalen Fontdatei
gesichert ist. Ein Zeichen ist als Index fiir die Textcodierung definiert, der
in der Textverarbeitung verwendet wird. Glyphen werden zur Darstellung
von Zeichen verwendet. Jeder Font verfiigt zur Darstellung eines
bestimmten Zeichens iiber eine individuelle Glyphe. Die folgenden
Glyphen stellen z. B. alle das Zeichen ,,A“ (Unicode-Index 0041) dar:

AALAAAAA.

Kurz gesagt: Zeichen sind Codes, Glyphen sind Bilder.

Selbst innerhalb eines Fonts sind die Zeichen nicht 1:1 den Glyphen
zugeordnet. Eine einzige Glyphe kann beispielsweise zwei Zeichen — den
lateinischen Buchstaben A (Unicode-Index 0041) und den kyrillischen
Buchstaben A (Unicode-Index 0410) — darstellen.

Ebenso konnen mehrere Glyphen ein einziges Zeichen darstellen. Ein
OpenType-Font kann z. B. alternative Glyphen umfassen.

mak? |

_A_A_ﬂ_ﬂ_ﬂ_ﬂ_ﬁ_ﬂ_ﬂ
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Zeichen und Glyphen in TypeTool

Fiir die Textanzeige eines bestimmten Fonts in einem Texteditor auf dem
Bildschirm ist ein Vorgang zum Zuordnen von Zeichen zu Glyphen
erforderlich. Die Anwendung sendet eine Anforderung zum Rendern eines
Zeichencodes an den Font-Rastergenerator. Der Font-Rastergenerator
ermittelt den Zeichencode in der Zeichenzuordnungstabelle des Fonts. In
dieser Zuordnungstabelle sind den Glyphenindizes der einzelnen Glyphen
Zeichencodes zugeordnet. Der Rastergenerator ermittelt die Glyphe
anschlieBend anhand ihres Glyphenindexes innerhalb der
Glyphensammlung des Fonts. SchlieBlich erstellt der Rastergenerator das
Bild der Glyphe mit einer festgelegten GroBe und sendet dieses Bild an die
Code

Anwendung.
#  Bild der
. Glyphe
' erstellen
sichern )

BE6SEOEFAOLGDREOES 04 “l"'-'
I I " 5!

home o
verbundene
", Glyphe in Font
Text als suchen

Wie bereits weiter oben erldutert, konnen in den Uberschriften der
Glyphenzellen in TypeTool verschiedene Informationen angezeigt werden.
Bei den folgenden Uberschriften handelt es sich um wichtige
Eigenschaften der Glyphen, die in den Zeichen/Glyphen-
Zuordnungsprozess miteinbezogen werden.

Der Glyphenindex stellt die physische Position der Glyphe innerhalb der
Glyphensammlung des Fonts dar. Die Glyphe mit der Indexposition 0 ist
physisch die erste Glyphe des Fonts. In einigen Anwendungen wie z. B.
Adobe InDesign wird die physische Reihenfolge von Glyphen in einer
Glyphenpalette angezeigt, sodass es sinnvoll ist, stets einen Uberblick iiber
die Glyphenreihenfolge zu behalten.

Der Glyphenname ist eine kurze Textzeichenfolge zur Identifizierung der
Glyphe. Der Glyphenname des Zeichens a ist beispielsweise a, der Name
des Zeichens 4 ist adieresis.



Es ist sinnvoll, allen Glyphen in Threm Font unabhingig vom Fontformat
einen aussagekriftigen Namen zuzuweisen. In Type 1-, Multiple Master-
und OpenType PS-Fonts miissen Glyphennamen festgelegt werden. In
TrueType- oder OpenType TT-Fonts sind Glyphennamen nicht zwingend
erforderlich, es ist jedoch auch in diesen Fonts sinnvoll, einen
aussagekraftige Namen zuzuweisen.

In den meisten Fillen weist TypeTool Glyphen automatisch
Glyphennamen zu, wenn Sie eine neue Glyphe erstellen, sodass Sie sich
dariiber nicht allzuviel Gedanken machen miissen. Viele
Benutzeroberflichenelemente von TypeTool verwenden jedoch
Glyphennamen als priméare Referenz auf Glyphen. Daher ist es ratsam,
Glyphen anhand ihrer Namen zu identifizieren.

Ein Unicode-Index ist eine hexadezimale Zahl, die mit der Glyphe
verkniipft ist. Fiir hexadezimale Zahlen (kurz: hex) werden die Ziffern 0-9
und die Buchstaben A-F (iiblicherweise GroBSbuchstaben) verwendet. Ein
Unicode-Index kann 4 bis 6 hexadezimale Ziffern umfassen. Ublicherweise
verfiigt jede Glyphe iiber einen Unicode-Index. Ein Font kann jedoch auch
Glyphen ohne Unicode-Index (so genannte nicht codierte Glyphen) oder
Glyphen mit mehreren Unicode-Indizes (so genannte doppelt codierte
Glyphen) umfassen.

Im Eigenschaftenfenster der Glyphe (Bearbeiten > Eigenschaften)
werden der Glyphenname und der Unicode-Index fiir die Glyphe angezeigt,
die gegenwirtig in TypeTool aktiv ist (d. h. entweder im Fontfenster
ausgewahlt oder im Glyphenfenster geoffnet wurde).

Glypheneigenschaften X

Fonk: FreeFonktPro

HHE | c i
WA | e |
[]vorh. Glyphen ersetzen

| = & 0
+ 4 + 24 w454
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Zusitzlich zum Unicode-Index verfiigt jede Glyphe iiblicherweise iiber
einen lokalen Zeichencode, der von der gegenwirtig im Fontfenster
ausgewihlten Codierung oder Codepage abhingt.

N Esgilt folgende Faustregel: Die Codierung von OpenType-Fonts hingt von
den Unicode-Indizes ab, die den Glyphen zugewiesen wurden. Die
Codierung von Type 1-Fonts hingt von den lokalen Zeichencodes der
einzelnen Glyphen ab.
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Fontfenstermodi

Zur Anzeige des Fontfensters sind zwei Modi verfiigbar, die zum
Durchsuchen der Glyphensammlung des Fonts anhand bestimmter
Kriterien verwendet werden konnen. In einigen Fillen hat der im
Fontfenster ausgewahlte Modus Auswirkungen auf die Codierung des
generierten Fonts. Dies gilt insbesondere fiir Type 1-Fonts. Im Fontfenster
sind die folgenden zwei Modi verfiigbar:

1. Namenmodus. In diesem Modus werden Codierungstabellen
aufgelistet. Jede Codierungstabelle umfasst eine sortierte Liste mit
Glyphennamen und kann zudem fiir einige Glyphen lokale
Zeichencodes enthalten.

Eine Codierungstabelle hat eine der beiden folgenden Funktionen: Sie
dient als Type 1-Codierungstabelle zur Festlegung der
Zeichencodierung in Type 1-Fonts oder als Glyphenanordnungstabelle.
Glyphenanordnungstabellen werden von Schriftart-Designern zur
Anordnung von Glyphen in der Design-Phase verwendet
(liblicherweise bei OpenType-Fonts). Diese Tabellen werden nicht als
direkte Quelle fiir die Fontcodierung verwendet (da OpenType-Fonts
auf dem Unicode-Standard basieren).

Da Codierungstabellen auf Glyphennamen basieren, konnen sie sowohl
auf codierte Glyphen (d. h. Glyphen, denen mindestens ein Unicode-
Index zugewiesen ist) als auch auf nicht codierte Glyphen (Glyphen
ohne Unicode-Index) verweisen.
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2. Codepage-Modus. In diesem Modus werden Codepages aufgelistet.
Bei diesen Codepages handelt es sich um Zuordnungen von lokalen
Zeichencodes zu Unicode-Indizes. Eine Codepage kann lokale
Zeichencodes mit einem oder mit zwei Bytes verwenden. Codepages
mit zwei Bytes verweisen auf Zeichen in fernéstlichen Fonts:
Chinesisch, Japanisch, Koreanisch oder traditionelles Vietnamesisch.

Eine im Codepage-Modus ausgewihlte Codepage kann als Quelle fiir
die Codierung von Type 1-Fonts oder einer Mac TrueType-
Zuordnungstabelle verwendet werden. Im Allgemeinen hat die
Auswahl jedoch keine Auswirkungen auf die Codierung von OpenType-
oder TrueType-Fonts.

Codepages konnen ausschlieBlich auf codierte Glyphen verweisen (d. h.
Glyphen, denen mindestens ein Unicode-Index zugewiesen wurde).
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Namenmodus

Um im Fontfenster in den Namenmodus zu wechseln, klicken Sie auf die
Schaltfliche ** in der Befehlsleiste des Fontfensters (bei Anzeige im
oberen Fensterbereich) oder wihlen in der Dropdown-Liste Modus den
Namenmodus aus (bei Anzeige im unteren Fensterbereich).

In der Dropdown-Liste Codierung (bei Anzeige im oberen Fensterbereich)
oder in der Dropdown-Liste Codierung (bei Anzeige im unteren
Fensterbereich) wird die Codierungstabelle angezeigt, die dem Font
gegenwartig zugewiesen ist. Wenn Sie die Dropdown-Liste 6ffnen, sehen
Sie viele in TypeTool installierte und verfiigbare Codierungen. Wenn Sie
die Befehlsleiste im unteren Bereich des Fontfensters einblenden, werden
die Codierungen in Gruppen angezeigt.

Eine Codierungstabelle hat eine der beiden folgenden
Funktionen:

e Type 1-Codierungstabelle
e Glyphenanordnungstabelle

Als Type 1-Codierungstabelle wird eine Codierungstabelle als Quelle fiir
die Zeichencodierung in Type 1-Fonts oder (in seltenen Fillen) in
TrueType-Fonts verwendet.

Als Glyphenanordnungstabelle verwenden Schriftart-Designer beim
Entwerfen von Fonts eine Codierungstabelle, um Glyphen in einer
bestimmten Reihenfolge anzuordnen (Type 1, TrueType oder OpenType).
Glyphenanordnungstabellen dienen als ,,visuelle Ubersicht® {iber die
Fontfamilie, die dem Designer anzeigt, welche Glyphen fiir alle
Komponenten der Fontfamilie entworfen werden miissen — so stellen Sie
sicher, dass keine wichtigen Glyphen iibersehen und vergessen werden.

Zwischen Type 1-Codierungstabellen und -Glyphenanordnungstabellen ist
kein Unterschied erkennbar. Jede Codierungstabelle kann theoretisch fiir
beide Funktionen verwendet werden. Demzufolge kann in TypeTool
dasselbe Benutzeroberflachenelement (die Codierungstabellen) fiir zwei
verschiedene Zwecke verwendet werden.
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Bei einer Codierungstabelle handelt es sich entweder um eine Auflistung
der Glyphennamen oder eine Zuordnung von lokalen Zeichencodes zu
Glyphennamen. TypeTool ermittelt die in der Codierungstabelle
aufgefiihrten Glyphennamen im aktuellen Font und zeigt die Glyphen in
der Reihenfolge an, die in der Codierungstabelle festgelegt ist. Wenn die
Tabelle als Type 1-Codierungstabelle verwendet wird, wird die Zuordnung
in den Type 1-Font geschrieben und als Codierung fiir diesen Font

verwendet.
41 42 43 20 20 space I excl am
5A 5D 6F 55 21 excl am “
56 57 58 59 22 quot edbl Eua sl
5A 5B 5C 5D 23 nunber si gn # nunber si gn
5E 5F 60 24 dol | ar $ dollar
25 percent % percent
41 A A A
42 B
B B
Quelltext als Codierungstabelle Font
Codesequenz

Identifizierung von Zeichen im Font

Wir behandeln jetzt die gingigsten Codierungstabellen in TypeTool.
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Type 1-Codierungstabellen

Type 1-Codierungstabellen werden als Quelle fiir die Zeichencodierung in
Type 1-Fonts verwendet.

Fiir Type 1-Fonts sind zwei Codierungsarten verfiigbar, die sich
grundsatzlich unterscheiden: die Standardcodierung und die
benutzerdefinierte Codierung.

Als Faustregel gilt Folgendes: fiir westliche romanische Type 1-Fonts sollte
die Standardcodierung, fiir nicht westliche Type 1-Fonts (z. B.
mitteleuropaische , kyrillische oder griechische Fonts) die
benutzerdefinierte Codierung verwendet werden.

Mit den Standardeinstellungen von TypeTool werden Type 1-Fonts mit der
Standardcodierung generiert, wenn eine Codierung aus der Gruppe der
westlichen/romanischen Type 1-Fonts im Fontfenster aktiv ist. Wenn eine
andere Codierung aktiv ist, wird der Font mit der benutzerdefinierten
Codierung generiert (die der aktiven Codierungstabelle entspricht).

Westliche/Romanische Type 1-Fonts

Wenn unter Extras > Optionen > Type 1 generieren >
Codierungsoptionen die Option Codierung automatisch auswahlen oder
die Option Unicode-Codepage exportieren, wenn Codepage-Modus
aktiviert ausgewahlt ist, generiert TypeTool einen Type 1-Font mit
Standardcodierung, wenn eine Codierung aus dieser Gruppe aktiv ist.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter ,,TypeTool-
Optionen (auf Seite 64)“. Verwenden Sie eine dieser Codierungen, wenn
Sie mit einem typischen westlichen romanischen Type 1-Font arbeiten.
Wenn Sie mit einem westlichen romanischen Type 1-Font arbeiten, der als
Windows Type 1- und als Mac Type 1-Font generiert werden soll, wihlen
Sie die MacOS Roman-Codierung, um den vollstindigen Zeichensatz
anzuzeigen, der fiir Thren Font erforderlich ist.

119



120

Adobe Die ,urspriingliche” Darstellung der Adobe-

Standard- Standardcodierung.

codierung

Standard- Die Simulation eines Type 1-Fonts mit Standardcodierung bei
codierung Installation unter dem aktuellen Betriebssystem.

MS Windows Die Simulation eines Type 1-Fonts mit Standardcodierung bei
1252 Western Installation unter Microsoft Windows.

(ANSI)

MacOS Roman Die Simulation eines Type 1-Fonts mit Standardcodierung bei

Installation unter Mac OS. Verwenden Sie diese Option, wenn
Sie mit einem typischen westlichen romanischen Type 1-Font
arbeiten.

Nicht westliche Type 1-Fonts

Wenn eine der Codierungen dieser Gruppen aktiv ist, wird der Type 1-Font
mit der benutzerdefinierten Codierung generiert, wenn unter Extras >
Optionen > Type 1 generieren > Codierungsoptionen eine beliebige
Option mit Ausnahme von Immer Standardcodierung generieren
ausgewahlt ist.

Diese Codierungen konnen als Quelle fiir die Codierung von nicht
westlichen Type 1-Fonts mit einer einzigen Codepage verwendet werden
(z. B. Mac Cyrillic oder Windows Greek). Stellen Sie beim Generieren von
nicht westlichen Type 1-Fonts sicher, dass die richtige Codierung
ausgewahlt ist, und legen Sie unter Datei > Fontinformationen >
Codierung und Unicode > Microsoft-Zeichensatz und Mac-Script und
FOND-ID den geeigneten Zeichensatz fest. Zur Erstellung eines
funktionierenden nicht westlichen Type 1-Fonts muss im Fontfenster die
richtige Codierung und in den Fontinformationen der richtige Zeichensatz
ausgewahlt sein.

Beispielcodierungen fiir diese Gruppe:

MS Windows Codierung fiir einen kyrillischen Type 1-Font unter Windows.
1251 Cyrillic

MacOS Cyrillic Codierung fiir einen kyrillischen Type 1-Font unter Mac.

Adobe Symbol Codierung fiir Fonts mit mathematischen Zeichen und
Symbolen, die von Adobe definiert sind.




s<Importierte“ Codierung

Wenn TypeTool einen benutzerdefiniert codierten Type 1-Font 6ffnet, wird
versucht, die Codierung des Fonts bekannten benutzerdefinierten
Codierungen anzupassen. Wenn keine {ibereinstimmende Codierung
gefunden wird, wird die Option ,Importiert” angezeigt. Die Codierung
smportiert” wird auch angezeigt, wenn der Benutzer eine .vfb-Datei mit
einer Codierung 6ffnet, die auf dem Computer des Benutzers nicht
vorhanden ist.
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Glyphenanordnungstabellen

Schriftart-Designer verwenden beim Entwerfen von Fonts eine beliebige
Codierungstabelle als Glyphenanordnungstabelle, um Glyphen in einer
bestimmten Reihenfolge anzuordnen (Type 1, TrueType oder OpenType).
Glyphenanordnungstabellen dienen als ,visuelle Ubersicht“ iiber die
Fontfamilie, die dem Designer anzeigt, welche Glyphen fiir alle
Komponenten der Fontfamilie entworfen werden miissen — so stellen Sie
sicher, dass keine wichtigen Glyphen {ibersehen und vergessen werden.

Wenn ein Font beispielsweise mehrere Glyphen zur Darstellung des
Zeichens ,A“ umfasst — z. B. ,,A.smcp” (fiir Kapitdlchen), ,,A.titl“ (fiir
alternative Uberschriften), ,A.swsh® (fiir Zierbuchstaben), “A.subs” (fiir
tiefgestellte Buchstaben) — ist es sinnvoll, diese Glyphen im Fontfenster
nebeneinander anzuzeigen:

s | &5 |Name ﬂ = |.-'l'-. Giwph Definition Encoding j
A.smep Atitl A.zwsh Asubs - " - -

AlAIA

Glyphenanordnungstabellen konnen problemlos selbst erstellt werden. Die
erforderlichen Schritte werden im nachsten Abschnitt beschrieben.

Beachten Sie, dass die Glyphen bei Auswahl einer
Glyphenanordnungstabelle im Namenmodus in TypeTool in der
angegebenen Reihenfolge angezeigt werden, die physische Anordnung
(Reihenfolge) der Glyphen im Font jedoch weiterhin durch den
Glyphenindex festgelegt ist.

Bedenken Sie ferner, dass bei der Erstellung von OpenType- oder
TrueType-Fonts die Codierungstabelle im Namenmodus nicht als Quelle
fiir die Codierung, sondern als Glyphenanordnungstabelle dient.



OpenType- und TrueType-Fonts basieren iiblicherweise auf Unicode,
sodass die den Glyphen zugewiesenen Unicode-Indizes als Quelle fiir die
Zeichencodierung verwendet werden. Um die richtige Codierung IThrer
OpenType- oder TrueType-Fonts sicherzustellen, wechseln Sie in den
Codepage-Modus. Zum automatischen Zuweisen von Unicode-Indizes zu
Thren Glyphen wihlen Sie Glyphe > Unicode generieren.

Bei Aktivierung einer anderen Codierung im Fontfenster werden die
Zeichen neu angeordnet. Einige Zeichen werden in den Bereich auBerhalb
der ,gelben Zone“ verschoben. Bedenken Sie, dass nur die Zeichen
innerhalb der ,gelben Zone*” fiir die aktuell ausgew#hlte Codierung
beriicksichtigt werden.
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Codepage-Modus

Bei Codepages handelt es sich um Tabellen zur Zuordnung von
Zeichencodes (mit einer Linge von einem Byte) zu den Unicode-Indizes.
Abhingig von der Grofie der Codepage enthalten diese Tabellen zwischen
256 und 65.536 Eintrigen (einen Eintrag fiir jeden moglichen
Zeichencode). Umfangreiche Codepages werden als Doppelbyte-
Codepages bezeichnet. Sie werden primar zur Darstellung von Codes aus
chinesischen, japanischen, koreanischen und vietnamesischen Sprachen
verwendet.

Codepages sind erforderlich, da in verschiedenen Sprachen geschriebener
Text mit Einzelbyte-Code codiert werden muss. Wenn wir z. B. iiber eine
Textdatei verfiigen, die basierend auf einer bestimmten Codepage codiert
wurde, werden anhand der Codepage-Tabelle die in diesem Text
verwendeten Zeichen ermittelt. Es konnen z. B. zwei verschiedene Texte
mit demselben Code 192 (dezimal) vorliegen, wobei dieser Code in einem
Text fiir den russischen Buchstaben ,A“ und in dem anderen Text fiir den
Buchstaben,,A“ (Agrave) steht.

Codepages werden nicht nur zur Identifikation von Zeichen, sondern auch
zur Vereinfachung der Textsortierung, zur Umwandlung von Klein- in
GroBbuchstaben, zur Rechtschreibpriifung und in vielen anderen
Anwendungen eingesetzt, in denen die im Text verwendeten Zeichen
ermittelt werden miissen.



Da der Unicode-Standard die meisten Sprachen abdeckt, stellt dieser
Standard in Codepage-Tabellen iiblicherweise die Zielinformation dar. Die
folgende Tabelle zeigt einen Ausschnitt aus zwei verschiedenen Codepages,
in denen dieselben Codes zu unterschiedlichen Unicode-Indizes
zugeordnet werden:

MS Windows 1252 Western MS Windows 1251 Cyrillic

0xCO0 0x00CO 0xCO0 0x0410
0xC1 0x00C1 0xC1 0x0411
0xC2 0x00C2 0xC2 0x0412
0xC3 0x00C3 0xC3 0x0413
0xC4 0x00C4 0xC4 0x0414
0xC5 0x00C5 0xC5 0x0415
0xC6 0x00C6 0xC6 0x0416
0xC7 0x00C7 0xC7 0x0417
0xC8 0x00C8 0xC8 0x0418
0xC9 0x00C9 0xC9 0x0419
0xCA 0x00CA 0xCA 0x041A
0xCB 0x00CB 0xCB 0x041B
0xCC 0x00CC 0xCC 0x041C

Fiir die verschiedenen Sprachen und Betriebssysteme wurden eine Vielzahl
von Codepages definiert. TypeTool umfasst Beschreibungen fiir 300+
Codepages — alle bekannten Windows-, OS/2-, MS DOS- und Mac OS-
Codepages sowie zusitzliche Codepages, z. B. fiir Polytonal Greek, Russian
KOI-8 und NeXT Step.

In TypeTool werden Codepages als Filter eingesetzt, um die
Funktionsweise eines Fonts in verschiedenen Umgebungen zu testen. Thr
Font konnte z. B. eine Vielzahl von Unicode-Zeichen enthalten, und Sie
mochten priifen, ob der Font unter OS/2 bei Auswahl der arabischen
Sprache ordnungsgemaB angezeigt wird. So kénnen Sie problemlos Fonts
erstellen, die ordnungsgemaB codiert und in jeder Umgebung richtig
angezeigt werden.
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So wihlen Sie eine Codepage im Fontfenster aus:

1

Klicken Sie im Fontfenster auf die Codepages-Schaltfliche # , um in
den Codepage-Modus zu wechseln.

In der Dropdown-Liste fiir Codierungen werden die Namen aller
verfiigharen Codepages angezeigt:

M5 Windows 1252 Western (AMSI) w

M3 Windows 1250 Central European
M3 wWindows 1251 Cyrillic

M5 windows 1253 Greek

M3 wWindows 1254 Turkish

M5 Windows 1255 Hebrew

M5 Windows 1256 Arabic

M5 Windows 1257 Baltic

M3 Windows 1258 Vietnamese

M3 Windows 574 Thai (OEM)

M3 Windows 932 Japanese (Shift-115-based)
M3 Windows 936 Chinese Simplified (GBK)

M3 Windows 949 Korean

M3 Windows 980 Chinese Traditional (Bigs-base
M3 Windows Symbol

M3 Windows Symbol Arabic

windows Armenian (ParaType)

indows Cvrillic Asian (ParaTvpe)

windows Cyrilic+Finnish (ParaType)

windows Cyrilic+French (ParaTvpe)

windows Cyrillic+German (ParaType)

Windmws Georgian (ParaTwpe)

indows Greek Polytonic (ParaTvpe)

Adobe Standard Encoding

Adobe Symbol Encoding

Adobe Zapf Dingbats

IBM-1004 Windows Extended

IBM-1006 Urdu - IS0

IBM-1008 Arabic Windows - original

IEM-1025 Cwrillic - ERCOIC o5

Zunichst sind MS Windows-Codepages, anschlieBend MS DOS-
Codepages aufgelistet. Alle weiteren Codepages sind nach ihren
Namen sortiert.

Samtliche Codepages sind in Untergruppen unterteilt. Zur Auswahl
dieser Untergruppen werden bei Anzeige der Befehlsleiste im unteren
Bereich des Fontfensters im Menii Codierung Untermeniis
eingeblendet.



3. Wihlen Sie die gewlinschte Codepage aus der Liste aus. Die
Anderungen werden im Fontfenster angezeigt. Alle Zeichen in der
ausgewahlten Codepage befinden sich in der ,,gelben Zone“. Alle
anderen Zeichen sind im ,,weien® Bereich unterhalb dieses Bereichs
angeordnet. Wihlen Sie die MS Windows 1252 Western (ANSI)-
Codepage aus, um zu priifen, wie der Font in der standardmafigen
Windows-Codepage (Latin 1) angezeigt wird.

Samtliche Codepages in TypeTool sind in bearbeitbaren Textdateien
definiert, sodass Sie eine Codepage dndern kénnen, wenn Sie einen Fehler
finden (bitte teilen Sie uns dies mit!), oder eine eigene Codepage definieren
konnen. Es wird nicht empfohlen, die mit TypeTool gelieferten Codepages
zu dndern. Diese Codepages wurden umfangreich getestet und basieren auf
der Dokumentation der Anbieter, die diese Seiten bereitstellen.

Sichern Sie eigene Codepage-Definitionen(.cpg-Dateien) im Ordner
[Gemeinsamer Benutzerdatenordner]\Codepage (iiblicherweise
C:\Dokumente und Einstellungen\Ihr Benutzername\Eigene
Dateien\FontLab\Shared\ Codepage), um die Codepages fiir alle aktuellen
Fontlab-Anwendungen bereitzustellen. Wenn die Codepages ausschlieBlich
in TypeTool verwendet werden sollen, sichern Sie sie im Ordner
[Benutzeranwendungsdatenordner]\ Codepage (iiblicherweise
C:\Dokumente und Einstellungen\Ihr Benutzername\Eigene
Dateien\TypeTool3\Codepage). Die tatsidchlichen Speicherorte dieser
Ordner finden Sie unter Extras > Optionen > Aligemeine Optionen >
Ordner und Pfade. Alle selbst erstellten .cpg-Dateien sollten in diesen
Ordnern gesichert werden.
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Doppelbyte-Codepages

Wenn Thr Font eine Vielzahl von Glyphen aus einer der fernostlichen
Sprachen enthilt, ist moglicherweise die Verwendung von Doppelbyte-
Codepages erforderlich. Bei Auswahl einer dieser Codepages erscheint
rechts neben der Codepage-Auswahlliste in der Symbolleiste ein weiteres
Dropdown-Listenfeld:

= IMS Windows 950 Chinese [Traditinnaj I.-'-‘-.E j

5212 | 520E | 5216 | 52AZ | 5308 | 5321 | 5320 | 5370 | 53T

Al =5 | B | L | B | T2

IE

-] ) & ~ & ) ] ] ]

S| 5404 | 5411 | 5400 | 5405 | 5403 | S40E | S406 | 5412 | SEEQ
42 . | = | B s T T
Z a4 mE |G | M | FE|

8 & | N _la & e 'Da ) -

Wenn sich die Befehlsleiste im unteren Fensterbereich befindet, wird
dieses Feld ebenfalls angezeigt:

[ Seitenmadus - ][ hd 5 Wyindowes 936 Chinese 5., ]I:II:I w

In dieser Liste konnen Sie eine ,Seite“ der Codepage auswihlen.
Theoretisch sind 256 Seiten fiir jeden der 256 Codes moglich, was eine
Gesamtzahl von 65.636 Codes ergeben wiirde. In der Praxis verfiigt jedoch
keine der bekannten Codepages iiber eine so grofe Anzahl von Codes,
sondern iiblicherweise iiber weniger als die Hilfte dieser maximalen
Gesamtzahl.



Verwenden des Fontfensters

Die Glyphentabelle im Fontfenster ist eine visuelle Darstellung aller
Glyphen des Fonts. Zum Bearbeiten eines Fonts muss zunéchst die
Verwendung der Glyphentabelle erldutert werden. In den folgenden
Abschnitten erfahren Sie, wie Sie in der Glyphentabelle navigieren und
Glyphen und Befehle auswihlen.
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Navigieren

Eine Glyphe im Fontfenster ist die ,,aktuelle” Glyphe. Diese Glyphe ist
markiert:

Der Name der aktuellen Glyphe und ihr Unicode-Index werden in der
unteren Befehlsleiste angezeigt.

Glyphe: H [0042] Ausgewsshit: 151674

Um einen anderen Abschnitt des Fonts im Fontfenster
anzuzeigen, konnen Sie die vertikale Bildlaufleiste verwenden oder einen
automatischen Bildlauf durchfithren: Wenn Sie den Mauszeiger an einer
beliebigen Stelle der Tabelle platzieren, auf die linke Maustaste driicken
und den Mauszeiger nach unten oder nach oben aus der Tabelle ziehen,
werden alle Glyphen innerhalb des ausgewihlten Bereichs markiert.

Sie konnen fiir einen Bildlauf durch das Fontfenster auch die LEERTASTE
verwenden. Driicken Sie die LEERTASTE, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt, und ziehen Sie die Maus fiir einen vertikalen Bildlauf nach unten
oder nach oben. Wenn Thre Maus iiber ein Scrollrad verfiigt, konnen Sie
mithilfe dieses Rades einen vertikalen Bildlauf durch das Fontfenster
durchfiihren.



Alternativ konnen Sie iiber die Tasten Ihrer Tastatur durch die Fonttabelle

navigieren:

Pfeiltasten

Uber diese Tasten markieren Sie je nach ausgewihlter
Taste die Glyphe rechts oder links neben der aktuellen
Glyphe bzw. oberhalb oder unterhalb der aktuellen
Glyphe.

Strg+Pfeil nach rechts

Markiert die Glyphe in der zweiten Zelle rechts neben
der aktuellen Glyphe.

Strg+Pfeil nach links

Markiert die Glyphe in der zweiten Zelle links neben der
aktuellen Glyphe.

Bild-Auf und Bild-Ab

Markiert die Glyphe eine Seite weiter oben oder unten.

Pos1 Markiert die Glyphe ganz links in der aktuellen Zeile.
Ende Markiert die Glyphe ganz rechts in der aktuellen Zeile.
Strg+Pos1 Markiert die erste Glyphe in der Tabelle.

Strg+Ende Markiert die letzte Glyphe in der Tabelle.
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Auswahlen

Sie haben die Mdglichkeit, mehrere Glyphen in der Fonttabelle
auszuwahlen. Bei dieser Auswahl verhalt es sich dhnlich wie bei der
Auswahl von Text in einem Texteditor: Sie konnen die ausgewédhlten
Glyphen an eine andere Position innerhalb des Fonts kopieren,
verschiedene Effekte auf die Auswahl anwenden usw. Die Farben der
ausgewihlten Glyphen werden umgekehrt. Die letzte ausgewihlte Glyphe
ist die aktuelle Glyphe:

greater | question

Um eine oder mehrere Zellen auszuwéhlen, positionieren Sie den
Mauszeiger iiber der ersten oder letzten Zelle Threr Auswahl, halten die
linke Maustaste gedriickt und ziehen den Mauszeiger iiber die Zellen, die
Sie markieren mochten. Thre Auswahl wird markiert. Wenn Sie den Cursor
aus dem sichtbaren Bereich der Tabelle ziehen, wird ein entsprechender
Bildlauf durchgefiihrt. Zum Autheben der Auswahl klicken Sie auf eine
beliebige Zelle.

Alternative: Markieren Sie die erste oder die letzte Zelle Threr Auswahl
iiber die Navigationstasten der Tastatur als aktuelle Zelle, und driicken Sie
die UmscHALTTASTE. Markieren Sie weitere Zellen wie oben beschrieben
iiber die Tastatur.

Es muss keine fortlaufende Glyphenabfolge ausgewihlt werden. Halten Sie
die StrG-Taste gedriickt, um Zellen in einer beliebigen Reihenfolge und
Kombination auszuwéhlen bzw. die Auswahl aufzuheben.



Das Kontextmenii

Die meisten Befehle im Fontfenster konnen iiber das Kontextmenii

ausgewahlt werden.

Um das Kontextmenii zu 6ffnen, driicken Sie an einer beliebigen Position

in der Tabelle die rechte Maustaste, oder driicken Sie die LEERTASTE.

Das folgende Beispiel zeigt das Kontextmenii im Fontfenster:

Ereite
2 Kopieren Skrg+C
= Einsetzen Strg+y
alvphen anfligen
Léschen Enkf
2 Aktion. .. Strg+T
mbenennen. .. Skrg+Zirkumfle:x

Aktuele Skvphe ist Standard
Glyphenfenster affnen

Eigenschaften. .. Alt+Eingabe

3
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In der folgenden Tabelle werden die Befehle im Kontextmenii

erlidutert:

Breite Diese Option ermdglicht die Auswahl einer der vordefinierten
Dickten fiir das Fontfenster. Die Breite ist in Zellen definiert.

Kopieren Kopiert die ausgewihlten Glyphen in die Zwischenablage. Diese
Option entspricht dem Befehl ,,Kopieren® im Menii
»Bearbeiten®.

Einsetzen Setzt die Glyphen aus der Zwischenablage — beginnend mit der
ersten ausgewéhlten Zelle — in den Font ein. Diese Option
entspricht dem Befehl ,Einsetzen“ im Menii ,,Bearbeiten®.

Glyphen Fiigt die Glyphen aus der Zwischenablage als letzte

anfiigen Glyphenzellen im aktuellen Font an.

Loschen Loscht die ausgewihlten Glyphen. Diese Option entspricht dem
Befehl ,Loschen“ im Menii ,,Bearbeiten®.

Aktion Offnet das Dialogfeld ,,Aktionen”. Detaillierte Informationen zu
Aktionen finden Sie im Kapitel Aktionen (auf Seite 345). Diese
Option entspricht dem Befehl ,Aktion“ im Menii ,,Extras®.

Umbenennen Offnet ein Dialogfeld zum Umbenennen von Glyphen.

Aktuelle Wihlt die aktuelle Glyphe aus und markiert sie als

Glyphe ist »Standardglyphe®, die in Type 1-Fonts zur Darstellung von

Standard Glyphen verwendet wird, die im Font nicht vorhanden sind.

Glyphenfenster Offnet ein neues Glyphenfenster mit der aktuellen Glyphe.

offnen

Eigenschaften  Offnet das Eigenschaftenfenster fiir die aktuelle(n) Glyphe(n).




Neuanordnen von Glyphen

Sie haben die Mdglichkeit, Glyphen innerhalb der Fonttabelle verschieben,
um ihre Position zu dndern. Beachten Sie, dass das Verschieben von
Glyphen nicht riickgéngig gemacht werden kann.

So verschieben Sie Glyphen in der Fonttabelle:

1. Wihlen Sie die Glyphen aus, die Sie verschieben méchten.

2. Positionieren Sie den Mauszeiger auf den ausgewihlten Glyphen.
3. Driicken Sie die linke Maustaste.
4

Ziehen Sie die Glyphen an die neue Position. Lassen Sie die Maustaste
los.

Wenn Sie Glyphen neu anordnen, indem Sie sie auf Zellen vorhandener
Glyphen verschieben, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie festlegen
miissen, ob die vorhandenen Glyphen ersetzt oder gesichert werden sollen
(in diesem Fall werden die Glyphen an das Ende der Codierung
verschoben).

Sie haben Glvphen an Positionen geldscht, die
! ulp] den_unten qufgefﬂhrten alyphen

[asterisk Ferg Five
|plus ane sz
|comma b SEVEN
{period three eight

|slash fFour nine

Ersetzte Svmbole unter anderem Mamen beibehalken

Ersetzen l [F'.I:ul:ure-:hen
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Lassen Sie das Kontrollkistchen Ersetzte Symbole unter anderem
Namen beibehalten aktiviert, um die neuen Glyphen einzufiigen und die
vorhandenen Glyphen in die Zellen am Ende der Codierung zu
verschieben, oder deaktivieren Sie dieses Kontrollkistchen, um die
Glyphen zu ersetzen (d. h. die vorhandenen Glyphen zu l6schen).

Beachten Sie, dass die Zielauswahl auch dann fortlaufend ist, wenn die
Quellauswahl nicht fortlaufend ist:

bracketlcfibackelashibracketrigusciicircuunderscar

| V1 | |ab ¢ d e

Wenn Sie Glyphen im Codepage- oder Namenmodus verschieben, werden
den Glyphen neue Namen zugewiesen, die alten Unicode-Indizes bleiben
jedoch erhalten. Die richtigen Indizes miissen zu einem spéteren Zeitpunkt
zugewiesen werden.



Sichern von Fonts

Da die meisten Operationen bei der Fontbearbeitung nicht riickgingig
gemacht werden konnen, sollten Sie Thre Arbeit regelméaBig sichern.

Um einen Font zu sichern, der aus einer vorhandenen Fontdatei (im
FontLab-Format) ge6ffnet oder importiert wurde (in einem anderen
Format), wihlen Sie Datei > Sichern, oder klicken Sie in der

Standardsymbolleiste auf die Schaltfldche Sichern =

Um alle ge6ffneten Fonts zu sichern, wéihlen Sie Datei > Alle sichern, oder
klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf diese Schaltflache: o

Die Fonts werden im FontLab-Format (Erweiterung .vfb) in dem Ordner
gesichert, in dem der urspriingliche Font ge6ffnet wurde.

Wenn im Dialogfeld Extras > Optionen unter Allgemeine Optionen >
Offnen und sichern folgende Option aktiviert ist,

Sicherungsdateien erstellen

sichert TypeTool die vorherige Version Ihres Fonts in demselben Ordner
wie die aktuell gesicherte .vfb-Datei, jedoch mit der Dateierweiterung .bak.
Um die vorherige (gesicherte) Version Threr .vfb-Datei zu 6ffnen, klicken
Sie auf Datei > Offnen, wechseln in den Speicherordner Ihrer Datei, geben
*.bak im Feld Dateiname ein und driicken die EINGABETASTE. Die
Sicherungsdatei wird angezeigt und kann geoffnet werden.

Wenn Sie mit einem neuen Font arbeiten, den Zielordner auswahlen oder
den Namen der Datei &ndern mochten, wihlen Sie Datei > Sichern unter.

Beachten Sie, dass keine Fonts mit mehr als 65.535 Glyphen gesichert
werden kénnen. Beim Versuch, einen umfangreicheren Font zu sichern,
wird eine Warnmeldung angezeigt. In dieser Meldung werden Sie
aufgefordert, den Font in kleinere Abschnitte zu unterteilen.
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Wenn Sie den Befehl Datei > Sichern unter wihlen, wird das
standardmaBige Dialogfeld ,,Sichern“ angezeigt:

Saveln | (3 WINDDWS Y02 > @E

1050 [Chjava [Chnview
[y Cursars [ZLastGood [CIPCHEALTH
[CT)Debug |C)LastGood, Tmp [C2)Photo Fonks
iftlDriver Cache [ Media [ChPrefetch
[Cyehome [ Microsoft, MET [CyProfiles
[)Fants [ Minidump [)RenisteredPackage
[CIHelp [Cimsagent [ Reqistration
(hime Chmsapps [Cyrepair
|l Zginf msdownld.tmp [CResources
| Installer [y [Cysecurity
£ | *
File: narme: [utrg [ [ Save ]
Save az hupe; |FontLab [*.wib] v_i [ Cancel ]
Font name: | |

Wihlen Sie in diesem Dialogfeld einen Zielordner aus, geben Sie einen
Dateinamen ein, und klicken Sie auf Sichern, um den Font im FontLab-
Format (.vfb) zu sichern.

Informationen zum Sichern von Fonts in anderen Formaten finden Sie im
Kapitel Generieren von Fonts (auf Seite 395).
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Automatisches Sichern

Wenn Sie Thre Daten bei einem System- oder Programmausfall schiitzen
mochten, aktivieren Sie die Funktion zum automatischen Sichern, um

den aktuellen Font in regelméBigen Abstinden zu sichern.

Zum Aktivieren und Anpassen dieser Funktion 6ffnen Sie das Dialogfeld
Extras > Optionen, und wihlen Sie unter Aligemeine Optionen >
Offnen und sichern.

Die Einstellung fiir das automatische Sichern wird angezeigt:

[ |Font automatisch speichern alle | 10 Minuten

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fir die Funktion zum automatischen
Sichern, und geben Sie ein Zeitintervall (in Minuten) fiir das Sichern des
Fonts ein.

Der Font wird im Ordner Autosave im [Benutzeranwendungsdatenordner]
gesichert — iiblicherweise Eigene Dateien\FontLab\TypeTool3. Die
Dateibenennung wird folgendermaBen strukturiert:

flsX.save.vfb, dabei entspricht fls den 3 ersten Buchstaben des Fontnamens
und X einem eindeutigen Wert.

Wenn die Funktion zum automatischen Sichern bei einem System- oder
Programmausfall aktiviert war, konnen Sie die zuletzt gesicherte Version
im Verzeichnis ,Autosave® 6ffnen.
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Kopieren und Einsetzen von
Glyphen

Zum Kopieren von ausgewihlten Glyphen wihlen Sie im Menii Bearbeiten
den Befehl Kopieren. Beachten Sie, dass durch diesen Vorgang nicht nur
der Glyphenumriss, sondern auch die Glypheninformationen (z. B. der
Name) kopiert werden. Die ausgewihlten Glyphen werden in die
Windows-Zwischenablage verschoben und konnen iiber den Befehl
Einsetzen desselben Meniis in denselben oder einen anderen Font kopiert
werden. Beim Einsetzen von Glyphen aus der Zwischenablage wird mit der
ersten ausgewihlten Glyphe im Zielfont begonnen. Wenn die Zielposition
durch vorhandene Glyphen belegt ist, wird eine Warnmeldung angezeigt:

Warnung!

f\ Sie haben Glyphen an Positionen geléscht, die
£ l. y, ven den unten aufgeflhrten Glyphen

|zero five colon
e six sernicalon
kv seven less
|three eight equal

[Four nine greater

Ersetzte Symbole unker anderem Mamen beibehalken

[ Ersetzen ] l Abbrechen l

Lassen Sie das Kontrollkistchen Ersetzte Symbole unter anderem
Namen beibehalten aktiviert, um die neuen Glyphen einzufiigen und die
vorhandenen Glyphen in die Zellen am Ende der Codierung zu
verschieben, oder deaktivieren Sie dieses Kontrollkiastchen, um die
Glyphen zu ersetzen (d. h. die vorhandenen Glyphen zu 16schen).

Wenn Sie anstelle des Befehls Kopieren den Befehl Ausschneiden
auswihlen, werden die Glyphen in die Zwischenablage kopiert und
gleichzeitig an der Quellposition geloscht.



Wenn Sie die Drag & Drop-Methode zum Kopieren von Glyphen innerhalb
eines Fontfensters vorziehen, konnen Sie zu diesem Zweck die STrG-Taste
verwenden. Wihlen Sie dazu eine Glyphe (bzw. mehrere Glyphen) aus,
positionieren Sie den Mauszeiger auf der Auswahl, klicken Sie mit der
linken Maustaste, driicken Sie die STrG-Taste, und ziehen Sie die Auswahl
an die gewiinschte Position. Vergessen Sie nicht, die STrc-Taste gedriickt
zu halten, wenn Sie die linke Maustaste loslassen.

Kopieren von Glyphen in einen anderen
Font

Zum Kopieren von Glyphen aus einem Font in einen anderen Font sind
zwei Methoden verfiigbar:

e Verwenden Sie im Menii Bearbeiten wie oben beschrieben die Befehle
Kopieren und Einsetzen oder

e ziehen Sie die Glyphen per Drag & Drop in den anderen Font. Die
Drag & Drop-Methode ist einfacher und bietet einen besseren
Uberblick.
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Anfiigen von Glyphen in einem Font

Anstelle des Befehls Bearbeiten > Einsetzen konnen Sie im Kontextmenii
des Fontfensters den Befehl Anfiigen verwenden, um Glyphen aus der
Zwischenablage zum Font hinzuzufiigen.

Beim Anfiigen von Glyphen in TypeTool werden Glyphennamen und
Unicode-Indizes tibernommen, sodass die Glyphen von der Anwendung
zunichst an der voraussichtlichen Codeposition innerhalb des Fonts
platziert werden konnen.

Beispiel: Ein Font umfasst lateinische, jedoch keine kyrillischen Glyphen.
Bei einem zweiten Font handelt es sich um einen kyrillischen Font mit
identischem Stil. Ziel ist es, dass der erste Font auch kyrillische Zeichen
unterstiitzt.

1. Wihlen Sie die kyrillischen Glyphen im zweiten Font aus (wahlen Sie
dazu einfach die Codepage 1251-Cyrillic aus), und kopieren Sie die
Glyphen in die Zwischenablage.

2. Wechseln Sie in den ersten Font, klicken Sie mit der rechten Maustaste
im Fontfenster, und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Anfiigen:

Breite L
£  Kopieren Skrg+C
Einsetzen Skrg+y

alyphen anfagen

3. Die kyrillischen Glyphen werden mit den richtigen Unicode-Indizes
und Namen zum Font hinzugefiigt, sodass keine Neuzuordnung
erforderlich ist.

1=
Q.

aring | e |ccedilla] egrave| cucute [ecircumledicres] igrave [ incute [icircumffidierazi] o

" F . - P - M " P a m & =
da|& | ¢ | e (e | e |1 1 1 i|o|fi|0

o o o u] o o u] o o

2Fi 10033 fii 00 fi 100 3 5Fil 003 il 00 Z=Fiil 00 3 Fii 1003 Fil00Z 2Fil003 aFi 10032 Fiil003afi10 0 3 sFi 1003 fil 0
wrr | i - s

C{OI|EPK| 3 /| H[K|J/MH|O|IT|P
u] o Ju] o u] o o o u]
afii 00 4=Fii 100 4 5Fii 1008 Fill00AFil 008 aFiiIDDJafiHDDE =fii 100 7] aFiiIDDTlafiHDU ﬂafiilUUT 2Fil 10072 fiil00T]=Ffi10 0 1 sFill00T|s il 00T=fil0 0 aFiiIDDJafiHDU
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Kopieren von Komponentenglyphen

Beim Kopieren von Komponentenglyphen (diese Glyphen verfiigen nicht
iiber eigene Umrisse, sondern werden aus Referenzen zu anderen
Glyphenumrissen erstellt) in einen anderen Font verhindert TypeTool
moglichst das Zerlegen der Glyphen. Beim Zerlegen von Glyphen werden
die Referenzen zu Glyphen durch tatsichliche Glyphen ersetzt. Stattdessen
wird der kopierte Glyphensatz nach {ibereinstimmenden Komponenten
durchsucht. Wenn einige Komponenten nicht vorhanden sind, wird der
Zielfont durchsucht.

Wenn Komponentenglyphen im Zielfont vollstindig wiederhergestellt
werden konnen, werden sogar die TrueType-Hintingprogramme fiir diese
Glyphen beibehalten.

Kopieren von Komponentenglyphen per Drag & Drop

Sollten Sie die Drag & Drop-Methode zum Kopieren von
Komponentenglyphen vorziehen, haben Sie eine weitere Option: Wenn Sie
eine Komponentenglyphe per Drag &Drop verschieben und TypeTool
feststellt, dass mindestens eine Komponente nicht zum Kopieren
ausgewahlt wurde und im Zielfont nicht vorhanden ist, werden Sie in einer
Meldung gefragt, ob alle fehlenden Komponenten kopiert werden sollen.
Wenn Sie in dieser Meldung auf Kopieren klicken, fiigt TypeTool alle
erforderlichen Komponenten zum Zielfont hinzu, sodass die
Komponentenglyphen nicht verdndert werden. Anderenfalls zerlegt
TypeTool Glyphen.

Hinweis: Das beschriebene Verhalten trifft nur zu, wenn Quell- und
Zielfont iiber einen identischen KegelgroBenwert verfiigen.
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Duplizieren von Unicode-Indizes

In TypeTool konnen Sie einer Glyphe mehrere (bis zu 63) Unicode-
Codepukte zuweisen. Das heifit, dass eine Glyphe mit mehreren Unicode-
Indizes mehrfach anzeigt wird, wenn im Fontfenster der Codepage-Modus
gewahlt wird. Samtliche Versionen dieser Glyphe sind durch eine kleine
blaue Markierung links oben in der Glyphenzelle gekennzeichnet.

Um eine Glyphe zu duplizieren, wihlen Sie sie (bzw. mehrere Glyphen)
aus, positionieren Sie den Mauszeiger auf der Auswahl, driicken Sie die
linke Maustaste, driicken Sie die STRG- und Art-Taste, und ziehen Sie die
Auswahl an die gewiinschte Position. Vergessen Sie nicht, die STRG- und
die AvLt-Taste gedriickt zu halten, wenn Sie die linke Maustaste loslassen.

Die den Glyphen zugewiesenen Unicode-Indizes kénnen anschlieBend im
Dialogfeld ,,Glyphe umbenennen® oder im Eigenschaftenfenster der Glyphe
korrigiert werden (mehr dazu spater).



Erstellen von neuen Glyphen

Doppelklicken Sie zum Erstellen einer neuen Glyphe auf eine leere Zelle im
Font (eine graue Zelle im Fontfenster).

Beim Erstellen von Glyphen in der ,,gelben Zone“ werden den neu
erstellten Glyphen in Ubereinstimmung mit der ausgewihlten
Codierungstabelle Namen und Unicode-Indizes zugewiesen.

Neue Glyphen werden standardmiBig unausgefiillt und mit einer
Standarddickte erstellt. Wenn moglich, platziert TypeTool auch das graue
Glyphenvorlagenbild in der Bitmap-Hintergrundebene. Sie kdnnen es als
Referenz zum Zeichnen Threr Glyphen verwenden.
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Loschen von Glyphen

So entfernen Sie Glyphen aus dem Font:

1. Wihlen Sie die Glyphen aus, die Sie entfernen méchten.

2. Waihlen Sie im Menii Bearbeiten oder im Kontextmenii den Befehl
Loschen. Alternativ driicken Sie die ENTr-Taste auf Ihrer Tastatur.

3. Sie werden in einem Dialogfeld aufgefordert, den Loschvorgang zu
bestitigen.

Hinweis 1: Das Loschen von Glyphen aus einem Font kann nicht
riickgingig gemacht werden. Sichern Sie Thre Arbeit daher, bevor Sie
diesen Vorgang ausfiihren.

Hinweis 2: Einige Glyphen haben in der linken oberen Ecke eine blaue
Markierung — solche Glyphen sind ,,doppelt codiert®, d. h. ihnen sind
mehrere Unicode-Indizes zugewiesen. Solche Glyphen werden beim
Loschen nicht physisch entfernt; stattdessen wird der ausgewihlte
Unicode-Index entfernt.



Suchen nach Glyphen

Insbesondere bei umfangreichen Fonts ist es manchmal erforderlich, nach
einer bestimmten Glyphe zu suchen. Wéhlen Sie den Befehl Suchen im
Menii Bearbeiten, oder driicken Sie STRG+RUcKTASTE auf der Tastatur.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Glyphe suchen [%®

| Mame * || beginnt mik | |

Insgesamt: 0

[Inicht vorhandene Glyphe erstellen [ Ok l ’.ﬂbbrechen

So suchen Sie nach einer Glyphe:

1. Waihlen Sie in der Dropdown-Liste links oben die Methode fiir die
Suche nach der Glyphe aus:

Name Sucht nach dem Glyphennamen.

Code Sucht nach dem lokalen Zeichencode (im Dezimalformat)
der Glyphe in der aktuellen Codierung oder Codepage.

ANSI-Zeichen Sucht nach der Glyphe, die einer der ANSI-Glyphen in der
ausgewdihlten Codepage oder Codierung zugeordnet ist.

Unicode-Index  Sucht nach Glyphen mit den angegebenen Unicode-

Indizes.

Breite Sucht nach Glyphen mit einer Dickte im ausgewahlten
Bereich.

Unten, Oben Sucht nach Glyphen mit einer Unter- oder Oberkante im

angegebenen Bereich.

Komponenten Sucht nach Glyphen mit der angegebenen Anzahl an
Komponenten.

Glyphenindex Sucht nach Glyphen mit den angegebenen
Indexattributen.
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3. Inder Dropdown-Liste rechts neben dem Auswahlfeld fiir die Methode
wihlen Sie einen Vergleichsfaktor: beginnt mit, entspricht, weniger als,
mehr als usw.

4. Im Textfeld rechts oben geben Sie abhingig von Threr Auswahl die
Informationen ein, anhand derer nach der Glyphe gesucht werden soll.

5. Die Namen aller Glyphen, die mit den Kriterien iibereinstimmen,
werden in der Liste angezeigt.

Mame " :I:ueginnt mik W | [ A&

o041

AE ooce

AEacute O1FcC

AEacute,small

AEsmall

Aacute ool .

Insgesamk: 258
[ Imichk worhandene Glyphe erstellen [ (8] 4 ] [.ﬁ.l:ul:urechen

Wihlen Sie die gewiinschte Glyphe zur Anzeige im Vorschaufenster
aus, und klicken Sie auf OK. Alternativ konnen Sie zur Einschrinkung
der Suche weitere Informationen eingeben.
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Umbenennen von Glyphen

Das manuelle Umbenennen von Glyphen ist iiblicherweise nicht
erforderlich, da die Namen und Unicode-Indizes beim Verschieben von
Glyphen im Fontfenster automatisch zugewiesen werden. Wenn Sie diese
Informationen jedoch anzeigen und korrigieren méchten, wihlen Sie im
Menii Glyphe den Befehl Glyphe umbenennen, oder driicken Sie STRG+)\

auf der Tastatur.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:
Glyphe umbenennen [g|

Aktueller Glyphenname und Unicode-Indizes
Wt | 5

L2l | oos3

Neuer Glyphenname und Unicode-Index/Indizes

W3 | os3 |
DOptionen

[ ]wothandene Glyphen mit demselben Mamen oder Unicode-Index: ersetzen
Ersetzte Glyphen mit dem neuen Mamen oder Unicode-Index beibehalten

[Néchste Glyphe umbenennen] [ Ok ] [ Abbrechen ]

Im oberen Abschnitt des Dialogfelds wird der aktuelle Name und der
Unicode-Index (Indizes) der Glyphe angezeigt. Im mittleren Abschnitt
befinden sich zwei Bearbeitungsfelder zum Andern der Informationen.
Unterhalb dieses Abschnitts finden Sie verschiedene Optionen.

Um den Glyphennamen zu dndern, geben Sie im Feld Name einen neuen
Namen ein. Wenn die Glyphe iiber einen ordnungsgemal zugewiesenen
Unicode-Index verfiigt, und Sie den Namen ermitteln méchten, der diesem
Index in der TypeTool-Datenbank zugeordnet ist, klicken Sie rechts neben
dem Bearbeitungsfeld auf die Schaltfliche Automatisch. TypeTool fiillt das
Feld Name automatisch aus.
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Wenn die Option Vorhandene Glyphen mit demselben Namen oder
Unicode-Index ersetzen deaktiviert ist und Sie einen bereits
zugewiesenen Namen eingeben, wird die Schaltfliche OK deaktiviert,
sodass Sie den Namen nicht zuweisen kénnen. Andern Sie die Option,
sodass TypeTool Glyphen ersetzen kann. Legen Sie mit der nachsten
Option fest, wie TypeTool die Ersetzung durchfiihrt.

Andern Sie die Unicode-Indizes einer Glyphe iiber das Eingabefeld
Unicode. Trennen Sie mehrere Unicode-Indizes durch Leerzeichen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Automatisch, um die TypeTool-Datenbank
nach Unicode-Indizes zu durchsuchen, die einem Glyphennamen
zugeordnet sind.

Klicken Sie auf OK, um der Glyphe einen neuen Namen zuzuweisen. Die
Glyphe wird abhingig vom gegenwirtig ausgewahlten Codierungsvektor
oder von der aktuellen Codepage an eine neue Position im Fontfenster
verschoben.

Um weitere Glyphen umzubenennen, klicken Sie auf die Schaltfldche
Nachste Glyphe umbenennen. Der aktuellen Glyphe wird ein neuer Name
zugewiesen (wie beim Klicken auf die Schaltfliche OK), und die Daten der
nachsten Glyphe werden zur Bearbeitung angezeigt.



Generieren von Unicode-
Indizes

Um automatisch Unicode-Indizes fiir alle Glyphen eines Fonts zu
generieren, wihlen Sie im Menii Glyphe den Befehl Unicode generieren.

Das folgende Warndialogfeld wird angezeigt: Klicken Sie auf Ja, um die
Unicode-Indizes fiir alle Glyphen vollstindig neu zu generieren. Dann
fiihrt TypeTool Folgendes aus:

1. Unicode wird vollstiandig entfernt.

2. Die Unicode-Namensdatenbank wird nach den Namen der einzelnen
Glyphen durchsucht.

3. Wenn der Name in der Datenbank gefunden wird, wird der mit diesem
Namen verkniipfte Unicode-Index zur Liste der Unicode-Indizes der
Glyphe hinzugefiigt.

4. Daein Name in der Datenbank mit mehreren Unicode-Indizes
verkniipft sein kann, werden die Schritte 2 und 3 ausgefiihrt, sobald
der Name einer Glyphe in der Datenbank gefunden wird.
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Die Struktur der Unicode-Namensdatenbank

Die Datenbank zur Verkniipfung von Unicode-Indizes mit Glyphennamen ist eine einfache Textdatei
(standard.nam oder agl.nam) im Ordner [Gemeinsamer Standarddatenordner]\Mapping-Ordner.
Diese Datei weist die folgende Struktur auf:

%%FONTLAB NAMETABLE[: Name_Datenbank]
0x0000 .notdef

0x0002 nonmarkingreturn

0x0020 visiblespace

0x0020 space

Die erste Zeile dieser Datei ist eine Signatur, die anzeigt, dass es sich um eine ordnungsgemaf
definierte Datenbankdatei handelt. Diese Zeile kann den Datenbanknamen (z. B. in der Datei
agl.nam) enthalten:

%% FONTLAB NAMETABLE: Adobe Glyph List
Die Zeilen unterhalb der Signatur weisen eine sehr einfache Struktur auf:
<Unicode-Index> <Name>

Der Unicode-Index kann ein dezimaler oder ein hexadezimaler Wert (beginnend mit ,0x“) sein. Der
Name darf keine Leerzeichen enthalten. Fir Namen wird die GroB3- und Kleinschreibung beachtet.

Ein Unicode-Index kann mit mehreren Namen verkn(pft sein, und mehrere Unicode-Indizes konnen
einem Namen zugewiesen sein.

Wenn dem Namen ein Ausrufezeichen (!) vorangestellt ist, kdnnen Unicode-Indizes aus dem Namen
generiert werden; es ist jedoch nicht moglich, die markierten Namen zu generieren, wenn der
Unicode-Index bekannt ist. Dies ist erforderlich, wenn kein Name der Glyphe in der Liste der
Standardnamen aufgefihrt ist, die von Adobe (Adobe Glyph List) unterstitzt werden. Dieses
Feature macht es moglich, zuldssige Unicode-Indizes fiir falsch benannte Glyphen zu generieren,
und verhindert gleichzeitig, dass falsche Namen zugewiesen werden.

Sie kdnnen die Datenbankdateien in einem Texteditor erweitern, es wird jedoch dringend
empfohlen, diese Dateien nicht zu dndern.



Entfernen von Unicode-
Informationen

Um die Unicode-Informationen in einem Font zuriickzusetzen, wihlen Sie
alle Glyphenzellen aus und wihlen im Menii Glyphe den Befehl Unicode-
Informationen loschen. TypeTool entfernt die Unicode-Indizes aller
ausgewihlten Glyphen. Dieser Befehl kann nicht riickgingig gemacht
werden.
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Das Fenster ,,Font-Ubersicht*

Beim Arbeiten mit sehr umfangreichen Unicode-codierten Fonts méchten
Sie moglicherweise eine Ubersicht iiber den gesamten Font anzeigen. Zu
diesem Zweck verfiigt TypeTool iiber ein spezielles Fenster, die Font-
Ubersicht, in dem der gesamte Unicode-Codebereich in Form von Bildern
mit je 256 x 256 Pixeln angezeigt wird. Dabei stellt jedes Pixel einen
Doppelbyte-Code dar und jedes Bild eine Ebene.

Jede Pixelzeile in diesem Bild steht fiir eine Unicode-Seite — 256 Unicode-
Indizes, die mit demselben Code beginnen. Beispiel: Die Codes A700-A7FF
bilden eine Zeile.

Jedes Pixel in der Zeile steht fiir einen Code.

Zum Offnen des Fensters ,,Font-Ubersicht“ wihlen Sie im Menii Fenster
den Befehl Font-Ubersicht. Es wird eine Palette mit dem Codebild sowie
einer Symbol- und einer Statusleiste angezeigt:

g Fo E0 D0 C0 B0 A0 30 T0 #0060 E0 40 0 2o EREIOHE
Hle 1

Uiz 0445 Ebene: [0 %

Das Bild stellt Ebene 0 des gesamten Unicode-Codebereichs dar: die Codes
0000- FFFF.



In der Symbolleiste sind die folgenden Schaltflichen verfiigbar:

Aktiviert den Zoommodus

Wechselt in der Font-Ubersicht in den Modus fiir Doppelbyte-
Codepages

e Aktualisiert die Inhalte der Font-Ubersicht

Wenn Sie auf die Schaltfliche ® Klicken, konnen Sie einen Ausschnitt der
Font-Ubersicht vergroBern.

Font-Ubersicht

| *
1wk

44 d¢ 40 d4F E4 EF EL L7 L4 LB B0 EF E1 63 EL BT B3

0F 06 04 0z o0

R

Dieser Modus vereinfacht die Verwaltung einzelner Codes erheblich. Um in
einer vergroBerten Font-Ubersicht einen Bildlauf durchzufiihren, halten
Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen den Cursor aus dem
sichtbaren Bereich der Ubersicht.

Wenn Sie auf die Font-Ubersicht klicken, wird der aktuelle Unicode-Index
in der Statusleiste unterhalb des Ubersichtsbildes angezeigt. Der aktuelle
Code wird durch ein Fadenkreuz gekennzeichnet.

Doppelklicken Sie auf einen Code, um zur Glyphe zu wechseln, die diesem
Code zugeordnet ist.

Um in eine andere Ebene des Codebereichs zu wechseln, verwenden Sie in
der Statusleiste die Option Ebene:

Ebene: |0 £

Anderungen an Threm Font werden in der Font-Ubersicht automatisch
nachverfolgt. Wenn Sie nicht sicher sind, dass die Ubersicht
ordnungsgemaB aktualisiert wurde, klicken Sie zum manuellen

Aktualisieren der Ubersicht auf die Schaltfliche © .
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Verwalten von Doppelbyte-Codepages

Wenn Sie mit einem CJKV-Font (das Akronym fiir Chinesisch, Japanisch,
Koreanisch und Vietnamesisch) arbeiten, kann es sinnvoll sein, den Font
in einer Doppelbyte-Codepage anzuzeigen.

Offnen Sie die Font-Ubersicht, und wihlen Sie im Fontfenster eine
Doppelbyte-Codepage aus.

Die Schaltfliiche ¥ in der Symbolleiste der Font-Ubersicht ist nun
verfiigbar. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird der Font in der
Font-Ubersicht basierend auf der ausgewihlten Doppelbyte-Codepage neu
angeordnet. In diesem Modus steht jede Zeile fiir 256 Glyphen, die dem
angegebenen ersten Byte ,,zugewiesen® sind.

Die folgende Abbildung zeigt einen traditionellen chinesischen Font im
Unicode-Modus (links) und im Codepage 950-Modus (rechts):

Unicode-Modus Codepage 950
Im Codepage-Modus stehen Pixel fiir Codes in der Codepage, die
durch eine der Glyphen im Font belegt sind. Pixel stellen

Codes in der Codepage dar, die keiner Glyphe im Font zugewiesen sind.
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Arbeiten mit mehreren Fonts

In TypeTool kénnen Sie gleichzeitig mehrere Fonts 6ffnen. Da jeder Font
in einem eigenen Fenster gedffnet wird, kann der TypeTool-Arbeitsbereich
schnell tiberladen sein. Dies erschwert die Suche nach einem bestimmten
Font. In diesem Abschnitt wird die Verwendung der TypeTool-Tools
erlautert, die speziell entwickelt wurden, um die Verwaltung mehrerer
gleichzeitig ge6ffneter Fonts zu vereinfachen.

Um mehrere Fonts zu 6ffnen, verwenden Sie den Standardbefehl Datei >
Offnen und wihlen durch Klicken bei gedriickter STrRG- und
UMSCHALTTASTE im Dialogfeld ,,Offnen” eine beliebige Anzahl von Dateien
aus. Sie konnen auch im Windows Explorer Fontdateien auswahlen und
auf das TypeTool-Fenster ziehen — alle werden geoffnet.

Wenn Sie z. B. 15 Fonts gleichzeitig 6ffnen, konnte das TypeTool-Fenster
wie folgt aussehen:

¥ TypeTool 3

Dwtsl  Qesrbaden  Argicht  forbar  Qphs  [ovss  Perabm R

I =8 - 5 i I =1 ¢ W 0
63 Fomt - Times How Homan [C-\Text Fontyiiimes. i)

Ein solches Fenster ist keine geeignete Losung zum Bearbeiten von Fonts.
Wenn Sie nun zusétzlich Glyphen- und Zurichtungsfenster 6ffnen, werden
Sie verstehen, weshalb die Verwaltung des Arbeitsbereichs erforderlich ist.
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Fensterliste

Das Menii Fenster bietet die einfachste Mdglichkeit zum Verwalten
geoffneter Fenster. Dieses Menii enthailt die folgenden, duBerst niitzlichen
Befehle:

Uberlappend Ordnet die ge6ffneten Fenster wie in der Abbildung oben
gezeigt als Kaskade an.

Untereinander  Ordnet die Fenster iiber- oder nebeneinander an.
Nebeneinander

Fenster... Offnet das Dialogfeld zur Fensterverwaltung.

Wiéhlen Sie den Befehl Fenster, um das folgende Dialogfeld zu 6ffnen:

Fenster r§|

Fenster wahlen: =

F Font - Arial [C:AT est Fontsharial t]*

F Font - FreeFontPro [C:A.\FreeFontProhfreefontpro-reg. vfb]
F Font - FreeFontPra Black [C:.. \FreeF ontProhfreefontpro-black. vib] -
F Font - FreeFontPro Black Italic [C:h. . A\FreeFontProtfreefontpro-black)
F - FreeFontPra Bold [C:4... \FreeF ontProhfreefontpro-bold. «fb] %
s A o | Fenster schliefen
reef ontProl - |

t - FreeFontPro Bold | |
- FreeFontPro Cond [C:5... \FreeFontProtfresfontpro-cond, vib] |
- FreeFontPra Cond Black [C:A. \FreeFontPrakfreefontpra-caone|
- FreeFontPro Cond Bold [C:4.. SFreeFontProdfreefontpro-condt|
- FreeFontPra [talic [C:h. . \FreeFontProbfreefontpra-italic. wib)]

- Palating Linotype [C:ATest Fontghpala ttf] HEDENEINANOEr

- Palating Linotype Bold [C:4T est Fontshpalab.ttf]
- Palating Linotype Bold Italic [C:ATest Fontz\palabi.ttf]

- Palatino Linotype [talic [C:5Test Fontshpalai tif]

MMM AMAMM N

In diesem Dialogfeld wird eine Liste der ge6ffneten Fenster angezeigt.
Wihlen Sie ein Fenster in der Liste aus, und klicken Sie auf Aktivieren, um

das Fenster zu aktivieren und im Vordergrund anzuzeigen.

Zum Schlieen von Fenstern wahlen Sie die Fenster in der Liste aus und
klicken auf SchlieBen.

Waihlen Sie mindestens zwei Fenster in der Liste aus, und klicken Sie auf
Uberlappend, Untereinander oder Nebeneinander, um die Fenster
entsprechend anzuordnen. Alle anderen Fenster werden automatisch
minimiert.

Zum Minimieren ausgewihlter Fenster klicken Sie auf Minimieren.



Ubernehmen von Anderungen

Die Meniis Kontur, Glyphe und Extras umfassen eine Vielzahl von
Befehlen zum Bearbeiten der aktuellen Glyphe im Glyphenfenster (mehr
dazu im Kapitel Glyphenfenster (auf Seite 161)), der Grofteil dieser Befehle
wird jedoch auf die ausgewéhlten Glyphen im Fontfenster angewandt.

Um einen dieser Befehle anzuwenden, wihlen Sie im Fontfenster die
Glyphen und anschlieBend im Menii Kontur, Extras oder Glyphe den
gewiinschten Befehl aus. Wenn Sie z. B. Glyphen aus TrueType-Umrissen
in Type 1-Umrisse konvertieren mochten, wihlen Sie die zu
konvertierenden Glyphen und anschlieBend den Befehl Kontur >
Konvertieren > Kurven in PostScript. Wenn mehr als 128 Glyphen fiir die
Transformation ausgewihlt wurden, wird eine Warnmeldung angezeigt:

f\ Die aktuelle Transformation wird auf die 857 Glvphen angewendet,
y l_ ,,  Dieser Yorgang kann nicht riickgangig gemacht werden,

Michten Sie fortfahren und die Glyphen transformieren?

[ Ja ] [ Mein ]

Klicken Sie auf Ja, und TypeTool wendet den Befehl auf alle ausgewihlten
Glyphen an.

Eine Beschreibung aller Bearbeitungsbefehle finden Sie im Kapitel
Glyphenfenster (auf Seite 161). Weitere Informationen finden Sie im
Kapitel Aktionen (auf Seite 345).
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Das Glyphenfenster

Beim Glyphenfenster handelt es sich um das Standardwerkzeug in allen
FontLab-basierten Anwendungen. Mit diesem universellen und sehr
leistungsfahigen Konturbearbeitungsmodul haben Sie die Moglichkeit,
eine Vielzahl von fontspezifischen Operationen durchzufiihren.



Inhalte des Glyphenfensters

Offnen Sie das Glyphenfenster durch Doppelklicken auf eine beliebigen
Glyphe im Fontfenster oder Zurichtungsfenster.

E Glyphe - D Von Arial Black

aioee @ &l v Byl 8o 5 y:
E= e P A v LTI TR Rerf T IRTT] CEEITRTT T kT T iy i (PP i P e TN i
=1
1= s
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=
& o — g
i
o
e D[8|TEE -
Das Glyphenfenster

Aus folgenden Elementen ist das Glyphenfenster aufgebaut:

e Symbolleistenbereich
Bearbeitungsfeld
Lineale, oben und links
Feld links oben
Bildlaufleisten
Sperrschaltflache
Messleisten-Schaltfliache
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Die Hauptfunktionen des Glyphenfensters lassen sich iiber die
Symbolleiste steuern. Dort befinden sich eine Dropdown-Liste mit
Zoomauswahl und zwei Schaltflichen zur Auswahl des Zoomwerts:

0, | 100% | & @&

Die Symbolleiste lésst sich an eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm
verschieben bzw. im oberen oder unteren Bereich des Glyphenfensters
positionieren. Klicken Sie zum Ein- bzw. Ausblenden der Symbolleiste auf
diese Schaltfliche oben rechts im Glyphenfenster:

L]

ININEETE

-~

Zum Uberpriifen der Positionen verschiedener Strukturen im
Glyphenbereich befinden sich unterhalb der standardmafBigen
Symbolleistenposition (oben) und im linken Fensterbereich Lineale. Zum
Ein- und Ausblenden der Lineale wihlen Sie den Befehl Ansicht > Lineale
bzw. verwenden das durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das
Lineal angezeigte Kontextmenii.
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Auswahlen von Glyphen zur
Bearbeitung

Sie konnen eine Glyphe im Glyphenfenster mit einer der folgenden
Methoden 6ffnen:

e Doppelklicken Sie zum Offnen der Glyphenzelle im Fontfenster auf die
Zelle.

Wenn bereits ein Glyphenfenster mit einer Glyphe des Fonts geoffnet
ist, wird die neue Glyphe im Glyphenfenster gedffnet, in der die
vorherige Glyphe angezeigt wurde. Um eine Glyphe in einem neuen
Fenster zu 6ffnen, halten Sie beim Doppelklicken auf die Glyphenzelle
die STrG-Taste gedriickt. Falls diese Methode nicht funktioniert, wurde
sie wahrscheinlich im Dialogfeld Extras > Optionen auf der Seite
,Fontfenster” deaktiviert.

Sie konnen TypeTool zwingen, stets eine Glyphe zur Bearbeitung in
einem neuen Glyphenfenster zu 6ffnen. Verwenden Sie zum Aktivieren
dieses Features die Option Doppelklick 6ffnet ein neues Fenster auf
der Seite ,,Optionen > Fontfenster®.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fontfenster, und wihlen
Sie zum Offnen der Glyphe in einem neuen Glyphenfenster den Befehl
Glyphenfenster offnen.



e Der direkte Zugriff iiber die Tastatur auf Glyphen des Fonts ist iiber

die Sperrschaltflache %) mdglich. Wenn die Schaltflache ein
geschlossenes Schloss zeigt, werden einzelne Tastenanschlédge als
Tastaturkombinationen verwendet, wie z. B. Z fiir das VergroBern.
Zeigt die Schaltflache jedoch ein offenes Schloss, werden durch das
Driicken einzelner Tasten auf der Tastatur die entsprechenden
Glyphen des Fonts geoffnet. Beispielsweise wird durch das Driicken
der Taste Z die Glyphe ,,z“ zur Bearbeitung geoffnet (iiber die
Tastenkombination UMSCHALTTASTE + Z 6ffnen Sie den
GroBbuchstaben ,,Z“) Geben Sie fiir den Zugriff auf ein erweitertes
Zeichen schnell den Glyphennamen ein. Zum Offnen der Glyphe ,a“
geben Sie iiber die Tastatur beispielsweise ADIEREsIS ein. Beachten Sie,
dass die Eingabe von apr haufig ausreicht, wenn der Font nur eine
Glyphe enthilt, deren Name mit diesen Zeichen beginnt. Verwenden
Sie fiir GroSbuchstaben die UMSCHALTTASTE.

¢ Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die im Fontfenster
ausgewihlte Glyphe, und ziehen Sie sie in ein Glyphenfenster.

e Wihlen Sie im Menii Bearbeiten den Befehl Suchen, um nach der
gewlinschten Glyphe zu suchen und sie zu 6ffnen.

¢  Wenn Ihre Maus iiber ein Scrollrad verfiigt, halten Sie zum Anzeigen
der vorherigen oder niachsten Glyphe beim Scrollen die STrG-Taste
gedriickt.

Erstellen von Glyphen

Doppelklicken Sie zum Erstellen einer neuen Glyphe auf eine leere Zelle im
Font (eine graue Zelle im Fontfenster). Einzelheiten finden Sie im Kapitel
,Bearbeiten von Fonts (auf Seite 145)“ im Abschnitt ,Erstellen von neuen
Glyphen (auf Seite 89)“.
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Andern der Ansicht im
Glyphenfenster

Die Ansicht im Bearbeitungsfeld eines Glyphenfensters lasst sich iiber den
Zoomwert und die Bildlaufleisten dndern. Der Ansichtsbereich einer
Glyphe kann iiber die Bildlaufleisten eingestellt werden. Uber den
Zoomwert legen Sie fest, wie die Koordinaten der Glypheneinheit in
Bildschirmkoordinaten umgewandelt werden (und umgekehrt). Ein
hoherer Zoomwert ermoglicht eine detaillierte Anzeige der Glyphe und
eine genauere Bearbeitung. Bei hoheren Zoomwerten wird jedoch nur ein
Teil der Glyphe angezeigt, sodass Sie die Bildlaufleisten verwenden
miissen, um die anderen Abschnitte der Glyphe zu sehen.

Es stehen feste Zoomwerte und benutzerdefinierte Zoomwerte zur
Verfligung. Feste Zoomwerte stehen im oberen Bereich des
Glyphenfensters in der Dropdown-Liste Zoom zur Auswahl: | & /190% ¥,
Wenn Sie einen festen Zoomwert gewahlt haben, stellt TypeTool diesen
Glyphenmodus bei jedem Verkleinern-Befehl (oder durch Driicken von

STRG+0) wieder her .

Die gleiche Auswahl an Zoomwerten kann auch iiber das Menii Zoom im
unteren Fensterbereich aufgerufen werden, was bei ausgeblendeter
Zoomleiste sehr hilfreich ist:

Wiéhlen Sie zum VergroBern eines Glyphenabschnitts das Werkzeug Zoom

(Schaltfliche ® in der Symbolleiste, die Plus-Schaltfliche (+) oder die
Tastenkombination STRG+LEERTASTE auf der Tastatur), und legen Sie einen
benutzerdefinierten Zoomwert mithilfe eines Auswahlrechtecks fest. Durch
Klicken auf die Schaltflache Z (oder durch Klicken auf die -
(Minuszeichen/Bindestrich)-Taste oder STRG+0) wird dieser
voriibergehende Zoomwert verworfen und der vorherige feste Zoomwert
wird wiederverwendet.



Alternative Tastenkombinationen:

Strg+Leertaste VergroBern

Strg+Alt+Leertaste Verkleinern

Strg+1,2,3,4,5,6 Einstellung fester Zoomwerte von
6,25% bis 200%

Leertaste und ziehen Scrollen (Hand-Cursor erscheint)

Bewegen Sie nach der Auswahl des Zoomwerkzeugs den Mauszeiger auf
eine Ecke des rechteckigen Bereichs, den Sie vergréern mochten, und
driicken Sie auf die linke Maustaste. Halten Sie die Taste gedriickt, und
ziehen Sie zum Festlegen des VergréBerungsbereichs mit dem Cursor ein
Rechteck auf. Zum Auswahlen des neuen, benutzerdefinierten Zoomwerts
lassen Sie die Maustaste los

Wenn Thre Maus iiber ein Scrollrad verfiigt, konnen Sie im Glyphenfenster
einen vertikalen Bildlauf und durch zusétzliches Driicken der
UMSCHALTTASTE einen horizontalen Bildlauf durchfiithren. Zum Vergrofern
und Verkleinern driicken Sie die Avt-Taste und bewegen das Scrollrad;
durch Driicken der StrG-Taste und Bewegen des Scrollrads wechseln Sie
zur nachsten oder vorherigen Glyphe.
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Schnelle Zoomauswahl

Wihlen Sie zum schnellen Andern von Zoomwerten des Glyphenfensters
im Menii Ansicht die Befehle VergroBern und Verkleinern. Eine weitere
Moglichkeit besteht darin, die Z-Taste zum VergréfSern oder die X-Taste
zum Verkleinern zu driicken.

Der Zoomwert wird durch diesen Befehl um den Faktor Zwei erhoht bzw.
verringert. Wenn sich der Cursor im Bearbeitungsbereich des
Glyphenfensters befindet, ist die Cursorposition der Mittelpunkt des
neuen, vergroBerten Bereichs.

Diese Tasten sind auch dann aktiv, wenn Sie ein Element mit einem der
Bearbeitungswerkzeuge an eine andere Position ziehen.

Wenn Thre Maus iiber ein Scrollrad verfiigt, 14sst sich der Zoomwert
andern, indem Sie die Avt-Taste driicken und das Rad bewegen.



Optionen zur vertikalen Ausrichtung

Wenn Sie als Zoomwert 100% festlegen, muss TypeTool einen
Skalierungsfaktor auswéahlen, um die Fonteinheit im Glyphenfenster
anzupassen. Diese Skalierung ist iiber zwei vertikale Linien im Fontbereich
festgelegt: Visuelle Oberldnge und Unterldnge:

Visuelle Oberlange

Bearbeitungsfeld

Visuelle Unterlange

Liegt der Zoom bei 100%, ist die visuelle Oberldnge an das obere Ende des
Bearbeitungsfelds und die visuelle Unterldnge an das untere Ende
angepasst.

Zum Erstellen der Symbole im Fontfenster werden dieselben Werte
verwendet.

Verwenden Sie zum Festlegen der visuellen Zurichtung im Dialogfeld
Extras > Optionen die Seite Glyphenfenster > Dimensionen.

Wisuelle Oberldnge und Unterldnge: | 100 | 8 | -40 | % der Kegelgrd@e (LPM)
Die Werte werden in Prozent der KegelgroB3e des Fonts gemessen, so

ergeben z. B. -20% den Wert -200, wenn die Kegelgrof3e 1000 betréagt und -
410, wenn die KegelgroB3e 2048 betragt.
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Werkzeuge und Operationen

Das Glyphenfenster von TypeTool arbeitet in verschiedenen Modi. Die
Tastenkombinationen der drei wichtigsten Modi:

&, Bearbeitungs- Hauptmodus zum Zeichnen neuer Glyphen, zum
modus Verschieben von Hilfslinien iiber Knotenpunkte bis hin
zu Glyphenriandern in der Glyphe.
# VectorPaint- Werkzeugsatz zum Erstellen von Glyphen oder
Modus Bearbeiten vorhandener Glyphen mithilfe von
Vektorzeichenwerkzeugen, die echte Bitmap-Werkzeuge
simulieren.
& Messmodus Modus zum Messen von Konturen, Abstéinden und
Winkeln.

Andere Modi beinhalten zwei zusitzliche Operationen:

133 Frei Skaliert, dreht und neigt ausgewihlten Bereich eines
transformieren Umrisses.

iz Verschieben und Stellt die GréBe und Position von Bitmap-
skalieren » Hintergrundebenen ein.

Verwenden Sie zum Modiwechsel die Schaltflichen der Symbolleiste
~Werkzeuge“ und anderer Symbolleisten oder Tastenkombinationen. Die
Tastenkombinationen der drei wichtigsten Modi:

Air+1 Bearbeitungsmodus

ALT+3 VectorPaint-Modus

AT+4 Messmodus

Die in der Symbolleiste ,Werkzeuge“ enthaltene Schaltflache fiir den
Messmodus kann einfach angepasst werden (Extras > Anpassen). Es
besteht ebenfalls die Moglichkeit, eine benutzerdefinierte Symbolleiste mit
Schaltflachen fiir den Modiwechsel zu erstellen:




Bearbeitungsmodus

Der Bearbeitungsmodus ist der wichtigste in TypeTool. Die Inhalte aller
Bearbeitungsebenen lassen sich in diesem Modus dndern.

Uber das Menii Bearbeiten durch Auswahl des Befehls Riickgingig

machen, oder direkt iiber die Schaltflache Riickgangig machen *’
Symbolleiste oben im Glyphenfenster konnen alle mit dem
Bearbeitungswerkzeug durchgefiihrten Operationen riickgingig gemacht
werden. Bis zu 200 Operationen lassen sich riickgingig machen. Uber das
Menii Bearbeiten und den Befehl Wiederherstellen oder iiber die
Schaltfliche Wiederherstellen “* in der Symbolleiste besteht die
Maoglichkeit, alle riickgidngig gemachten Operationen wiederherzustellen.

in der

Im Bearbeitungsmodus stehen elf verschiedene Bearbeitungswerkzeuge
zur Verfiigung. Die Auswahl eines Werkzeugs erfolgt direkt iiber die
Symbolleiste ,,Werkzeuge*:

Werkzeuge

Ko || OO0 oamEE

o--a

Beachten Sie, dass die Symbolleiste ,,Werkzeuge“ auch Schaltflachen
anderer Modi beinhaltet.
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Fiir den schnellen Zugriff auf die Bearbeitungswerkzeuge kénnen Sie
ersatzweise die Tasten von 1 bis 9 nutzen:

1 Bearbeiten Hauptwerkzeug zum Ziehen von Objekten auf die
Bearbeitungsebenen und Durchfiihren anderer
Operationen In den folgenden Kapiteln wird davon
ausgegangen, dass dieses Werkzeug im
Bearbeitungsmodus aktiviert ist.

=2 2 Radierer Werkzeug zum schnellen Entfernen von nicht
erforderlichen Knotenpunkten.

& 3 Messer Werkzeug zum Einfiigen von Knotenpunkten und
Aufbrechen von Umrissen.

#, 4  Zauberstab Werkzeug zum schnellen Auswéhlen von Konturen
(eine Kontur wird durch Klicken auf eine Position
in ihrer Nahe ausgewihlt). Beachten Sie, dass
dieses Werkzeug nicht standardmaBig in der
Symbolleiste ,Werkzeuge“ verfiigbar ist.

* 5, Ecke Diese Werkzeuge dienen zum Erstellen neuer

b 6, hinzufiigen, Konturen oder zum Einfiigen von Knotenpunkten.

N 7 Kurve

f hinzufiigen,
Tangente
hinzufiigen
+% 8 Bezier- Werkzeug zum Zeichnen von Konturen mit Bezier-
Zeichnung Kurven.

& Drehen, Werkzeuge zum schnellen Transformieren von

= Skalieren, Umrissen.

- Neigen
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Temporares Aktivieren des
Bearbeitungswerkzeugs

Zum temporiren Aktivieren des Bearbeitungswerkzeugs wiahrend der
Verwendung eines anderen Werkzeugs halten Sie die STrG-Taste gedriickt.

Abstand fiir Ausrichtung

In den folgenden Abschnitten wird die Verwendung der
Bearbeitungswerkzeuge zum Andern von Umrissen und anderen
Bearbeitungsebenen erldutert. Alle weiteren Werkzeuge werden
ausdriicklich erwahnt.

Zur Auswahl eines Knotenpunkts oder eines Objekts in einer der Ebenen
klicken Sie mit der Maus auf das gewiinschte Element. Dabei miissen Sie
nicht direkt auf das Objekt, sondern auf eine Stelle innerhalb einer
bestimmten Entfernung (der so genannte ,,Abstand fiir Ausrichtung®) zum
gewiinschten Element klicken.

%htungszone um einen Knoten

Die Auswahl innerhalb eines bestimmten Abstands ist bei Objekten
moglich, fiir welche dieses Feature zuldssig ist. Der Abstand fiir die
Ausrichtung liegt standardmafBig bei 3 Pixeln und kann im Dialogfeld
,Optionen” auf der Seite Glyphenfenster > Dimensionen angepasst
werden:

Abstand Fir Ausrichtung: | 3
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Bearbeitungsebenen

In TypeTool enthilt jede Glyphe mehrere Bearbeitungsebenen. Manche
von ihnen werden beim Import des Fonts verwendet, andere sind nur in
TypeTool verwendbar und erleichtern Thnen die Arbeit mit Glyphen. Die
folgende Liste enthélt alle im Glyphenfenster verfiigharen Ebenen. Eine
detaillierte Beschreibung der Ebenen folgt spiter.

=t Umriss Hauptebene mit Glyphenumriss
Raster RegelmaBiges Raster zum Ausrichten des Umrisses.
Hilfslinien Horizontale, vertikale und/oder diagonale Hilfslinien.
Hints Type 1-Hints — vertikale oder horizontale Hilfslinienpaare
mit festgelegtem Abstand.
Maske Umrissvorlage.
Hintergrund Bitmap-Hintergrund.

Glyphenzuric

Die Glyphenzurichtung — Vor- und Nachbreite sowie eine

htung Grundlinie.
o= Zeilenabstan Zeilenabstandskontrolle fiir Fonts, wie Oberldnge,
dskontrolle  Unterlidnge oder Versalhohe.
Globale Globale Maske fiir den gesamten Font.
Maske

Im Menii Ansicht lassen sich Anzeige und Features der Ebenen einstellen:

Ebenen Listet alle Ebenen (und einige andere Optionen) auf, die

anzeigen aktiviert oder deaktiviert werden kénnen. Die Umrissebene
lésst sich nicht ausblenden.

Ebenen Listet die Ebenen auf, die zum Schutz vor unbeabsichtigter

sperren Bearbeitung gesperrt werden konnen. Bei gesperrter

Umrissebene ist z. B. das Hinzufiigen, Entfernen oder Loschen
von Knotenpunkten oder das Andern von Kurven nicht moglich.

An Ebenen Legt fest, fiir welche Ebenen das Ausrichten-Feature aktiviert

ausrichten ist.




Wenn Sie hiufig Ebenen ein- bzw. ausschalten, konnen Sie das Menii
Ansicht > Ebenen anzeigen auf die Symbolleiste ziehen:

e ]|
§ Strg+Umschalt+a

Ebenen sperren

Strg+Umschalt+L
An Ebenen austichten
Strg+Umschalt+H
Symbolleisten
| Lineale Hintergrund Strg+Umschalt+&
Zoom

Glyphenzurichtung

Yergrifiern  Strg++ (Zehnertastatur) Zrilenabstandskontrolle

verkleinern  Strg+- (Zehnertastatur) Knotenpurikke Strg+Umschal-+H
Kontrollinien Strg+Umschalk+

Yerbindungen Strg+Umschalt+C

(@ Urnriss Fiillen Strg+Umschalt-+P

i% Maske bearbeiten Strg+H

Ebenen anzeigen

Diese Operation kann auch fiir das Menii Ansicht > Ebenen sperren
durchgefiihrt werden:

Ebenen sperren

In den folgenden Abschnitten werden sdmtliche Bearbeitungsebenen sowie
die verfiigbaren Einstellungen fiir diese Ebenen beschrieben.
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Unirissebene

Bei der Umrissebene handelt es sich um die wichtigste aller Ebenen. Im
Gegensatz zu allen anderen Bearbeitungsebenen und den meisten
Werkzeugen in TypeTool, die zum Erstellen von Umrissen dienen, werden
in der Umrissebene Informationen zur Glyphenform gesichert. Bevor die
Werkzeuge zur Umrissbearbeitung beschrieben werden, wird an dieser
Stelle zunichst auf die Umriss-Struktur eingegangen.



MaBeinheiten

Alle Glyphenzeichnungen in einem Font werden mittels eines
Standardkoordinatensystems gemessen. Die Einheiten in diesem System
werden als Fonteinheiten bezeichnet. Jeder Punkt auf einem
Glyphenumriss hat x- und y-Koordinaten, gemessen in Fonteinheiten.
Andere Abstdnde wie Dickten, Kerningwerte, Komponentenpositionen etc.
werden ebenfalls in Fonteinheiten gemessen.

Alle Glyphen in einem Font haben eine gemeinsame Referenzskalierung,
die die Beziehung zwischen den Glyphenzeichnungen und der Punktgrofie
des Fonts definiert. Diese Referenzskalierung wird als Kegelgrdfie (UPM,
Units Per eM-Grofie) bezeichnet. Wenn der Font in einer bestimmten
PunktgroBe angezeigt wird, wird er so skaliert, dass die Kegelgrofe der
PunktgroBe entspricht. Die KegelgroBe der meisten derzeit verfiigbaren
Fonts entspricht 1. 000 Einheiten. Wenn der Font also mit 10 pt angezeigt
werden soll, werden die 1. 000 Einheiten auf 10 typografische Punkte
skaliert, d. h. auf 10/ 72 eines Zolls. Sie konnen die KegelgroBe fiir Thren
Font auf der Seite Fontinformationen > Zurichtung und Dimensionen (auf
Seite 376) definieren.

Bei typischen Fonts betrigt die KegelgroBe 1. 000 Einheiten, und der
GroBbuchstabe ,,H“ ist etwa 700 Einheiten hoch. Wird ein Teil des Textes
im Font auf die PunktgréBe 10 eingestellt, entspricht diese der KegelgroBe
von 1. 000 Einheiten. Dadurch ergibt sich, dass der GroBbuchstabe ,,H“
eine Hohe von 7 pt aufweist. Dieser GroBbuchstabe ,H* kann in einem
anderen Font jedoch 800 Einheiten hoch sein und hat somit bei 10 pt
eine Hohe von 8 pt. Dies erklart, warum die Punktgroe von
Schriftsatztext nicht tatsachlich auf ein ,grafisches“ Element der Schriftart
bezogen ist, und warum verschiedene Schriftarten visuell groBer oder
kleiner erscheinen, wenn der Schriftsatz dieselbe PunktgroBe aufweist.
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Wenn Sie den Buchstaben ,,H” bei einer bestimmten PunktgroBe groBer
anzeigen mochten, muss folglich das Verhiltnis von Buchstabengréfe in
Einheiten und KegelgroBe erhoht werden. Bei einer Buchstabenhdhe von
700 Einheiten fiir ,H” und einer KegelgroBe des Fonts von 1. 000 ergibt
sich ein Verhiltnis von 700/ 1. 000 = 0, 7 oder 70% Dieses Verhiltnis
kann iiber zwei Methoden erhéht werden: Sie konnen die Versalhohe des
Buchstabens ,H“ in Einheiten erhéhen (d. h. die Glyphe neu skalieren)
oder die KegelgroBe verringern, ohne die Glyphe neu zu skalieren. Das
Ergebnis ist bei beiden Methoden identisch. Sie mochten z. B. die
Buchstaben sichtbar vergroBern, und ,H“ betragt 8 pt (eher als 7 pt),
wihrend die FontgroBe bei 10 pt liegt. Das gewiinschte Verhiltnis von der
Hohe des Buchstabens ,,H“ zur KegelgroBe ergibt 0, 8. Sie konnen also
entweder den Buchstaben ,H* vergrdfiern, sodass er 800 Einheiten hoch
ist, und die KegelgroBe von 1. 000 beibehalten, oder Sie konnen die Hohe
des Buchstabens ,H“ von 700 Einheiten beibehalten, aber die KegelgroBe
auf 875 reduzieren, da 800/ 1. 000 = 700/ 875.

Fonteinheiten sind Ganzzahlen — ein Umrisspunkt (Knoten) kann eine x-
Koordinate von 334 oder 335, aber nicht 334, 5 oder 3347 haben. Im
Gegensatz zu Bezier-Zeichnungen in Illustrator oder Freehand haben
Glyphenzeichnungen in Fonts eine endliche Genauigkeit. In einem Font
mit der KegelgroBe 1. 000 konnen manche extrem diinnen Haarlinien
oder extrem genaue Details nicht richtig dargestellt werden.



Die KegelgréBe von 1. 000 ist allgemein akzeptiert, da sie den besten Kompromiss zwischen
Detailgenauigkeit und effizienter Arbeitsspeichernutzung darstellt. Praktisch alle Type 1-Fonts
verwenden die KegelgroBe 1. 000. Andere KegelgroBen sind jedoch zuldssig. Manche Anbieter
produzieren z. B. OpenType TT-Fonts mit einer KegelgréBe von 2. 048, wahrend andere 1. 000
verwenden. Die meisten OpenType PS-Fonts verwenden die KegelgroBe 1. 000, obgleich einige
wenige andere KegelgréBen verwenden. Um die Genauigkeit lhrer Zeichnungen zu steigern,
konnen Sie eine hohere Kegelgrée wie etwa 1. 500, 2. 000, 2. 048, 3. 000, 4. 000 oder sogar
1. 877 verwenden. Die von den OpenType- und TrueType-Spezifikationen zugelassene maximale
KegelgroBe ist 16. 384., und die derzeitige interne Implementierungsbegrenzung fir
Glyphenkoordinaten von TypeTool ist +32. 767. Adobe-Spezifikationen verlangen jedoch, dass
Glyphenkoordinaten und Dickten unabhangig von der KegelgroBe sowohl in X- als auch in y-
Richtung +4. 095 nicht tiberschreiten durfen.

Beachten Sie, dass eine prazise Messung der Punktgroe gedruckten Textes praktisch unméglich ist,
da die Kegelgrofe sich nicht auf eine physische Zeichnung im Font bezieht. Sie konnen Hohe oder
Breite einiger Buchstaben zwar mit dem Lineal messen, es gibt jedoch keine Methode zur
verlasslichen Bestimmung der verwendeten PunktgroBe, weil ein 700 Einheiten hohes ,H” in einem
Font mit KegelgroBe 1. 000 bei 10 pt mit einem 700 Einheiten hohen ,H" in einem Font mit
KegelgroBe 1. 200 bei 12 pt physisch identisch und auch mit einem 1. 792 Einheiten hohen ,H" in
einem Font mit KegelgroBe 2. 048 bei 8 pt identisch ist.

Ein weiterer wichtiger, nicht mit der Kegelgrofe zu verwechselnder
Fontparameter ist die Fonthohe. Die Fonthohe wird in Fonteinheiten
gemessen und zur Bestimmung des Standardzeilenabstands eines in
einem Font gesetzten Textes verwendet.
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Die Fonthohe ist der Abstand zwischen den wichtigsten vertikalen
Fontzurichtungswerten des Fonts: der Oberlingen- und der
Unterldngenlinie. Beide Linien werden vom Schriftart-Designer definiert.
Die Oberléngenlinie entspricht in der Regel der Hohe hoher
Kleinbuchstaben wie z. B. ,b“, und die Unterlingenlinie entspricht in der
Regel der Tiefe von Kleinbuchstaben, die unter die Grundlinie reichen, z.
B. ,p“. Oberldngen- und Unterliangenlinie miissen jedoch nicht genau mit
der Grofe dieser Buchstaben identisch sein. Um den gleichen
Zeilenabstand bei Anderung von Fonts in einer Fontfamilie zu
gewihrleisten, sollten Oberldngen- und Unterldngenlinie bei allen Fonts
der Familie gleich sein, auch wenn fettere Stile leicht kiirzere
Kleinbuchstaben haben als leichtere. Ein Font kann Glyphen enthalten, die
iiber die Oberldangenlinie hinaus oder unter die Unterldngenlinie reichen,
wie etwa das Integralzeichen. Solche besonders groBen Glyphen konnen
jedoch (in manchen Anwendungen) bei der Anzeige auf dem Bildschirm
oder (bei manchen Druckern) beim Druck abgeschnitten werden.

Type 1-Fonts haben nur eine Oberldngen- und Unterldngenlinie.
TrueType- und OpenType-Fonts haben drei verschiedene Oberlingen- und
drei verschiedene Unterldangenlinien, sodass die Einstellung dieser Werte,
wie spéter erldutert wird, sorgfiltig vorgenommen werden muss.



Referenzpunkte

Alle Koordinaten werden standardmaBig relativ zam Nullpunkt einer
Glyphe gemessen. Der Nullpunkt ist der Schnittpunkt von Grundlinie und
Begrenzungslinie fiir die Vorbreite:

Referenzpunkt

Nullpunkt

Alternativ konnen Abstidnde relativ zum Referenzpunkt gemessen werden,
der mithilfe des Bearbeitungswerkzeugs an einem beliebigen Punkt im
Glyphenbereich positioniert werden kann. Referenzpunkte sind beim
Erstellen von symmetrischen Formen haufig sehr hilfreich.

Zur genauen Festlegung der Position des Referenzpunkts wenden Sie STRG-
Klick darauf an. Das Eigenschaftendialogfeld fiir den Referenzpunkt wird
geoffnet, in dem Sie die horizontale und vertikale Position des
Referenzpunkts eingeben.

Der Referenzpunkt befindet sich standardmafig auf dem Nullpunkt.
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Konturen

Die Formen der Glyphen sind die wichtigsten und komplexesten
Informationen eines Fonts. Alle Glyphen sind als eine Reihe von Konturen
definiert. Alle Konturen bestehen wiederum aus einer Reihe von
Segmenten: aus Geraden und Kurven. Die einzelnen Segmente sind durch
Knotenpunkte (d. h. Umrisspunkte) definiert.

Offene und geschlossene Konturen

Konturen konnen offen oder geschlossen sein:

(OO

Alle bekannten Fontformate erfordern geschlossene Konturen. Fiir die
Bearbeitung der Umrisse konnen offene Konturen, die erst spater
miteinander zu einer geschlossenen Kontur verbunden werden, jedoch
mitunter sinnvoll sein.

In TypeTool konnen geschlossene Konturen miihelos geoffnet oder offene
Konturen miihelos geschlossen werden.



Gefiillte und nicht gefiilite Konturen

Es gibt zwei Arten von Konturen: schwarze und weie. Ferner konnen
Konturen in zwei Richtungen verlaufen: im Uhrzeigersinn und gegen den
Uhrzeigersinn. Die fiir Type 1-Fonts geltende Grundregel ist einfach: im
Uhrzeigersinn verlaufende Konturen sind weif3, gegen den Uhrzeigersinn
verlaufende Konturen sind schwarz. Diese Regel kann zusétzlich
vereinfacht werden: wenn Sie der Richtung einer Kontur folgen, befindet
sich die schwarze Fiillung auf der linken Seite.

Konturrichtung —

Gefilllter Innenbereich /

Die TrueType-Spezifikation sieht das Gegenteil vor: eine Kontur wird auf
der rechten Seite gefiillt. Nicht alle TrueType-Rastergeneratoren erfordern
jedoch Glyphen, die diese Regel einhalten, deshalb wird empfohlen, die
Konturrichtungen bei der Konvertierung eines Type 1- in einen TrueType-
Font umzukehren. Dies ist aber nicht unbedingt erforderlich.

Startpunkt und Abschlusspfad

Alle Konturen verfiigen iiber einen Startpunkt. Der erste Knotenpunkt
einer Kontur stellt den Startpunkt dar. Der letzte Knotenpunkt einer
geschlossenen Kontur wird automatisch durch eine Gerade mit dem
Startpunkt verbunden. Diese Gerade wird als Abschlusspfad bezeichnet.
Der Startpunkt wird im Glyphenfenster blau markiert.

Am Startpunkt wird immer eine Markierung fiir die Konturrichtung
angezeigt werden:

x’//f.\
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Kurven und Geraden

Bei Segmenten wird zwischen drei Typen unterschieden: Es gibt
Geradensegmente, PostScript-Kurvensegmente und TrueType-
Kurvensegmente. Bei Geradensegmenten (auch Vektoren genannt) handelt
es sich um gerade Linien, die zwei aufeinander folgende Knotenpunkte
verbinden. PostScript-Kurven (auch als Type 1-Kurven bezeichnet) sind
Bezier-Kurven (3. Ordnung, kubische B-Splines). Zum Andern der
Kurvenform werden zwei zusitzliche Unterknotenpunkte verwendet:

Bezier-Kontroleunkt\ Endpunkt

Bezier-Kurve

/
/
! \ Kontrollvektor
]

<«+—— Endpunkt

Diese Unterknotenpunke werden als Bezier-Kontrollpunkte (Bezier
Control Points, BCPs) bezeichnet, die Vektoren zum Verbinden der
Kontrollpunkte mit den Kurvenenden heiBen Kontrollvektoren. Die
Endpunkte von Geradensegmenten sind im Glyphenfenster quadratisch
(im SchwarzweiBmodus) oder rot (im Farbmodus), bei Kurvensegmenten
rund oder gekennzeichnet. Hierbei ist die Konturrichtung von
Bedeutung: die Form oder die Farbe des letzten Knotenpunkts eines
Segments zeigt den Segmenttyp an.



TrueType-Kurven sind Kurven 2. Ordnung (quadratische B-Splines) mit
einem Kontrollpunkt, dem so genannten Off-Curve-Punkt:

Off-Curve-Kontrollpunkt
\. (On-Curve-)Endpunkt

e —

(On-Curve-)Endpunkt

Einige TrueType-Kurven kénnen als miteinander verbunden angezeigt
werden und erscheinen als eine einzige lange Kurve, die ausschlieflich aus
Off-Curve-Punkten besteht. Die dazwischenliegenden On-Curve-Punkte
sind in solchen Kurven nicht explizit vorhanden, sondern werden durch
den Rastergenerator impliziert:

Off-Curve-Punkte

Die Endpunkte von TrueType-Kurven werden exakt so angezeigt wie die
Endpunkte von Geradensegmenten. Die Off-Curve-Punkte von TrueType-
Kurven sind mit einem ,,Plus“(im Schwarzweifmodus) oder hellblau (im
Farbmodus) gekennzeichnet.
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Verbindungen

Der Verbindungstyp zwischen Segmenten ist entscheidend, wenn die
Kontur an bestimmten Knotenpunkten glatt bleiben soll. Es sind zwei
Arten von Verbindungen vorhanden: glatte und scharfkantige.

Bei scharfkantigen Verbindungen kann der relative Winkel am
Verbindungspunkt der beiden verbundenen Segmente (Kurve und Kurve
oder Gerade und Kurve) frei gewahlt werden.

Bei einer glatten Verbindung sind die Richtung des Geradensegments und
der Kontrollvektor einer Kurve oder die Kontrollvektoren von zwei
aufeinander folgenden Kurven kollinear (d. h. sie liegen auf derselben
Geraden). Der Winkel am Knotenpunkt zwischen den beiden Segmenten
betragt folglich 180 Grad.

]
’

Glatte Verbindung )
\ /
/

/

| ]
Scharfkantige
Verbinduni\)_/\'
T m
/
]

An einigen Stellen der Glyphenkonturen ist der Erhalt von glatten
Verbindungen sehr wichtig. Beim Drucken mit groBen TextgroBen werden
die kleinen Ecken (die scharfkantigen Verbindungen, die bei kleinen
Glyphen nicht sichtbar sind) sichtbar und fithren zu unschonen
Ergebnissen. Ferner stellen Umrisse mit scharfkantigen Verbindungen an
Stellen, wo der Umriss glatt sein sollte, in Rastergenerierungsprogrammen
beim Konvertieren von Umrissglyphen in Bitmap-Bilder auf Papier ein
Problem dar.



N Hinweis: Zum schnellen Andern des Verbindungstyps geniigt ein
Doppelklick auf einen Knotenpunkt. Weitere Einstellungen konnen im
Eigenschaftenfenster festgelegt werden. Wiahlen Sie zur automatischen
Suche von scharfkantigen Verbindungen an falschen Stellen im Menii
Kontur > Verbindungen korrigieren, um scharfkantige Verbindungen
ohne Beeintrachtigung der Konturform in glatte Verbindungen zu dndern.
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Knotenpunkttyp

TypeTool hat verschiedene, durch unterschieldliche Knotensymbole
dargestellte Knotenpunkttypen. Das Knotenpunktsymbol stellt zwei
wesentliche Informationen bereit: den Typ der Segmente, die der
Knotenpunkt verbindet (Geradensegment oder Kurvensegment), und den
Verbindungstyp (scharfkantig oder glatt).

2 Kurvenknotenpunkt. Das (griine) runde Knotenpunktsymbol zeigt eine

* glatte Verbindung zwischen zwei Kurvensegmenten an.

‘ Tangentenknotenpunkt. Das (violette) dreieckige Knotenpunktsymbol
steht fiir eine glatte Verbindung zwischen einem Kurvensegment und
einem Geradensegment.

Eckknotenpunkt. Das (rote) quadratische Knotenpunktsymbol weist auf
eine scharfkantige Verbindung zwischen beliebigen Segmenttypen hin.

Ein blauer Knotenpunkt zeigt den Startpunkt an. Um die Knoten wie in
Fontographer nur in SchwarzweiB anzuzeigen, aktivieren Sie die Option
Extras > Optionen > Glyphenfenster> Aussehen> SchwarzweiB. Wenn

Sie die zusétzlichen Farbinformationen wie in élteren TypeTool-Versionen
anzeigen mochten, deaktivieren Sie diese Option.
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N Hinweis: Alle Segmenttypen (Geraden oder Kurven) konnen
Eckknotenpunkte aufweisen. Ein Eckknotenpunkt zwischen zwei
Kurvensegmenten sollte nach Moglichkeit in einen Kurvenknotenpunkt
konvertiert werden und ein Eckknotenpunkt zwischen einem
Kurvensegment und einen Geradensegment in einen
Tangentenknotenpunkt (siehe Abschnitt Verbindungen (auf Seite 186)
oben). Die Verbindung zwischen zwei Geradensegmenten kann niemals
glatt sein, sondern ist immer scharfkantig. Ublicherweise stellt diese
Verbindung einen ,kollinearen Vektor” dar und sollte zur Vereinfachung in
ein einziges Segment umgewandelt werden.

Aktivieren Sie zur visuellen Hervorhebung der Verbindungstypen (glatt
oder scharfkantig) aller Knotenpunkte die Verbindungsebene: Ansicht >
Ebenen anzeigen> Verbindungen. Wenn Sie diese Ebene aktivieren,
werden neben den einzelnen Knotenpunkten zusitzliche
Verbindungssymbole eingeblendet. Bei scharfkantigen Verbindungen wird
neben dem Knotenpunkt ein kleines ,,x“, bei glatten Verbindungen ein
kleines ,,0“ angezeigt.

189



190

Aussehen von Umrrissen

Ein Umriss kann als Kontur oder im ausgefiillten Modus dargestellt
werden. Diese Modi sind fiir alle Bearbeitungsvorgéange identisch, der
ausgefiillte Modus ist jedoch etwas langsamer. Im ausgefiillten Modus wird
die Glyphe jedoch auch so angezeigt, wie sie spiter im finalen Font
aussieht. Der Wechsel zwischen den Modi erfolgt iiber die Schaltfliche ‘-

in der Symbolleiste Ebenen anzeigen oder iiber den Befehl Ansicht >
Ebenen anzeigen > Umriss fiillen.

Konturmodus Gefiillter Modus



Geglittete Kontur

Konturen werden standardmaBig mit schwarzer Farbe gerendert. Dies
fiihrt in einigen Fillen zu einem Treppeneffekt:

)ﬁ_\_.f'_‘\x

Das Aussehen der Kontur auf dem Bildschirm lasst sich bei Bedarf glitten:

)-ff—m_,.r—wb(

Offnen Sie zum Glitten von Konturen im Dialogfeld Extras > Optionen
die Seite Glyphenfenster:

= Umrisszeichnung
Glatter Umnriss

Klicken Sie zum Uberpriifen des Ergebnisses der auf der Seite
»,Glyphenfenster vorgenommenen Anderungen rechts unten im Dialogfeld
,Optionen® auf die Schaltfliche Ubernehmen.

Hinweis: Wenn Sie auf einem leistungsschwachen Computer eine
komplexe Kontur bearbeiten, kann das Gliatten der Umrisse die Leistung
der Bearbeitungswerkzeuge beeintrachtigen. In diesem Fall sollten Sie
diese Funktion deaktivieren.

Vorschau mit hoher Qualitat

Um unabhingig vom aktuellen Modus eine schnelle Anzeige mit hoher
Qualitét fiir einen Umriss zu erhalten, driicken Sie die Taste ,,<“ auf der
Tastatur. Solange Sie die Taste gedriickt halten, wird eine Vorschau mit
hoher Qualitét fiir den Umriss angezeigt. Mit den Tasten ,,,“ und ,,.“ konnen
Sie Glyphen durchsuchen, ohne die Taste ,,<“ loszulassen.

Hinweis: Die Taste ,,<“ befindet sich auf deutschen Tastaturen zwischen
der ,,UMmscHALTTASTE” und der ,,Y“-Taste. Auf anderen Tastaturen wird
moglicherweise eine andere Taste verwendet, auf der US-amerikanischen
Tastatur z. B. die Taste ,,*“
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Optionen fiir die Umrissvorschau

Im Menii Ansicht > Ebenen anzeigen stehen weitere Optionen fiir die
Vorschau in der Konturebene zur Auswahl:

=~ Knotenpunkte Blendet Knotenpunkte ein bzw. aus.

’

.+~ Kontrollvektoren Blendet Kontrollvektoren der Kurven ein bzw. aus.

=~ Verbindungen Zeigt Verbindungsmarkierungen an.

Weitere Hinweise zum Aussehen von Umrissen:

Ausgewdhlte Abschnitt von Umrissen werden rot dargestellt. Ausgewihlte
Knotenpunkte sind durch rote Rechtecke gekennzeichnet, die auch dann
sichtbar sind, wenn nicht ausgewahlte Knotenpunkte ausgeblendet sind.

Eine Vielzahl von Optionen fiir Umrisse konnen im Dialogfeld Extras >
Optionen auf der Seite ,,Glyphenfenster” unter ,,Aussehen® und
Lsumrisszeichnung” angepasst werden. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt ,, TypeTool-Optionen (auf Seite 64)“.
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Die folgende Liste enthilt einige der verfiigbaren Optionen und eine
Beschreibung ihrer Funktionen:

Kleine Es konnen kleine oder groBe Knotenpunkte angezeigt
Knotenpunkte werden:

l-'_‘-\-,_\_\_\___._,.,-'-'_‘-\-.‘_\

."_\"'h.\_\_\_...:-'"_"‘-n\\.
SchwarzweiBe Knotenpunkte konnen farbig oder schwarzweifl dargestellt
Knotenpunkte werden:
Knotenpunktpositi Ein Knotenpunkt kann als aktueller Knotenpunkt

on anzeigen

ausgewdhlt werden. Dieser Knotenpunkt wird markiert,
und seine Position wird auf dem Bildschirm angezeigt:

[44E, 211)

Um die Auswahl des Knotenpunkts aufzuheben, klicken Sie
auf eine beliebige leere Stelle im Bearbeitungsfeld oder
driicken die Esc-Taste.

Glatter Umriss

Ermoglicht die Auswahl zwischen standardméaBigem und
glattem Rendering des Umrisses:

m

Echo beim
Bearbeiten
anzeigen

Beim Bearbeiten von Konturen wird die urspriingliche
Konturform/-position grau angezeigt:
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Verschieben von Knotenpunkten

Das Andern von Glyphenkonturen stellt den wichtigsten
Bearbeitungsschritt dar. Konturen konnen iiber drei Methoden gedndert
werden: sie konnen Knotenpunkte verschieben, Segmente ohne
Bearbeitung der Knotenpunkte dndern und mehrere Knotenpunkte
auswihlen und zusammenlegen.

So verschieben Sie einzelne Knotenpunkte:

1. Blenden Sie die Knotenpunkte zur Bearbeitung ein: Aktivieren Sie die
Knotenpunkte iiber den Befehl Ansicht > Ebenen anzeigen >
Knotenpunkte, oder klicken zum Einblenden des Knotenpunktes in
dessen Umgebung. Wenn der falsche Knotenpunkt angezeigt und
markiert wird, verwenden Sie zur Auswahl des richtigen Knotenpunkts
die BiLD-AB- und BiLp-Aur-Tasten.

[44E, 211)

2. Ziehen Sie den Knotenpunkt an die neue Position. Dieser richtet sich
an Objekten auf anderen Ebenen aus, wenn diese eingeblendet sind
und die Ausrichtungseigenschaft aktiviert ist (im Menii Ansicht > An
Ebenen ausrichten).

Halten Sie fiir das Verschieben des Knotenpunktes in 45-Grad-
Schritten und das Ausrichten des Cursors an der urspriinglichen
Knotenpunktposition die UmscHALTTASTE gedriickt.



Optionen

Beim Verschieben eines Knotenpunkts, der zwei Bezier-Kurven
(PostScript) verbindet, haben Sie folgende Moglichkeiten:

1. Bei einer glatten Verbindung zwischen den Kurven driicken Sie die
UMScHALTTASTE und klicken anschliefiend auf den Knotenpunkt, um
das Verschieben auf eine Linie zwischen den Kontrollpunkten der
Kurven zu beschrianken.

2. Bei scharfkantigen Verbindungen halten Sie die Avr-Taste gedriickt,

wdhrend Sie den Knotenpunkt ziehen, um ihn ohne die angrenzenden
Kontrollpunkte zu verschieben.

¥

-

3. Bei glatten Verbindungen halten Sie die Art-Taste gedriickt, bevor Sie
den verbindenen Knotenpunkt verschieben, um die optimale Biegung
der Verbindung zu erhalten. Halten Sie die STrG-Taste gedriickt, um
alle 4 Kontrollpunkte in den Prozess einzubeziehen.

%ra-'l'—l—

+
+ +/

4. Beim Bearbeiten der Kontrollpunkte einer Bezier-Kurve driicken Sie
die UmscHALTTASTE und klicken anschliefiend auf die Schaltflache zum
Beibehalten der Richtung des Kontrollvektors.

z-
s
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5. Wenn Sie einen Kontrollpunkt einer Kurve mit scharfkantiger
Verbindung verschieben, driicken Sie die ArT-Taste, um den
Verbindungstyp voriibergehend in glatt zu dndern, sodass der
angrenzende Kontrollvektor kollinear ist.

Bedenken Sie, dass Sie jederzeit die Taste ,,<“ auf Ihrer Tastatur driicken
konnen (die Taste neben Y), um umgehend eine Druckvorschau des
Glyphenumrisses mit hoher Qualitdt anzuzeigen:

O¥
o Bo

Normaler Umriss Vorschau mit hoher Qualitdt



Umriss-Echo:

Der Echo-Modus ermoglicht die Ansicht des Umrisses vor dem
Verschieben eines Knotenpunkts. Offnen Sie zum Aktivieren der folgenden
Option im Dialogfeld ,,Optionen” die Seite ,,Glyphenfenster®:

= Umtisszeichnung
Glatter Umriss
Echo beim Bearbeiten anzeigen

Die folgende Abbildung zeigt das Bearbeitungsfeld im aktivierten Echo-
Modus:

(<
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Verwenden der Tastatur

Zum Verschieben von Knotenpunkten und Auswihlen eines Knotenpunkts
zur Bearbeitung kann auch die Tastatur verwendet werden:

Pfeiltasten Der aktuelle Knotenpunkt wird durch jeden
Tastenanschlag um eine Fonteinheit verschoben.

Umschalttaste + Der Knotenpunkt wird durch jeden Tastenanschlag um

Pfeiltasten 10 Fonteinheiten verschoben.

Strg+Pfeiltasten Der Knotenpunkt wird durch jeden Tastenanschlag um
100 Fonteinheiten verschoben.

Bild-Auf Wihlt den vorangehenden Knotenpunkt fiir die
Bearbeitung aus.

Bild-Ab Wihlt den niachsten Knotenpunkt fiir die Bearbeitung
aus.

Tabulatortaste Wechselt zwischen Knotenpunkt und Bezier-
Kontrollvektoren.

ESC Hebt die Auswahl des aktuellen Knotenpunkts auf.

Hinweis: Eine Gerade oder Kurve kann als aktuelles Objekt ausgewahlt
werden und tiber die Pfeiltasten als Ganzes verschoben werden. Klicken Sie
mit dem Bearbeitungswerkzeug auf eine Kurve oder Gerade, um diese mit
zwei kurzen Linien zu markieren:

/N\



Ohne Knotenpunkte bearbeiten

In einigen Fillen kann es erforderlich sein, eine Kontur flexibler und ohne
das Verschieben von Knotenpunkten zu bearbeiten. Um beispielsweise
eine Kurvenform durch das Verschieben von Knotenpunkten zu dndern,
wiirden Sie die Kontrollpunkte der Kurve einblenden und wie gewiinscht
verschieben. Eine intuitivere Moglichkeit wire es, die Kurvenlinie an einer
Position zwischen den Knotenpunkten zu ,fassen” und diesen imaginiren
sinneren“ Punkt zu verschieben. Die Kurvenform wird entsprechend
geandert. Diese Methode wird als ,,Bearbeiten ohne Knotenpunkte“
bezeichnet. So konnen nicht nur Knotenpunkte, sondern jeder beliebige
Punkt der Kontur einer Glyphe verschoben werden. Die Bearbeitung der
Kontur ist selbst nach der Deaktivierung der Knotenpunkte noch maglich.

So passen Sie ein Kurven- oder ein Geradensegment mit der
Methode zur Bearbeitung ohne Knotenpunkte an:

1. Platzieren Sie den Cursor auf dem Segment, das Sie verschieben
mochten.

2. Driicken Sie die linke Maustaste. Der Punkt, den Sie gegenwértig
verschieben, wird durch eine kleine farbige Markierung
gekennzeichnet.

3. Ziehen Sie die Maus, um die Kurvenform zu dndern. Nach wenigen
Versuchen, die Sie riickgingig machen kénnen, sind Sie mit dieser
Bearbeitungsmethode vertraut.

Einige wichtige Hinweise:

1. Beim Bearbeiten ohne Knotenpunkte werden Fiihrungsobjekte nicht
ausgerichtet. Das heiBt, dass temporire Punkte nicht an Raster,
Hilfslinien, Hints oder anderen Objekten ausgerichtet werden.

2. Wird ein temporirer Punkt in der Nahe des Kurvenendes gewahlt,
wird nicht nur die Kurvenform verandert, sondern auch der Endpunkt
verschoben. Diese Methode ist zur Ermittlung der Endpunkte einer
Kurve hilfreich.
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3. Zur vereinfachten Bearbeitung eines Segments werden die Endpunkte
der Kurve sowie die Kontrollvektoren eingeblendet, wenn zum
Bearbeiten ohne Knotenpunkte auf die Maustaste gedriickt wird.

4. Wenn Sie die Linie oder Kurve markieren, aber nicht &ndern mochten,
halten Sie die STrRG-Taste gedriickt, wihrend Sie auf die Linie oder
Kurve klicken.

Wenn Sie einen ,,Punkt” auf einer Kurve ziehen, dndert sich
moglicherweise die Richtung seiner Kontrollvektoren:

-

+

Halten Sie zum Festlegen der Richtung der Kontrollvektoren die ALt-Taste
gedriickt, und doppelklicken Sie auf den Knotenpunkt. Die
Verbindungsmarkierung wird gelb gekennzeichnet. Zum Autheben des
festgelegten Status driicken Sie erneut die Art-Taste und doppelklicken auf
den Knotenpunkt. Ersatzweise konnen Sie auch mit der rechten Maustaste
auf den Knotenpunkt klicken und die Option Feste BCP-Richtung zur
Ausfiihrung dieses Features verwenden.



Andern von Verbindungstypen

Der Verbindungstyp zwischen Segmenten spielt eine groBe Rolle, um glatte
Konturen zu erstellen. Es gibt zwei Verbindungstypen: glatte und
scharfkantige Verbindungen.

Bei einer glatten Verbindung ist die Richtung der angrenzenden
Kurvenkontrollvektoren oder Kurvenkontrollvektoren und Geraden
kollinear.

So éindern Sie den Verbindungstyp:

1. Blenden Sie den Knotenpunkt ein.
2.1 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Knotenpunkt.

2.2 Klicken Sie zur Auswahl des Verbindungstyps im Kontextmenii mit der
rechten Maustaste auf den Knotenpunkt:

Yerbindung v | Glatt

Scharfkantig

Loschen von Knotenpunkten
So 16schen Sie Knotenpunkte mit dem Bearbeitungswerkzeug:

1.1 Ziehen Sie den Knotenpunkt an eine andere Position.

1.2 Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste. Der Knotenpunkt wird gel6scht.

2.1 Platzieren Sie den Cursor auf dem Knotenpunkt, und driicken Sie auf
die rechte Maustaste.

2.2 Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Knotenpunkt loschen.
Hinweis: Wenn Sie bei der Bearbeitung der Kurve ohne Verwendung von
Knotenpunkten oder beim Verschieben der Kontrollpunkte einer Kurve auf

die rechte Maustaste driicken, wird die Kurve nicht gel6scht. Stattdessen
wird die Kurve zu einer Geraden.
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Loschen von Geraden und Kurven

Mit dem Werkzeug Messer wird eine ganze Gerade oder Kurve geloscht.

Aktivieren Sie das Messerwerkzeug iiber die Schaltflache # in der
Symbolleiste ,,Werkzeuge®, oder driicken Sie die Taste ,,3“ auf der Tastatur.
Driicken Sie die Art-Taste, und klicken Sie auf die Linie, die geloscht
werden soll. Beachten Sie, dass der Umriss durch diesen Vorgang
aufgebrochen wird:

&

#

—
O

i |
S

Alternativ lassen sich Geraden und Kurven wie folgt 16schen: Klicken Sie
bei aktiviertem Bearbeitungswerkzeug auf das Objekt, und wahlen Sie im
Menii Bearbeiten den Befehl Loschen. Diese Methode funktioniert anders,
weil sie den Umriss nicht aufbricht.



Das Werkzeug ,,Radierer*

Der Radierer < wird zum schnellen Entfernen von Knotenpunkten
verwendet. Dies kann beispielsweise bei Konturen aus einem Programm
zum automatischen Nachzeichnen erforderlich sein. Der Radierer ist in
zwei Modi verfiigbar: als Standardradierer oder als Loschrechteck.

Im ersten Modus werden alle Knotenpunkte innerhalb des Radierer-
Mauscursors geloscht. Im zweiten Modus ziehen Sie ein Rechteck auf,
indem Sie auf eine Stelle klicken und mit der Maus ein Rechteck aufziehen
(dieser Vorgang ist mit der Auswahl von Knotenpunkten mit dem
Bearbeitungswerkzeug oder dem Andern des Zooms im Glyphenfensters
vergleichbar). Alle Knotenpunkte innerhalb des Rechtecks werden
geloscht.

StandardméBig ist der erste Modus fiir das Werkzeug Radierer
eingerichtet. Halten Sie zum Aktivieren des Loschrechteckmodus die STrRG-
Taste gedriickt.
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Einfligen von Knotenpunkten

So fiigen Sie mit dem Bearbeitungswerkzeug einen neuen

Knotenpunkt fiir ein Segment ein:

1. Aktivieren Sie das Bearbeitungswerkzeug * .

2. Positionieren Sie den Cursor an der Stelle des Segments, an der Sie den
Knotenpunkt einfiigen méchten.

3. Driicken Sie auf die rechte Maustaste. Die aktuelle Position des
Cursors wird durch eine Markierung angezeigt. Diese Markierung wird
an allen Objekten im Bearbeitungsfeld (einschlieBlich Knotenpunkte
und Glyphenkonturen) ausgerichtet.

4. Wahrend Sie die rechte Maustaste gedriickt halten, verschieben Sie die
Markierung auf den Punkt, an dem der Knotenpunkt eingefiigt werden
soll, und klicken Sie mit der linken Maustaste. An der ausgewihlten
Position wird ein neuer Knotenpunkt angezeigt. Lassen Sie die rechte
Maustaste los.

So fiigen Sie mit dem Messerwerkzeug einen Knotenpunkt ein:

1. Aktivieren Sie das Messerwerkzeug &£

2. Klicken Sie auf die Stelle der Kontur, an der Sie den Knotenpunkt
einfiigen mochten.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine leere Stelle im
Bearbeitungsfeld, und ziehen Sie die Maus, um die ,Messergerade“ zu
formen. Nach dem Loslassen der Maustaste werden an allen
Schnittpunkten dieser Gerade auf dem Umriss neue Knotenpunkte
eingefiigt. Halten Sie zum Drehen der ,Messergeraden® in 45-Grad-
Schritten die UMscHALTTASTE gedriickt.

Wenn die ,Messergerade“ zwei Geraden schneidet, wird ein Teil der
Glyphe ,,abgeschnitten“. Halten Sie die ALt-Taste gedriickt, um iiber
das Messerwerkzeug ausschlieBlich neue Knotenpunkte einzufiigen.



So verwenden Sie die Werkzeuge ,,Ecke hinzufiigen“, ,,Kurve
hinzufiigen“ und ,,Tangente hinzufiigen“:

1. Aktivieren Sie eins der Werkzeuge.

2. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle des Umrisses. Das Eckenwerkzeug
fligt eine scharfe Verbindung und eine Gerade hinzu; das
Kurvenwerkzeug fiigt eine glatte Verbindung und Kurve auf einer
Kurve oder scharfe Verbindung auf einer Geraden hinzu, und das
Tangentenwerkzeug fiigt eine scharfe Verbindung und Kurve auf einer
Kurve oder scharfe Verbindung auf einer Geraden hinzu.

Hinweis: Auf dem Abschluss-Geradensegment, das automatisch den ersten
und letzten Knotenpunkt einer Kontur verbindet, konnen ebenfalls
Knotenpunkte eingefiigt werden. Wenn Sie auf der ersten Halfte des
Abschluss-Geradensegments (in der Nahe des Endknotenpunkts der
Kontur) einen Knotenpunkt einfiigen, wird der neue Knotenpunkt zur
Kontur hinzugefiigt. Wenn Sie einen Knotenpunkt auf der letzten Hélfte
eines Abschluss-Geradensegments einfiigen, wird dieser Punkt als neuer
Startpunkt vor dem vorhandenen Startpunkt eingefiigt.
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Verwenden des Zeichenwerkzeugs

Eine neue Kontur ldsst sich am einfachsten mit dem Zeichenwerkzeug
erstellen: [graphic] *

Sie konnen neue Konturen erstellen oder vorhandene Konturen
bearbeiten. Aktivieren Sie einfach zum Hinzufiigen von neuen
Knotenpunkten zu einer vorhandenen Kontur den ersten oder den letzten
Knotenpunkt:

"

Der letzte Knotenpunkt der offenen Kontur ist aktiviert.

1. Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Punktes mit der linken Maustaste
an die entsprechende Position.

g ¥

2. Wenn Sie einen Geradenpunkt erstellen mochten, lassen Sie die Taste
los. Zum Definieren einer Kurve ziehen Sie die Maus, um die Position
des Kontrollvektors der Kurve festzulegen:

3. Um die Position des Kontrollvektors einer Kurve anzupassen, ohne

dabei den Kontrollvektor der vorangehenden Kurve zu verschieben,
halten Sie die ArT-Taste gedriickt und ziehen die Maus nach links:

+

—

+

Wihrend Sie die Maus ziehen, konnen Sie die ALt-Taste gedriickt
halten und loslassen. Beim Loslassen definieren Sie die Positionen des
Kontrollvektors der vorherigen Kurve und den Kontrollvektor der
nichsten Kurve. Wenn Sie die Art-Taste gedriickt halten, wird der
Kontrollvektor der vorangehenden Kurve nicht verschoben.



4. Beim Hinzufiigen eines neuen Knotenpunkts konnen Sie die STRG-
Taste gedriickt halten, um nicht den Kontrollvektor der Kurve, sondern
den Knotenpunkt selbst zu verschieben.

5. SchlieBlich ist es jederzeit moglich, durch Driicken der UMSCHALTTASTE
die Richtung der Geraden (wenn Sie die STRG-Taste gedriickt halten)
oder des Kontrollvektors der Kurve einzuschrianken.

Klicken Sie zum SchlieBen der Kontur einfach auf den Startknotenpunkt,
und ziehen Sie zum Festlegen der Richtung des Kontrollvektors die Maus.
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Konvertieren von Segmenten

In manchen Fillen ist die Konvertierung einer Kurve in ein
Geradensegment (oder umgekehrt) erforderlich. Zum Konvertieren
einer Kurve in ein Geradensegment ,l6schen” (ziehen + rechte
Maustaste) Sie einen Kontrollpunkt der Kurve oder die Kurve im Modus
zur Bearbeitung ohne Knotenpunkte.

Zum Konvertieren eines (normalen oder Abschluss-)
Geradensegments in eine Kurve ziehen Sie einen Punkt des
Geradensegments, wiahrend Sie die Avt-Taste gedriickt halten.

Halten Sie zum Konvertieren einer Kurve in eine Viertelellipse
die Art-Taste gedriickt, und klicken Sie auf die Kurve. Der Kontrollvektor
der Kurve dient hierbei als Ellipsenachse.

Kurven und Geradensegmente lassen sich ebenfalls mithilfe des
Kontextmeniis konvertieren. Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste
auf den Endknotenpunkt des Segments, und wahlen Sie anschlieBend im
Kontextmenii den Befehl PS/TT konvertieren aus. Durch diesen Befehl
wird ein Geradensegment in eine Bezier-Kurve, eine Bezier-Kurve in eine
TrueType-Kurve oder eine TrueType-Kurve in eine oder mehrere Bezier-
Kurven konvertiert.

Die Verwendung des Auswahlmeniis stellt die letzte Methode
zum Konvertieren von Segmenten dar:

1. Halten Sie die UmscHALTTASTE gedriickt, und klicken Sie auf einen
Punkt des Kurven- oder Geradensegments.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das (rot) markierte Segment.
Ein Kontextmenii wird geoffnet.

3. Wabhlen Sie aus dem Untermenii Konvertieren einen der Befehle aus:
In Kurven (zum Konvertieren in eine Bezier-Kurve) oder In Linien
(zum Konvertieren in gerade Liniensegmente).



Hinzufiigen von Punkten zu einer Kontur

Zum Erstellen einer neuen Kontur oder zum Hinzufligen von Punkten zu
einer vorhandenen Kontur stehen zuséatzlich zum Zeichenwerkzeug drei
weitere Werkzeuge zur Verfiigung. Dabei handelt es sich um die
Werkzeuge: Ecke hinzufiigen, Kurve hinzufiigen und Tangente hinzufiigen.
Ecke hinzufiigen, Kurve hinzufiigen und Tangente hinzufiigen

So erstellen Sie eine neue Kontur:

1. Aktivieren Sie eins der Werkzeuge.

2. Klicken Sie zum Erstellen des ersten Punktes einer Kontur mit der
linken Maustaste auf einen leeren Bereich im Glyphenfenster. Ziehen
Sie den neuen Knotenpunkt mit der Maus an die gewiinschte Position.
Lassen Sie die Maustaste los.

3. Fiigen Sie durch erneutes Klicken in den leeren Bereich eine
Eckgerade, Kurve oder Kurve mit glatter Verbindung hinzu (mithilfe
des Werkzeugs ,,Ecke hinzufiigen®, ,,Kurve hinzufiigen“ bzw. ,Tangente
hinzufiigen®).

4. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis die neue Kontur fertig gestellt ist.
Zum SchlieBen der Kontur ziehen Sie den letzten Knotenpunkt auf den
ersten Knotenpunkt.

5. Sie konnen jederzeit das Zeichenwerkzeug i aktivieren, um neue
Knotenpunkte zur Kontur hinzuzufiigen.

Hinweis: Einer Kontur wird neuer Knotenpunkt hinzugefiigt, wenn der
letzte Knotenpunkt der Kontur hervorgehoben wird. Ist dieser nicht
markiert, wird ein Startpunkt fiir eine neue Kontur eingefiigt.

Klicken Sie zur Auswahl auf einen Knotenpunkt. Zum Aufheben der
Auswahl driicken Sie die Esc-Taste.

Mit den Werkzeugen zum Hinzufiigen konnen die Knotenpunkte von
Umrissen verschoben werden. Beachten Sie, dass durch das Klicken auf die
Kontur (nicht auf den Knotenpunkt) ein neuer Knotenpunkt eingefiigt
wird. Die Art des Knotenpunkts hiangt von dem verwendeten Werkzeug ab.
Um das Hinzufiigen von neuen Knotenpunkten zu verhindern, halten Sie
die Art-Taste beim Klicken auf die Kontur gedriickt.
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Aufbrechen und Verbinden von Konturen

Um die Kontur mit dem Bearbeitungswerkzeug aufzubrechen, halten Sie
StRG- und Avt-Taste gedriickt und klicken auf den Knotenpunkt, an dem
Sie die Kontur aufbrechen méochten.

Zum Aufbrechen der Kontur mit dem Messerwerkzeug klicken Sie einfach
mit dem Werkzeug auf den entsprechenden Knotenpunkt.

Der erste und letzte Knotenpunkt einer aufgebrochenen Kontur werden
durch diagonale Kreuze markiert:

!

s

}

So schneiden Sie mit dem Messerwerkzeug einen Teil der Kontur aus:

|
N L

1. Aktivieren Sie das Messerwerkzeug.

2. Halten Sie die Maustaste gedriickt, und ziehen Sie zum Festlegen der
,Schnittlinie“ den Cursor.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los. Beachten Sie, dass Sie nur den Teil
einer einzelnen Kontur ausschneiden kénnen, wie in der Abbildung
oben gezeigt.

Zum Verbinden von zwei Konturen verschieben Sie den Start- und
Endknotenpunkt der ersten Kontur auf den Start- oder Endknotenpunkt
der zweiten Kontur.

Halten Sie die Art-Taste gedriickt, um das Verbinden von zwei Konturen
zu verhindern.



Knotenpunktbefehle

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knotenpunkt klicken, wird
ein Kontextmenii mit vielen niitzlichen Befehlen gedffnet:

abbrechen

Knotenpunkt an Anfang
PSITT konvertieren
W Knotenpurkt laschen

BCPs entfernen

konkuren umbkehren

e,

i

Yerbindung

Eigenschaften

v#  Kontur aufbrechen

Kontur [Gschen
Konkur subtrahieren

v Kontur auswahlen

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung aller
Befehle in diesem Menii:

Knotenpunkt an
Anfang

Legt den gewihlten Knotenpunkt als Startpunkt der aktuellen
Kontur fest. Dieser Befehl ist fiir das Verbinden von zwei
Konturen niitzlich, da nur Start- und Endknotenpunkte
verbunden werden konnen.

PS/TT Konvertiert Knotenpunkttypen von Geraden in Bezier-Kurven
konvertieren und in TrueType-Kurven.

Knotenpunkt Loscht Knotenpunkte.

loschen

BCPs entfernen

Entfernt die Kontrollvektoren eines Knotenpunkts, sodass eine
scharfkantige Verbindung entsteht.

Kontur
aufbrechen

Bricht die Kontur am ausgewéhlten Knotenpunkt auf.

Ecke erstellen

Erstellt eine Ecke mit 90-Grad-Winkel (diese Operation ist
nicht immer verfiigbar).
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Feste BCP- Legt die Richtung von Verbindungen fest. Alternative Methode

Richtung zum Driicken der ALT-Taste und Doppelklicken auf den
Knotenpunkt.
Kontur Befehle, die sich auf die Kontur des ausgewihlten

Knotenpunkts beziehen (im Folgenden beschrieben).

Verbindung Menii mit Verbindungsoptionen. Alternative Methode zum
Doppelklicken auf den Knotenpunkt.

Eigenschaften Offnet das Eigenschaftenfenster fiir den Knotenpunkt.

Konturbefehle:

Kontur Kehrt die Konturrichtung um.
umkehren i i

Kontur SchlieBt offene Konturen.
schlieBen

Kontur loschen  Loscht Konturen.

OO

Kontur Subtrahiert” die Kontur vom Umriss.
subtrahieren

Kontur Kehrt den Auswahlstatus der Kontur um.
auswahlen
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Knotenpunkteigenschaften

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Knotenpunkt und wihlen
Sie den Befehl Eigenschaften im Kontextmenii aus. Das
Eigenschaftenfenster fiir den Knotenpunk wird geoffnet.

Knotenpunkteigenschaft... €]

Gerade #2/12[1]

o (82 [ )
7 5|5
I

ﬂF 3_T§J [ ] ausgewahl:
In diesem Fenster konnen die Knotenpunktposition, der Ausrichtungstyp,

der Auswabhlstatus und die Kontrollpunktposition der Kurven festgelegt
werden.

Die Zahlen in der ersten Zeile stehen fiir den Index des Segments, den
Knotenpunktindex und die Nummer der Kontur.

So éiindern Sie die Position eines Knotenpunkts:
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1. Wihlen Sie zum Festlegen der Knotenpunktkoordinaten den
gewlinschten Koordinatenursprung aus. Der Nullpunkt der Glyphe ist
der standardmiBige Koordinatenursprung #. Uber die weiteren
Schaltflachen lésst sich der vorangehende F oder der nichste i
Knotenpunkt als Koordinatenursprung auswahlen.

2. Andern Sie in die Koordinaten des Knotenpunkts iiber die Textfelder.
Zum Erhohen oder Verringern der Koordinatenwerte konnen Sie die
kleinen Pfeilschaltflachen verwenden. Die neuen Koordinaten werden
iibernommen, wenn Sie die EINGABETASTE driicken, ein anderes
Bearbeitungswerkzeug auswihlen oder zum SchlieSen des
Eigenschaftenfensters auf eine leere Stelle im Bearbeitungsfeld
klicken.

So #indern Sie den Auswahlstatus eines Knotenpunkts: Andern Sie
den Status im Kontrollkistchen Ausgewahlt.

Zum Andern des Verbindungsmodus fiir einen Knotenpunkt
klicken Sie auf diese Kontrollkastchen:

ad |l

So dndern Sie die Position der Kontrollvektoren einer
Kurve:Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Kontrollvektoren (bei der
Bearbeitung eines Knotenpunkts zwischen zwei Geradensegmenten ist dies
grau hinterlegt). und dndern Sie die relative Position des vorangehenden
oder nachsten Kontrollpunkts, der zu dem Knotenpunkt gehort.

Verwenden Sie zum Bearbeiten des vorangehenden oder nachsten
Knotenpunkts die Pfeilschaltflichen (&[]

Tipp: Driicken Sie bei der Bearbeitung von Knotenpunktpositionen im
Eigenschaftenfenster die EINGABETASTE, um die Anderungen zu
iibernehmen und das Bearbeitungsfeld des Glyphenfensters zu aktivieren.
In diesem Feld konnen Sie den ausgewihlten Knotenpunkt iiber die
Tastatur verschieben und iiber die BiLp-AuF-/BILD-AB-Tasten einen
anderen Knotenpunkt zur Bearbeitung auswihlen. Beim Verschieben des
Knotenpunkts iiber Tastatur oder Maus werden die Anderungen der
Knotenpunkteigenschaften im Eigenschaftenfenster angezeigt. Fiir eine
genauere Einstellung der Knotenpunktposition driicken Sie zum Aktivieren
des Eigenschaftenfensters die ALT- und EINGABETASTE und geben die
exakten Werte ein.



VectorPaint-Modus

VectorPaint ist der in FontLab Studio einzigartige Werkzeugsatz mit Tools
zum Zeichnen von Vektorkonturen, die in ihrer Handhabung mit Bitmap-
Werkzeugen vergleichbar sind. Sie konnen zwischen Pinseln, Stiften oder
Freiformauswahlwerkzeugen auswihlen und sogar Text eingeben.
VectorPaint wird zum Erstellen von Konturen bereitgestellt, die iiber
unsere einzigartige Konturverarbeitungstechnologie mit vorhandenen
Glyphenkonturen kombiniert werden konnen.

Wenn Sie in den Symbolleisten ,Werkzeuge“ und ,Zeichnen auf eins
dieser Werkzeuge klicken, wechseln Sie in den VectorPaint-Modus. Offnen
Sie iiber das Menii Ansicht > Symbolleisten die Symbolleiste ,,Zeichnen®:

Zeichnen

P 7FNET @/ |

Die Tastenkombination fiir diesen Modus ist ALT-TASTE+3.

Die Interaktion zwischen vorhandenen und neuen Konturen hiangt vom
ausgewihlten Farbmodus ab. Dieser Vorgang ist sehr schnell und
vollstéandig transparent, sodass beim Wechsel in den Vorschaumodus (in
dem die Glyphe gefiillt angezeigt wird) ein realistischer Eindruck der
Bitmap-dhnlichen Bearbeitung eines auf Konturen basierenden
Glyphenbildes entsteht.
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Jedes Zeichenwerkzeug kann in vier verschiedenen Farbmodi
verwendet werden:

Keine Farbe  Vektorobjekte, die mithilfe von VectorPaint-Werkzeugen
neu erstellt wurden, interagieren nicht mit vorhandenen
Glyphenkonturen und werden zur einfachen Bearbeitung
ausgewdhlt angezeigt.

¥ Automatische Die Pinselfarbe héngt davon ab, an welcher Stelle Sie mit
Farbe dem Zeichnen beginnen. Wenn Sie im weiflen Bereich
beginnen, wird ein Pinsel mit weiBer Farbe ausgewahlt, im
schwarzen Bereich ein Pinsel mit schwarzer Farbe.
Verwenden Sie diesen Farbmodus, um die weien bzw.
schwarzen Bereiche der Glyphe problemlos zu erweitern.

Bl Schwarz Neue Konturen werden zu vorhandenen Konturen
hinzugefiigt, wodurch der schwarze Bereich der Glyphe
erweitert wird. Es hat den Anschein, als wiirde ein Pinsel mit
schwarzer Farbe auf einem schwarzen Bild verwendet.

[0 Weib Neue Konturen werden von vorhandenen Konturen
abgezogen, sodass eine weile Pinselfarbe simuliert wird.

Zur Veranschaulichung folgt ein Beispiel, das einen Pinselstrich mit den
»Farben® Transparent, Schwarz und Weif zeigt:

€ «

N Hinweis: Die VectorPaint-Werkzeuge verfiigen iiber eine Option zur
automatischen Aktivierung der Funktion ,Frei transformieren“ nach
Beendigung eines Zeichenvorgangs. Uber diese Option kann die neu
erstellte Form umgehend verschoben, skaliert, gedreht oder geneigt
werden.
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Im Folgenden finden Sie eine Liste aller verfiigharen VectorPaint-
Werkzeuge mit einer kurzen Beschreibung:

R;—_-)

Freihand-
auswahl

Wihlt nicht rechteckige Bereiche einer Glyphe aus. Mit diesem
Werkzeug werden keine Knotenpunkte ausgewihlt (wie beim
Bearbeitungswerkzeug), sondern Geraden und Kurven
ausgeschnitten und schwarze Bereiche ausgewihlt, die
verschoben oder transformiert werden konnen.

Stift

Zum Erstellen neuer Konturen oder Andern vorhandener
Konturen. Hierbei handelt es sich eher um ein Konturwerkzeug
als um ein richtiges ,,Zeichenwerkzeug®, das jedoch nach der
Verwendung der VectorPaint-Werkzeuge flexibel zum
Nachbessern des Ergebnisses eingesetzt werden kann.

Pinsel

Ein Pinsel, der entweder rund oder kalligraphisch ist. Die Grof3e
und der Neigungswinkel eines kalligraphischen Pinsels sind
beliebig.

Linie

Zeichnet Geraden mit einem ausgewihlten Pinsel.

Polygon

Bietet zwei Modi: Punkt-fiir-Punkt-Zeichnen eines Polygons aus
einer einfachen Kombination von Geraden- und
Kurvensegmenten oder Punkt-fiir-Punkt-Definition eines
Polygons, das mithilfe des ausgewihlten Pinsels gezeichnet
wird.

Ellipse

Zeichnet Ellipsen und Kreise. Dieses Werkzeug befindet sich auf
der Symbolleiste ,Werkzeuge®.

Rechteck

Zeichnet Rechtecke und Quadrate. Dieses Werkzeug befindet
sich auf der Symbolleiste ,Werkzeuge“.

Text

Zur Eingabe von Text (vektorbasiert) unter Verwendung eines
beliebigen, auf dem System installierten TrueType-Fonts.
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Das Werkzeug ,,Freihandauswahl“

Dieses Werkzeug arbeitet wie ein Prizisionsmesser. Beim Ausschneiden
eines Teils der Kontur wird dieser automatisch ausgewahlt, sodass Sie ihn
transformieren, 16schen oder kopieren kénnen.

So wihlen Sie einen Glyphenabschnitt mit dem
Freihandauswahl-Werkzeug aus:

1. Wihlen Sie in der Symbolleiste ,,Zeichnen“ das Freihandauswahl-
Werkzeug (‘}') ).

2. Positionieren Sie den Cursor am Anfangspunkt fiir die Auswahl, und
halten Sie die linke Maustaste gedriickt.

3. Ziehen Sie die Maus bei gedriickter linker Maustaste, um das
Auswahlpolygon im Freihandmodus zu erweitern, oder lassen Sie die
Taste los, und klicken Sie mit der linken Maustaste, um das
Auswahlpolygon um Geradensegmente zu erweitern.

4. Driicken Sie zum Beenden der Auswahl auf die rechte Maustaste.

Nach dem Beenden der Auswahl sehen Sie, dass das Auswahlpolygon wie
ein Messer eine neue Kontur (oder mehrere Konturen) ausgeschnitten hat,
die von der Glyphe getrennt sind. Die neuen Konturen sind ausgewahlt,
sodass Sie sie mit dem Bearbeitungswerkzeug verschieben oder
transformieren konnen. Auf diese Auswahl lisst sich jeder Befehl aus dem
Menii Bearbeiten anwenden.



Das Werkzeug ,,Stift“ (Konturwerkzeug)

Mit dem Stift-Werkzeug " konnen Sie neue Konturen erstellen oder
vorhandene Konturen flexibler bearbeiten als mit dem
Bearbeitungswerkzeug. Mit dem Stift-Werkzeug kénnen Sie Konturen wie
auf Papier zeichnen. TypeTool zeichnet Thre Zeichnung nach und ersetzt
sie durch eine Reihe von Kurven und Geraden.

So erstellen Sie eine neue Kontur:

Wenn Sie in einem leeren Bereich (der Mauszeiger hat die normale Form)
mit dem Zeichnen einer Kontur beginnen, definieren Sie eine neue Kontur.
Wenn Sie eine neue Kontur beginnen mochten, ihr Startpunkt sich jedoch
auf einer vorhandenen Kontur befindet, driicken Sie die STrG-Taste, um
TypeTool zu zwingen, eine neue Kontur zu erstellen.

So verandern Sie eine vorhandene Kontur:

Wenn Sie den Cursor des Konturwerkzeugs auf vorhandene Konturen oder
Knotenpunkte bewegen, dndert sich das Cursor-Symbol. Wenn Sie nun mit
dem Zeichnen beginnen (ohne die STrG-Taste zu driicken), wird die
vorhandene Kontur um die neue Kontur erweitert. Wenn der Endpunkt der
Zeichnung auf einer vorhandenen Kontur und der Start- und Endpunkt
ebenfalls auf derselben Kontur liegen, ersetzt die neue Zeichnung den
Abschnitt der vorhandenen Kontur zwischen dem Start- und Endpunkt.

So zeichnen Sie eine einzelne Kurve:

Halten Sie nach dem Zeichnen einer neuen Linie die UMSCHALTTASTE
gedriickt, wenn Sie die linke Maustaste loslassen. Dadurch wird eine

einzelne Kurve der Zeichnung angenéhert. Diese Methode eignet sich
hervorragend, um eine neue Kontur Schritt fiir Schritt zu zeichnen.
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Das Werkzeug ,,Pinsel*

Das Pinselwerkzeug ¥ funktioniert wie der Pinsel in gangigen Bitmap-
Bearbeitungsprogrammen. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um
mit dem Zeichnen eines Pinselstriches zu beginnen. Zeichnen Sie den
Strich, indem Sie die Maus ziehen, und lassen die linke Maustaste los,
wenn Sie damit fertig sind.

Zum Andern der Pinselfarbe verwenden Sie die Schaltflichen zur
Farbauswahl in der Symbolleiste ,,Zeichnen®:

{71 fiir die Farbe ,Transparent®.

P fiir die Farbe ,Automatisch”.

B fiir die Farbe ,,Schwarz®.

[J fiir die Farbe ,WeiB“.

Weitere Pinseloptionen stehen im VectorPaint-Menii zur Verfiigung:

-

@ | Runder Pinsel
/" Kalligraphischer Pinselkalligraphischer Pinsel

20 Einheiten
40 Einheiten
80 Einheiten

e .

120 Einheiten

]

Optioren, ..




Wihlen Sie zwischen runden und kalligraphischen Pinseln verschiedener
Starken:

# Kalligraphischer Pinsel.

& Runder Pinsel.

+ 20 Einheiten breite Linie.

# 40 Einheiten breite Linie.

# 80 Einheiten breite Linie.

@ 120 Einheiten breite Linie.

Die Form des Pinselstriches lisst sich ebenfalls festlegen. Klicken Sie auf
die Schaltfliche =+, und wihlen Sie in der Dropdown-Liste eine Form aus:

L}
3

Glakt - rechts
alatt - links

Punkk - rechts
Punkk - links
Einfach gekrimmt
Einfach flach

Geformk

tTIetriti

Aufgeblasen

Optionen...

Beispiel fiir unterschiedliche Pinselstriche:
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VectorPaint-Optionen

Im Dialogfeld ,Zeichenoptionen“ kénnen die Pinseleigenschaften festgelegt
werden. Wihlen Sie zum Offnen des Dialogfelds ,,Zeichenoptionen® im
Menii Pinseloptionen (**) oder im Menii Pinselstil ("5) den Befehl
Optionen. Das folgende Dialogfeld wird geoffnet:

Zeichenoptionen g|

Pinseloptionen:
Brete: |H | wikeh (S5 | Runchei 100 |
Konturends: () ) [ @
werbndent @ E O @& OIFE
Farm: _ v

Polygon-Werkzeugoptionen:

(%) Mormales Polygon (Konkurd () Pinselstrich

Weitere Optionen:

[ "] Transformationsoperation nach jedem Zeichenvorgang automatisch aktivieren
[Jautomatische Farbe umkehren

l [9] 4 _l [ Abbrechen ]

Im Dialogfeld ,,Zeichenoptionen® konnen Sie die Pinselstirke festlegen und
den Neigungswinkel eines kalligraphischen Pinsels dndern. Auerdem
konnen Sie hier die Pinselform bei Beginn und Ende des Strichs
bestimmen. Wihlen Sie die Beginn- und Endform des Pinsels durch
Aktivieren eines der Konturende-Optionsfelder.

Sie konnen ebenfalls den Stil der Verbindung zwischen zwei aufeinander
folgenden Pinselstrichen festlegen. Er kann scharfkantig, glatt oder flach
sein. Wihlen Sie eine dieser Optionen im Dialogfeld aus. Der
Verbindungstyp ist neben den Optionsfeldern durch eine Abbildung
dargestellt.

Die Form des Pinselstrichs lasst sich im letzten Feld der Pinseloptionen
festlegen. Wihlen Sie einen Stil in der Dropdown-Liste Form.



Des Weiteren stehen Optionen fiir das Polygonwerkzeug (mehr dazu im
Abschnitt ,,Polygonwerkzeug (auf Seite 225)“) sowie fiir die automatische
Aktivierung der Funktion , Frei transformieren“ und das Umkehren der
sautomatischen“ Farbe zur Verfiigung.

Zur Auswahl eines Modus fiir das Polygonwerkzeug wihlen Sie eine Option
unterhalb von Polygon-Werkzeugoptionen aus. Bei Auswahl von Normales
Polygon (Kontur) wird mithilfe des Polygonwerkzeugs eine einfache
Kontur aus Geraden- und Kurvensegmenten erstellt. Wihlen Sie die
Option Pinselstrich, wird der gewihlte Pinsel fiir die erzeugte Kontur des
Polygons verwendet. In diesem Modus kénnen beim Definieren eines
neuen Polygons keine Kurven gezeichnet werden.

Wenn Sie das Kontrollkistchen Transformationsoperation automatisch
aktivieren aktivieren und die Farbe ,,Transparent” auswihlen, wird die
Operation ,Frei transformieren” aktiviert und auf die Kontur angewendet,
die nach Beendigung einer Zeichenoperationen erstellt wurde.

Uber die letzte Option Automatische Farbe umkehren wird das Verhalten
im Modus mit ,automatischer” Farbe geindert. Beginnen Sie mit dem
Zeichnen im weiBen Bereich, wird eine schwarze Pinselfarbe ausgewihlt,
im schwarzen Bereich eine wei3e Pinselfarbe.
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Das Werkzeug ,,Linie*

Mit dem Linienwerkzeug ™ kénnen Pinsel zum Zeichnen von Geraden
eingesetzt werden.

So zeichnen Sie ein Liniensegment:

1. Positionieren Sie den Mauscursor am Anfangspunkt, und halten Sie
die linke Maustaste gedriickt.

2. Bewegen Sie die Maus zum Endpunkt, und lassen Sie die Maustaste
los. Halten Sie zum Drehen der Linie in 15-Grad-Schritten die
UMSCHALTTASTE gedriickt.



Das Werkzeug ,,Polygon*

Das Polygonwerkzeug [Z kann auf zwei Arten eingesetzt werden: zum
Zeichnen eines aus Linien und Kurven bestehenden Polygons oder eines
Polygonumrisses mit einem ausgewahlten Pinsel. Der zweite Modus ist mit
einer Abfolge von Zeichenoperationen mithilfe des Linienwerkzeugs
vergleichbar. Der Modus des Polygonwerkzeugs wird Dialogfeld
Zeichenoptionen ausgewdhlt.

So zeichnen Sie ein Polygon mit dem Polygonwerkzeug:

1

5.
6.

Wihlen Sie in der Symbolleiste ,Zeichnen“ das Polygonwerkzeug aus.
Stellen Sie sicher, dass sich das Polygonwerkzeug im Polygonmodus
befindet.

Bewegen Sie den Cursor zum Anfangspunkt des Polygons, und klicken
Sie mit der linken Maustaste.

Bewegen Sie den Cursor an den nachsten Punkt des Polygons. Klicken
Sie zum Hinzufiigen eines Liniensegments mit der linken Maustaste.
Zum Hinzufiigen eines Kurvensegments driicken Sie die TaB-Taste,
klicken mit der linken Maustaste und ziehen die Maus, um den
Kontrollvektor der Kurve festzulegen. Halten Sie zum Einschrinken
der Richtung von Kontrollvektoren auf 15-Grad-Schritte die
UMSCHALTTASTE gedriickt.

Wenn das Polygon in seinem gegenwartigen Status durch eine Kurve
abgeschlossen wird, versucht das Polygonwerkzeug als néachstes
Segment eine Kurve anzufiigen. Mit der TaB-Taste konnen Sie
zwischen einer Linie oder Kurve als nichstem Segment wihlen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fiir alle Punkte eines Polygons.

Klicken Sie zum Fertigstellen des Polygons mit der rechten Maustaste.

Der Pinselstrich-Modus des Polygonwerkzeugs arbeitet wie der normale
(Kontur-)Modus.
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Die Werkzeuge ,,Ellipse“ und ,,Rechteck*

Die Werkzeuge Ellipse © und Rechteck & sind einander sehr &hnlich.
Der einzige Unterschied zeigt sich im Ergebnis.

So zeichnen Sie eine Ellipse oder ein Rechteck:

1. Wihlen Sie das Werkzeug aus, mit dem Sie arbeiten méchten.
Beachten Sie, dass diese Werkzeuge sich in der Symbolleiste
~Werkzeuge“ befinden.

2. Positionieren Sie den Cursor an eine Stelle, an der sich eine Ecke des
Rechtecks befinden soll (oder eine Ecke des Rechtecks, das die Ellipse
umgibt). Wenn Sie die ALt-Taste gedriickt halten, markiert der Cursor
den Mittelpunkt des Rechtecks oder der Ellipse.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus, um
das Rechteck (oder die Ellipse) zu definieren.

4. Halten Sie zum Zeichnen eines Quadrats oder Kreises die
UMSCHALTTASTE gedriickt.

5. Lassen Sie die Taste los, um das Rechteck (oder die Ellipse) fertig zu
stellen.



Das Werkzeug ,,Text*

Mit dem Textwerkzeug konnen Sie einer Glyphe Text hinzufiigen. Wahlen
Sie den Farbmodus vor dem Einsatz des Textwerkzeugs mit Bedacht aus.
Ublicherweise empfiehlt sich die Auswahl der Farbe , Transparent®, weil
der Textstrich in diesem Modus nicht mit einer vorhandenen Kontur
interagiert und seine Position iiber das Bearbeitungswerkzeug oder die
Operation ,Frei transformieren® angepasst werden kann.

Aktivieren Sie im Dialogfeld ,,Zeichenoptionen“ die Option
Transformationsoperation automatisch aktivieren. Dadurch wird die
Operation , Frei transformieren® sofort nach Eingabe des Textes aktiviert,
um dessen Grofie und Position zu dndern.

So geben Sie eine Textzeichenfolge ein:

1. Wihlen Sie in der Symbolleiste ,Zeichnen“ das Textwerkzeug T aus.

2. Positionieren Sie den Cursor (mit dem Fadenkreuz und dem
svorgeschlagenen Rechteck” zur Eingabe der Textzeichenfolge) an
einer Stelle im Bearbeitungsfeld, an der Sie den Text einfiigen
mochten.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste.

4. Geben Sie die Zeichenfolge in das eingeblendete Dialogfeld ein.
Wihlen Sie hierfiir den gewiinschten Font iiber die Schaltfliche Font

aus.
Beispieltext

Arial bei 300 Einheiten

| ok | [ abbrechen
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Der Name des aktuellen Fonts und die TextgroBe werden unterhalb der
Textzeichenfolge angezeigt. Die GréBe wird in Fonteinheiten
angegeben. Die Textgrofe kann im Dialogfeld ,,Schriftart” gedndert
werden. Die GroBe des platzierten Text betragt das Zehnfache der
ausgewihlten PunktgréBe. Wenn Sie beispielsweise einen Font mit 24
Pt auswihlen, betrigt die Texthohe 240 Einheiten.

Klicken Sie zum Einfiigen des Textes auf OK oder zum Beenden dieses
Vorgangs auf Abbrechen.



Markieren eines ausgewahlten
Bereichs

Viele der Operationen sind nicht nur auf einzelne Knotenpunkte oder
Segmente anwendbar, sondern ebenfalls auf mehrere Knotenpunkte
gleichzeitig. Sie moxchten z. B. viele Knotenpunkte veschieben oder einen
Teil einer Kontur 16schen. Wihlen Sie zuerst die Knotenpunkte aus, die Sie
bearbeiten méchten.

So wihlen Sie Knotenpunkte mit dem Auswahlrechteck aus:

1. Aktivieren Sie das Bearbeitungswerkzeug * .

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen leeren Bereich, und
ziehen Sie die Maus, um ein Rechteck um die Knotenpunkte
aufzuziehen. Halten Sie zum Umkehren des Auswahlstatus der
Knotenpunkte die UmscHALTTASTE gedriickt.

Zur Auswahl einzelner Knotenpunkte oder zum Aufheben der
Auswabhl einzelner Knotenpunkte halten Sie die UMSCHALTTASTE
gedriickt und klicken auf die Knotenpunkte.

Zur Auswahl des Kontursegments (Gerade oder Kurve) halten Sie die
UmscHALTTASTE gedriickt und klicken auf das Objekt.

Doppelklicken Sie zur Auswahl der gesamten Kontur mit der linken
Maustaste auf die Kontur (nicht auf den Knotenpunkt), oder driicken Sie
die StrG-Taste, und klicken Sie auf einen leeren Bereich in der Nahe der
Kontur. Halten Sie zum Umkehren des Auswahlstatus der Knotenpunkte
einer Kontur die UMSCHALTTASTE gedriickt.

Verwenden Sie zur Auswahl aller Konturen in einer Glyphe den
Befehl Bearbeiten > Alle auswahlen.

Klicken Sie zum Aufheben der Auswahl aller Knotenpunkte mit der
linken Maustaste auf eine beliebige freie Stelle des Bearbeitungsfelds, oder
verwenden Sie den Befehl Bearbeiten > Auswahl aufheben.

Verwenden Sie zum Umkehren des Auswahlstatus aller
Knotenpunkte in einer Glyphe den Befehl Bearbeiten > Auswahl
umkehren.
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Verwenden des Werkzeugs ,,Zauberstab*

Der Zauberstab ermdglicht die einfache und prizise Auswahl von
Konturen. Fiir die Bearbeitung von Glyphen mit vielen Konturen, wie z. B.
fernostliche Ideogramme, ist es besonders hilfreich.

[

Zur Auswahl der Kontur mit dem Zauberstabwerkzeug aktivieren sie
einfach das Werkzeug durch Driicken der Taste ,,4“, und klicken Sie in die
Nihe der Kontur. Sie miissen dabei nicht allzu genau vorgehen — TypeTool
findet automatisch die nachste Kontur.

Halten Sie zum Umkehren des Auswahlstatus der Kontur die
UMSCHALTTASTE gedriickt, und klicken Sie in die Nidhe der Kontur:

[m]

Um anstelle nur einer alle Konturen auszuwéhlen, halten Sie einfach beim
Verwenden des Zauberstabs die Avr-Taste gedriickt.




Verschieben der Auswahl

Der ausgewihlten Teil einer Kontur lasst sich durch das Ziehen mit der
Maus oder iiber die Pfeiltasten verschieben. Durch das Driicken einer
PrEILTASTE wird der ausgewihlte Bereich um eine Fonteinheit in die
entsprechende Richtung verschoben. Halten Sie die UmMscHALT- oder STRG-
Taste beim Driicken der Pfeiltasten gedriickt, um das Verschieben der
Auswahl zu beschleunigen.
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Befehle fiir die Auswahl

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ausgewihlten
Glyphenbereich, um das folgende Kontextmenii zu 6ffnen:

Abbrechen
c',’é. Ausschneiden
Eopieren
> Léschen Entf
i1 Freitransfarmieren " Strg+9

Punkke ausrichten

Werbindung ¥

Konvertieran L4

Eigenschaften

Manche Befehle sind auch im Menii Bearbeiten enthalten, aber einige
Befehle konnen nur hier aufgerufen werden:

Ausschneiden Schneidet die Auswahl aus und kopiert sie in die

Zwischenablage.
Kopieren Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage, ohne die
urspriingliche Auswahl zu entfernen.
Loschen Loscht die Auswahl.
Frei Aktiviert die Operation ,Frei transformieren®.
transformieren
Punkte Richtet die ausgewihlten Knotenpunkte vertikal und
ausrichten horizontal aus.

Eigenschaften Offnet das Eigenschaftenfensters fiir die Auswahl.
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Zwischen den Befehlen Ausschneiden und Loschen gibt es einige
Unterschiede. Beim Vorgang Loschen wird nichts in der Zwischenablage
gesichert. Der wesentliche Unterschied besteht jedoch darin, dass durch
den Befehl Loschen die Knotenpuntke mit ihren benachbarten Kurven
entfernt werden:

0—

/.

|
|
|
|
|
|
|
i

Auswahl

/

7

I
|
|
|
|
|
|
I

Ergebnis beim
Ausscheiden

|
|
|
|
|
|
|
LLL N

Ergebnis beim Loschen
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Eigenschaftenfenster fiir die Auswabhl

Wihlen Sie zum Offnen des Eigenschaftenfensters der Auswahl im
Auswahlkontextmenii den Befehl Eigenschaften, oder verwenden Sie die
Tastenkombination ALT-EINGABETASTE.

Der Aufbau des Eigenschaftenfensters der Auswahl ist ganz einfach:
Auswahleigenschaften @
8 Knotenpunkte ausgewahlt

Ausgewahlee Konturen: 1
it (168, G6EY) i (11457, 1466)

Buswahl aufheben

Die folgenden Informationen zur Auswahl werden in diesem Fenster
angezeigt: die Anzahl der ausgewihlten Knotenpunkte, die Anzahl der
ausgewihlten Konturen sowie die Koordinaten der Zeichenbox-Ecken links
unten und rechts oben.

Es besteht die Moglichkeit, die Auswahl iiber die Schaltflaiche Auswahl
aufheben zu verwerfen und stattdessen das Fenster fir
Glypheneigenschaften zu 6ffnen.



Kopieren der Auswahl

In einigen Fillen ist es erforderlich, eine Glyphe oder Teile einer Glyphe an
eine andere Stelle des Fonts oder sogar in einen anderen Font zu kopieren.
In TypeTool kann der Teil einer Glyphe oder eine vollstindige Glyphe (mit
Hints, Hilfslinien usw.) in die Windows-Zwischenablage kopiert und von
dort an anderer Stelle wieder eingesetzt werden.

Verwenden Sie zum Kopieren von Teilen des Glyhenumrisses die Befehle
im Menii Bearbeiten oder die Schaltflaichen der Standardsymbolleiste:

Ausschneiden } Entfernt einen ausgewihlten Glyphenbereich und kopiert
ihn in die Zwischenablage.

Kopieren g3  Kopiert einen ausgewihlten Glyphenbereich in die
Zwischenablage.

Einsetzen Setzt einen in die | |
Zwischenablage kopierten | D |
Konturbereich in die | |
aktuelle Glyphe als neue ] .
Kontur ein. J_h :

Einfligen Ersetzt die aktuelle Auswahl durch den Inhalt der
Zwischenablage.

Loschen Loscht den ausgewéhlten Bereich einer Kontur.

Duplizieren Fiigt eine Kopie der Auswahl | = = |

©

|
in die aktuelle Glyphe als |
neue Kontur ein. |

Beim Verwenden des Befehls Einsetzen wird die Auswahl ohne Versatz an

der urspriinglichen Stelle eingesetzt. Beim Verwenden des Befehls
Duplizieren wird die Auswahl mit Versatz [100,100] an der urspriinglichen

Stelle eingesetzt.

Da die Zwischenablage als Puffer fiir die Kopien der Konturen dient, ist es
nicht nur moglich, Glyphen und deren Teile in den aktuellen Font
einzufiigen, sondern auch in alle Glyphen jedes Fonts einer beliebigen
Anwendung, die mit TypeTool kompatibel ist, wie z. B. ScanFont 3.0.
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Transformieren der Auswahl

Manchmal ist das Skalieren, Drehen oder Neigen einer Glyphe oder eines
Glyphenbereichs erforderlich: In TypeTool stehen Thnen hierzu
verschiedene Methoden zur Verfiigung:

1. Verwenden des Transformationsfensters
2. Verwenden der Transformationswerkzeuge

3. Verwenden der Operation ,Frei transformieren®

Hinweis: Um Missverstiandnisse bei der Benennung zu vermeiden, wurde
die vorherige Funktion Extras > Transformieren in Aktion umbenannt. Ab
TypeTool 3 werden die Begriffe , Transformieren“ und ,,Transformation® in
Bezug auf geometrische Transformationen wie z. B. das Drehen oder
Skalieren von Glyphenumrissen verwendet. Aktionen beziehen sich auf
Operationen, die sowohl auf Umrisse als auch auf andere Fontelemente wie
Zurichtung oder Hints angewendet werden.



Verwenden des Transformationsfensters

Das Transformationsfenster ermoglicht die Durchfithrung mehrerer
einfacher Transformationen eines ausgewiahlten Bereichs oder ganzer
Glyphen. Wihlen Sie zum Offnen des Transformationsfensters im Menii
Fenster den Befehl Transformationsfenster:

. Mlttelpunkl: -
" HIJ-":||'||r||I|'|'!-'||:IIJF|H' V'

So transformieren Sie die Glyphe oder einen ausgewihlten
Bereich:

Klicken Sie zur Auswahl des Transformationstyps auf eine Schaltfliche im
linken Bereich und die entsprechende Transformationsoptionen im
rechten Bereich:

Versch  VYerschishen (x, ¥):
ieben b ~|lo =u

w -

Geben Sie den Abstand in Fonteinheiten ein, um den die Auswahl
verschoben werden soll.

Drehe Crehen:
n

]
0 b

Mittelpunkk:
Auswahlmittelpunkt

Geben Sie den Drehwinkel (in Grad, im Uhrzeigersinn) ein, und
wihlen Sie einen Drehmittelpunkt:

Referenzpunkk
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Skalier skalieren (x, vi:
en o & &%

w -

[JEinheitlich

Mittelpunkt:
Auswahlmittelpunkt  w

Geben Sie den Skalierungsfaktor ein, und wahlen Sie einen
Mittelpunkt fiir die Transformation. Verwenden Sie die Option
,Einheitlich” fiir eine proportionale Skalierung.

Neigen Meigen:

::I alo
bt

Mittelpunkt:
Auswahlmittelpunkt  w

Geben Sie den Neigungswinkel (in Grad, positive Werte fiir Neigung
nach rechts) ein, und wihlen Sie einen Mittelpunkt.

Spiege  achse spisgein:
In Pl

o -

Mitkelpunkt:
Auswahlmittelpunke

Geben Sie die Richtung der Spiegelungsachse ein, und wihlen Sie
den Mittelpunkt fiir die Transformation. Verwenden Sie die
Schaltflichen zum schnellen horizontalen oder vertikalen Spiegeln.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, oder driicken Sie die
EINGABETASTE, um die Transformation fiir den ausgewéahlten Bereich zu
iibernehmen.

Wenn Sie auf die Schaltflache L2 klicken, werden alle Knotenpunkte
horizontal oder vertikal ausgerichtet.

Uber die Schaltflache offnen Sie das Dialogfeld ,Aktionen” (siehe
Kapitel Aktionen (auf Seite 345) unten). Dieses Dialogfeld lisst sich auch
iiber den Befehl Extras > Aktionen 6ffnen. Wenn Sie auf die Schaltflache

klicken, wird die vorherige Transformationsaktion wiederholt. Hierfiir
konnen Sie ebenfalls den Befehl Extras > Aktion wiederholen ausfiihren.



Verwenden von Transformationswerkzeugen

Im Bearbeitungsmodus haben Sie Zugriff auf drei
Transformationswerkzeuge (in der Symbolleiste ,,Werkzeuge®):

+ Drehen Dreht die Kontur.

71 Skalieren Skaliert die Kontur.

*7  Neigen Neigt die Kontur vertikal und horizontal.

So transformieren Sie einen Umriss:

1. Waihlen Sie den zu transformierenden Bereich des Umrisses aus, oder
heben Sie zum Transformieren des gesamten Glyphenumrisses die
Auswabhl vollstdndig auf.

2. Aktivieren Sie eins der Transformationswerkzeuge.

3. Positionieren Sie den Cursor iiber dem Transformationsmittelpunkt,
halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus, um
die Transformation durchzufiihren. Bedenken Sie, dass Sie jederzeit
iiber die Taste ,,<* auf Ihrer Tastatur eine Vorschau der
transformierten Glyphe mit hoher Qualitit anzeigen konnen.

4, Halten Sie zum Einschrinken der Transformation die UMSCHALTTASTE
und die STrG-Taste gedriickt.

5. Lassen Sie die linke Maustaste los, um die Transformation des
Umrisses abzuschlieBen.
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Verwenden der Operation , Frei transformieren”

Aktivieren Sie diese Option im Menii Kontur > Transformieren {iber den
Befehl Frei transformieren, oder klicken in der Symbolleiste ,,Werkzeuge*
auf die Schaltfliche =

Alternativ doppelklicken Sie zur Aktivierung der Operation ,,Frei
transformieren” auf ein beliebiges ausgewahltes (rotes) Segment.

Wenn diese Operation aktiviert ist, wird um dem ausgewihlten Bereich ein
Transformationsrechteck angezeigt. Wenn kein einzelner Bereich
ausgewahlt wurde, wird die gesamte Glyphe transformiert.

Neigungs-Handle

& Bz £l Dreh-Handle
™
*ﬂ\t!.\

" Mittleres Handle

Skalierungs-
Handles

Im Folgenden werden die oben gezeigten Handles und ihre Verwendung
beschrieben

So verschieben Sie eine Auswahl:

1. Positionieren Sie den Cursor an einer beliebigen Stelle innerhalb des
Transformationsrechtecks, jedoch nicht auf dem mittleren Handle.

2. Driicken Sie auf die linke Maustaste, und ziehen Sie das Rechteck an
die gewlinschte Stelle.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los. Die Auswahl wird verschoben.



So skalieren oder neigen Sie eine Auswahl:

1. Positionieren Sie den Cursor auf einem der Handles zum Skalieren O.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus. Das
Transformationsrechteck wird anschlieBend skaliert angezeigt. Halten
Sie fiir eine proportionale Skalierung die UmscHALTTASTE gedriickt.

3. Lassen Sie die Taste los, wenn Sie fertig sind. Die Auswahl wurde
verdndert.

So drehen Sie eine Auswahl:

1. Platzieren Sie den Cursor auf dem Handle zum Drehen @.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus. Das
Transformationsrechteck wird um seinen Mittelpunkt gedreht. Halten
Sie zum Einschrinken des Drehwinkels auf 15-Grad-Schritte die
UMSCHALTTASTE gedriickt. Das Handle zum Drehen kann auch zum
Neigen verwendet werden — driicken Sie die STRG-Taste, um zwischen
diesen beiden Operationen zu wechseln.

3. Lassen Sie die Taste los, um die Drehung zu iibernehmen.

Zum Verschieben des Drehmittelpunkts ziehen Sie das Handle in
der Mitte des Transformationsrechtecks # mit der Maus an die gewlinschte
Position.

So neigen Sie eine Auswahl:

1. Platzieren Sie den Cursor auf dem Handle zum Neigen &.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus. Das
Transformationsrechteck wird geneigt. Halten Sie zum Einschrinken
des Neigungswinkels auf 15-Grad-Schritte die UMSCHALTTASTE
gedriickt. Das Handle zum Neigen kann auch zum Drehen verwendet
werden — driicken Sie die STrG-Taste, um zwischen diesen beiden
Operationen zu wechseln.
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3. Fiir eine vertikale Neigung halten Sie die STrG-Taste gedriickt und
ziehen das Handle zum Drehen:

4. Lassen Sie die Taste los, um die Neigung zu iibernehmen.

Doppelklicken Sie auf eine Stelle im Bearbeitungsfeld, oder driicken Sie die
EINGABETASTE, um die Transformation zu {ibernehmen. Zum Verwerfen der
Transformation driicken Sie die Esc-Taste.

Bei aktivierter Operation ,Frei transformieren® lisst sich die Auswahl iiber
die Pfeiltasten um jeweils eine Fonteinheit in die entsprechende Richtung
der Tasten verschieben. Mit der Kombination von UMSCHALTTASTE UND
PrEILTASTEN wird die Auswahl um 10 Fonteinheiten bei jedem
Tastenanschlag verschoben. Mit der Kombination von STRG- UND
PrEILTASTEN wird die Auswahl um 100 Fonteinheiten bei jedem
Tastenanschlag verschoben.



Erstellen von Umrissen aus Bausteinen

Nachdem Sie erfahren haben, wie die Abschnitte eines Umrisses
ausgewahlt und kopiert werden, soll dieses Wissen im Folgenden zum
Erstellen neuer Zeichen eingesetzt werden.

Gehen wir davon aus, dass die Glyphe ,,I* bereits vorhanden ist und die
Glyphe ,,H erstellt werden soll.

1. Offnen Sie das ,I“ im Glyphenfenster (doppelklicken Sie auf die ,I“-
Zelle im Fontfenster, oder durchsuchen Sie den Font mit den
Pfeiltasten).

2. Schneiden Sie die Glyphe in der Mitte durch. Aktivieren Sie das
Messerwerkzeug, klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Stelle
links neben der Glyphe, halten Sie die Avr-Taste gedriickt, und ziehen
Sie zum Festlegen der Schnittlinie den Cursor nach rechts. Lassen Sie
die linke Maustaste los:

—_ _ —

=

.-f'f' b\
P
:_—r" '*-—._: :_J ‘-—._:
3. Klicken Sie zum Aufbrechen der Kontur auf jeden der eingefiigten

Knotenpunkte:
—_

A
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Markieren Sie die untere Halfte der Glyphe ,,I“. Aktivieren Sie
voriibergehend das Bearbeitungswerkzeug (halten Sie dazu die STrG-
Taste gedriickt), und doppelklicken Sie anschlieBend auf eine Stelle in
der Nihe des unteren Glyphenbereichs:

_

Kopieren Sie die Auswahl {iber den Befehl Bearbeiten > Kopieren in
die Zwischenablage.

Wechseln Sie zur ,,H“-Glyphe.

Platzieren Sie mit dem Befehl Bearbeiten > Einsetzen eine Kopie des
unteren Bereichs von ,,I“:

L

Y i B

Erstellen Sie mit dem Befehl Bearbeiten > Einsetzen eine zweite
Kopie. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, und ziehen Sie die
zweite Kopie horizontal:

|
|
|
i — —




9. Kopieren Sie sie erneut, setzen Sie sie ein, und ziehen Sie sie mit
gedriickter Umschalttaste, um sie oberhalb des zweiten Segments zu
platzieren:

| |
| |
L
| |
| |

H l‘"'-t = ”‘"-1|_

Positionieren Sie das Segment mithilfe der Funktion zur
Konturausrichtung. Aktivieren Sie die Konturausrichtung iiber Ansicht
> An Ebenen ausrichten > Umriss. Es wird ferner empfohlen, das
Feature fiir die Ausrichtung von verschobenen Punkten an allen
Umrissknotenpunkten fiir die X- und Y-Richtung unabhingig zu
aktivieren. Verwenden Sie das Dialogfeld Extras > Optionen >
Glyphenfenster:

an allen Konturpunkien ausrichken, wenn Option akkiv

10. Kippen Sie das ausgewihlte Segment mit dem Befehl Kontur >
Transformieren > Vertikal kippen:

C S———

s

|
|
& |
|
|
|

|
|
|
|
|
|
H

H l‘"'-t = ”‘"-1|_
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11. Duplizieren Sie das obere Segment, und platzieren Sie die Kopie iiber
dem Segment rechts unten.

|E_[ﬁ E)._-E  S——

-

|
|
¥ |
|
|
|

|

|

|

|

|
-:é:lf’l '\-—._I I_—r’ '\-—._I I—

12. Klicken Sie auf einen leeren Bereich des Glyphenfensters und dann zur
Markierung auf den Knotenpunkt links unten des Segments links
oben:

¢ |
11

13. Aktivieren Sie das Werkzeug ,,Ecke hinzufiigen” iy , klicken Sie auf
eine beliebige Stelle, und ziehen Sie die Linie zum Verbinden des
Segments links oben mit dem Segment links unten:

________ i

246



14. Klicken Sie anschlieBend auf einen beliebigen Start- oder
Endknotenpunkt der Kontursegmente, und verbinden Sie diese
mithilfe des Werkzeugs ,,Ecke hinzufiigen”.

— 1 I ,__:|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
-f:ﬁ!f# '*-—._! !_—r" '*-—._! I—

Sie werden feststellen, dass Sie zum Lesen dieser Anweisungen mehr Zeit

benotigt haben als zum Ausfiihren des Vorgangs.
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Befehle im Menii ,,Kontur*

Die im Folgenden beschriebenen Befehle finden Sie im Menii Kontur:

@@ Horizontal Spiegelt die Kontur in horizontaler Richtung. Dieser
spiegeln Befehl kann auf eine Auswahl oder, wenn keine Konturen
ausgewdahlt sind, auf einen vollstdndigen Umriss
angewendet werden.

& Vertikal spiegeln Spiegelt die Kontur in vertikaler Richtung. Dieser Befehl
kann auf eine Auswahl oder, wenn keine Konturen
ausgewdahlt sind, auf einen vollstdndigen Umriss
angewendet werden.

gh  Konturen Verbindet alle iiberlappenden Teile eines Umrisses.

verbinden Diese und die beiden folgenden Optionen werden auf alle
Konturen mit mindestens einem ausgewahlten
Knotenpunkt angewendet. Wenn keine Konturen
ausgewdhlt wurden, werden die Befehle auf die gesamte
Glyphe angewendet.
g Schnittflache Nur Bereiche, in denen mindestens zwei Konturen
beibehalten iibereinander liegen, werden beibehalten.

#  PS-Richtung Legt die Richtung aller Kurven auf PostScript-Kurven

festlegen fest (schwarz auf der linken Seite).

<5 TT-Richtung Legt die Richtung aller Kurven auf TrueType-Kurven fest

festlegen (schwarz auf der rechten Seite).

A Alle Pfade Kehrt die Richtung aller Konturen der Glyphe um.

umkehren

+% Kurvenin Konvertiert alle Type 1-Kurven (3. Ordnung) in

TrueType TrueType-Kurven (2. Ordnung).
+m Kurvenin Konvertiert alle TrueType-Kurven (2. Ordnung) in Type
PostScript 1-Kurven (3. Ordnung).
st Verbindungen Analysiert einen Umriss und korrigiert den
korrigieren Verbindungstyp zwischen Umriss-Segmenten (Geraden
und Kurven).

3, Offene Fligt automatisch alle ,aufgebrochenen“ Konturen in

Konturen einer Glyphe zusammen. Dieser Befehl funktioniert, falls
verbinden die Koordinaten der zu verbindenden Knotenpunkte

identisch sind oder um eine Einheit differieren.




Offene
Konturen
schlieBen

SchlieBt alle offenen Konturen in einer Glyphe mit einem
Geradensegment zwischen dem ersten und dem letzten
Knotenpunkt.

¥ Knotenpunkte
an Extrema

Fligt an Extrempunkten der Kurve automatisch
Knotenpunkte ein. Es wird dringend empfohlen, an den
Extrempunkten aller Kurven Knotenpunkte einzufiigen.

+  An Hilfslinien
ausrichten

Richtet alle Knotenpunkte an Hilfslinien, Hints oder dem
Raster aus, wenn die Entfernung zu diesen Elementen
nicht zu groB ist. Uber diesen Befehl werden
Knotenpunkte nur an Hilfsebenen ausgerichtet, die
gegenwirtig eingeblendet sind.

Die meisten dieser Befehle lassen sich auf mehrere Glyphen gleichzeitig
anwenden, wenn diese im Fontfenster ausgewihlt wurden. Bei den
Befehlen, die nicht in der oben stehenden Tabelle enthalten und im Ment
Kontur durch das Zeichen » gekennzeichnet sind, handelt es sich um

Werkzeuge.
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Verbinden von Konturen und
Schnittflachenoptionen

Sehr interessante Operationen mit Konturen kénnen auch mit den
Befehlen Konturen verbinden und Schnittpunkt abrufen durchgefiihrt
werden, die iiber das Menii Kontur > Transformieren aufgerufen werden
konnen.

Diese beiden Optionen werden auf Konturen mit mindestens einem
ausgewihlten Knotenpunkt oder, wenn keine Knotenpunkte ausgewahlt
sind, auf die gesamte Glyphe angewendet.

Konturen werden durch den Befehl Konturen verbinden kombiniert,
wodurch der iiberlappende Umriss entfernt wird und das gefiillte Ergebnis
unverandert bleibt:

Ou Q=

Der Befehl Konturen verbinden ist bezogen auf den Umriss das
Aquivalent zur Booleschen ,,OR“-Operation.

Durch den Befehl Schnittpunkt abrufen bleibt nur die Schnittflache
erhalten, alle anderen Teile werden entfernt:

@e= »

Dieser Befehl entspricht dem booleschen Operator ,AND*.

Hinweis: Es besteht ebenfalls die Moglichkeit, diese Befehle fiir mehrere
ausgewihlte Glyphen oder alle Glyphen im Fontfenster gleichzeitig
anzuwenden.



Konvertieren von Konturen

Zur Anderung von Konturattributen stehen im Menii Kontur mehrere
Befehle zur Verfiigung.

In einigen Fillen ist es moglich, dass z. B. das Innere des Buchstabens ,,0°
nicht weiB/transparent, sondern schwarz, oder die Schnittfliche zweier
iiberlappender Konturen weil3 angezeigt wird. Das liegt daran, dass eine
Kontur in der Glyphe eine falsche Richtung aufweist.

Fiir PostScript- (Type 1/Bezier) bzw. TrueType-Umrisse kann TypeTool
solche Fehler ermitteln und automatisch die Konturrichtung korrigieren.
Verwenden Sie deshalb im Menii Kontur > Pfade die Befehle PS-Richtung
festlegen (fiir Type 1- oder OpenType-PS-Konturen) oder TT-Richtung
festlegen (fiir TrueType- / OpenType-TT-Konturen). Uber diese Befehle
wird die Richtung einiger Konturen umgekehrt, sodass alle Konturen
dieselbe, fiir das Fontformat vorgeschriebene Konturrichtung aufweisen.

Verwenden Sie zum Umkehren aller Konturen in der Glyphe, d. h. zu einer
Richtungsumkehr aller Konturen in der Glyphe, im Menii Kontur > Pfade
den Befehl Alle Pfade umkehren.

Konvertieren Sie mithilfe des Meniibefehls Kontur > Konvertieren >
Kurven in PostScript bzw. Kurven in TrueType den Umriss der Glyphe in
Kurven 3. Ordnung bzw. Kurven 2. Ordnung. Diese Konvertierung der
Kurven wirkt sich nicht auf deren Richtung aus, deshalb sollten Sie, falls
erforderlich, im Anschluss die Befehle PS-Richtung festlegen und TT-
Richtung festlegen ausfiihren.

Hinweis: Es besteht ebenfalls die Moglichkeit, diese Befehle fiir mehrere
ausgewihlte Glyphen oder alle Glyphen im Fontfenster gleichzeitig
anzuwenden.
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Die Ebene ,,Raster*

Diese Ebene ist einfach strukturiert: bei aktiviertem Raster wird im
Bearbeitungsfenster ein Raster aus vertikalen und horizontalen Linien
eingeblendet. Wenn Ansicht > Ebenen > An Ebenen ausrichten > Raster
aktiviert wurde (Standardeinstellung), richtet sich beim Verschieben jeder
Knotenpunkt an den Rasterlinien aus.

Verwenden Sie zum Anpassen der Rasterfrequenz im Dialogfeld Extras >
Optionen die Seite Glyphenfenster > Dimensionen.

Rasterschritt: | 100 | = | 100



Die Ebene ,,Hilfslinien*

Hilfslinien sind gerade Linien, die beim Zeichnen bestimmter
Glyphenelemente als Hilfe dienen. Sie konnen vertikal, horizontal oder
schrig ausgerichtet sein.

Aus vertikaler oder horizontaler Richtung ist eine Neigung der Hilfslinien
um -45° bis +45° moglich. Schrige Hilfslinien dienen zum Markieren von
kursiven Glyphen oder bestimmten geneigten Elementen in normalen
Glyphen (z. B. die innere Linie in ,N%).

Die Position und der Neigungswinkel der einzelnen Hilfslinien wird durch
kleine Zahlen am Rand des Bearbeitungsfelds im Glyphenfenster
angegeben (an der Stelle, an der die Hilfslinien auf die Lineale treffen).

Es wird zwischen lokalen und globalen Hilfslinien unterschieden. Lokale
Hilfslinien erscheinen nur in der Glyphe, in der sie festgelegt wurden.
Globale Hilfslinien werden in allen Glyphen des Fonts angezeigt. Globale
Hilfslinien sind duBerst niitzlich, um wichtige Ebenen eines Fonts zu
markieren (iiber horizontale globale Hilfslinien) oder die Grundrichtung
eines kursiven oder geneigten Fonts (mithilfe von geneigten Hilfslinien)
festzulegen.
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Bearbeiten von Hilfslinien

Stellen Sie sicher, dass das Bearbeitungswerkzeug * aktiviert und die

Hilfslinienebene eingeblendet ist. Falls erforderlich, aktivieren Sie es iiber
den Befehl Ansicht > Ebenen anzeigen > Hilfslinien. Beachten Sie, dass
beim Hinzufiigen einer neuen Hilfslinie die Ebene Hilfslinien automatisch
aktiviert wird.

So fiigen Sie eine neue Hilfslinie hinzu:

1. Positionieren Sie den Cursor auf der horizontalen Linealleiste (fiir eine
horizontale Hilfslinie) oder auf der vertikalen Linealleiste (fiir eine
vertikale Hilfslinie).

2. Driicken Sie die linke Maustaste. Die Leiste wird markiert, und es wird
eine neue Hilfslinie eingeblendet. Halten Sie die UMSCHALTTASTE
gedriickt, um die globale Hilfslinie hinzuzufiigen.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, ziehen Sie die Hilfslinie an die
gewliinschte Position, und lassen Sie die Taste los.

So verschieben Sie eine Hilfslinie:

1. Platzieren Sie den Cursor auf der Hilfslinie, die Sie verschieben
mochten. Stellen Sie sicher, dass sich in der Niahe des Cursors keine
anderen Objekte (wie Knotenpunkte oder Hints) befinden.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Hilfslinie
an die gewiinschte Stelle.

Die Hilfslinie wird am Knotenpunkt ausgerichtet, wenn sich der Cursor
beim Ziehen mit der Maus innerhalb des festgelegten Abstands fiir die
Ausrichtung befindet. Knotenpunkte miissen bei diesem Vorgang
eingeblendet sein.

Wenn die Option Ansicht > Ausrichten > Umriss und folgendes
Kontrollkéstchen im Dialogfeld Extras > Optionen auf der Seite
»Glyphenfenster” aktiviert ist, richten sich die Hilfslinien an allen
Knotenpunkten aus, unabhingig von der Cursor-Position.

an allen Kanturpunkien ausrichken, wenn Opkion akkiy



So neigen Sie eine Hilfslinie:

1. Platzieren Sie den Cursor auf einer Hilfslinie in der Ndhe der Rinder
des Bearbeitungsfelds im Glyphenfenster.

2. Driicken Sie die linke Maustaste. Der Mauszeiger wird zu einem

gebogenen Doppelpfeil 4 , der die Neigungsrichtung der Hilfslinie
anzeigt.

3. Ziehen Sie die Maus, um die Hilfslinie mit dem gewiinschten Winkel
zu neigen. Halten Sie zum Einschrianken des Neigungswinkels auf 3-
Grad-Schritte die UMSCHALTTASTE gedriickt.

So entfernen Sie eine Hilfslinie:

1.1. Verschieben oder neigen Sie die Hilfslinie.

1.2 Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste.

2.1 Positionieren Sie den Cursor auf der Hilfslinie, und driicken Sie auf die
rechte Maustaste.

2.2 Wihlen Sie im Menii den Befehl Loschen.

Sie konnen auch die folgende Option verwenden:

Hinks + Hilfslinien zurn Entfernen aus Fenster verschieben

im Dialogfeld Extras > Optionen auf der Seite Glyphenfenster, um alle

Hilfslinien oder Hints durch einfaches Hinausziehen aus dem
Bearbeitungsfeld im Glyphenfenster zu 16schen.

Zum Loschen aller lokalen Hilfslinien verwenden Sie im Menu Extras >
Hints & Hilfslinien den Befehl Hilfslinien entfernen. Fiir diesen Befehl
sind die folgenden Optionen verfiigbar:

Beides Entfernt alle Hilfslinien.

Vertikal Entfernt nur die vertikalen Hilfslinien.

Horizontal  Entfernt nur die horizontalen Hilfslinien.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das vertikale oder horizontale
Lineal klicken, wird ein Kontextmenii ge6ffnet, in dem dieser Befehl
ebenfalls verfiigbar ist.
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Das Hilfslinien-Kontextmenii
Im Hilfslinien-Kontextmenii stehen weitere Befehle zur Verfiigung.

Das Eigenschaftenfenster fiir die aktive Hilfslinie wird wie sonst auch iiber
den Befehl Eigenschaften geoffnet. Mithilfe des Befehls Loschen konnen
Sie die aktive Hilfslinie entfernen. Der Befehl Ausrichten ist nur auf
geneigte Hilfslinien anwendbar und richtet sie an der vertikalen oder
horizontalen Achse aus (d. h. die Neigung wird aufgehoben und sie werden
zu vertikalen oder horizontalen Hilfslinien).



Das Eigenschaftenfenster fiir Hilfslinien

Klicken Sie zum Offnen des Eigenschaftenfensters der Hilfslinien mit der
rechten Maustaste auf die Hilfslinie, und wéhlen Sie im Kontextmenti den
Befehl Eigenschaften:

Hilfslinieneigenschaften [X

Horizontale Hilfslinie

In diesem Eigenschaftenfenster konnen Sie die Position und den
Neigungswinkel einer Hilfslinie 4ndern. Sie konnen die Hilfslinie auch
benennen. Hierdurch lassen sich verschiedene Hilfslinien einfacher
unterscheiden.

Geben Sie zum Benennen der Hilfslinie einen Text in das Feld Name ein,
und driicken Sie die EINGABETASTE. Die Hilfslinie wird mit einer
Bezeichnung versehen:

I
|
|
|
-
R
|
NG
ER

Die Standardfarbe fiir Hilfslinien wird unter Optionen > Glyphenfenster
> Farben festgelegt.
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Messmodus

Mit diesem Messwerkzeug kann jeder Abstand und Winkel in der Glyphe
gemessen werden. Es ist deshalb beim Erstellen sehr genauer und
qualitativ hochwertiger Glyphen dufBerst hilfreich.

So messen Sie den Abstand zwischen zwei Punkten:

1. Wihlen Sie in der Symbolleiste ,Werkzeuge® das Messwerkzeug &
aus. Die Palette ,Messen“ wird gedffnet:

% 925 H 925

* o goa ™y me "® s T a g B g

Die Bedeutungen der Felder in der Messleiste sind in folgender Tabelle
zusammengefasst:

- Die absolute Position des Punktes (relativ zum Nullpunkt
¢ 03 der Glyphe)

g, ¢ 2 Der Referenzabstand (relativ zur Position des
R Referenzpunkts)

& 248 Der horizontale und vertikale Abstand (vom Anfang bis
& 280 zum Ende der Messlinie)

& Egg.g Der geometrische Abstand im Winkel zur Messlinie
4 .

o v 23| Die Gesamtanzahl der Knotenpunkte und ausgewahlten
L 4 Knotenpunkte in der Glyphe.

Beachten Sie, dass Sie diese Leiste jederzeit iiber die Schaltflache I
links unten im Glyphenfenster 6ffnen konnen. Zum SchlieBen der
Leiste klicken Sie erneut auf diese Schaltflidche.
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2. Platzieren Sie den Cursor auf dem ersten Punkt.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus an
den zweiten Punkt. In der Messleiste wird der vertikale, horizontale
und direkte Abstand zwischen zwei Punkten und der Winkel eines
Vektors angezeigt, der diese Punkte theoretisch verbinden wiirde.
Halten Sie, wiahrend Sie die Maus ziehen, zum Einschranken der
Messung auf 15-Grad-Schritte die UMSCHALTTASTE gedriickt.

Die Messleiste lasst sich an jedem Rand des Glyphenfensters andocken.

Der Pfeil des Messwerkzeugs richtet sich beim Ziehen der Maus an jedem
Objekt im Bearbeitungsfeld aus.

So messen Sie den Abstand zu einer Kontur:

1. Platzieren Sie den Cursor auf der Kontur, von der aus gemessen
werden soll.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die Maus an
den Punkt, zu dem Sie den Abstand messen mo6chten. Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt, um die Bewegungsrichtung der Maus auf die
normale Richtung des Konturstartpunkts zu beschrinken.

3. Lassen Sie die Taste los, wenn Sie fertig sind.
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Festlegen von Hilfslinien

Mit dem Messwerkzeug konnen Sie nicht nur Winkel und Absténde
messen, sondern auch Glyphenelemente mit Hilfslinien markieren.

Zum Messen des Abstands halten Sie anstelle der linken die rechte
Maustaste gedriickt. Wenn Sie die Taste loslassen, wird ein Kontextmenii
geoffnet.

Dieses Menii umfasst die folgenden Optionen:

Schrage Hilfslinie Eine geneigte Hilfslinie wird entlang des

hinzufiigen Messwerkzeugpfeils gezogen. Beachten Sie, dass die
néchste iiber die Linealleisten hinzugefiigte Hilfslinie
parallel zu dieser Linie ist.




Hintergrundebene

Sollten andere Methoden ungeeignet sein, kann ein Bitmap-Hintergrund
als Vorlage verwendet werden. Bei einer Bitmap-Vorlage handelt es sich
um ein schwarzweifles Bitmap-Bild, das unter allen anderen Ebenen auf
dem Bildschirm eingeblendet wird. Dieses Bild kann als Vorlage fiir einen
Glyphenumriss verwendet werden (dies ist besonders hilfreich, wenn Sie
mit VectorPaint-Werkzeugen arbeiten).

Aktivieren Sie zum Einblenden der Hintergrundebene im Menii Ansicht >
Ebenen anzeigen.

Zum Erstellen von Hintergrundebenen stehen die folgenden drei
Methoden zur Verfiigung:

1. Offnen Sie eine Bitmap-Bilddatei (im BMP- oder TIFF-Format).
2. Setzen Sie ein Bild aus der Zwischenablage ein.

3. Rastern Sie den aktuellen Umriss zum Erstellen eines Bildes in der
Bitmap-Hintergrundebene.

4. Importieren Sie Bitmaps aus dem BDF-Font.

Es ist ferner moglich, den Hintergrundinhalt in die Zwischenablage zu
kopieren und in einem beliebigen Windows-Bildbearbeitungsprogramm
einzusetzen, als Bilddatei zu sichern und anschliefend die GroBe und
Position auf dem Bildschirm festzulegen.

Wihlen Sie zum Offnen eines Bitmap-Bilds im Menii Datei > Import den
Befehl Hintergrund aus:

T tinteronnd. .

Export r Bitmap-Fant. ..

B EPs..
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Das standardmiBige Windows-Dialogfeld ,,Offnen“ wird eingeblendet.
Wihlen Sie die Bitmap-Datei aus, die Sie in die Hintergrundebene
einfiigen mochten. Verwenden Sie die Dropdown-Liste zur Auswahl des
Dateityps der Bitmap-Datei. TypeTool unterstiitzt zwei Formate: das BMP-
(das standardmaBige Windows-Bitmap-Format) und das TIFF-Format
(das standardmaBige Format fiir den Austausch von Bildern). In TypeTool
konnen ausschlieBlich schwarzweiBe Bitmap-Dateien importiert werden.
Der Import von Farb- oder Graustufenbildern ist in TypeTool nicht
moglich. Die Bilder lassen sich mit dem Bildbearbeitungsprogramm
normalerweise entsprechend veriandern.

Wihlen Sie zum Kopieren eines Bitmap-Bilds aus einem anderen
Windows-Programm in TypeTool das Bild in dem Programm mit dem
Auswahlwerkzeug aus, kopieren Sie es in die Zwischenablage (das Bild
kann farbig, schwarzweiB oder in Graustufen sein), wechseln Sie in das
Glyphenfenster von TypeTool, und fithren Sie im Menii Bearbeiten den
Befehl Einsetzen aus.

Wihlen Sie zum Rastern eines Glyphenumrisses und Erstellen einer
Hintergrundebene aus dem Glyphenumriss im Menii Extras >
Hintergrund den Befehl Erstellen.

Die folgende Tabelle enthilt alle auf die Bitmap-Hintergrundebene
bezogenen Befehle aus dem Menii Hintergrund:

Erstellen Rastert den Umriss und erstellt eine Hintergrundebene.

Kopieren Kopiert die Inhalte der Hintergrundebene in die Windows-
Zwischenablage. Zum Einsetzen der Bitmap-Inhalte aus
der Zwischenablage in die Hintergrundebene kann
ebenfalls im Menii Bearbeiten der Befehl Einsetzen
verwendet werden.

Entfernen Entfernt die Inhalte aus der Hintergrundebene.
Verschieben und Aktiviert die Funktion zur Positionierung von Bitmaps, die
skalieren im Abschnitt ,,Positionierung des Hintergrunds (auf Seite

263)“ beschrieben wird.

Wie im Abschnitt ,, TypeTool-Optionen (auf Seite 64)“ beschrieben, lasst
sich im Dialogfeld Extras > Optionen unter Glyphenfenster > Farben
die Bitmap-Hintergrundfarbe anpassen.




Positionierung des Hintergrunds

Bei diesem Vorgang werden die GréBe und die Position der
Hintergrundebene festgelegt:

+ - —
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

4 — L = |
Unterschiedliche Gréfle und Position der Bitmap-Hintergrundebene

So legen Sie die Grof3e und Position der Bitmap-
Hintergrundebene fest:

1. Aktivieren Sie die Operation zur Bitmap-Positionierung. Wahlen Sie
hierfiir im Menii Extras > Hintergrund den Befehl Verschieben und
Skalieren, klicken Sie in der Symbolleiste ,Hintergrund“ auf die

Schaltfliche ¥ oder doppelklicken Sie einfach, wenn das
Bearbeitungswerkzeug aktiviert ist, auf den Bitmap-Hintergrund.

2. Um die Bitmap wird ein Bearbeitungsrahmen angezeigt.

3. Ziehen Sie zum Skalieren des Hintergrunds die Handles an den Ecken
des Rahmens. Zum Beibehalten der Proportionen halten Sie dabei die
UMSCHALTTASTE gedriickt.

4. Platzieren Sie den Cursor innerhalb des Rahmens, halten Sie die linke
Maustaste gedriickt, und ziehen Sie zum Positionieren des
Hintergrunds die Maus.

5. Driicken Sie auf die PFeILTASTE oder auf UMSCHALTTASTE+PFEILTASTE,
um den Hintergrund zu verschieben.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Hintergrundpositionierung
abzuschlieBen, oder die Esc-Taste, um die Anderungen zu verwerfen.
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Importieren von Bitmap-Fonts

AuBerdem kann die Hintergrundebene iiber den Befehl Datei > Import >
Bitmap-Font gefiillt werden.

Mit dieser Operation konnen Sie die Hintergrundebene fiir mehrere
Glyphen festlegen.

So importieren Sie Bitmap-Fonts in das BDF-Format:

1. Wechseln Sie in das Fontfenster.
2. Wihlen Sie im Menii Datei > Import den Befehl Bitmap-Font .

3. Wihlen Sie den BDF-Font im Windows-Standarddialogfeld ,,Datei
offnen”, und klicken Sie auf Offnen.

TypeTool importiert den ausgewéhlten Bitmap-Font und legt seine
Glyphen auf der Hintergrundebene des aktuellen Fonts ab. Glyphen
werden iiber ihre Unicode-Indizes importiert.

TypeTool kann nur schwarzweiBe BDF-Fonts importieren. Falls der
ausgewihlte Font mehr Glyphen enthilt, als Thr ge6ffneter Font aufweist,
konnen Sie wahlweise neue Glyphen erstellen.



Umrriss-Operationen

In TypeTool sind Operationen temporiare Werkzeuge, mit denen Sie die
Glyphe dndern konnen. Durch Klicken auf die entsprechenden
Schaltflachen in der Symbolleiste ,Werkzeuge“ oder Auswihlen eines
Befehls in den Meniis Kontur und Extras werden Operationen aktiviert.

Je nach Operation erscheinen bei ihrer Aktivierung ein oder mehrere
Handles. Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, doppelklicken Sie,
um sie zu iibernehmen (alternativ driicken Sie die EINGABETASTE), oder
driicken Sie die Esc-Taste, um die Anderungen zu verwerfen.

Nach Beenden der Operation wird das zuvor ausgewéhlte Werkzeug wieder
aktiviert. Wie bei Verwendung der ,dauerhaften“ Werkzeuge haben Sie
auch beim Arbeiten mit Operationen die Méoglichkeit, das
Zoomauswahlwerkzeug, die Schnellzoom-Schaltflichen sowie alle anderen
Ansichtsoptionen im Glyphenfenster auszuwihlen.

Die folgende Liste zeigt alle verfiigbaren Operationen:

133 Frei transformieren  Skaliert, dreht und neigt den ausgewéhlten
(Kontur > Umrissabschnitt oder die ganze Glyphe (Frei
Transformieren > Frei transformieren (auf Seite 240)).
transformieren)

iz Bitmap positionieren Stellt die Gr68e und Position von Bitmap-
(Extras > Hintergrund Hintergrundebenen ein (Positionierung des
> Verschieben und Hintergrunds (auf Seite 263)).
Skalieren)
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Zurichtung

Die Zurichtungsdaten einer Glyphe umfassen Informationen zur
horizontalen und vertikalen Dickte. Glyphen haben einen
Koordinatenursprung, eine Grundlinie, eine Dickte (oder Zeichenbreite),
Vor- und Nachbreite sowie einen linken und rechten Rand:

Zeichenbreite

( /— Rechter Rand

——> \— Grundlinie
\— Vorbreite \— Nachbreite

Nullpunkt oder Ursprung

v

Die Grundlinie dient zur Ausrichtung einer Glyphenabfolge. Im
horizontalen Schreibmodus werden iiber den linken und rechten Rand die
Positionen der Glyphen innerhalb einer Glyphenfolge festgelegt. Im
vertikalen Schreibmodus hingegen wird der linke und rechte Rand zur
horizontalen und der obere Rand zur vertikalen Ausrichtung der Glyphen
verwendet.

Die Position des linken Randes in horizontaler Richtung und der
Grundlinie in vertikaler Richtung entspricht in TypeTool der Position des
Koordinatenursprungs. Die Position der vier Seitenrdander kann jedoch
gedndert werden. Beim Verschieben der Grundlinie oder der linken
Randlinie wird die gesamte Glyphe verschoben.
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Bearbeiten der Zurichtung

TypeTool bietet natiirlich ein spezielles Fenster fiir die Bearbeitung der
Glyphenzurichtung, Sie konnen jedoch rechts im Glyphenfenster mit dem
Hauptbearbeitungswerkzeug kleine Anpassungen vornehmen.

Verschieben Sie anschlieBend mit der Maus die Begrenzungslinie fiir die
Vor- oder Nachbreite bzw. die Grundlinie.

In TypeTool konnen Sie die Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen
definieren: die vertikale ,,Dickte“ (als vertikaler Vorschubvektor
bezeichnet) fiir asiatische Glyphen, die zum Schreiben von oben nach
unten verwendet wird. Halten Sie zum Festlegen der vertikalen Dickte fiir
eine Glyphe beim Verschieben der Grundlinie die UMSCHALTTASTE
gedriickt:
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Eigenschaftenfenster der Grundlinie

In diesem Eigenschaftenfenster konnen Sie die Position der Grundlinie
eine Glyphe festlegen. Klicken Sie zum Offnen des Fensters mit der rechten
Maustaste auf die Grundlinie, und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl

Eigenschaften aus, oder halten Sie die STrc-Taste gedriickt,

und klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Grundlinie.

Grundlinieneigenschaften [

Grundlinienposition

Posikion; ﬂ __3_:Einheiten
Von:

arundlinisnposition w

So dndern Sie die Position der Grundlinie:

1. Waihlen Sie die Ausgangsposition fiir die Verdnderung. Dabei kann es
sich um die urspriingliche Position (fiir den relativen Versatz), den
oberen bzw. den unteren Rand der Glyphe oder die obere bzw. die
untere Begrenzungslinie handeln.

2. Andern Sie die Position der Grundlinie relativ zur Ausgangsposition.

3. Zum Ubernehmen der Anderungen driicken Sie die EINGABETASTE
oder klicken auf eine beliebige Stelle im Bearbeitungsfeld.
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Eigenschaftenfenster fiir die Zurichtung

Positionieren Sie zum Offnen des Eigenschaftenfensters fiir die Zurichtung
den Cursor auf dem linken oder rechten Glyphenrand, klicken Sie mit der
rechten Maustaste, und wihlen Sie den Befehl Eigenschaften

B gl aus. Wahlweise konnen Sie auch die STrG-

Taste gedriickt halten und mit der linken Maustaste auf einen Glyphenrand
klicken.

Zurichtungseigenschaften [X]

Glyphenzurichtung

In diesem Fenster konnen Sie die Vor- und Nachbreite und/oder die Dickte
einer Glyphe dndern.
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Maskenebene

Verwenden Sie die Maskenebene, wenn Hilfslinien oder Raster zur
Glyphenbearbeitung nicht ausreichen. Bei der Maskenebene handelt es
sich um einen Umriss, der mit denselben Segmenten wie der Umriss der
Glyphe erstellt wird. Er wird als gestrichelter Umriss im Glyphenfenster
angezeigt und die Knotenpunkte der Glyphe sind an dieser Maske
ausgerichtet. Die Maske kann als eine ,,Freiformhilfslinie“ betrachtet
werden.

Wenn Sie Glyphen eines Fonts als Vorlage fiir einen anderen verwenden
mochten, ist die Maskenebene sehr hilfreich. Wahrend Sie an der Version
mit Serifen in der Umrissebene arbeiten, konnen Sie z. B. die Version der
Schriftart ohne Serifen in der Maskenebene 6ffnen.

Die Maskenebene kann durch Kopieren des ausgewihlten Teils des
Umrisses der Maskenebene gefiillt werden.

Fithren Sie zum Kopieren des ausgewihlten Umrissteils in die
Maskenebene im Menii Extras > Maske den Befehl Umriss in Maske
kopieren aus. Wurde keine Auswahl in der Umrissebene getroffen, wird
der ganze Glyphenumriss kopiert.

Wie im Abschnitt ,, TypeTool-Optionen (auf Seite 64)“ beschrieben, lassen
sich im Dialogfeld Extras > Optionen auf der Seite Glyphenfenster >
Farben die Hintergrund- und die Umrissfarbe der Maskenebene anpassen.




Bearbeiten der Maske

Aktivieren Sie die Maskenebene zum Bearbeiten mit den standardmaBigen
Bearbeitungswerkzeugen mit dem Befehl Maske im Menii Ansicht >
Ebenen anzeigen.

Wenn die Maskenebene zur Bearbeitung gewdhlt wurde, wird die
Umrissebene als Maske angezeigt, die im aktivierten (Vorschau-)Modus
Umriss fiillen gefiillt ist. Diese konnen Sie als Referenz verwenden. Das
Bearbeitungsfeld erhilt zum Hervorheben des Maskenmodus eine andere
Farbe. Verwenden Sie die Werkzeuge des Bearbeitungsmodus zum
Erstellen, Bearbeiten oder Loschen von Knotenpunkten und Konturen des
Umrisses in der Maskenebene. Aktivieren Sie (erneut) die Umrissebene,
wenn Sie mit der Bearbeitung der Maske fertig sind.

Durch einen Doppelklick auf die Konturen der Maske und des Umrisses
wechseln Sie zwischen Masken- und Umrissebene. Die Hintergrundfarbe
des Bearbeitungsfelds wird entsprechend gedndert und zeigt an, ob Sie sich
im Maskenbearbeitungsmodus befinden oder nicht.
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Maskenoperationen

Das Menii Extras > Maske enthalt alle mit der Maskenebene verbundenen
Operationen:

Maske in Umriss einsetzen

Zum Hinzufiigen von Inhalten der Maskenebene zum Umriss. Der
hinzugefiigte Teil wird fiir die direkte Bearbeitung automatisch
ausgewahlt.

Maske bereinigen
Zum Loschen aller Inhalte in der Maskenebene.
Zwischen Umriss- und Maskenebene wechseln

Zum Wechseln zwischen der Umriss- und der Maskenebene.



Erweiterte
Zeilenabstandskontrolle

Zur Ausrichtung des Textes verfiigt jeder Font iiber mehrere
Zeilenabstandswerte:

Oberlange Versalhthe

Uber die Oberliinge wird die Oberkante von Kleinbuchstabenglyphen
festgelegt (iiblicherweise der oberste Punkt des lateinischen ,,b®).

Die Unterlinge gibt die Unterkante von Kleinbuchstabenglyphen an
(liblicherweise der unterste Punkt von ,,p“).

Die Versalh6he legt die Hohe von Versalglyphen fest (ohne Uberhang).
In der Regel handelt es sich hierbei um die Versalh6he des Buchstabens
,,H“.

Die x-Hohe stellt die Hohe der meisten Kleinbuchstabenglyphen wie ,x“
oder ,v“ dar.

Im Dialogfeld , Fontinformationen® lassen sich die Werte der
Zeilenabstandskontrolle in TypeTool dndern. Sie konnen diese Werte
jedoch auch im Glyphenfenster anzeigen und bearbeiten.

Stellen Sie sicher, dass die Ebene fiir die Zeilenabstandskontrolle =
aktiviert und nicht gesperrt ist.
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Die Zeilenabstandskontrolle wird im Bearbeitungsfeld als graue Linien
dargestellt, die links mit einem Symbol versehen sind:

f&] Oberlinge
f] Unterlinge
Versalhohe
[#] x-Hohe

Zum Andern einer Zurichtung ziehen Sie die Linie mit dem
Bearbeitungswerkzeug oder halten die STrG-Taste gedriickt und klicken
auf die Zurichtungslinie, um das Eigenschaftenfenster zu 6ffnen. In diesem
Fenster geben Sie einen numerischen Wert ein.

In TypeTool kdnnen Sie auch die Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen
definieren: die vertikale ,,Dickte” (als vertikaler Vorschubvektor
bezeichnet) fiir asiatische Glyphen, die zum Schreiben von oben nach
unten verwendet wird. Halten Sie zum Festlegen der vertikalen Dickte fiir
eine Glyphe beim Verschieben der Grundlinie die UMSCHALTTASTE
gedriickt:



Die Hints-Ebene

Der Font-Rastergenerator verwendet Hints zur Verbesserung des
Aussehens von Glyphen auf Geridten mit niedriger Auflésung, wie z. B.
Computerbildschirmen oder Druckern mit geringer Auflésung.

Fiir Type 1-Fonts werden zwei Hintingmethoden angewendet (Hints fiir
True Type-Fonts werden immer automatisch generiert): das Hinting auf
Fontebene und das Hinting auf Glyphenebene. Das Hinting auf Fontebene
wird automatisch in TypeTool generiert, sodass Sie es nicht manuell
bearbeiten miissen. Im Glyphenfenster konnen Sie Type 1-Hints auf
Glyphenebene sehen.

Das Hinting auf Glyphenebene wird fiir die Grundstriche der Glyphen

verwendet:
7 Vertikale

L— .
Grundstriche
A

T~

= =

Alle wichtigen Grundstriche in einer Glyphe sollten iiber Hints verfiigen,
einem Paar aus vertikalen oder horizontalen Linien. Diese Hints enthalten
Informationen zur Position der zwei Linien, die den Hint ,,bilden”, sowie
zur Position einer (Haupt-)Linie und der Breite des Hints.

Horizontale
Grundstriche

Sie konnen Grundstrich-Hints in TypeTool festlegen, indem Sie sie ziehen
und ihre Breite 4ndern. Da Hints in TypeTool sehr ,,intelligent” sind,
richten sie sich automatisch an der Kontur aus und erleichtern Thnen die
Arbeit. In der Regel liefert der Algorithmus fiir das automatische Hinting
genauso gute Ergebnisse wie das manuelle Hinting.
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Bearbeiten von Hints

Das Bearbeiten von Hints ist mit dem Bearbeiten von Hilfslinien
vergleichbar. Neue Hints lassen sich iiber die Linealleiste im
Glyphenfenster hinzufiigen, mit der Maus ziehen und iiber den
Meniibefehl oder durch Driicken auf beide Maustasten 16schen.

Im Gegensatz zu Hilfslinien bestehen Hints aus zwei Linien, die
gemeinsam oder einzeln verschoben werden konnen. Das Neigen von
Hints ist jedoch nicht moglich.

So fiigen Sie einen neuen Hint hinzu:

1. Positionieren Sie den Cursor auf der horizontalen Linealleiste (fiir
einen horizontalen Hint) oder auf der vertikalen Linealleiste (fiir einen
vertikalen Hint).

2. Halten Sie die STrG-Taste gedriickt. Halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Die Leiste wird markiert, und ein neuer Hint wird
eingeblendet. Lassen Sie die STrG-Taste los.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, ziehen Sie den Hint an die
gewiinschte Position, und lassen Sie die Taste los.

So verschieben Sie einen Hint:

1. Positionieren Sie den Cursor auf einer der Hintlinien.

2. Driicken Sie auf die linke Maustaste, und ziehen Sie den Hint an die
gewlinschte Stelle. Beide Hintlinien werden gemeinsam verschoben.

Halten Sie zum separaten Verschieben der Hintlinien die
UMSCHALTTASTE gedriickt, wihrend Sie eine der Linien ziehen. Uber diese
Methode ldsst sich auch die Breite des Hints d&ndern.

Die Hintlinie wird beim Ziehen des Hints mit dem Cursor am Knotenpunkt
ausgerichtet, wenn sich dieser im festgelegten Abstand fiir die Ausrichtung
befindet. Knotenpunkte miissen bei diesem Vorgang eingeblendet sein.



Wenn die Option Ansicht > Ausrichten > Umriss und folgendes
Kontrollkéstchen im Dialogfeld ,,Optionen® auf der Seite Glyphenfenster
aktiviert ist, richten sich die Hints an allen Knotenpunkten aus,
unabhéngig von der Cursor-Position.

an allen Kanturpunkien ausrichken, wenn Opkion akkiy

Hinweis: Die Parameter des Hints werden bei der Bearbeitung in der
Statusleiste angezeigt.

So entfernen Sie einen Hint:

1.1 Beginnen Sie mit der Bearbeitung des Hints.

1.2 Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste.

2.1 Positionieren Sie den Cursor auf dem Hint, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste.

2.2 Wihlen Sie im Menii den Befehl Loschen.
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Das Hint-Kontextmenii

Klicken Sie zum Offnen des Kontextmeniis fiir Hints mit der rechten
Maustaste auf eine der Linien des Hints.

Das Kontextmenii fiir Hints enthélt die folgenden Befehle:

Umkehren Kehrt die Richtung des Hints um.

Loschen Loscht den Hint.

Eigenschaften  Offnet das Eigenschaftenfenster fiir Hints.

Befehle fiir Hints

Das Menii Extras > Hints & Hilfslinien beinhaltet mehrere Befehle fir

Hints:

Hints entfernen Entfernt vertikale oder horizontale bzw. alle Hints und
Links. Diesen Befehl finden Sie auch im Kontextmenii
fir Lineale.

Automatisches Hinting  Generiert automatisch Hints fiir die aktuelle Glyphe.
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Das Eigenschaftenfenster fiir Hints

Halten Sie zum Offnen des Eigenschaftenfensters des Hints die STrRc-Taste
gedriickt, und klicken Sie auf eine der Linien des Hints, oder 6ffnen Sie
iiber die rechte Maustaste das Kontextmenii, und wahlen Sie den Befehl

Eigenschaften aus:

Horizontaler Hink

Positian: TEd 5
Birite: 21 ¢

Im Eigenschaftenfenster fiir Hints kann im oberen Eingabefeld die
Position und im unteren Eingabefeld die Breite des Hints gedndert werden.
Driicken Sie zum Ubernehmen der Anderungen die EINGABETASTE, oder
klicken Sie auf eine Stelle auBerhalb des Eigenschaftenfensters.
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Arbeiten mit
Komponentenglyphen

Bei Komponentenglyphen handelt es sich um Glyphen, die mindestens
zwei Komponenten umfassen (z. B. ein akzentuierter Buchstabe). Eine
oder mehrere Komponenten sind mit Verweisen versehen, d. h. ihre
Konturen sind nicht tatsdchlich in der Komponentenglyphe enthalten,
sondern sie sind eine ,,Kopie“ aus oder verbunden mit einer anderen
Glyphe. Bei Anderungen an der Kontur der Originalkomponente werden
daher auch alle Komponentenglyphen geindert, die auf die Komponente
verweisen. Die Kontur der Komponenten wird im Glyphenfenster
gestrichelt dargestellt.

Komponentenglyphen bieten den Vorteil, dass eine haufige Komponente
innerhalb des Fonts nur ein einziges Mal erstellt werden muss und
wiederholt verwendet werden kann. Es ist nicht erforderlich, diese
Komponente erneut zu zeichnen. Wenn das Aussehen der Komponente zu
einem spiteren Zeitpunkt geindert werden muss, muss auch diese
Anderung nur einmal (an der Originalkomponente) vorgenommen werden.
Ferner sind die Speicherplatzanforderungen von Komponentenglyphen
geringer, sodass kleinere Fontdateien erstellt werden.

Fiir Komponentenglyphen stehen drei Operationen zur Verfiigung: zum
Hinzufiigen von Komponenten zu Glyphen, zum Zerlegen von
Komponenten und zum Positionieren von Komponenten.
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Hinzufiigen von Komponenten

Wihlen Sie zum Hinzufiigen einer Komponente zur aktuell im
Glyphenfenster gedffneten Glyphe im Menii ,,Glyphe“ den Befehl
Komponente hinzufiigen.

Es wird ein Dialogfeld gedffnet, das mit dem Dialogfeld ,,Glyphe suchen®
vergleichbar ist:

Glyphe suchen [

| Mame * | |beginnt mit i

C 00e3 A

ok EOTE

Cacuke o107

Caran 02cy C
caron. altkithing EO7?

caran, titling EO7E o,

Insgesamk: 29

[ Inicht vorhandene Glyphe erstellen [ (9] 4 ] [.ﬂ.bbrechen ]

Der einzige Unterschied besteht darin, dass in diesem Dialogfeld nur
Glyphen angezeigt werden, die auch als Komponente in
Komponentenglyphen verwendet werden konnen. Eine Glyphe kann
selbstverstdndlich nicht als Komponente fiir sich selbst dienen.

Es ist jedoch moglich, dass eine Komponentenglyphe als Komponente
verwendet wird. Sie wird automatisch in Quellkomponenten konvertiert.

Ein weiterer Unterschied ist, dass durch die Eingabe der x- (horizontal)
und y-Koordinaten (vertikal) die Position von Komponenten festgelegt
werden kann. Die Komponentenposition entspricht dem Abstand zwischen
dem Nullpunkt der Komponentenglyphe und dem Nullpunkt der
Komponente.

Wihlen Sie zum Hinzufiigen einer Komponente in dem Dialogfeld die

Glyphe aus, die Sie als Komponente benutzen mochten, und klicken Sie auf
die Schaltflache OK.

Alternativ halten Sie die STrG-Taste gedriickt und ziehen eine Komponente
aus dem Fontfenster in das Glyphenfenster.
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Zerlegen

Um eine Komponentenglyphe zu zerlegen, wihlen Sie im Menii Glyphe,
oder im Kontextmenii des Glyphenfensters, den Befehl Zerlegen. Die
Umrisse aller Komponenten werden durch diesen Befehl gemal ihren
Einstellungen skaliert und verschoben und anschlieBend der
Komponentenglyphe hinzugefiigt. Wenn die Komponentenglyphen iiber
Hints verfiigten, werden diese Hints ebenfalls hinzugefiigt. Die
Verkniipfung mit der urspriinglichen Komponente geht verloren.

Zum Zerlegen einer Einzelkomponente in einer Komponentenglyphe
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente und wihlen aus
dem Kontextmenii den Befehl Zerlegen aus.



Komponentenpositionierung

Um die Komponentenpositionierung zu aktivieren, aktivieren Sie
das Bearbeitungswerkzeug und klicken auf den Umriss der Komponente.

Wenn die aktuelle Glyphe ausschlieBlich aus Komponenten besteht (wenn
keine ,,normalen® Umrisse vorhanden sind), konnen Sie zur Auswahl einer
Komponente fiir die Bearbeitung auch die BiLp-Aur- und BiLp-AB-Tasten
verwenden.

Um die Komponente wird ein Bearbeitungsrahmen mit vier Handles,
einem Kreuz in der Mitte, einer Mittellinie und der Nummer der
Komponenten in der Komponentenliste angezeigt.

Waihlen Sie weitere Komponenten mit den BiLp-Aur- und BILD-AB-
Tasten oder der TaB-Taste aus.

o m
=8 — —
1
'__g__
% & —

Um mehrere Komponenten auszuwihlen, halten Sie die
UmscHALTTASTE gedriickt und klicken auf die einzelnen Komponenten.

Zum Verschieben der Komponente positionieren Sie den Cursor
innerhalb des Rahmens, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen
den Rahmen an eine andere Stelle. Wenn Sie den Cursor iiber dem Kreuz
in der Rahmenmitte positionieren, konnen Sie die Position der
Komponente priziser einstellen, da das Kreuz beim Verschieben an den
Hilfselementen ausgerichtet wird.
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Die Komponente ldsst sich auch mithilfe der Tastatur verschieben. Das
Verschieben erfolgt iiber die Pfeiltasten in Schritten zu je einer
Fonteinheit. Durch gleichzeitiges Driicken der UmscHALTTASTEN und der
Pfeiltasten werden diese Schritte auf 10 Fonteinheiten und bei der
Kombination von STRG-TASTE+PFEILTASTEN auf 100 Fonteinheiten erhoht.

Positionieren Sie den Cursor zum Skalieren einer Komponente auf
einem der Handles, halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie
die Maus. Halten Sie die UmscHALTTASTE gedriickt, wenn Sie die
Proportionen der Komponente einschranken mochten. Halten Sie die
StrG-Taste zum Skalieren um das Zentrum der Komponente herum
gedriickt.

Wenn Sie bei aktiviertem Komponentenwerkzeug mit der rechten
Maustaste in das Bearbeitungsfeld klicken, wird ein Kontextmenii mit
weiteren niitzlichen Befehlen angezeigt:

Zerlegen Zerlegt die aktuelle Komponente (fiigt der
Komponentenglyphe den Umriss hinzu).

Loschen Loscht die Komponente.

Zurichtung Kopiert Zurichtungsdaten der Komponente in die

kopieren Komponentenglyphe.

Komponente Offnet ein neues Glyphenfenster mit der gegenwirtig aktiven

bearbeiten Komponente.

Eigenschaften Offnet das Eigenschaftenfenster fiir Komponenten (eine
Beschreibung finden Sie unten).




Komponenteneigenschaften

Es besteht die Mdoglichkeit, die genaue Gro8e und Position einer
Komponente festzulegen. Aktivieren Sie das Bearbeitungswerkzeug,
und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente. Ein
Kontextmenii wird angezeigt. Wihlen Sie in diesem Menii den Befehl
Eigenschaften, und 6ffnen Sie so das Dialogfeld
»~Komponenteneigenschaften®:

Komponenteneigenschaf... [X]

Komponenke:
| & w |
Pasitian:

EA =l ri|o 5
Skalieren:

(1000 2] v [100.0 2

In diesem Dialogfeld konnen Sie eine andere Glyphe als Komponente
auswihlen und die Position und Gré8e der Komponente festlegen. Die
Komponentenposition entspricht dem Abstand zwischen dem Nullpunkt
der Komponentenglyphe und dem Nullpunkt der Komponente.

Tipp: Doppelklicken Sie auf die Komponente, um das Eigenschaftenfenster
fiir Komponenten aufzurufen.
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Importieren und Exportieren
von Glyphen

Sie haben die Mdglichkeit, iiber die Zwischenablage Umrissdaten zwischen
TypeTool und anderen Vektorbearbeitungsprogrammen auszutauschen.
Das gingigste Format fiir Vektordaten ist Encapsulated PostScript (EPS).

EPS-Dateien lassen sich in Vektorbearbeitungsprogrammen wie Adobe
Ilustrator und Macromedia Freehand tiblicherweise 6ffnen und sichern.
Bei EPS handelt es sich um das urspriingliche Dateiformat von Adobe
Ilustrator bis Version 8.0. Das neuere Dateiformat von Adobe Illustrator
(.ai) basiert jedoch eher auf PDF als auf EPS.

In TypeTool konnen Umrissdaten iiber die Zwischenablage nach und aus
Adobe Ilustrator kopiert werden, und auch der Export und Import von
Glyphen aus und in Al-kompatible EPS-Dateien ist méglich. So konnen Sie
Adobe Hlustrator oder eine andere kompatible Anwendung zum Zeichnen
von Glyphen verwenden und diese Glyphen anschliefend nach TypeTool
importieren. Dariiber hinaus kénnen aus TypeTool exportierte Dateien in
jedem Programm geoffnet werden, das Al-kompatible EPS-Dateien
unterstiitzt (z. B. Macromedia Freehand, Corel Draw, ACD Canvas usw.).

Alle Fonteinheiten in TypeTool entsprechen standardmaBig den Punkten
in Adobe Illustrator oder anderen Vektorzeichenprogrammen. Wenn Sie
also einen GroBbuchstaben ,,H“ mit einer Héhe von 700 Einheiten in
TypeTool erstellen mochten, muss dieser Buchstabe in Illustrator eine
Hohe von 700 pt aufweisen. 72 pt = 2,54 ¢cm, folglich: 700 pt = 24,69 cm.



Exportieren von Glyphen

Zum Kopieren eines Abschnitts des Glyphenumrisses in ein
Vektorbearbeitungsprogramm verwenden Sie den iiblichen Kopiervorgang.
Der ausgewiahlte Umrissabschnitt wird in die Zwischenablage kopiert.
Wechseln Sie anschlieBend in das Vektor-Bearbeitungsprogramm, und
wihlen Sie im Menii Bearbeiten den Befehl Einsetzen.

So exportieren Sie eine Glyphe in eine mit Adobe Illustrator 8.0
kompatible EPS-Datei:

1. Wihlen Sie im Menii Datei > Export den Befehl EPS.

2. Wihlen Sie das Exportverzeichnis aus, und geben Sie den Namen der
EPS-/AI-Datei im Standard-Dialogfeld , Datei sichern® ein.

3. Klicken Sie im Dialogfeld auf die Schaltfliche Sichern. Die EPS-/AI-
Datei wird in das ausgewahlte Zielverzeichnis exportiert.

Es ist auch moglich, mehrere Glyphen gleichzeitig zu exportieren:
Wechseln Sie in das Fontfenster, wihlen Sie die Glyphen fiir den Export
aus, und wihlen Sie im Menii Datei > Export den Befehl EPS. Es wird ein
Dialogfeld ,Datei sichern“ getffnet, in dem Sie den Dateinamen der
exportierten Glyphe (mit Prifix) eingeben. Jede Glyphe wird in eine
separate Datei exportiert, deren Name sich aus einem Prifix und einer
fortlaufenden Nummer zusammensetzt.
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Erstellen von Glyphen in Adobe Illustrator

Wenn Sie einen Glyphenumriss in Adobe Illustrator zeichnen méchten,
gehen Sie wie folgt vor:

Wechseln Sie in Illustrator zu Bearbeiten > Voreinstellungen > Einheiten
& Riickgingig oder Einheiten & Anzeigeleistung. Andern Sie alle
Einheiten in Punkte (1 Punkt entspricht 1 Einheit in TypeTool). Offnen Sie
Voreinstellungen > Datei & Zwischenablage. Deaktivieren Sie PDF,
aktivieren Sie AICB, und wihlen Sie Pfade beibehalten. Setzen Sie unter
Voreinstellungen > Hilfslinien & Raster den Abstand auf 10 pt und
Unterteilungen auf 10.

Wihlen Sie in Illustrator Datei > Neu. Legen Sie fiir die Dokumentbreite in
Punkten den doppelten Wert der KegelgréBe Thres Fonts fest (z. B. 2000 pt
fiir einen Font mit einer KegelgroBe von 1000). Legen Sie fiir die
Dokumenthéhe das Ergebnis von KegelgroBe - Unterlange fest (z. B. 1000 -
(-263) = 1263 pt). Wihlen Sie Fenster > Informationen, Ansicht > Lineale
einblenden, Ansicht > Am Raster ausrichten. Deaktivieren Sie Ansicht >
Hilfslinien > Hilfslinien fixieren. Optional kénnen Sie auch Ansicht >
Raster einblenden wihlen.

Klicken Sie anschlieBend im Dokumentenfenster von Illustrator auf das
obere Lineal, und ziehen eine Hilfslinie heraus. Positionieren Sie diese auf
der Hohe mit demselben (positiven) Wert wie die (negative) Unterliange
des Fonts (in unserem Beispiel 263). Ziehen Sie vom linken Lineal eine
Hilfslinie, und positionieren Sie sie bei 0. Klicken Sie in die linke obere
Ecke des Ilustrator-Dokumentenfensters (wo sich oberes und linkes Lineal
treffen), und ziehen Sie den Koordinatenursprung an den Kreuzungspunkt
der beiden Hilfslinien. Klicken Sie anschlieBend auf das obere Lineal, und
ziehen Sie Hilfslinien fiir die Position von Oberldnge, x-Hohe und
Versalhohe heraus.

Zeichnen Sie nun die Buchstaben. Weisen Sie allen Illustrator-
Zeichnungen Fiillungen zu, und zeichnen Sie wenn moglich keine
Buchstaben, die den oberen oder unteren Rand der Dokumentengrofe
iiber- bzw. unterschreiten.



Kopieren Sie bereits gezeichnete Buchstaben in das neu erstellte
Dokument, und platzieren Sie sie zwischen Ihren Hilfslinien (skalieren Sie
die Buchstaben gegebenenfalls neu). Beachten Sie, dass alle Punkte Threr
Buchstaben sich am Raster ausrichten sollen (anderenfalls rundet
TypeTool ihre Position).

Wenn Sie die Glyphe in Illustrator fertig gezeichnet haben, wihlen Sie
Bearbeiten > Alles auswahlen > Kopieren, um die Umrisse in die
Zwischenablage zu kopieren. Zum Sichern der Glyphe als EPS-Datei
wihlen Sie Datei > Sichern unter und Illustrator EPS.
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Importieren von Glyphen

Wihlen Sie zum Einsetzen eines Umrisses aus einem
Vektorbearbeitungsprogramm in TypeTool das gewiinschte Umrissobjekt
aus, und fithren Sie im Menii Bearbeiten den Befehl Kopieren aus (in der
Quellanwendung). Um den kopierten Umriss in TypeTool zu positionieren,
wechseln Sie zu TypeTool (Glyphenfenster) und wihlen den Befehl
Einsetzen aus dem Menii Bearbeiten.

Offnen Sie zum Importieren einer mit Illustrator 8.0 kompatiblen EPS-
Datei in TypeTool ein Glyphenfenster (erstellen Sie gegebenenfalls eine
neue Glyphe), und wihlen Sie zum Einfiigen der Daten aus der
Zwischenablage Bearbeiten > Einsetzen oder Datei > Import > EPS, um
die Glyphe aus einer Datei zu importieren.



Manuelles und automatisches Skalieren

Wenn die importierten Zeichnungen zu grof oder zu klein sind, skalieren
Sie die Umrissvorlage in der Vektorbearbeitungsanwendung, und
importieren Sie die Datei erneut. Beachten Sie, dass bei Aktivierung der
Option GroBe beibehalten unter Extras > Optionen > Aligemeine
Optionen > EPS und Bitmap-Hintergrund 1 pt in Hlustrator/EPS

1 Fonteinheit in TypeTool entspricht und die Vorlagen ohne vorheriges
Skalieren importiert werden.

Neben der Moglichkeit, alle Glyphenbilder in Illustrator auf eine
bestimmte Hohe (z. B. 700 pt) zu skalieren, konnen Sie in TypeTool eine
automatische Skalierung durchfiihren. Dies ist insbesondere beim Import
vorhandener Logos oder dhnlicher Symbole in TypeTool hilfreich. Wenn
Sie alle eingefiigten oder importierten Vorlagen passend zur Fonthche
automatisch skalieren mdchten, aktivieren Sie diese Optionen im
Dialogfeld Extras > Optionen > Allgemeine Optionen > EPS- und
Bitmap-Hintergrund:

() Zwischen Oberlange und Unterlange einpassen

oder

() Zwischen Oberlange und Grundlinie einpassen
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A Knotenpunkte in digitalen Fonts miissen Ganzzahlen als Koordinaten

aufweisen. Andererseits konnen Thre Illustrator-Vorlagen Knotenpunkte
mit unvollstdndigen Koordinaten wie etwa 161,352 pt oder 354,78 mm
aufweisen. Wenn TypeTool eine Zeichnung importiert, miissen diese Werte
auf Ganzzahlen gerundet werden, da die Generierung von Fonts mit
unvollstindigen Koordinaten nicht moglich ist. Je kleiner das Objekt ist,
desto erheblicher sind die Rundungen (sodass Verzerrungen entstehen). Es
wird daher empfohlen, die Bilder vor dem Kopieren nach TypeTool stets in
Mlustrator auf die entsprechende GréBe zu skalieren, damit Werte nur
minimal gerundet werden miissen. Vermeiden Sie beim Arbeiten in
Hlustrator oder dhnlichen Programmen Dezimalzahlen als Koordinaten,
indem Sie das Raster auf 1 pt einstellen und alle Knotenpunkte am Raster
ausrichten.

Hinweis: Beachten Sie, dass Sie in TypeTool nur Fontumrisse, nicht jedoch
Merkmale wie Umrissfarbe, Umrissbreite oder Fiillfarbe bearbeiten
konnen. Unabhéngig von den Einstellungen in Threr
Vektorbearbeitungsanwendung werden nur Informationen iiber Umrisse
nach TypeTool kopiert. Idealerweise legen Sie im
Vektorbearbeitungsprogramm fiir die Fiillfarbe 100% Schwarz und fiir die
Umrissbreite keinen Wert fest.



Drucken von Glyphen

Zum Drucken eines Beispiels der aktuellen Glyphe wihlen Sie im Menii
Datei den Befehl Drucken, wihrend das Glyphenfenster aktiv ist.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Drucken von Beispielglyphen
(auf Seite 391).
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Bearbeiten der
Zurichtung

Die Werkzeuge zum Bearbeiten von Zurichtungsdaten sind in allen
FontLab-Anwendungen identisch. Wenn Sie wissen, wie Sie diese
Werkzeuge in TypeTool verwenden, konnen Sie dies auch in allen anderen
FontLab-Programmen.
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Was ist die Fontzurichtung?

Ein Textverarbeitungsprogramm berechnet die Gesamtbreite aller Glyphen
in einem Absatz. AnschlieBend wird die Breite der Leerglyphen zwischen
den Wortern angepasst, sodass moglichst viele Glyphen in eine Zeile
passen. Hierfiir werden lediglich folgende Informationen benétigt: Daten
iiber die im Absatz enthaltenen Worter und iiber die Breite der einzelnen
Glyphen. Zum Festlegen des Zeilenabstands verarbeitet die Anwendung
Informationen, die alle Glyphen des Fonts gemeinsam haben, wie MaBe
der Ober- und Unterldnge sowie ein vorgeschlagener Zeilenzwischenraum.
Die Textzeilen auf der Seite werden dann mithilfe dieser Abstinde gesetzt.
Diese Daten iiber die horizontale und vertikale Spationierung werden als
Fontzurichtung bezeichnet.

Alle Fonts und Glyphenzurichtungen werden, genau wie
Knotenpunktkoordinaten und z. B. die KegelgroBe, in Fonteinheiten
gemessen.

Zu den vier Hauptarten von Zurichtungsdaten in Fonts gehoren:

1. Zeilenabstandskontrolle fiir Fonts (auch bekannt als
Fontfamilienzurichtung): fiir den ganzen Font und haufig die ganze
Fontfamilie giiltige Zurichtungswerte zur Festlegung des
Zeilenabstands. Hierzu zahlen die Grundlinie, die Ober- und
Unterldnge, die Versalhohe, die x-H6he und der Zeilenzwischenraum.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Der Fontheader
(auf Seite 357) und im Abschnitt Zeilenabstandskontrolle (auf Seite
273) des Kapitels Das Glyphenfenster (auf Seite 161).

2. Horizontale Glyphenzurichtung (wird iiblicherweise als
Glyphenzurichtung oder nur Zurichtung bezeichnet):
Zurichtungswerte von einzelnen Glyphen, die zur Berechnung von
Linienldngen dienen. Diese umfassen Dickte sowie Vor- und
Nachbreite. Diese werden sowohl in diesem Kapitel als auch im
Abschnitt Zurichtung (auf Seite 266) des Kapitels Das Glyphenfenster
(auf Seite 161) beschrieben.




3. Kerning: paarweise Ausrichtung der Glyphenzurichtung.

4. Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen: die vertikale ,Dickte” (als
vertikaler Vorschubvektor bezeichnet) fiir asiatische Glyphen, die zum
Schreiben von oben nach unten verwendet wird. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie im Folgenden.

In diesem Kapitel werden hauptsachlich die Glyphendickten, die
Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen und das Kerning erlautert. Die
Zeilenabstandskontrolle fiir Fonts wird im Kapitel Der Fontheader (auf
Seite 357) beschrieben.
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Glyphenzurichtung

Jede Glyphe eines Fonts verfiigt {iber eine Zeichenbox, ein in einer
theoretisch rechteckigen Zelle positioniertes Rechteck. Die Extrempunkte
der Glyphe legen diese Zeichenbox fest. In der Regel verfiigt jede Glyphe
ebenfalls {iber Begrenzungslinien: ein zusitzlicher Leerbereich links neben
der Zeichenbox (Vorbreite, VB) und rechts neben der Zeichenbox
(Nachbreite, NB). Die Vor- und Nachbreite sowie die Breite der
Zeichenbox ergeben zusammen die Dickte.

Der Schnittpunkt von Grundlinie und Vorbreite ist der Nullpunkt. Die
horizontalen (x)-Knotenpunktkoordinaten rechts neben der VB sind
positiv, die Koordinaten links neben der VB sind negativ. GleichermafBien
sind die vertikalen (y)-Knotenpunktkoordinaten oberhalb der Grundlinie
positiv und die Koordinaten unterhalb der Grundlinie negativ.

Wenn in der Anwendung eine Zeile geschrieben wird, wird die
Begrenzungslinie fiir die Vorbreite der zweiten Glyphe direkt an der
Begrenzungslinie der Nachbreite der ersten Glyphe positioniert.
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Versalhthe' 1 il " i ---l i I =

| : I
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n L] |
x-Héhe ! boegeod E |
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| ] |
Grundiiriie - |- S . S B

rundlinie | I esnegative

: <« VB NB <> t NB

| 1 i

: — Dickte N :

| i i

Unterlange

Glyphen konnen eine negative Vor- und Nachbreite aufweisen, wenn z. B.
der rechte Rand der Zeichenbox rechts neben der NB liegt.
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Das Kerning

Kerninginformationen werden zum Optimieren des Abstands in
Glyphenpaaren verwendet. Wie in der folgenden Grafik zu sehen ist, kann
der Abstand bei einigen Glyphen mit dem Begrenzungsrechteck
ausgerichtet werden, bei anderen Glyphen jedoch nicht. Zur Lésung dieses
Problems wurde eine spezielle Technik entwickelt: das Kerning.

Ein gutes Beispiel hierfiir ist das Paar ,,Av“. In der Grafik sind zwei
Beispiele fiir die Spationierung zwischen zwei Glyphen, mit und ohne
Kerning, dargestellt:

Av Av

Mit Kerning Ohne Kerning

Nur die Buchstabenfolge mit Kerning vermittelt einen optisch korrekten
Eindruck, da das Problem, das durch die besondere Form der mit zuviel
Abstand zueinander gedruckten Glyphen ,,v* und ,,A“ entstanden ist,
ausgeglichen wurde.

Bei dlteren Formaten (Type 1, MM, TrueType ohne OpenType-Tabellen)
wird das Kerning mithilfe von Kerningpaarlisten durchgefiihrt. Fiir jedes
Kerningpaar ist ein bestimmter Wert in Fonteinheiten (iiblicherweise
negativ) festgelegt, um den die Nachbreite der ersten Glyphe eines Paares
horizontal verschoben wird, wenn auf diese eine bestimmte zweite Glyphe
folgt. Im oben dargestellten Beispiel betrigt die Dickte von ,A“ z. B.
moglicherweise 400 Fonteinheiten und die Dickte von ,,v* 250
Fonteinheiten. Das Kerningpaar ,,A v -50“ legt fest, dass die Dickte von ,,A”
um 50 Fonteinheiten verringert wird, wenn auf ,A“ der Buchstabe ,,v* folgt.
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Ein typisches Problem der Methode mit der Liste der einfachen
Kerningpaare besteht darin, dass fiir akzentuierte Glyphen viele doppelte
Paare im Font benétigt werden. Fiir das Kerning der Paare ,,Av¥, ,Av¥, JAVE
usw. wird iiblicherweise derselbe Wert verwendet, trotzdem muss jede
Glyphe einzeln im Font vertreten sein, andererseits wird fiir das
entsprechende Paar kein Kerning durchgefiihrt. Das fiihrt zu einer
zusitzlichen VergroBerung der Tabellen und damit des Fonts, wodurch die
Leistung einiger Anwendungen beeintrachtigt wird. Fiir OpenType-Fonts
wurde zur Losung dieses Problems eine fortschrittlichere Kerningmethode
entwickelt, das so genannte Klassenkerning.



Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen

Bei der Eingabe von Text in asiatischen Sprachen ist es haufig erforderlich,
die vertikale Ausrichtung der Glyphen im Text festzulegen. In diesem Fall
werden die Daten zur Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen in der
Fontdatei gesichert:

L

@

In der Regel verfiigen alle im vertikalen Layout geschriebenen
chinesischen, japanischen und koreanischen Glyphen iiber eine identische
vertikale "Dickte" (als vertikaler Vorschubvektor bezeichnet). Deshalb
muss lediglich die Position der Glyphe in der rechteckigen Glyphenzelle
bestimmt werden.

Trotzdem ist es moglich, den vertikalen Vorschubvektor einer einzelnen
Glyphe auszurichten. Zum Festlegen eines vertikalen Vorschubvektors der
Glyphe o6ffnen Sie diese im Glyphenfenster, halten die UMSCHALTTASTE
gedriickt und verschieben die Grundlinie. Sie konnen die obere, vertikale
Begrenzungslinie der Glyphe (durch ein schwarz-griines Symbol
gekennzeichnet) und die untere, vertikale Begrenzungslinie der Glyphe
einstellen (durch ein gelb-schwarzes Symbol gekennzeichnet).

Beachten Sie, dass diese Informationen ausschlieBlich in Anwendungen
mit Unterstiitzung fiir ein vertikales Textlayout verwendet werden. Zudem
muss hierfiir eine Zeilenabstandskontrolle fiir samtliche Glyphen festgelegt
worden sein. Die Zeilenabstandskontrolle fiir Glyphen darf keinesfalls mit
der Zeilenabstandskontrolle fiir Fonts (d. h. Ober- oder Unterldnge)
verwechselt werden, die in horizontal gesetztem Text eingesetzt wird.
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Zurichtungsdateien

Informationen zur Dickte einer Glyphe werden in der Regel in Fontdateien
gesichert. Kerninginformationen konnen ebenfalls in diesen Dateien
enthalten sein. In OpenType- und FontLab-Fontformaten werden sowohl
Dickten- als auch Kerningdaten in einer einzigen Fontdatei gesichert. In
Type 1-Fonts (PostScript) befinden sich die Dickten- und Kerningdaten in
verschiedenen Dateien.

Folgende Formate werden fiir die Zurichtungsdateien von Type 1-Fonts
verwendet: AFM und PFM. Bei AFM-Dateien (Adobe Font Metrics)
handelt es sich um Textdateien, die alle Dickten- und Kerningdaten eines
gegebenen Fonts enthalten. Diese Dateien konnen als Text gelesen und mit
allen Texteditoren bearbeitet werden. PFM-Dateien (Printer Font Metrics)
werden hingegen im Windows-Betriebssystem als Dickten- und
Kerningdateien verwendet. Das Lesen dieser bindren Dateien ist nur mit
bestimmten Programmen méglich. AFM-Dateien sind ein
standardmaBiges Austauschformat fiir Zurichtungsdaten von PostScript-
Fonts. Diese Informationen kdnnen direkt von mehreren Betriebssystemen
und Programmen gelesen werden.

Mit TypeTool lassen sich alle Dickten- und Kerninginformationen dieser
Formate importieren und exportieren.



Zurichtungsfenster

TypeTool hat ein spezielles Fenster, in dem Sie Dickten- und
Kerninginformationen bearbeiten konnen. das Zurichtungsfenster.

Zum Offnen des Zurichtungsfensters wihlen Sie im Menii Fenster den
Befehl Neues Zurichtungsfenster. Das Zurichtungsfenster wird geoffnet:

[l Vorschau/Zurichtung - Adobe Garamond Pro Q[E||g|

Kerning || Grifte: 72 [z]@ Optionen  w ||Yerkz... - :-Fw.ﬂ\\«l'."-\. v[:]

Das Zurichtungsfenster besteht aus mehreren Teilen:

1. Eine Hauptsymbolleiste mit Bedienelementen zum Importieren oder
Exportieren von Zurichtungsdateien und zur automatischen Dickten-
und Kerninggenerierung sowie weiteren Befehlen:

ARECD RECD onr TI=T
= =N AL

Diese Symbolleiste befindet sich standardmiBig im oberen
Fensterbereich, kann jedoch in den unteren Bereich oder an eine
beliebige Position verschoben werden.
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2. Eine Zurichtungswerkzeugleiste umfasst vier Schaltflichen zur
Auswahl der Bearbeitungsmodi:

Diese Leiste wird standardméBig senkrecht im linken Fensterbereich
] | angezeigt. Sie kann an eine beliebige Position verschoben werden.

W

i

-

Ay

3. Die Befehlsleiste umfasst Optionen zur Auswahl eines Modus fiir das
Zurichtungsfenster und eine Zeichenfolge fiir die Bearbeitung von
Dickten und Kerning:

[ Kerning  w ][ Grifte: 72 + ][E][E][Dptionen - ][Werkz... - ] Aulis W [:]

4. Der Bearbeitungsbereich, indem die bearbeitete Zeichenfolge mit
Bedienelementen angezeigt wird.

5. Die Headerschaltflache oben rechts im Fenster:

Verwenden Sie diese Schaltfldche (siehe unten), um die Position der
Befehlsleiste zwischen dem oberem und unteren Fensterbereich zu
wechseln.

Die Befehlsleiste des Zurichtungsfensters kann im unteren (Standard) oder
im oberen Bereich des Fensters angezeigt werden. Wenn die Befehlsleiste
im oberen Fensterbereich eingeblendet wird, umfasst sie Bedienelemente
zum Bearbeiten von Dickten- und Kerningwerten.

T |72 | aBEEF v 2 [

48 2| M |38 % s | T46 2

Der Inhalt dieses Befehlsbereichs hangt vom aktuellen Modus des
Zurichtungsfensters ab.
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Bearbeitungsmodi

Im Zurichtungsfenster sind vier Modi verfiigbar:

Textmodus

Dieser Modus wird zur Texteingabe und -bearbeitung im
Hauptbearbeitungsbereich verwendet. Die Arbeitsweise in
diesem Modus entspricht der von standardmaBigen
Texteditoren wie z. B. Editor oder TextEdit.

Vorschaumodus

In diesem Modus wird eine Textvorschau angezeigt, in der die
Kerningwerte iibernommen werden, und eine Uberpriifung fiir
verschiedene Gré8en durchgefiihrt. In diesem Modus konnen
ferner die Position und die Lange von Unter- und
Durchstrichen angepasst werden.

Dicktenmodus

Dieser Modus wird zum Anpassen von Dickten einzelner
Glyphen verwendet. Im Dicktenmodus ist das Kerning nicht
sichtbar.

Kerningmodus

In diesem Modus konnen Sie Kerningpaare bearbeiten.

Zu den weiteren Bestandteilen des Zurichtungsfensters ziahlen die
folgenden Elemente: Lineal und Teilfenster.
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Das Zurichtungslineal

Das Zurichtungslineal ist eine schmale Leiste oberhalb des
Bearbeitungsbereichs:

Diese Leiste dient zur besseren Ubersicht iiber Dickten- und Kerningdaten
der aktuellen Textzeile im Bearbeitungsbereich.

Sie zeigt die Dickte der Glyphen (in der Mitte der Glyphenzelle) und das
Kerning an. Die Keringdaten erscheinen bei negativem Kerning (wie im
AV-Paar) auf einem hellblauen und bei positivem Kerning auf einem
gelben Hintergrund.

Die Kerningdaten werden nur dann im Lineal angezeigt, wenn sich das
Zurichtungsfenster im Kerning- oder Vorschaumodus befindet.

Das Zurichtungslineal kann ferner zum Erstellen neuer globaler Hilfslinien
verwendet werden (mehr dazu weiter unten).

Das Lineal kann im lokalen Menii Optionen iiber den Befehl Lineal (wenn
die Befehlsleiste im unteren Bereich angezeigt wird) oder in der
Symbolleiste des Zurichtungsfensters iiber die Schaltfléiche Lineal = ein-
und ausgeblendet werden.



Das Zurichtungsteilfenster

Das Zurichtungsteilfenster ist eine horizontal ausgerichtete Tabelle, die
ober- oder unterhalb des Bearbeitungsbereichs angezeigt werden kann:

HE|  H A M ¢t BN - G E Y
W | pe3 43 381 BE0 T4 &37 3 £30 TG
| s 1 ] H ] 52 43 4 B
+ | a7 ] A &4 7 13 3 23 -13
ke | | | | | | | [ -5 |

Fiir jede Glyphe im Bearbeitungsfeld enthilt das Zurichtungsteilfenster die
folgenden Informationen: Name, Dickte, Vor- und Nachbreite sowie einen
Paarkerningwert fiir die nachste Glyphe.

Sie konnen das Zurichtungsteilfenster im lokalen Menii Optionen iiber den
Befehl Teilfenster (wenn die Befehlsleiste im unteren Bereich angezeigt
wird) oder iiber die Schaltfliche Fenster erweitern in der Symbolleiste

des Zurichtungsfensters ein- und ausblenden: = .

Um zwischen der Anzeige des Teilfensters im oberen oder unteren
Fensterbereich zu wechseln, klicken Sie auf diese Schaltfliche oben rechts
im Teilfenster:

]
T35

Zum Andern von Werten klicken Sie auf die gewiinschte Zelle im
Teilfenster:

Navigieren Sie mit den BiLp-Aur- und BiLp-AB-Tasten zwischen den
Werten einer Glyphe. Um zwischen den Glyphen zu navigieren, driicken
Sie die TaB-Taste bzw. die UmMscHALT- UND TAB-Taste.

Wenn das Zurichtungsteilfenster eingeblendet ist, wird der
Eigenschaftenbereich der Befehlsleiste (sofern diese im oberen Bereich
angezeigt wurde) ausgeblendet.
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Das Kontextmenii

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Bearbeitungsfeld klicken,
offnet sich, wie in allen anderen Fenstern von TypeTool auch, ein
Kontextmenii mit Befehlen, die sich auf den aktuellen Modus im

Zurichtungsfenster beziehen.

Jeder Zurichtungsfenstermodus besitzt ein eigenes Kontextmenii:

I Textmodus
i Dickbenmodus

Aﬁ.r Kerningmodus

Vorschaumoduskontextmentii

c'i‘.nj' Yorschaumodus
I Textmodus
Ry

Kerningrodus

¥ Automatisch, .,

Las

Fontfenster dffnen Skrg+in

Dicktenmoduskontextmentii

' Ausschneiden Urnschalk+Enkf
23 Kopieten Skrg+iC
Einsetzen Strg+y
Laschen Enkf
Alle auswahlen Skrg+a
™ yorschaumodus
M Dickbenmodus
:v Kerningmodus
Textmoduskontextmenti

4"3'."? Yorschaumodus
I Textmodus
i

Dickrenmodus

< Automatisch...

Kerning zuricksetzen. .,

Fontfenster &Ffnen Shrg+i

Kerningmoduskontextmentii



Die Symbolleiste im Zurichtungsfenster
In der Symbolleiste stehen folgende Schaltflichen zur Verfiigung:

= Offnet eine Zurichtungsdatei (PFM-, AFM- oder MMM-Format).

s Sichert eine Zurichtungsdatei.

BB o Offnet das Befehlsmenii (siehe unten).

FIL Andert das Vorschaufenster in den Rechts-nach-links-Lesemodus.

|} Offnet das Teilfenster.

=2 Blendet das Lineal ein.

Das Befehlsmenii enthilt folgende Befehle:

2P Offnet die Dialogfelder ,Automatische Zurichtungsgenerierung® und
~Automatische Kerninggenerierung”.

® Offnet das Dialogfeld ,Kerning zuriicksetzen®.
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Auswahlen von Zeichenfolgen
fur die Vorschau oder zur
Bearbeitung

Zur Vorbereitung von Text fiir die Bearbeitung bieten sich
folgende Optionen an:

1

Wihlen Sie eine der vordefinierten Beispielzeichenfolgen in der
Dropdown-Liste fiir den Beispieltext aus:

o6 Cabe 1 23] v

AEBCabc123
hamburgewons

HAMELURGEWONS
SHEWERSE ASHORE
abedefghijkim
noparetuwsEys
1234567290

Geben Sie den Text in das Feld fiir den Beispieltext in der Befehlsleiste
ein (befindet sich oben oder unten):

HAMBURREEYONS %

Wihlen Sie den Textmodus, und geben Sie den Beispieltext direkt in
das Bearbeitungsfeld ein.

Erweitern Sie den Beispieltext um Glyphen, die Sie per Drag & Drop
aus anderen Fenstern in das Bearbeitungsfeld ziehen.



Auswahlen einer vordefinierten
Beispielzeichenfolge

Klicken Sie auf die Schaltflache rechts vom Beispieltextfeld, und wéihlen
Sie die Zeichenfolge zur Bearbeitung aus:

AECabcl23

hamburgesons
HAMBURGEMOMNS
SHE WERSE ASHORE
A5 AGREES RLNAS
abcdefghijklm
nopgrsbuyvxwz
1234567590

Sie konnen auch die Pfeiltasten rechts vom Feld verwenden, um zur
nachsten oder vorherigen Zeichenfolge zu springen:
123 W

Y
w

Alternativ haben Sie die Moglichkeit, die Tastenkombinationen STRG-
+BILD-AUF-Taste und STrRG-+BILD-AB-Taste fiir die Navigation durch die
Liste der Beispielzeichenfolgen zu verwenden.
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Bearbeiten von Beispielzeichenfolgen

Klicken Sie zum Bearbeiten einer Beispielzeichenfolge in das Textfeld, und
verdndern Sie sie. Sie konnen auch einen Text eingeben oder die Notation
fiir den Glyphenzugriff in TypeTool verwenden, um auf nicht auf der
Tastatur vertretene Zeichen zuzugreifen.

TypeTool Beispieltext-Notation:

Zeichen  Bedeutung des folgenden Textes

/ Gylphname folgt dem Schragstrich. /A

Geben Sie nach dem Namen einen weiteren Schragstrich (/) ein, um
mehrere Glyphennamen einzugeben, oder ein Leerzeichen nach dem
Glyphennamen, um weitere ANSI-Zeichen einzugeben:

/Acaron/Adieresis BCDEF

Geben Sie entsprechend der gegenwartig aktivierten Codierung den
Code fiir das Zeichen oder eine Codepage ein:

/128/130

In diesem Fall darf die Codenummer nur Ziffern enthalten.

1/ '
1# Unicode-Index der Glyphe im hexadezimalen Format
/#0446
\ Vor dem Unicode-Index der Glyphe im hexadezimalen Format kann

ein ,,u“ stehen:

\0445\0448\u0446 BCDE

\\ V\l

\n Zeilenumbruch in der Vorschau.
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Anpassen der Liste fiir Beispielzeichenfolgen

Zum Offnen des folgenden Dialogfelds klicken Sie auf die Schaltfliche [

rechts vom Eingabefeld der Beispielliste:

Text laden
Inhalk des Yorschautext-Kombinationsfelds:

BCDEF\nGHIT KLMNOARP GRS TUY WY Z[4]
ABCabcl23
hamburgeyvons
HAMBLRGEYONS
SHE VERSE ASHORE
A5 AGREES RLUNAS
GQORGEOUS MAME
HABHHAAOHADOAD
HEHHBOHBOOED
HZHHCOHC OO0
Huxehgs
ABCDEFGH
TIELMMNOPG
RETLAWRY
abcdefghijklm

[ t.i'ue quicl-ill-:urownll?ox jurnps ower tl-'ue i;azy c.lo.g ' A

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Im Dialogfeld befindet sich ein mehrzeiliges Bearbeitungsfeld mit allen

Beispielzeichenfolgen der Liste. Nehmen Sie darin die gewiinschten

Anderungen vor, oder klicken Sie zum Einfiigen einer Textdatei in das

Bearbeitungsfeld auf die Schaltflache =),

Zur Eingabe von Sonderzeichen konnen Sie, wie im vorangehenden
Abschnitt beschrieben, Glyphencodes, Namen oder Unicode-Indizes

verwenden. Geben Sie \n fiir einen Zeilenumbruch im Beispieltext ein.

SchlieBen Sie nach der Texteingabe das Dialogfeld, und testen Sie die

neuen Zeichenfolgen iiber die Auswahl im Dropdown-Menii oder die

Tastenkombinationen STRG-+BILD-AUF-Taste und STRG-+BILD-AB-Taste.
Klicken Sie vor dem Verwenden dieser Tastenkombinationen auf das

Bearbeitungsfeld.
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Eingeben von Text im Textmodus

Die Textbearbeitung im Bearbeitungsfeld erfolgt genau wie in jedem
beliebigen Texteditor. Aktivieren Sie hierfiir in der
Zurichtungswerkzeugleiste das Textwerkzeug:

@7 M A

Es ist auch moglich, Text im Modus-Auswahlmenii der unten im Fenster
eingeblendeten Befehlszeile auszuwihlen.

Yorschau
W Text

Dickken

Kerning

Nach der Aktivierung dieses Werkzeugs wird der Cursor als Eingabemarke
im Bearbeitungsfeld angezeigt. Geben Sie den Text ein. Der Text lésst sich
auch per Drag & Drop in das Feld ziehen, oder iiber die Befehle Bearbeiten
> Kopieren und Bearbeiten > Einsetzen im Zurichtungsfenster
verschieben oder aus anderen Anwendungen einsetzen.

| i A T i o Tt

After the tool is activated you

will see a in the

editing area. Start typing text

Die Funktion des Textwerkzeugs zum Kopieren und Einsetzen ist mit
Unicode kompatibel. Beim Einsetzen von Unicode-Text bleibt dieser
unverandert (wenn die Zeichen des Textes in diesem Font enthalten sind).

Beim Uberpriifen der Beispielzeichenfolge im Bearbeitungsfeld werden Sie
feststellen, dass fiir alle Zeichen, die keine ANSI-Zeichen sind, automatisch
eine TypeTool-Notation erstellt wurde.



Verwenden der Drag & Drop-Methode

Eine Beispielzeichenfolge kann am einfachsten iiber die Drag & Drop-
Methode einfiigt werden. Jede Glyphe aus dem Fontfenster kann per
Drag & Drop in das Zurichtungsfenster verschoben werden, wo sie an eine
durch den Cursor markierte Stelle eingefiigt wird. Zum Einfiigen von
Glyphen in die Zeichenfolge halten Sie die UmscHALTTASTE gedriickt. Um
die Beispielzeichenfolge durch die verschobenen Glyphen zu ersetzen,
halten Sie die STrG-Taste gedriickt.

Navigieren in den Beispielzeichenfolgen

Zum Navigieren durch die Beispielzeichenfolgen konnen Sie die BiLp-Aur-
und BiLp-AB-Tasten verwenden. Mit den Pos1- und ENpEe-Tasten springen
Sie zum Anfang oder Ende der aktuellen Textzeile.

Die Option Automatischer Zeilenumbruch in der Dropdown-Liste
Optionen bestimmt, wie der Text angezeigt wird. Wenn diese Option
deaktiviert ist, werden alle Glyphen im Zurichtungsfenster in einer
Textzeile angezeigt, sofern der Benutzer keinen expliziten Zeilenumbruch
(\n) einfiigt. Bei Aktivierung werden die Glyphen im Zurichtungsfenster
automatisch an die aktuelle GréBe des Fensters angepasst und in die
néchste Zeile verschoben.

Um im Fenster einen Bildlauf durchzufithren, halten Sie die LEERTASTE
gedriickt, und scrollen Sie mit dem Handwerkzeug im Zurichtungsfenster.

Falls der Beispieltext sehr lang ist, stellen Sie im Zurichtungsfenster den
Vorschaumodus ein, und verwenden Sie das Handwerkzeug, um einen
Bildlauf im Bearbeitungsfeld durchzufiihren.
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Aktivieren und Durchsuchen von Glyphen

Wihlen Sie zur Bearbeitung eine Glyphe im Bearbeitungsfeld aus, indem
Sie darauf klicken. Im Dicktenmodus werden zum Andern der
Begrenzungslinien rechts und links Handles angezeigt, und im
Kerningmodus wird ein Doppel-Handle eingeblendet, das die Position
zwischen der ersten und zweiten Glyphe eines Paars hervorhebt.

Nach der Aktivierung einer Glyphe kann die Glyphensammlung im
aktuellen Font durchsucht werden. Verwenden Sie hierzu die
Tastenkombinationen zur Auswahl der vorherigen bzw. der nachfolgenden
Glyphe. StandardmaBig lauten diese STRG + [ bzw. STRG + ].

Im Dickten- und Kerningmodus konnen Sie Glyphen einer Zeichenfolge
bearbeiten, indem Sie auf die entsprechende Taste driicken oder schnell
den Namen eingeben.



Auswadhlen der VorschaugroBe

Wenn die Befehlsleiste oben im Zurichtungsfenster angeordnet ist, geben
Sie die gewlinschte Punktgréfe im Kombinationsfeld ZeichenfolgengroBe
ein:

T 48 o~

oder wahlen Sie eine der vordefinierten GroBen aus der Liste aus.

Wenn die Befehlsleiste unten angeordnet ist, steht ein GroBenmenti zur
Verfligung;:

Rechts davon befinden sich zwei Schaltflachen:

(aa) [

Verkleinern oder VergroBern Sie iiber diese Schaltflachen die
Beispielzeichenfolge.

Sowohl das Kombinationsfeld als auch das GroBenmenii enthalten den
Befehl Automatisch. Wahlen Sie diesen aus, damit die GroBe des
Beispieltexts automatisch an die Lange einer Textzeile im Bearbeitungsfeld
angepasst wird.

Im Menii GroBe (verfiigbar, wenn die Befehlsleiste unten angeordnet ist)
finden Sie ebenfalls den Befehl Benutzerdefiniert... Wihlen Sie diesen
zum Offnen des folgenden Dialogfelds aus:

ZeichenfolgengroBe

] El-

l Ok, ] [ Abbrechen ]

Zum Anpassen der GroBe geben Sie rechts in das Textfeld die gewiinschte
Gro6Be ein, oder verwenden Sie den Schieberegler. Das Ergebnis wird
umgehend im Zurichtungsfenster angezeigt.

Falls der Beispieltext zu groB fiir das Fenster ist, wird eine vertikale
Bildlaufleiste eingeblendet, mit der Sie das Bearbeitungsfeld des
Zurichtungsfensters verschieben kénnen.
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Der Modus ,Von rechts nach links*

Fiir die Bearbeitung von Fonts, die von rechts nach links gelesen werden,
wie arabische oder hebriische, aktivieren Sie im Zurichtungsfenster den
Von-rechts-nach-links-Modus. Die Schreibweise der Vorschauzeichenfolge

_”_. — 145 953 1323
|
AV
[N}

N Hinweis: OpenType-Layoutfeatures werden im Zurichtungsfenster von
TypeTool nicht unterstiitzt, deshalb werden arabische Formen nicht
automatisch angezeigt. Entweder geben Sie zur Textanzeige explizit die
Glyphennamen oder die Unicode-Indizes der Darstellungsformen ein.
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Die Vorschau von Umrissen und
Knotenpunkten

Folgende Befehle im Menii Ansicht > Ebenen anzeigen konnen bei
aktiviertem Zurichtungsfenster verwendet werden:

Hilfslinien Die globalen Hilfslinien werden in der aktuellen Zeile
angezeigt.

Glyphenzuric Die Grundlinie wird angezeigt.
htung

E= Zeilenabstan Die Zeilenabstandskontrolle fiir Fonts wird in der
dskontrolle  aktuellen Zeile eingeblendet.

- Knotenpunkt Die Knotenpunkte werden dargestellt.
e

] Vorschau Die Umrisse werden gefiillt.

Es ist daher nicht erforderlich, Glyphenumrisse beim Bearbeiten der
Fontzurichtung immer gefiillt anzuzeigen. Zum Vergleichen der
Platzierung von Knotenpunkten in mehreren Glyphen ist es z. B. hilfreich,
die Fiillung aus- und die Knotenpunkte einzublenden.

-.,-ri n
el ]

ancaetan
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Anpassen von Farben

Es muss nicht immer schwarzer Text auf weiem Hintergrund angezeigt
werden. Offnen Sie die Seite mit den Zurichtungsoptionen unter Extras >
Optionen > Zurichtungsfenster:

Zurichtungsfenster

Alle Kerninapaare markieren

Yordergrund: Hinkergrund:

Eant Flr das Vorschaukambinationsfeld:

Stellen Sie die Vordergrund- und Hintergrundfarbe iiber diese
Bedienelemente ein:

Mordergrund: Hintergrund:

Als Ergebnis werden im Zurichtungsfenster benutzerdefinierte Farben
angezeigt:

ABCabc123



Bearbeiten von
Unterstreichungs- und
Durchstreichungslinien

Zum Bearbeiten der Linienposition und -stirke beim Unterstreichen bzw.
Durchstreichen wechseln Sie im Zurichtungsfenster in den
Vorschaumodus. Klicken Sie in der Zurichtungswerkzeugleiste auf die
Schaltfliche Vorschaumodus 7 , oder wihlen Sie im Auswahlmenii fiir die
Modi in der Befehlszeile im unteren Bereich Vorschau aus, oder wihlen
Sie diesen Befehl im Kontextmenii, das Sie aufrufen kénnen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Bearbeitungsfeld klicken.

Um auf die Bedienelemente zur Anpassung der Linieneigenschaften
zugreifen zu konnen, ordnen Sie die Befehlszeile {iber dieser Schaltfliche
[graphic] oben an. \Bl Die Schaltfldche befindet sich rechts oben im
Bearbeitungsfeld. So sollte das Zurichtungsfenster aussehen:

i1l Yorschau/Zurichtung - Adobe Caslon Pro

= AR Y A - R — e ]
v abc i o
1 |80 | ABCabr1z3 | &

@) (@) z[ws] s 2] B =[me o] [ ¢

:.M! 43 GEO T4E 427 S04 411 ] 50‘0‘ ]

Uber dem Lineal werden die Bedienelemente fiir die Linien angezeigt:

2] = usf (e] = ==
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Es stehen zwei Schaltflichen und vier Eingabefelder zur Verfiigung. Zur
Anzeige des Unterstrichs klicken Sie auf die Schaltflache Unterstreichen

().
E—lﬂl]:uﬂ,;ED: 8] = | s=f

43 = T46 427 S04 Ll s00 s00

ABCabc12

Die Bedienelemente fiir den Unterstrich sind anschlieBend aktiviert und
=100 3

konnen verwendet werden; == verdndert die Unterstrichposition.

. : o
Andern Sie uiber dieses Element w50 die Unterstrichstarke.

Klicken Sie auf die Schaltflache Durchstreichen, um den Text
durchzustreichen und die damit verbundenen Bedienelemente zu

aktivieren:
2] = | uef | [B] w2 5] s=i {50 3
45 GEO 46 427 S04 411 s00 s00

Der Text kann entweder durchgestrichen oder unterstrichen werden, oder
beides gleichzeitig (wie bereits dargestellt).

322



Bearbeiten der Zurichtung

In diesem Abschnitt werden die Glyphenzurichtung (Dickte sowie Vor- und
Nachbreite, zusammen als Zurichtung bezeichnet) und das Kerning
erldutert. Diese Daten lassen sich in TypeTool entweder manuell oder
automatisch verandern.

Die Glyphenzurichtung im Glyphenfenster kann durch das Ziehen der
Begrenzungslinien manuell bearbeitet werden. Hierdurch ist eine genaue
Darstellung der Glyphen im Kontext jedoch kaum méglich. Die
Spationierung der Zeichen (beim Gestalten der Glyphendickten und des
Kernings) sollte nicht fiir jede Glyphe einzeln durchgefiihrt werden. Der
Leerraum zwischen Glyphen sollte auf Grundlage von Wortern und
Zeichenfolgen festgelegt werden. Diese Moglichkeit bietet sich im
Zurichtungsfenster.

Zum Bearbeiten der Glyphenzurichtung wechseln Sie im
Zurichtungsfenster in den Dicktenmodus: Klicken Sie in der
Zurichtungswerkzeugleiste auf die Schaltfliche Dicktenmodus M oder
wihlen Sie im Menii zur Modusauswahl der unteren Befehlszeile den
Befehl Dickten aus:

Yorschau
Text

v Dickken
Kerning

Alternativ klicken Sie im Bearbeitungsfeld mit der rechten Maustaste und
wihlen im Kontextmenii den Befehl Dicktenmodus.
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Am einfachsten lasst sich die Glyphenzurichtung iiber den
Eigenschaftenbereich anzeigen:

woi[36 13| weifzs (3] weifoos (2

533 427 G06 S04 S06
A lsaa
]
e >

Der Eigenschaftenbereich ist standardmaBig leer. Um die
Bearbeitungselemente fiir die Zurichtung einzublenden, klicken Sie mit der
linken Maustaste auf eine Glyphe im Bearbeitungsfeld. Die
Bearbeitungselemente fiir die Zurichtung werden angezeigt, und die
Bergrenzungslinien mit den Bearbeitungshandles werden auf beiden
Glyphenseiten eingeblendet.

Die Zahlen unterhalb der Glyphe sind die Werte fiir Vor- und Nachbreite
und die Dickte der Glyphe.
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Manuelles Bearbeiten der Zurichtung

Zum Bearbeiten der Glyphenzurichtung stehen mehrere
Methoden zur Auswahl:

1. Ziehen Sie die Begrenzungslinien.
2. Ziehen Sie die Glyphe innerhalb des Bearbeitungsfelds.

3. Bearbeiten Sie die Werte im Eigenschaftenbereich des
Zurichtungsfensters.

4. Verwenden Sie das Zurichtungsteilfenster.

Zum Verschieben der Begrenzungslinien fiir Vor- und
Nachbreite positionieren Sie den Cursor auf der Linie, halten die linke
Maustaste gedriickt und ziehen die Maus. Lassen Sie die linke Maustaste
los, wenn Sie fertig sind.

Um eine Glyphe innerhalb des Bearbeitungsfelds zu
verschieben, platzieren Sie den Cursor auf dem Glyphenbild, halten die
linke Maustaste gedriickt und ziehen die Maus, um die Glyphe innerhalb
ihrer Dickte zu positionieren. Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt,
und ziehen Sie die Maus, um die Glyphendickte zu dndern.

Sie konnen die vertikale Position der Glyphe im Verhiltnis zu ihrer
Grundlinie verandern. Halten Sie einfach die UMscHALTTASTE beim Ziehen
der Glyphe gedriickt.
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Verwenden der Tastatur

Bei aktivierter Glyphe konnen Sie die Zurichtung iiber die
Tastatur anpassen:

Nach-links-
und Nach-
rechts-
Pfeiltasten

Verschiebt die Glyphe um eine Fonteinheit innerhalb der Vor-
und Nachbreite, ohne die Dickte zu verandern. Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt, um die Glyphe um 10 Fonteinheiten
zu verschieben.

Strg-Taste und

Verschiebt die Glyphe zusammen mit der Nachbreite. Dadurch

Nach-links- werden Vorbreite und Dickte gedndert. Halten Sie die

und Nach- UMSCHALTTASTE gedriickt, damit die Auswahl um 10
rechts- Fonteinheiten bei jedem Tastenanschlag verschoben wird.
Pfeiltasten

Bild-Auf Springt zur vorherigen Glyphe in der Beispielzeile.
Bild-Ab Springt zur nichsten Glyphe in der Beispielzeile.
Beliebiges Wihlt das gedriickte Zeichen als aktuelles Zeichen zur
Zeichen oder  Bearbeitung aus. Geben Sie den Glyphennamen ein, wenn Sie
beliebige auf eine Glyphe zugreifen méchten, die tiber keine

Ziffer Tastenkombination aufgerufen werden kann.

Strg+] und Springt zur nichsten und vorherigen Glyphe des Fonts.
Strg+[




Verwenden des Zurichtungsteilfensters

| h E] m b u T q
| 55 | am 77| 00 Bz | 3z 446
| 2o 5 kL 30 3 3 2
| =& -8 12 £ 10 H 7

515 dind TET S 51z k- ddi.

hamburg

Das Teilfenster besteht immer aus vier Zeilen:

/ Glyphenname
o W Dickte

H:

pee 743 e — .

- 1 g | —— Vorbreite
-+ 1 -13 -«— Nachbreite

Klicken Sie auf eine beliebige Zahl im Teilfenster, um einen genauen Wert
einzugeben. Geben Sie die Zahl iiber die Tastatur ein, und driicken Sie
anschliefend zur Bestitigung die EINGABETASTE. Zum Verwerfen der
Anderungen driicken Sie die Esc-Taste oder klicken auBerhalb der
bearbeiteten Zelle.

Verwenden Sie die BiLp-AuUF- bzw. BILp-AB-Taste, um im Teilfenster nach
oben oder nach unten zu wechseln. Mit der TaB-Taste bewegen Sie sich im
Teilfenster nach rechts, mit der Kombination aus UMSCHALT- UND TAB-
Taste nach links.
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Referenzieren der Zurichtung

Im Zurichtungsteilfenster konnen Glyphennamen anstelle der
tatsdchlichen numerischen Werte als Referenz verwendet werden. Soll
beispielsweise die Vorbreite der Glyphe ,,B“ mit der der Glyphe ,,D“
gleichgesetzt werden, klicken Sie auf die Zelle, die den Schnittpunkt der
Spalte B und der dritten Zeile bildet:

|_E |

[1:41]

—E

0z

Geben Sie anstelle des Zahlenwerts fiir die Zurichtung den Wert ,,=D* ein.
Wenn Sie zum Ubernehmen der Anderungen die EINGABETASTE driicken,
werden die Daten von der Quellglyphe kopiert.

Verwenden des Rechners

In den meisten Bearbeitungsfeldern von TypeTool ist ein einfacher
Rechner integriert, in den Sie Formeln eingeben konnen. Geben Sie anstatt
eines Wertes eine Gleichung ein:

650/2

Das Ergebnis, 325, wird im Bearbeitungsfeld angezeigt. Dieser Rechner
arbeitet im Zurichtungsteilfenster.

Er kann die vier Standardoperationen +, -, / und * durchfiihren.



Automatische Zurichtungsgenerierung

In TypeTool kann automatisch eine Glyphenzurichtung mithilfe spezieller
Algorithmen festgelegt werden. Dieser Algorithmus fiihrt in der Regel zu
guten Ergebnissen, dennoch wird die manuelle Bearbeitung fiir ein
besseres Ergebnis empfohlen.

Zur automatischen Glyphenzurichtungsgenerierung wechseln Sie
in den Dicktenmodus und wihlen den Befehl 7 Automatisch im lokalen

P

Menii ** ” Werkzeuge des Zurichtungsfensters oder im Kontextmenii.

Das Dialogfeld ,,Automatische Zurichtungsgenerierung® wird angezeigt:

Automatische Zurichtungsgenerierung

. Alle Zeichen in akiueller Zeichenfolg

Zurichtung generieren fiir;

Wieviel weilen Leerbereich mochten Sie 2wizchen Glyphen festlegen’?

i | Benutzerdef. 4: Y

Mittel e L B | wpifz0 ]
Wann zall varhandene Zunichtung beibehalken werden?

| Nie w0 |=

I welchem Umfang muss die Form der Glwphen wergrofert werden, um
Zurichtung zu generieren’?
| Mittel v

| ok || abbrechen

Das Dialogfeld besteht aus zwei Bereichen: Anwendungsbereich und
Eigenschaften. Im ersten Bereich werden die Glyphen ausgewahlt, auf die
der automatische Algorithmus angewendet werden soll.
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Es steht folgende Auswahl zur Verfiigung:

Nur aktuelles Diese Option wird standardmiBig bei der Auswahl einer
Zeichen Glyphe im Bearbeitungsfeld festgelegt.

Alle Zeichen in Uber diese Option wird die Zurichtung fiir alle Glyphen in
aktueller der aktuellen Zeichenfolge im Bearbeitungsfeld generiert.

Zeichenfolge

Gesamter Font Dies zwingt TypeTool, die Zurichtung fiir alle Glyphen des
Fonts zu generieren, und wird nicht allgemein empfohlen.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

Im Eigenschaftenbereich des Dialogfelds ,,Automatische
Zurichtungsgenerierung” konnen Sie die Parameter fiir den Algorithmus
auswihlen. Alle Parameter werden angezeigt. Es wird empfohlen,
verschiedene Parameter der Anwendung fiir automatische Zurichtung
auszuprobieren.



Bearbeiten des Kernings

Um die Kerningwerte zu bearbeiten, wechseln Sie im Zurichtungsfenster in
den Kerningmodus, indem Sie in der Zurichtungswerkzeugleiste auf die

Schaltfliiche A Klicken.

Oder fiihren Sie im Kontextmenii, das durch Klicken mit der rechten
Maustaste auf das Bearbeitungsfeld des Zurichtungsfensters gedffnet wird,
den Befehl Kerning aus.

Wenn Sie sich im Kerningmodus befinden und das Eigenschaftenfenster
fiir die Zurichtung gedffnet ist, wird die Gesamtzahl der festgelegten
Kerningpaare fiir den aktuellen Font im Eigenschaftenbereich des
Zurichtungsfensters angezeigt:

&nzahl Paare: | 781

Zum Einblenden der Bedienelemente wihlen Sie fiir die
Kerningbearbeitung das Paar aus, das Sie bearbeiten mochten.
Positionieren Sie den Cursor auf der rechten Glyphe des Paars, und
driicken Sie auf die linke Maustaste.
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Die Bedienelemente fiir die Kerningbearbeitung werden im
Eigenschaftenbereich und die Kerninglinie und das Handle im
Bearbeitungsfeld angezeigt:

Anzahl Paare: | 1454 Kerning: | -30 2

AVAlo

P

Im Zurichtungslineal wird ein blauer Bereich angezeigt. Das bedeutet, dass
das Paar in der aktuellen Vorschauzeichenfolge iiber einen negativen
Kerningwert verfiigt. Ist dieser Bereich hellgelb, ist der Kerningwert
zwischen den beiden Glyphen positiv.
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Manuelles Bearbeiten des Kernings

Um das Kerning manuell zu bearbeiten, ziehen Sie die Kerninglinie
(oder die rechte Glyphe des Kerningpaars) mithilfe der linken Maustaste.
Wenn Sie auf die rechte Maustaste driicken, wiahrend Sie die linke
Maustaste auf der Glyphe oder auf der Kerninglinie gedriickt halten, wird
das Kerningpaar geloscht. Die Gesamtzahl der Kerningpaare wird
somit verringert.

Tipp: Wenn Sie die Avt-Taste gedriickt halten und auf die rechte Glyphe
des Paars doppelklicken, wird auf der linken Seite der linken Glyphe eine
Kopie eingefiigt.

OVA

534
vor Art-Doppelklicken auf ,,A“

OAV.

. 5

nach Avt-Doppelklicken auf ,A*
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Verwenden der Tastatur

Wenn die Glyphe in der Beispielzeichenfolge ausgewihlt wurde, konnen
Sie die Nach-links- und Nach-rechts-Tasten verwenden, um das Kerning
um eine Fonteinheit pro Tastenanschlag zu verdndern. Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt, um das Kerning um 10 Fonteinheiten zu
verschieben.

Zum Bearbeiten der Glyphe in der Zeichenfolge verwenden Sie die STRG- +[
-Taste und die STrRG- +]-Taste. Springen Sie mit den BiLp-Aur- und BiLp-
As-Tasten zur vorigen oder niachsten Glyphe in der Zeichenfolge.



Verwenden des Zurichtungsteilfensters

Wenn der Bearbeitungsmodus fiir das Kerning aktiviert und der
Eigenschaftenbereich erweitert ist, werden alle Glyphendickten und
Kerningpaardaten im Bearbeitungsfeld angezeigt:

H: =1 W A T ]
had T4 TOE T4 Yoz 436
+ 1 28 -1 -8 -
-+ ] -19 1] 10 -24
ke [ s | a0 | s | s |
[ 143 L1 Tik B3 143 B ToE [] 4z 1

VAT

Die Kerningwerte werden in der flinften Zeile des Zurichtungsteilfensters
zwischen den Glyphen angezeigt, die ein Kerningpaar bilden. Bei einer
weillen Hintergrundfarbe des Kerningwerts ist kein Kerning vorhanden,
hellblau steht fiir negatives Kerning (Glyphen sind zueinander verschoben
worden) und gelb fiir positives Kerning.

Um einen Kerningwert zu dndern, klicken Sie auf die Zeile mit den
Kerningwerten in der Tabelle und geben den neuen Wert ein. Driicken Sie
zum Ubernehmen der Anderungen die EINGABETASTE, oder brechen Sie die
Eingabe iiber die Esc-Taste ab. Wahlen Sie iiber die TaB-Taste und iiber
die Kombination aus TAB- UND UMSCHALTTASTE ein Paar in der
Beispielzeichenfolge aus.
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Automatische Kerninggenerierung

Das Kerning lasst sich am einfachsten mit dem Algorithmus des
automatischen Kernings von TypeTool auf einen Font anwenden. Dieser
Algorithmus analysiert die Form der Glyphen in den gegebenen Paaren
und fiihrt ein automatisches Kerning durch. Sie haben die Moglichkeit,
Anderungen an der durch das automatische Kerning erstellten Paarliste
und anderen Parametern vorzunehmen.

Zum automatischen Definieren des Kernings wechseln Sie in den
Kerningmodus und wihlen den Befehl ? Automatisch im lokalen Menii

kS
"
H

* 7 Werkzeuge des Zurichtungsfensters oder im Kontextmenii.

Das Dialogfeld ,,Automatische Kerninggenerierung“ wird angezeigt:

Automatische Kerninggenerierung

Kerning genetieren for: | Bl =R el el s =Tl BE]

Paarliske; | Standard ¥ |

Welchen Mert méchten Slie Fiir u:llen weilien Leerll:nerein:.h 2wischen
Glyphen festlegen? S
 Mitkel + | Benutzerdefiniert: [4[! ]

Wann sollen vorhandene Kerningeinstellungen beibehalten werden?

e v [0

o

[ ]Positives Kerning zulassen

Maximale Anzahl von 2u generierenden Paaren: 102_4_

Kleinster zuldssiger Kerningwert {absoluter Wert): | 10

[ K, l [ abbrechen

Das Dialogfeld besteht aus zwei Bereichen: Anwendungsbereich und
Eigenschaften.



Wihlen Sie im ersten Bereich die Paare aus, fiir die der Algorithmus
Kerningwerte berechnen soll. Es stehen Nur aktuelles Paar (verfiigbar,
wenn eine Glyphe des Paares im Bearbeitungsfeld ausgewihlt ist), Alle
Paare in aktueller Zeichenfolge und Alle Paare in folgender Liste zur
Auswahl.

In TypeTool konnen Sie Kerningwerte fiir alle in einer Datei aufgelisteten
Paare generieren. Die Dateien werden im Ordner
[Standardanwendungsdatenordner]\Kerning gesichert. Erstellen Sie eigene
Dateien mit Kerningpaaren, oder verwenden sie die Dateien der TypeTool-
Installation.

Der Algorithmus fiir das automatische Kerning lasst sich iiber die Option
Eigenschaften anpassen. Die am hiufigsten verwendete Option ist:
Welchen Wert mochten Sie fiir den Leerraum zwischen Glyphen
festlegen?Dadurch wird der Abstand zweier Glyphen fiir die Berechnung
des Kerningwerts eines Paars festgelegt.

Durch die Aktivierung des Kontrollkédstchens Positives Kerning zulassen
werden vom Algorithmus fiir das automatische Kerning nur positive
Kerningwerte fiir die Paare erzeugt. Beim positiven Kerning wird der
Abstand zwischen zwei Glyphen vergroBert. In der Regel wird das positive
Kerning nicht empfohlen, es gibt jedoch Sonderfille, in denen es benétigt
wird.

Wenn Sie die vorhandenen Kerningwerte sichern mochten, konnen Sie die
Anordnung der vorhandenen (importierten oder manuell erstellten)
Kerningpaare iiber die Dropdown-Liste steuern. Vorhandene Paare
konnen durch automatisch erstellte, neue Paare ersetzt werden bzw.
unverandert bleiben, oder Sie wihlen den Bedingungsmodus.

Uber die Optionen Maximale Anzahl von zu generierenden Paaren und
Kleinster zuldssiger Kerningwert konnen Sie die mogliche Anzahl der
automatisch erstellten Paare und den minimalen normalen (negativen
oder positiven) Kerningwert festlegen.
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Zuriicksetzen des Kernings

Zum Loschen der Kerninginformationen mehrerer Glyphen, oder des
gesamten Fonts, sollten Sie das Feature Kerning zuriicksetzen verwenden.
Zum Offnen des Dialogfelds ,Kerning zuriicksetzen® wihlen Sie den Befehl
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Kerning zuriicksetzen im lokalen Menii # ~ Werkzeuge des
Zurichtungsfensters oder im Kontextmenii.

Das Dialogfeld , Kerning zuriicksetzen® wird angezeigt:

Kerning zuriicksetzen

welche Akhion mochten Sie genau ausfubren?

(%) Keming fur daz aktuelle Paar zuriicksetzen

(3 Keming fir alle Paare in der Zeichenfolge zuricksetzen
3 Kemning fiir alle Glyphen in der Zeichenfolge zuriicksetzen
(3 Kemning fiir den aktuellen Font vollstdndig zuriicksetzen

[ ok | [ abbechen |

In diesem Dialogfeld finden Sie verschiedene Optionen zum Loschen von

Kerningwerten.

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

Kerning fiir das aktuelle
Paar zuriicksetzen

Dies ist die Standardeinstellung, wenn ein Paar
ausgewihlt wird. Entfernt nur fiir dieses Paar das
Kerning. Dasselbe Ergebnis erhalten Sie durch
Klicken mit der rechten Maustaste bei der
Kerningbearbeitung des aktuellen Paars.

Kerning fiir alle Paare in
der

Zeichenfolge
zuriicksetzen

Die Standardeinstellung, wenn kein Paar ausgewihlt
ist. Entfernt das Kerning in allen Paaren der
aktuellen Zeichenfolge.

Kerning fiir alle Glyphen
in der Zeichenfolge
zuriicksetzen

Entfernt das Kerning in allen Paaren, deren Glyphen
in der aktuellen Zeichenfolge enthalten sind.

Kerning fiir den
aktuellen Font
vollstandig
zuriicksetzen

Loscht alle im Font verfiigbaren Kerningpaare. Da
dieser Vorgang nicht riickgingig gemacht werden
kann, sollten Sie die aktuellen Dickten- und
Kerningdaten in einer Zurichtungsdatei sichern.




Offnen von Zurichtungsdateien

In TypeTool konnen Dickten- und/oder Kerninginformationen in den
aktuellen Font importiert werden.. Auf diese Weise konnen Dickten- und
Kerninginformationen einmal erstellt und anschlieBend in verschiedenen
dhnlichen Fonts angewendet werden.

Um eine Zurichtungsdatei in TypeTool zu importieren, klicken Sie in der
Symbolleiste auf die Schaltflache = . Das standardmaiBige Windows-
Dialogfeld ,,Datei 6ffnen” wird angezeigt. Wahlen Sie die Zurichtungsdatei
(im .pfm- oder .afm-Format) fiir den Import aus, und klicken Sie auf die
Schaltfliche Offnen.

Das Dialogfeld ,,Zurichtungsdatei importieren“ wird angezeigt:

Zurichtungsdatei importieren @

Importergebnizze:

Impart von Zurichtungsdate C:AT est
Fontzhruriadkbdh_MBG_v1U.PFM erfolgreich. Enthalt Zurichtungen
fur 224 Glyphen, davan 215 in diesem Font. Zurichtungskompatibilitat
inggezamt; 91.93%. Durchechnittlicher Unterschied in Dickbe: -33.
Zunchtungsdatei umfazst 810 Kemingpaare, davon 727 neu.

Wwie mochten Sie die Dicktendaten venwenden?

|z

Zulazsiger Unterschied zwizchen Dickten: 'ID

Wi mdchten Sie die Kemingdaten venwenden?
Keine dktion bl
Wwéie machten Sie die anderen Daten werwenden?

Keine Aktion v

[ ok | [ abbechen |

Im oberen Bereich dieses Dialogfelds werden eine Beschreibung der
Zurichtungsdatei sowie Informationen zur Kompatibilitdt mit dem
aktuellen Font angezeigt.
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Im Parameterabschnitt konnen verschiedene Optionen fiir den Import

festgelegt werden:

Wie mochten Sie die Zurichtungsdaten verwenden?

Keine Aktion

Keine Zurichtungsdaten aus dieser Datei
importieren.

Alle Dickten im aktuellen
Font ersetzen

Importiert alle Zurichtungsdaten (Dickte sowie
Vor- und Nachbreite der Glyphe) und ersetzt die
Zurichtungsdaten im aktuellen Font. Es wird
empfohlen, diese Option nur zu verwenden, wenn
der Font mit der Zurichtungsdatei, die Sie
importieren mdchten, nahezu identisch ist.

Alle ahnlichen Dickten
ersetzen

Ersetzt nur Zurichtungen, die den importierten
Zurichtungen #hnlich sind. Uber die Option
Zulassiger Unterschied zwischen Dickten kann
die zuldssige Abweichung der Dickten voneinander
festgelegt werden.

Alle Dickten ersetzen, die
schmaler sind als im
aktuellen Font

Alle Dickten ersetzen, die
breiter sind als im
aktuellen Font

Ersetzt alle Dickten, die schmaler bzw. breiter als
der aktuelle Font sind.

Wie moéchten Sie die Kerningdaten verwenden?

Keine Aktion

Keine Kerningdaten aus der Zurichtungsdatei
importieren.

Kerningdaten im aktuellen
Font vollstandig ersetzen

Entfernt alle vorhandenen Kerningpaare und
ersetzt diese durch die aus der Zurichtungsdatei
importieren Paare.

Importierte Kerningdaten
zum aktuellen Font
hinzufiigen

Behilt die vorhandenen Kerningpaare unverandert
bei und fiigt neue Kerningpaare aus der
Zurichtungsdatei hinzu.

Neue Kerningpaare mit
automatischem Kerning
hinzufiigen

Importiert Informationen zu den Glyphen der
einzelnen Kerningpaare in der Zurichtungsdatei
und wendet auf diese Paare einen Algorithmus fiir
das automatische Kerning an.




Uber die Option Wie mochten Sie die anderen Daten verwenden? lassen
sich die Importoptionen fiir den Fontheader festlegen. Aus der
Zurichtungsdatei konnen ferner Fontinformationen importiert werden.
Wenn die Option Diese Daten im aktuellen Font ersetzen aktiviert ist,
werden die Fontinformationen des aktuellen Fonts durch diese Daten
ersetzt.
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Sichern von
Zurichtungsdateien

Beim Export einer Fontdatei im Type 1--Fontformat werden die
Zurichtungsdateien (im .afm- und .pfm-Format) automatisch erstellt. Das
TrueType-Fontformat umfasst simtliche Zurichtungsdaten, sodass der
Export von zusitzlichen Dateien nicht erforderlich ist.

Wenn Sie jedoch eine separate Zurichtungsdatei exportieren méchten,
verwenden Sie das Zurichtungsfenster. Klicken Sie in der Symbolleiste des
Zurichtungsfensters auf diese Schaltflache ® . Das standardmaBige
Dialogfeld ,,Sichern unter” wird angezeigt.

Save As E]E]
Savejr | (3 Fonls ¥ QO
Y iPramisrs
:3 CRegrd
MyRecent  (@R____#Fm
Documentz (@50 PN
Desktop
My Documents
w8
My Compuler
‘-_, ] File name: ACasorPioFegular » Save
My Network | Sane a5 yps: Al Metiics Flez v Cancal
[] Save the INF file when AFM is saved

Wihlen Sie das Zielformat (.afm oder .pfm) sowie das Zielverzeichnis.
Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie auf die Schlatfliche
Sichern, um die Zurichtungsdatei zu sichern.

Sie konnen festlegen, ob die Fontinformationen (.inf-Datei) separat oder
gemeinsam mit der AFM-Zurichtungsdatei gesichert werden sollen.



Drucken von Zurichtungsdaten

Im Zurichtungsfenster haben Sie die Moglichkeit, Beispielzeichenfolgen
mit oder ohne Dickten- und Kerningdaten zu drucken. Wihlen Sie dazu im
Menii Datei den Befehl Drucken.

Offnen Sie im Dialogfeld zum Drucken die Seite Beispielfont:

Drucke El

Beispieiont [€][#]
2udeuckender Teod=
hamburgevons

Besspistont

A hamburgevons

Tastersile | 72 wi| [l zedsrwmbruch ] rachis nach ks drocken

[ iarnriee fiden

mmfnnq L Ul kemingeete drucksn
[#] urichiung arceigen

[Cunterstrich deuckan

(o ] [abbeecen ]

Im Feld fiir den zu druckenden Text wird die Beispielzeichenfolge aus dem
Zurichtungsfenster angezeigt. Legen Sie die gewiinschten Optionen fest,
und klicken Sie auf OK, um das Beispiel zu drucken.

Weitere Informationen zu Druckoptionen finden Sie im Kapitel Drucken
und Proofing von Fonts (auf Seite 385).
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Aktionen

In TypeTool stehen fiir das Transformieren von Glyphen diverse Methoden
zur Verfiigung. Zum manuellen Bearbeiten von Glyphen und
Glyphenzurichtung kénnen Sie die in den vorangehenden Kapiteln
beschriebenen Glyphen- und Zurichtungsfenster verwenden. Mithilfe der
in TypeTool verfiigbaren Aktionen kénnen Glyphen oder Zurichtungsdaten
auch automatisch bearbeitet werden. Aktionen konnen auf einzelne
Glyphen, eine Reihe im Fontfenster ausgewéhlter Glyphen, auf den
gesamten Font oder sogar eine groBe Zahl von Fonts angewandt werden.
Mit den Aktionen konnen Sie unterschiedliche Transformationen auf
Glyphenumrisse anwenden, Dickten und Kerning des Fonts dndern, Hints
und Hilfslinien bearbeiten. Einige automatisierte Aktionen — etwa Glyphen
fetter zu machen — sind kein Ersatz fiir die Behandlung durch einen
professionellen Schriftart-Designer, aber sie erméglichen Thnen in der
Regel einen guten Anfang. Andere Aktionen erzielen Ergebnisse mit hoher
Qualitit, die keine weitere manuelle Nachbearbeitung erfordern.

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zur Verwendung von Aktionen
sowie eine detaillierte Beschreibung aller verfiigbaren Aktionen.



Das Dialogfeld ,,Aktionen“

Aktionen lassen sich am einfachsten iiber das Dialogfeld ,,Aktionen”
anwenden. Dieses Dialogfeld wird im Font- oder Glyphenfenster iiber das
Menii Extras getffnet. Wahlen Sie im Menii Extras den Befehl Aktion aus.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Wahlen Sie eine Aktion:
| @ Kankur
[#- Hinks und HilFslinien
[#- Zurichtung

Aktuelle Aktion:

[1auf gesamten Fonk anwenden O} abbrechen

N Hinweis: In dlteren TypeTool-Versionen lautet der Name dieses
Dialogfelds ,, Transformation®.

Wenn Sie dieses Dialogfeld bei aktiviertem Glyphenfenster 6ffnen, wird die
Aktion lediglich auf die gegenwirtig gedffnete Glyphe angewendet. Offnen
Sie das Dialogfeld bei aktiviertem Fontfenster, so wird die Aktion fiir alle
ausgewihlten Glyphen ausgefiihrt.

Wahlen Sie die auszufithrende Aktion aus der Liste aus:

Wihlen Sie eine Aktion:

Kantur
Hints und Hilfslinien
Zurichtung
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Erweitern Sie eine Kategorie, um alle Aktionen fiir diese Kategorie
einzublenden:

= kKonkur
Spiegeln [H]
Konturrichtung [T1]
Drehen (15.00% CWH 2
Skalieren (80,00, 100.00) HMZ
Yerschieben (0, 0)

Einigen Aktionsnamen sind die entsprechenden Parameter in Klammern
nachgestellt.

Wenn Sie eine Aktion auswihlen, werden die Parameteroptionen
unterhalb der Liste angezeigt:

Aktuelle Aktion: Glyphe drehen

Drebwinkel: | 15 (®) Uhrzeigersinn () Gegen Uhrzeigersinm
Drebung umn: | Mullpunkt (0,00 w

Die verfiigbaren Optionen hingen von der ausgewihlten Aktion ab.

Nach dem Auswihlen einer Aktion und Festlegen der Optionen klicken Sie
auf OK, um die Aktion auszufithren. Wenn Sie die Aktion auf eine Vielzahl
von Glyphen anwenden, wird eine Warnmeldung mit der Anzahl der
betroffenen Glyphen angezeigt, in der Sie den Vorgang bestitigen miissen.
Die auf eine Vielzahl von Glyphen angewendeten Aktionen konnen nicht
riickgdngig gemacht werden, sodass Sie den Font vor dem Ausfiihren der
Aktion sichern sollten.

Die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann iiber den Befehl Extras > Aktion

wiederholen oder iiber die Schaltflache im Transformationsfenster
wiederholt werden.

Im Folgenden werden alle verfiigbaren Aktionen naher erlautert.
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Aktionen

Es sind drei Kategorien fiir Aktionen vorhanden:

Kontur Der Glyphenumriss wird transformiert.

Hints und  Aktionen fiir Hints und Links.
Hilfslinien

Zurichtung Die Zurichtungsinformationen werden transformiert (umfasst die
automatische Zurichtungsgenerierung).

Die Aktionen im Fenster ,,Aktionen“ kénnen ausschlieBlich fiir ganze
Glyphen, nicht fiir Glyphenabschnitte ausgefiihrt werden. Zum Skalieren,
Drehen oder Spiegeln eines ausgewihlten Glyphenelements, anstelle der
ganzen Glyphe, verwenden Sie das Transformationsfenster (Menii
Fenster) oder die Operation ,Frei transformieren® (im Kontextmenii einer
Umrissauswahl).



Transformieren von Konturen

Die folgende Liste zeigt die verfiigharen Aktionen fiir das
Transformieren von Umrissen:

Verschieben Verschiebt den Glyphenumriss.

Spiegeln Spiegelt die Glyphe vertikal und horizontal.

Skalieren Skaliert die Glyphe proportional oder unproportional.
Drehen Dreht die Glyphe.

Neigen Neigt die Glyphe.

Konturrichtung Legt die Konturrichtung auf PostScript oder TrueType fest
oder kehrt alle Konturen um.

Verschieben

Aktuelle Aktion: Glyphe verschieben
Horizonkal werschieben: | 0 Wertikal verschieben: | 0

[ IMaskenebene verschicben

Uber diese Aktion wird der Glyphenumriss vertikal und/oder horizontal
verschoben. Das folgende Beispiel zeigt einen Font, in dem einige Glyphen
vertikal verschoben wurden:

Das Verschieben von Glyphen in vertikaler Richtung ist auch im
Dicktenmodus des Zurichtungsfensters moglich: Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt, und ziehen Sie die Glyphe mit der Maustaste.

Uber die Option Maskenebene verschieben kann die Maskenebene
(sofern gewiinscht) gemeinsam mit dem Umriss verschoben werden.
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Spiegeln
Aktuelle Aktion: Spiegeltransformation

Hotizontal spiegeln [ ] wertikal spiegeln
[ ]¥or- und Machbreite spisgeln

Das folgende Beispiel zeigt das Ergebnis dieser einfachen Transformation:

esrqle fext

Die Buchstaben des Wortes ,,Sample“ wurden horizontal und die
Buchstaben des Wortes ,text” vertikal gespiegelt.

Verwenden Sie den Befehl Vor- und Nachbreite spiegeln, um die Vor-
und Nachbreite einer Glyphe auszutauschen.



Skalieren

Aktuelle Aktion: Glyphe skalieren

Horiz, Skalierung: | 80 [ |Proportionale Skalisrung
Vertikale Skalierung: | 100 Hirits skalieren [+] Dickken skalisren
Skalierungsrnittelpunkt: | Mullpunkt (0,00 w

Uber diese Aktion kann die Glyphe proportional oder unproportional
skaliert werden. Geben Sie den gewiinschten Wert fiir die vertikale und
horizontale Skalierung in die Eingabefelder ein. Aktivieren Sie die Option
Proportionale Skalierung, um die Glyphe vertikal und horizontal
proportional zu skalieren.

Deaktivieren Sie die Option Hints skalieren, um das Skalieren der Hints
gemeinsam mit dem Glyphenumriss zu verhindern. Da das Skalieren von
Hints nicht immer prizise ist, verfiigen einige Hints nach dem
gemeinsamen Skalieren mit Umrissen nicht mehr {iber die Knotenpunkte,
fiir die sie festgelegt wurden.

Das folgende Beispiel zeigt diese Art von Transformation (die Buchstaben
des Wortes ,,Sample” wurden horizontal auf 80% skaliert, die Buchstaben
des Wortes ,text” wurden proportional auf 120% der OriginalgroBe
skaliert):

Sample text
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Drehen

Aktuelle Aktion: Glyphe drehen

Drebwinkel: | 15 {*) Uhrzeigersinn () Gegen Uhrzeigersinm
Drehung um: | Mullpunkt (0,00 w

Uber diese Aktion werden Glyphen gedreht. Fiir diesen Vorgang kann der
Drehwinkel, die Position des Drehmittelpunkts und die Drehrichtung
festgelegt werden.

Glyphen konnen um den Nullpunkt, einen Referenzpunkt, den Mittelpunkt
der Zeichenbox der Glyphe oder einen individuell festgelegten
Drehmittelpunkt gedreht werden.

Zum Festlegen des Referenzpunkts ziehen Sie den Nullpunkt % der
Glyphe im Glyphenfenster.

Das folgende Beispiel zeigt dieselbe Drehtransformation fiir verschiedene
Mittelpunkte:

X



Neigen
Aktuelle Aktion: Glyphe neigen

Meigunigswirkel: | 12 {#) Mach rechts neigen () Mach links neigen
Meigungsmiktelpunkt: | Mullponkt (0,00 w

Mithilfe dieser Aktion werden Glyphen geneigt. Dies ist die schnellste
Moglichkeit zum Erstellen einer kursiven Version eines Fonts. Fiihren Sie
dazu diese Transformation fiir alle Glyphen des Fonts aus, und dndern Sie
anschlieBend die Fontinformationen, um den Font fiir das Betriebssystem
als kursiven Font zu kennzeichnen.

Das folgende Beispiel zeigt das Ergebnis der Neigetransformation
(,Sample“ wurde um 12 Grad nach rechts und ,text“ um 30 Grad nach links
geneigt):

SamplexeX

Konturrichtung

{#) Richtung auf PostScript setzen {schwarz auf der linken Seite)
) Richtung auf TrueType setzen (schwarz auf der rechten Seite)
) alle Konturen umkehren

Diese Aktion ermittelt automatisch die Konturrichtung und korrigiert sie
entsprechend der ausgewi#hlten Option (PostScript, wenn Sie in
PostScript-Kurven arbeiten und den Font als Multiple Master, Type 1 oder
OpenType PS generieren mochten, oder TrueType, wenn Sie in TrueType-
Kurven arbeiten und den Font als TrueType or OpenType TT generieren
mochten). Uber die Option Alle Konturen umkehren wird die Richtung
aller Konturen umgekehrt.
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Transformieren von Hints und Hilfslinien

Uber die Aktionen zum Transformieren von Hints lassen sich
Hintingaktionen automatisieren.

Hints/Hilfslinien entfernen

Horizontale Hints entfernen [ ] Horizontale Hilfslinien entfernen
Yertikale Hints entfernen [ ] vertikale HilFslinien entfernen
Auch Links entfernen

Verwenden Sie diese Aktion zum Entfernen von Hints und Links oder
Hilfslinien in den ausgewihlten Glyphen. Die Aktion ist mit den Befehlen
Hints entfernen und Hilfslinien entfernen identisch, die im Kapitel Das
Glyphenfenster (auf Seite 161) beschrieben werden.



Transformieren der Zurichtung

Mit diesen Transformationen konnen Sie Vor- und Nachbreite sowie die
Dickte einer Glyphe automatisch herauf- oder herabsetzen.

Vor- und Nachbreite festlegen

Aktuelle aktion: Feste \Werke Fir Yaor- und Machbreite Festlegen
Yorbreite: | Gleichsetzen | | 50

Machbreite: |Gleichsetzen | | 50

Komponentenglyphen Maske Zeichenbox
W
ANpassen O verschieben O beschranken

Uber diese Aktion #indern Sie die Werte fiir die Vor- und Nachbreite einer
Glyphe. Sie konnen die neuen Werte fiir Vor- und Nachbreite eingeben
oder einen Wert in Fonteinheiten angeben, um den die Vor- und
Nachbreite geindert werden soll. Wenn also der weiBBe Leerbereich
zwischen den Glyphen in einem Font vergroBSert werden soll, wihlen Sie
diese Aktion und anschlieBend in der Dropdown-Liste die Option Erhchen
um. Geben Sie den Wert ein, um den die Vor- und Nachbreite erhoht
werden soll.

Wenn die Option Komponentenglyphen anpassen deaktiviert ist, wird die
Aktion nicht fiir Komponentenglyphen ausgefiihrt.

Das folgende Beispiel zeigt Glyphen, deren Dickte erhéht wurde:

Sample text
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Der Fontheader

Die Headerdaten oder Fontinformationen sind moglicherweise die
wichtigsten Informationen, die Sie fiir einen Font festlegen miissen. Diese
Daten werden primér zur ordnungsgemaBen Registrierung des Fonts im
Betriebssystem oder in anderen Programmen verwendet.

Es ist duBerst wichtig, alle Fontparameter sorgfiltig zu definieren. Selbst
ein Font mit perfektem Design ist unbrauchbar, wenn er nicht installiert
werden kann.



Das Dialogfeld
,Fontinformationen*

Die wichtigsten Parameter fiir Thren Font werden im Dialogfeld
»Fontinformationen” festgelegt, auf das Sie iiber das Menii Datei

zugreifen:

[Z] Fontinformationen. .. Strg+Al+F

Alternativ klicken Sie in einem beliebigen Fontfenster auf die
entsprechende Schaltflache:

Fentinfermalbanen - Adobe Garamend Pro

B *armen und Cocrpright Basissstz an Fontnesmen e[+
Cisprenighet I i frabairenn
Desgrer-Informatonesn Farnllername; | Adobe Gar amond Fro
Liperainformationen .
~ Wi L Ddsnbikston Strichatarks; | Nomal | ADD D_ﬁ:lliqﬂ,lulwfml
?unr::mw Brefni | Bl - I_lfmf_r_uim_—l i
= Turithiure urel Denersisrsn E obesn Stie F
m e
TrueType-specfuche Durichtung Stinamme: - Regular w | Stiname gevesmren
Cebhasurey e Liraciode

[ifemeen)
[ 5
[ ox | [scbeecten | [(emetmen|
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Auf der linken Seite wihlen Sie den Abschnitt aus, in dem Sie die
Fontinformationen dndern mo6chten:

= Mamen und Copyright
Copyright-Informationen
Designet-Informationen
Lizenzinformationen

=|- Wersion und Identifikation
ID-Einstellungen

Wenn Sie einen der Abschnitte auswihlen, wird die entsprechende Seite
umgehend im rechten Fensterbereich angezeigt:

Basissatz an Fontnamen E]

Familienname: | FreeFontPro

Strichstarke: | Mormal +w | [ 400 | []Font ist kursiv Formatiert
[]Font ist Fett Formatistt

wieitera Stile »

Uber die Pfeilschaltflichen rechts oben auf der Seite kénnen Sie durch alle
verfiigbaren Seiten blattern.

Breite: | Medium (normal)

Alternativ konnen Sie die Seiten mit den Tastenkombinationen STRG+TAB
sowie STRG+UMSCHALTTASTE+TAB durchblattern.
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Die Befehlsleiste

Im unteren Bereich des Dialogfelds ist die Befehlsleiste eingeblendet:

[ (a4 ] [.ﬁ.bbrechen ] [Ql:uernehmen]

Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der Schaltflachen:

OK Ubernimmt die Anderungen an den Fontinformationen und
schlieBt das Dialogfeld.

Abbrechen Verwirft die Anderungen und schlieft das Dialogfeld.

Ubernehmen  Ubernimmt die Anderungen, ohne das Dialogfeld zu schlieBen.
Auf diese Weise konnen Sie die Auswirkungen der Anderungen
im Font-, Glyphen- oder Zurichtungsfenster anzeigen.




Fontnamen

= Mamen und Copyright
Copwright-Informationen
Designer-Informationen
Lizenzinformationen

Der Abschnitt zum Fontnamen umfasst die wichtigsten Informationen fiir
die Fontregistrierung.

Die Informationen auf dieser Seite werden von sdmtlichen Programmen
zur Identifikation eines Fonts verwendet. Gehen Sie beim Festlegen der
Werte auf dieser Seite duBerst sorgfiltig vor, und verwenden Sie wenn
moglich die Optionen zur automatischen Auswahl.
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Grundlegende IDs und Namen
Basissatz an Fontnamen

Familienname; | FreeFonkPro

Strichstarke: | Mormal s | | 400 | []Fonkist kursiv Formatiert
[ ]Font ist Fett Formatiert

Weitere Shile »

Stilmame: | Reqular w [ Stilnarme generieren ]

Breite: | Medium (narmal)

P5-Fonktmame: | FreeFonkPro

wollstandiger

Marme: FreeFonkPro

Mendname: | FreeFontPro

FOMD-Mame: | FreeFonkPro

Familienname [name: 1] (die ID des Namens in der TrueType- und OpenType-
Spezifikation:
http://www.microsoft.com/typography/otspec/name.htm)

Der Name der Schriftart, zu welcher der Font gehort. Fiir alle
Fonts mit identischer Schriftart muss im Feld Font-Familienname
derselbe Name eingetragen werden. Der Font-Familienname
wird als Basis fiir den Fontnamen verwendet. Es wird daher
empfohlen, dieses Feld als Erstes auszufiillen.

Strichstarke  Die Strichstirke des Fonts. Sie konnen einen benutzerdefinierten
Wert eingeben oder einen vordefinierten Wert auswéhlen. Die
Werte in der Liste sind nach steigender Strichstérke sortiert.
Wiéhlen Sie Normal, oder geben Sie keinen Wert in dieses Feld
ein, wenn die Strichstirke des Fonts irrelevant ist.

Strichstarkew Ein numerischer Wert fiir die Strichstiarke des Fonts. Dieser Wert

ert legt die Strichstérke des Fonts fest und wird vom Betriebssystem
zum Gruppieren von Fonts in Fontfamilien verwendet. TypeTool
fullt es automatisch aus, wenn Sie eine Strichstéirke in der
Dropdown-Liste wihlen, aber Sie konnen es auch anpassen.



http://www.microsoft.com/typography/otspec/name.htm

Breite

Die durchschnittliche Dickte der Glyphen des Fonts. Geben Sie
einen benutzerdefinierten Wert ein, oder wihlen Sie einen
vordefinierten Wert aus der Dropdown-Liste aus. Wihlen Sie
Normal, oder geben Sie keinen Wert in dieses Feld ein, wenn die
Breite des Fonts irrelevant ist.

Font ist kursiv
formatiert

[OS/2: fsSelection] Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn
Sie einen kursiv formatierten Font erstellen.

Font ist fett
formatiert

[OS/2: fsSelection] Der Font ist als fett formatiert definiert.
Dieses Kontrollkistchen bezieht sich tiblicherweise auf die
Einstellung ,Strichstérke®, ist jedoch keine erforderliche Option.
Wenn Sie z. B. eine Fontfamilie mit den Stilen ,Light“ und
»~Normal“ erstellen, muss der normale Stil méglicherweise als fett
formatiert gekennzeichnet werden, damit diese beiden Stile nicht
in separate Familien unterteilt werden miissen.

Weitere Stile

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein Menii zur Auswahl
weiterer Stile anzuzeigen. Diese Informationen werden nur von
TrueType-Fonts verwendet. Zur Vereinfachung der spiteren
Identifikation wird jedoch empfohlen, diese Einstellungen
ordnungsgemail festzulegen.

Stilname

[name: 2] Hier werden die vollstindigen Stilinformationen des
Fonts angegeben. Es wird empfohlen, Werte zu Strichstirke,
Breite und Kursivierung anzugeben, um diesen Namen
automatisch iiber die Schaltflache Stilname generieren zu
erstellen und gegebenenfalls zu bearbeiten.

Stilname
generieren

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um den Namen im Feld
Stilname automatisch zu generieren. Stilnamen werden basierend
auf den Angaben fiir Breite, Strichstidrke und Kursivierung
generiert.

Fontname

[name: 6] PostScript-Name. Dieser Name wird von PostScript-
Druckertreibern als Fontreferenz verwendet. Leerzeichen sind
nicht zulissig.

Vollstandiger
Name

[name: 4] Der detailliertere Fontname. Dieser Name kann
Leerzeichen und andere Glyphen enthalten. Dies ist der
Anzeigename des Fonts bei Installation unter Windows.

Meniiname

Der Name fiir den Zugriff auf den Font in Anwendungen. Dieser
Name darf keine Stilinformationen (fett, kursiv oder dhnliche
Informationen) enthalten. Der Name ist bei TrueType- oder
Einzel-Master-Type 1-Fonts auf 27 Zeichen und bei Multiple
Master-Fonts auf 7 Zeichen beschrankt. Um sicherzustellen, dass
der Meniiname ordnungsgemail festgelegt wurde, klicken Sie auf
die Schaltfliiche zum Uberpriifen der Namen.
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FOND-Name

Dieser Name wird von Mac OS zum Gruppieren von Fonts in
Fontfamilien verwendet. Unter Windows wird dieser Name nicht
verwendet. Es wird empfohlen, diesen Namen anzugeben, wenn
der Font in TypeTool fiir Mac oder TransType unter einem Mac-
Betriebssystem bereitgestellt werden soll.

Namen
generieren

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Namen in den Feldern
Fontname und Vollstdndiger Name automatisch zu generieren.
Beim Erstellen eines neuen Fonts sollten Sie das Feld Font-
Familienname ausfiillen, den Namen im Feld Stilname
automatisch oder manuell generieren und auf diese Schaltfliche
klicken, um den Fontnamen und den vollstandigen Namen
automatisch zu erstellen. Bei Bedarf konnen diese Namen spiter
bearbeitet werden.

Namen priifen

)

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Namen zu iiberpriifen.




Zugreifen auf die MyFonts-Datenbank

Die Seite mit den grundlegenden Namen umfasst eine weitere Schaltfliche,
iiber die Sie die Fontinformationen in der MyFonts.com-Datenbank
iiberpriifen und abgleichen konnen:

bpFontz.com

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die umfangreiche Datenbank zu
erwerbender Fonts auf MyFonts, einem der weltweit groten Online-
Anbieter fiir Fonts, zu durchsuchen. So kénnen Sie priifen, ob Thr
Fontname bereits verwendet wird:

MyFonts.com

Font-Familienname: | Times |[ Priifen ]

Marme

Times Ten Italic Oldstyle Figures
Times Ten Bold

Times Ten Bold Oldstyle Figures
Times Ten Bold Italic

Times Ten Bold Ikalic Cldstyle Figures
Time Scripk D Light

Time Script D Medium

Time Script D Bold

152945 P35 Times Phonetic IP&

152944 PS5 Times Phonetic Alternate v

Time: Script O Light

The quick brown f

&5 ! #;

The quick brown Fox jumps over the lazy dog | [ Yarschau ] B

[ OF ] [ Abbrechen ]

Im ersten Textfeld geben Sie den zu iiberpriifenden Fontnamen ein.
Klicken Sie auf die Schaltflache Priifen, um eine Anforderung an die

MyFonts-Datenbank zu senden.
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Wenn Sie iiber eine Internetverbindung verfiigen, erhalten Sie
(gegebenenfalls) von MyFonts eine Liste mit Fontnamen, die den von
Thnen eingegebenen Namen enthalten. Wihlen Sie einen Font aus, und
klicken Sie auf Vorschau (alternativ doppelklicken Sie auf den
Fontnamen), um ein Beispiel des Fonts im Vorschaufenster unterhalb der
Liste anzuzeigen.

Das Fontbeispiel wird von der MyFonts-Site heruntergeladen, sodass
dieser Vorgang (abhingig von der Geschwindigkeit Threr
Internetverbindung) einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

Die Beispielzeichenfolge kann im Textfeld unterhalb des Vorschaufensters
bearbeitet werden. Per Voreinstellung wird die Standardzeichenfolge
verwendet. Sie konnen jedoch einen beliebigen Text eingeben.

Uber die Schaltfliche (/) wird ein Browserfenster geoffnet, in dem der
gegenwartig ausgewihlte Font im Detail angezeigt wird.

e bvwmica brieiat | Tt Dibve - MFanti - Biisioll lbeips Explaier

[T AR L T e———— i
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MyFonTs e e W
I Wi tTieraat® Cor ¥ Spesait tiarets y esoent ¥ Help

Test Drive

5 Phewala s svifewe Iridead | Beets Dtedy | (Rathnes Sag | Tash Bowvs

= e v N
Helvetica Inserat (== wev oot
M paaty ¥ Trps Foir (ie1 Bavg [ i'--':I--'.:.' ‘-_P'NF r.l.‘-l

our Text Here

4l L ]

Klicken Sie auf die Schaltfliche Buy Me, um den Font zu kaufen.



So erstellen Sie eine Fontfamilie

Unter Windows diirfen Fonts maximal 4 Stile pro Familie enthalten. Dabei

handelt es sich um die folgenden Stile: Normal, Fett, Kursiv und Fett
kursiv.

Wenn Thre Type 1- oder TrueType-Schriftarten fiir Windows mehr als vier
Stile umfassen, miissen Sie mehrere Familien erstellen. Beispielsweise
konnten alle engen Stile in einer Unterfamilie ,,Condensed” oder ,Narrow"
(z. B. Arial Narrow, Arial Narrow Bold, Arial Narrow Italic), alle schwarzen
Stile in einer Unterfamilie ,Black” (Arial Black, Arial Black Italic) und alle
,hormalen Stile in einer Unterfamilie ,Normal“ (Arial, Arial Italic, Arial
Bold und Arial Bold Italic) zusammengefasst werden.

Kurze Fontfamilien unter Windows mit maximal 4 Stilen pro Familie:

Eont: Fant ztyle:
FreeFontFro Italic
W » | | Regular
FreeFontPro Black
(} FreeFontPro Cond Eald
)} FreeFontPro Cond Bla Bold Italic
Font: Font style:
FreeFontPro Bold
W ~ || | Regular
FreeFontPro Black |talic:
{} FreeFontPro Cond Bold
) FreeFontPro Cond Bla Bold Italic

Mac Type 1-Fonts und OpenType-Fonts (TT oder PS) unter Mac OS und in
OpenType-fihigen Anwendungen kénnen eine beliebige Anzahl von Stilen
pro Familie umfassen. Zum Erstellen plattformiibergreifender kompatibler
OpenType-Fonts (TT oder PS) miissen Sie nur Familien mit bis zu 4 Stilen
(wie oben beschrieben) in TypeTool erstellen.
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TypeTool 3

In OpenType-Fonts sollte die Benennung der ,kurzen“ Version der
Fontfamilie (Windows) auf der Seite Basissatz an Fontnamen festgelegt
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Copyright-Informationen

Copyright-Informationen fiir Font

Erstellt durch: ”FDI‘WtL‘ab, Li:d. inc.

‘rstellungsiahr: 2003

W

Copyright: . Copyright {c) FontLab, Lkd, Inc., 2003, All rights reserved.

Marke: | FreeFontPro is a trademark of FontlLab, Ltd. Inc..

7 Copyright- und Markeneintrage erstellan

Hirwweis:
Beschreibung:

Auf der Font-Copyright-Seite konnen Sie Informationen zu
Personen/Organisationen eingeben, welche die Fonts erstellt haben. Nach
dem Erstellen eines neuen Fonts sollten Sie Thre Copyright-Hinweise auf
dieser Seite eingeben. Wenn Sie einen vorhandenen, nicht selbst erstellten
Font bearbeitet haben, diirfen die Informationen auf dieser Seite
keinesfalls entfernen, da dies eine Verletzung der Urheberrechte bedeuten

konnte.

Erstellt durch:

Der Name der Organisation oder Person, die den Font erstellt
hat. Beim Erstellen eines neuen Fonts geben Sie in dieses Feld
Thren eigenen oder den Namen Ihres Unternehmens ein.

Erstellungsjahr

Das Jahr, in dem der Font erstellt wurde. Dieser Eintrag wird in
TypeTool zum automatischen Ausfiillen des Feldes Copyright
verwendet. Er wird ferner in TrueType-Fonts als Erstellungsjahr
exportiert.

Copyright

[name: 0] Copyright-Text. Dieser Name muss das Zeichen ©
oder den Begriff ,,Copyright“, den Namen der Organisation oder
Person, die Besitzer des Urheberrechts ist, sowie das Jahr des
Copyrights enthalten. In Type 1-Fonts werden diese
Informationen als Hinweis-Eintrag, in TrueType-Fonts als
Copyright-Eintrag gesichert.

Marke

[name: 7] Font-Marke — zum Sichern des Markenhinweises fiir
den Font.
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Copyright- und Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um den standardmaBigen
Markeneintrag Copyright-Eintrag basierend auf den Feldern Erstellt durch und
e erstellen Erstellungsjahr zu erstellen.

Hinweis [name: 10] Zusitzliche Informationen, die zu den
Fontinformationen hinzugefiigt werden sollen. Diese
Informationen werden in Type 1-Fonts als Copyright-Eintrag
und in TrueType-Fonts als Beschreibungseintrag exportiert.

Hinweis: Um das CR-Zeichen in mehrzeiligen Feldern einzugeben, konnen
Sie die Tastenkombination STRG+EINGABETASTE driicken, die Verwendung
des CR-Zeichens in diesen Feldern wird jedoch nicht empfohlen.



Designer-Informationen

Informationen zum Font-Designer

Designer; | Somebody at Fontlab
Designer-URL: | http: v, Fontlab, com @

Anbieter-URL: | http: v, Fontlab, com @

Auf dieser Seite sind die Informationen zum Font-Designer gesichert.
Andern Sie diese Daten nicht, wenn Sie einen vorhandenen Font 6ffnen
und zur personlichen Verwendung dndern.

Designer [name: 9] Der Name des Font-Designers.

Designer-URL  [name: 12] Ein neuer Eintrag, der nur im TrueType-Format
implementiert wird. Dies ist die Internetadresse des Font-
Designers.

Anbieter-URL: [name: 11] Dieser Eintrag ist die Internetadresse des
Fontanbieters und wird nur im TrueType-Format
implementiert.

Klicken Sie auf die Schaltflichen [®] rechts neben den Feldern Designer-
URL und Anbieter-URL, um diese Seiten in einem Webbrowserfenster zu
offnen. Dies erfordert eine Internetverbindung.
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Lizenzinformationen
| Lizenzinformationen

Lizenz: | This Font file came with a piece of Microsoft saftware and is ~
governed by the license agreement For that piece of software,
This Fort may not be given away, sald, rented or loaned to
others in any way, but vou are allowed to make a backup copy
of this Font file,

Additional Licenses

Additional licenses may be purchased From Linokype Library
GmbH. See http: v, Linobypelibrary,comf For details or

write to Linotype Library GmbH, DuPont Strasse 1, D-61352
Bad Homburg, Germany, Fax (42)6172-484 499,

Modification I
You are not allowed to edit or rmodify this Font, even For yeur
own use, Please contact Linotype Library GmbH i you require
a customized version of this Font.

W

Lizenz-URL: htt|:-:,I;,l;www.LinotypeLi.brarv.com,l'

Die Eintrage fiir Lizenzvereinbarung und Lizenz-URL sind recht neu und
wurden erst mit OpenType-Spezifikation 1.3 eingefiihrt.

Lizenz [name: 13] Die Lizenzbeschreibung mit Informationen zur
zuléssigen Verwendung des Fonts.

Lizenz-URL [name: 14] Der URL fiir zuséatzliche Lizenzinformationen.

Klicken Sie auf die Schaltflache (®) rechts neben dem Feld Lizenz-URL, um
ein Webbrowserfenster mit dieser Seite zu 6ffnen. Dies erfordert eine
Internetverbindung.
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Font-ldentifikation

= Yersion und Identifikation
ID-Einstellungen

In einigen Fillen werden fiir das Betriebssystem oder eine DTP-
Anwendung Informationen zum Aussehen des Fonts benotigt. Dies kann
z. B. der Fall sein, wenn ein nicht vorhandener Font durch einen anderen
Font mit méglichst dhnlichem Aussehen ersetzt werden soll.

TypeTool unterstiitzt simtliche Font-Identifikationseinstellungen, die in
Type 1- oder TrueType-Fonts verwendet werden.

Versionsinformationen

¥Yersions- und Revisionsinformationen fir Font E]

Version: | 2

Revision: | 98

‘Yollstandiger Versionseintrag: | 2,093

TrueType-Yersionseinkrag:

Version 2,093

Version Die Version des Fonts.

Revision Die Revision des Fonts. Die Versions- und Revisionsnummer
bilden gemeinsam den vollstandigen Versionseintrag, der in den
Headern von Type 1-Fonts angezeigt wird.

TrueType- [name: Die Versionseintriage von TrueType-Fonts weisen ein

Versionseintrag eigenes Format auf. Der TrueType-Versionseintrag kann in

diesem Feld eingegeben werden, oder Sie klicken rechts neben
dem Feld auf die Schaltfliche Neu berechnen, um diesen Eintrag
automatisch zu generieren. Um das automatische Feature
verwenden zu konnen, miissen die Seiten unter Namen und
Copyright ausgefiillt sein. Klicken Sie im unteren Bereich des
Dialogfelds auf Uber nehmen, um die neuen Fontinformationen
im Fontheader anzuzeigen.

373



374

Grundlegende Font-IDs

Grundlegende ID-Einstellungen

Eindeutiger TrueTvpe-ID-Eintrag:
FontLab,Ltd. Inc.: FreeFontPro; 2003

Eindeutige Tvpe 1-10:

Type 1 =UIDs:

TrueType-Anbietercode; | PYRS w | []als standard verwenden

Pyrus

Font-Erstellungsdatum: |24.04,2003 L

20:04:27 |4

Eindeutiger
TrueType-ID-
Eintrag

Die Information in diesem Feld ist zur Identifikation von
TrueType-Fonts erforderlich. Das Feld enthilt tiblicherweise
den Namen des Erstellers und der Fontfamilie sowie das
Erstellungsjahr. Diese Angaben konnen in einem beliebigen
Format angegeben werden, es wird jedoch empfohlen, den

Eintrag tiber die Schaltflache “? automatisch generieren zu
lassen.

Eindeutige Type
1-ID

Eine Ganzzahl zur Identifikation des Fonts. Eindeutige IDs
miissen bei Adobe Systems registriert werden. Sie konnen
jedoch auch den Wert 0 in diesem Feld beibehalten oder einen
Wert aus der Zone mit eindeutigen IDs fiir Benutzer (4000000
bis 4999999) wihlen. Wenn Sie einen dieser Werte wihlen,
stellen Sie beim Export von Type 1-Fonts sicher, dass nicht
mehrere Fonts mit derselben eindeutigen ID vorhanden sind.
Dies kann zu Problemen mit PostScript-Druckern oder Adobe
Type Manager fiihren.

Type 1 XUIDs

Erweiterte Identifikationscodes fiir Type 1-Fonts. Diese ID
wird ausschlieBlich in PostScript Level 2-Druckern verwendet.
Weitere Informationen zum Feld XUID finden Sie in der
Adobe-Dokumentation.




TrueType- Ein Code aus bis zu vier Buchstaben, der den meisten

Anbietercode TrueType-Anbietern zur Identifikation ihrer Fonts zugewiesen
ist. Anbietercodes in Grofibuchstaben miissen bei Microsoft
oder Apple registriert werden. Dieses Dropdown-Listenfeld
umfasst alle Anbietercodes, die bei der Veroffentlichung von
TypeTool bekannt waren. Wenn Sie eine eigene ID ohne
Registrierung festlegen mochten, geben Sie einen vierstelligen
Anbietercode in Kleinbuchstaben ein.

Unterhalb der Liste zur Anbieterauswahl wird der vollstindige
Name des registrierten Anbieters angezeigt. Klicken Sie auf
den Namen, um die Site fiir diesen Anbieter in einem
Browserfenster zu 6ffnen.

Als Standard Aktivieren Sie diese Option, um den aktuellen Anbietercode

verwenden als Standard fiir alle neuen Fonts zu verwenden. Sie konnen
Thren eigenen Code als Standard festlegen, um ihn nicht
wiederholt eingeben zu miissen.

Die Datei ,Vendor.dat”

Die Informationen zu registrierten Anbietern werden in TypeTool im Ordner [Gemeinsamer
Benutzerdatenordner]\Data in der Datei vendor.dat gesichert. Bei dieser Datei handelt es sich um
eine Textdatei mit einfacher Struktur:

2REB 2Rebels

39BC Finley’s Barcode Fonts

3ip Three Islands Press

918 RavenType

Wie Sie sehen, handelt es sich um einen Anbietercode und einen Anbieternamen. Zur Trennung
wird ein einfaches Leerzeichen verwendet.

Wenn Sie die Datei andern oder einen neuen Eintrag hinzufligen mochten, 6ffnen Sie die Datei im
Ordner [Gemeinsamer Benugzerdatenordner]\Data in einem Texteditor Ihrer Wahl (z. B. Editor oder
WordPad) und nehmen die Anderungen wie gewtinscht vor.
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Zurichtung und Dimensionen

= Zurichtung und Dimensionen
Hauptdimensionezn
TrueType-spezifische Zurichtung

In diesem Abschnitt werden die Fontdimensionen festgelegt. Diese Werte
werden weitgehend zum ordnungsgemaifBen Ausrichten von Textzeilen
verwendet.

Font-KegelgroBBe
Font-Kegelgrilie E]

kegelgrife: | 1ooo] w

[Jalle Glyphen gemah kegelgrafenanderung skalieren

Das wichtigste Feld des Abschnitts ist das Feld KegelgroBe des Fonts. Die
KegelgroBe definiert das Verhiltnis des Fonts zu der PunktgroBe, in der
der Text gesetzt ist, und definiert die Genauigkeit, in der Glyphenumrisse
konstruiert werden. Niahere Informationen iiber die KegelgroBe und einige
Empfehlungen fiir ihre Werte enthilt der Abschnitt "MaBeinheiten (auf
Seite 177)".

Wenn Sie die KegelgroBe auf der Seite mit den Fontdimensionen des
Dialogfelds Fontinformationen dndern, dndert sich dadurch nicht
unbedingt die GroBe der Glyphen. Nach Anderung der KegelgroBe von
1000 auf 2000 ohne Skalierung der Glyphen sind alle Glyphen visuell nur
noch halb so groB3 wie vorher. Damit die Glyphen visuell dieselbe GroBe
behalten, miissen Sie sie zugleich mit der Anderung der KegelgroBe
skalieren — aktivieren Sie hierzu das Kontrollkistchen Alle Glyphen
gemab KegelgroBenanderung skalieren.



Die wichtigsten Fontdimensionen

Die wichtigsten Fontdimensionen [E]
Cberlénge: | 725 Unkerldnge: | -275 .
-7
Versalhdhe: | 660 #-Hihe! | 394
|:| Werte in TrueType-Dimensionen kopieren
Kursiv- . .
winkel: |0 Meigungswinkel: |0

Meigungswinkel in Kursiv-winkel kopieren
Meigung basiert auf Font-Matrix und kann nur auf T1-Fonts angewendet werden,

Unterstrichen: | -100 Starke: | 50

[CIFont ist Monospace-Schrift
Fork- Diese Cption wird mit den Panose-10-Einstellungen

Begrenzung: ({-183, -354) - (1355, 917}

Diese Seite verfiigt iiber verschiedene Eingabefelder mit Zahlen sowie ein
Beispielfenster, in dem zur Vereinfachung der Wertefestlegung eine Glyphe
angezeigt wird.

Die Bedeutung der weiteren Felder auf dieser Seite:

Oberlange Die Position der Oberlinge des Fonts. Dieser Wert entspricht
iiblicherweise der Hohe der Kleinbuchstabenglyphe ,,b“.

Unterldange Die Position der Unterlinge des Fonts. Diese Position entspricht
iiblicherweise der Unterkante der Glyphe ,,p“.

Versalhohe Die Versalhohe der Glyphen des Fonts. Ublicherweise die Hohe der

Glyphe ,H".

x-Hohe Die Hohe der Kleinbuchstabenglyphen. Ublicherweise die Hohe der
Glyphe ,x“.

Kursiv- Der tatséchliche Kursiv-Winkel des Fonts. Der Kursiv-Winkel wird

Winkel gegen den Uhrzeigersinn berechnet, daher lautet der Standardwert -
12.

Neigungswi Type 1-Fonts konnen kiinstlich geneigt werden, um schrig zu

nkel erscheinen. Die tatsachliche Umriss bleibt jedoch senkrecht. Geben
Sie einen Wert (in Grad) fiir den Neigungswinkel ein, um das
Ergebnis im Vorschaufenster anzuzeigen.

Unterstrich Dies ist die Position des Mittel- oder Unterstrichs Ihres Fonts.

Starke Dies ist die Stiarke des Unterstrichs.
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Klicken Sie auf Neu berechnen, um samtliche Dimensionswerte
automatisch zu berechnen.

Oberldnge, Unterldnge und Type 1-Fonts

Beim Erstellen von Type 1-Fonts sollten Sie die Werte fir Ober- und Unterldange mit Bedacht wahlen.
Bei diesen Fonts werden diese Werte direkt zur Berechnung des Zeilenabstands verwendet.
Ublicherweise muss fir die Oberlange ein hoherer Wert als fur die tatsachliche Position der
Oberlange der Glyphe ,b" festgelegt werden, um einen zusatzlichen Zeilenabstand einzufligen.



Erweiterte Zeilenabstandskontrolle

Zusitzliche vertikale Dimensionen (TrueType-spezifisch) [E]
() werte automatisch berechnen (empFohlen)
(%) Benutzerdefinierte Werke Festlegen Aktuelle TT-Kegelgrafe: 1000
[05{2] Typo-Cberlange: | 725 [hhea] Oberldnge: | 725
Typo-Unterldnges: | -275 Unterldnga: | -275
Typo-Durchschuss: | 200 Durchschuss: 200
Win-Cberlange: 917
win-Unterlange: | -354 PMeu berechn...
Durchstrichposition: | 236 Durchstrichstarke: | 50
PMeu berechn...

Curchschnittliche Dickke: | 0

Keinen Wert in diesemn Feld eingeben, um den Wert automatisch zu berechnen

In TrueType-Fontdateien kann die Zeilenabstandskontrolle in den OS/2-
und hhea-Tabellen gesichert werden. Die Zeilenabstandskontrolle aus
diesen Tabellen wird in unterschiedlichen Programmen und
Betriebssystemen verwendet. Windows verwendet iiblicherweise die Daten
aus der OS/2-Tabelle, Mac OS ausschlieBlich Daten aus der hhea-Tabelle.

Fiir die ordnungsgemaiBe Ausrichtung eines Fonts ist es wichtig, alle Werte
fiir die Zeilenabstandskontrolle korrekt zu definieren. In den meisten
Fillen kann TypeTool die Zeilenabstandskontrolle in Ubereinstimmung
mit den Systemempfehlungen berechnen, in einigen Fillen kann es jedoch
sinnvoll sein, diese Werte anzupassen.

Im Allgemeinen wird empfohlen, diese Werte fiir vorhandene OpenType-
Fonts nicht zu dndern. Wenn Sie einen Font jedoch grundlegend
verandern, muss die erweiterte Zeilenabstandskontrolle aktualisiert
werden.

Zur automatischen Berechnung aller Werte zur Zeilenabstandskontrolle
aktivieren Sie die Option Werte automatisch berechnen.
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Zur Anpassung der Werte wihlen Sie Benutzerdefinierte Werte
festlegen und geben die gewiinschten Werte ein. Beachten Sie Folgendes:
Wenn Sie die Option Benutzerdefinierte Werte festlegen aktivieren,
ohne Daten zu dndern, werden die urspriingliche Werte zur
Zeilenabstandskontrolle des importierten Fonts wiederhergestellt, und der
neue aktualisierte Font wird exakt so ausgerichtet wie der urspriingliche

Font.

Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der einzelnen

Werte:

Typo-Oberlange

Dies ist der typografisch korrekte Wert fiir die Oberliange. Er
definiert die Oberkante der Kleinbuchstabenglyphen,
iiblicherweise die Oberkante der Glyphe ,,b“.

Typo-Unterlange

Wie Typo-Oberlédnge, allerdings fiir die Unterkante der
Kleinbuchstaben. Ublicherweise die Unterkante der Glyphe

«

»P .

Typo-Durchschuss

Der typografisch korrekte Wert fiir den Durchschuss (der
Abstand zwischen der Unterkante der obere Textzeile und
der Oberkante der unteren Textzeile).

Win-Oberlange

[OS/2] Dieser Wert definiert die Oberkante aller wichtigen
Glyphen des Fonts. Bei ,wichtigen“ Glyphen handelt es sich
um alle Glyphen, die keine Ausnahme darstellen. Beispiel:
Wenn die Oberlinge der meisten Glyphen bei

900 Fonteinheiten und die Oberlidnge einer selten
verwendeten Glyphe bei 1300 Fonteinheiten liegt, sollte der
Wert fiir die Win-Oberldnge auf 900 Einheiten festgelegt
werden. Beachten Sie, dass Glyphenabschnitte oberhalb
dieses Wertes in den meisten Fillen nicht auf dem
Bildschirm angezeigt und auf einigen Druckern nicht
gedruckt werden. Beachten Sie ferner, dass die Win-
Oberldnge KEINE typografische Oberlédnge ist, die
iiblicherweise der Oberkante der Kleinbuchstabenglyphen
entspricht. Bei diesem Wert handelt es sich meistens um
einen technischen Parameter, den der Rastergenerator zum
Zuweisen vertikaler Zwischenrdume beim Rendern von
Glyphen verwendet.

Win-Unterlange

[OS/2] Entspricht der Win-Oberlinge, jedoch fiir die
Unterkante aller ,normalen“ Glyphen.

Oberlange

[hhea] Dieser Wert ist unter Mac OS vergleichbar mit dem
Wert der Win-Oberldange unter Windows aus der OS/2-
Tabelle. Er definiert die Oberkante aller wichtigen Glyphen.




Unterlange [hhea] Die Macintosh-Version des Parameters Win-
Unterldnge unter Windows. Glyphen mit Pixeln unterhalb
dieser Zeile werden ,,zusammengeschoben®, um innerhalb
der definierten Ober- und Unterldnge zu liegen.

Durchschuss [hhea] Dieser Wert wird unter Mac OS zum Kompensieren
der Werte fiir Ober- und Unterldnge und zum Berechnen des
korrekten Abstands zwischen den Grundlinien des Textes
verwendet. Die Formeln zum Berechnen des Abstands
zwischen zwei Grundlinien finden Sie unten.

Berechnung des Abstands zwischen Grundlinien

Windows:

Windows- OpenType-Zurichtung

Zurichtung

Oberlange Win-Oberlidnge

Unterlange Win-Unterldnge

Interner Win-Oberldnge + Win-Unterlinge — UPM

Durchschuss

Externer MAX(0, Durchschuss - ((Win-Oberldnge + Win-Unterldnge)
Durchschuss - (Oberldange - Unterlidnge)))

Abstand Grundlinie zu Grundlinie = Oberlange + Unterlange +
externer Durchschuss

Es versteht sich von selbst, dass der Wert fiir den externen Durchschuss
niemals kleiner als Null sein kann. Pixel oberhalb der Oberlinge oder
unterhalb der Unterlange werden abgeschnitten; dies gilt fiir simtliche
Ausgabegerite.

Macintosh:

Macintosh- OpenType-Zurichtung
Zurichtung

Oberlange Oberldnge

Unterlange Unterldnge
Durchschuss Durchschuss

Abstand Grundlinie zu Grundlinie = Oberlange + Unterlange +
Durchschuss
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Codierung und Unicode

Codierung und Unicode

Wie bereits erwiahnt, konnen Fonts eine Vielzahl von Zeichen umfassen
und diverse Sprachen unterstiitzen. Legen Sie die vom aktuellen Font
unterstiitzten Codepages als Information fiir das Betriebssystem iiber die
Codepage-Informationen fest.

Die Methoden zum Festlegen der unterstiitzten Codepages unterscheiden
sich bei TrueType- und Type 1-Fonts. Bei TrueType-Fonts konnen Sie die
unterstiitzten Codepages durch Festlegen von Bits in einem bestimmten
Feld des Fontheaders angeben. Bei Type 1-Fonts wihlen Sie eine einzige
Codepage (oder eher einen Codierungsvektor) aus, der mit der
tatsdchlichen Fontcodierung kompatibel sein muss.

Unterstiitzte Codepages und Standardzeichensatz
werfigbare Codepages: Unterstiitzte Codepages:
1255 Hebrew -~ b 1252 Latin 1 A
1256 Arabic | 11250 Latin 2: Eastern Europe
74 Thai 1251 Cyrillic
Q32 JI5(Japan 1253 Greek
936 Simplified Chinese [z] 1254 Turkish
949 Kaorean Wansung 1257 Windows Balkic
950 Traditional Chinese 1258 Windows Yietnamese
1361 Korean Johab Macintosh Character Set (1
OEM Character Set 869 IEM Greek
Svmbal Characker Set 857 IBM Turkish
G66 MS-DOS Russian by |855 _IBM Cyrilic; primarily Russia
Informationen zum Zeichensatz
Microsoft-Zeichensatz: |Western (Latin 1) CP1252 | ANSI e

PFM-5tandardzeichen: |

Mac-Script und FOMND-ID; | WesteuropaMitteleuropa | 5282

Zur automatischen Auswahl der unterstiitzten Codepages klicken Sie auf
die Schaltfl:iche*® Automatisch. TypeTool analysiert die im Font
verfiigbaren Unicode-Informationen und ermittelt automatisch, welche
Codepages der Font unterstiitzten kann.

Um eine Codepage zur Liste der unterstiitzten Codepages hinzuzufiigen,
wihlen Sie in der Liste links eine Codepage aus und klicken auf die
Schaltflache "* Hinzufiigen.



Um eine Codepage aus der Liste der unterstiitzten Codepages zu entfernen,
wiahlen Sie in der Liste links eine Codepage aus und klicken auf die
Schaltflache * Entfernen.

Zum Zuriicksetzen der Liste mit unterstiitzten Codepages klicken Sie auf
die Schaltfl:iche * Zuriicksetzen.

Die Bedeutung der unterstiitzten Codepages unter Windows
Unter Windows 3.1x werden diese Informationen nicht verwendet.

Unter Windows 95 und Windows NT werden Fonts, die mehr als eine Standard-Codepage (1252
Latin 1) unterstiitzen, als Fonts angezeigt, die fur verschiedene Schriften verfiigbar sind. Wenn Sie
z. B. die Latin 1- und Cyrillic-Codepages fur den Font ,MyFont” festlegen, wird dieser Font unter
Windows 95 (und NT) als ,MyFont (Western)” und ,MyFont (Cyrillic)” angezeigt.
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Type 1-Zeichensatz

Type 1-Fonts bieten keine derart umfangreiche Unterstiitzung fiir mehrere
Codepages. Die zur Identifizierung von Glyphen verwendeten Namen
werden mithilfe des Codierungsvektors zu Codes zugeordnet. Adobe Type
Manager (wird zur Unterstiitzung von Type 1-Fonts unter Windows
verwendet) erkennt anhand eines Parameters, wie der Codierungsvektor
interpretiert werden muss. Dabei handelt es sich um den Microsoft-
Zeichensatz.

Die folgende Tabelle zeigt einige Werte des Microsoft-
Zeichensatzes:

ANSI Der Font verfiigt tiber alle erforderlichen Glyphen zur Darstellung des
standardméBigen Windows Latin 1-Zeichensatzes. Eine
Neucodierung ist nicht erforderlich

Symbol Der Font ist ein Symbolfont (dingbats) mit benutzerdefiniertem
Codierungsvektor. Er sollte in Windows-Anwendungen als
Symbolfont angezeigt werden. Ferner sollte fiir den Zugriff auf die
Glyphen der Codierungsvektor des Fonts verwendet werden

ShiftJIS Es handelt sich um einen japanischen Font mit Kanji-Glyphen

OEM Der Font umfasst MS DOS-Glyphen. Diese Einstellung wird fiir Type
1-Fonts sehr selten verwendet

Bitstream Es handelt sich um einen normalen Textfont, der jedoch iiber eine
eigene Codierung verfiigt, die fiir den Zugriff auf die Glyphen
verwendet werden sollte. Es wird dringend empfohlen, diese
Einstellung fiir alle Textfonts mit nicht standardmiBigem
Codierungsvektor zu verwenden

Arabisch  Der Font weist eine arabische Codierung auf.

Es sind Werte fiir weitere Codepages verfiigbar, die der Font unterstiitzen
kann. Wihlen Sie die Standard-Codepage fiir Thren Font.
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Drucken und Proofing
von Fonts

TypeTool 3 verfiigt iiber neue Werkzeuge fiir das visuelle Proofing und
Drucken von Fonts. Durch mehrere neue Druckmodi kénnen Fontinhalte
auf verschiedene Arten mit diversen Optionen gedruckt werden. Alle oder
ausgewahlte Glyphen konnen Sie mit allen Zeicheninformationen,
Beispielzeichenfolgen und detaillierten Glyphendrucken drucken. Ferner
wurde eine Schnelltestfunktion zum Testen von Fonts iiber den
Systemrenderer hinzugefiigt.



Drucken

Zum Anzeigen der verfiigbaren Druckmodi wihlen Sie Datei > Drucken.
Folgendes Dialogfeld wird geoffnet:

Beispielfont (£3[E2]
20 druckender Taut:

:g The guick broven fox jumps over the lazy dog

|

Betspiefont

a  The quick brown fox

Taxtorofic | 48 w | [zeterumbruch  [Ivon rechts nach links drucken

[#] Uiz Fidlars

[#] Kesring anwenden [ Eemingwerte drucken
[ Zurichiung arzesgen

] rerstrich drucken

o) (]

Links im Dialogfeld konnen Sie die verfiigbaren Druckmodi auswihlen:
Fonttabelle, Beispielfont und Beispielglyphe.
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Drucken von Fonttabellen

So drucken Sie eine Fonttabelle mit den aktuellen Fonts:

1

Wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Drucken, oder klicken Sie in der

Standardsymbolleiste auf die Schaltfliache = Wiihlen Sie in dem
eingeblendeten Dialogfeld einen Druckmodus aus:

Beispickort [7] Giyphenindes: in jeder Zelle drucken

Wabhlen Sie links aus der Liste das Element ,,Fonttabelle“ aus, um eine
Fonttabelle mit Beispielen zu allen Fontglyphen zu drucken.

Wahlen Sie die Anzahl der Zellen aus, die Sie in eine Zeile drucken
mochten. Je weniger Zellen in einer Zeile gedruckt werden, desto
groBer wird jede Zelle, und desto mehr Seiten werden gedruckt.

Wibhlen Sie die Zelleniiberschriften aus. Diese Option ist mit der
Dropdown-Liste fiir Uberschriften im Fontfenster vergleichbar.

Wihlen Sie, ob der Glyphenindex in jeder Zelle gedruckt werden soll
oder nicht, und klicken Sie auf OK. Das standardmaBige Windows-
Dialogfeld ,,Drucken” wird getffnet. Wahlen Sie einen Drucker aus und
dndern Sie die Druckeinstellungen:

Piwiber
HESES mnce Phases 00 PCLE
Sahe:  Ready

Toppe: Hewow Phases 3400 PLL &
‘whate  Phaser H00

Corrment: ] Pk 1 e
Prrd ramge Copias
(O Mumbse of copes= (1 (3
(IPages  foom |1 toe | 3 . ; :
0
| ok || Coes
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Wihlen Sie in diesem Dialogfeld den gewlinschten Seitenbereich fiir
den Druck aus.

Wenn Sie auf die Schaltfliche OK klicken, druckt TypeTool eine
Fonttabelle mit Beispielen zu allen Fontglyphen.

Ausdruck einer Fonttabelle:

TYPETOOLFONTTABELLE Monatype Typography, Inc
Font: Arial-Black 122107 24808
Sty 113
A T -wﬂrl -l.r-hrlq:wr | rcari e gkl peeft | pereyioh | eemde [ph CEER Fapben P Temb
1" # $ %|&| " * = .
¥

3 4 5 b. d L L " 1 12 n - L] -] 1 L
amr cen = o e " wew  |wghi e copn | sermicoks [lan sgud  |peaier | gession
01,2 3 456 89| :|;|</=>7
] Ed 2 ﬁ. Fel ] | H I7 EL] Ei] E2] 1 12 i H

il A L] 4 o 3 r G [ s ] L L] H (=]
@ ABCDEFGHI JKLMNDO
Lz El ir 0 24| AL A1 4l 4l b 45 ] AT ) Al A0
B =] L £l T sl W ) X Fi Db | £ e ity | D el | S St acai ¥ m e
PalR/s Tlulviw|x|yY|z[[[\|]1]~]_
& f Al 5] i i [ £ | L] LE LA L] 2 i i

388



Drucken von Beispielfonts

So drucken Sie einen aktuellen Beispielfont:

1. Wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Drucken, oder klicken Sie in der

Standardsymbolleiste auf die Schaltflache 3, und wihlen Sie links im
Dialogfeld das Element ,,Beispielfont®:

Drucke E

Beispielfont (&[]
2u druckerdes Teot:

™ The epick brovn Fo: jumgrs aver the laey dogl
k

Beispeelorn

A The quick brown fox

Textgrile | 43 w  [Flzsterumbruch ] Von rechis nach nks dridken
[5] s Fiddeny
[“]Keming anwenden: ] Kerningwete drucken

[ Zurichitung ancelgen
[ unkesstrich drucken

2. Geben Sie rechts den zu druckenden Text ein, und stellen Sie die
TextgroBe ein. Beachten Sie, dass Zurichtungsinformationen nur bei
Auswabhl groBerer Fonts gedruckt werden.

3. Legen Sie weitere Druckoptionen fest:

Zeilenumbruch  Ist diese Option aktiviert, fiigt TypeTool beim Drucken
Zeilenumbriiche ein.

Umriss fiillen Ist diese Option aktiviert, werden gefiillte Zeichen
gedruckt.

Kerning Ist diese Option aktiviert, und ist Kerning fiir diesen Font

anwenden festgelegt, wird der Text mit Kerning gedruckt.

Kerningwerte Wenn diese Option aktiviert und das Kerning definiert

drucken ist, druckt TypeTool Kerningwerte.

Zurichtungsdate Wenn diese Option aktiviert und die FontgroBe grof3

n genug ist, werden die Werte fiir Glyphendickte und Vor-

drucken und Nachbreite gedruckt.

Unterstrich Ist diese Option aktiviert, wird der Text unterstrichen

drucken gedruckt.
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4. Klicken Sie auf OK. Das standardmaBige Windows-Dialogfeld
sDrucken” wird geoffnet.

Ausdruck eines Beispielfonts mit Standarddruckoptionen:

TYPETOOL-BEISPIELFCNT Manatype Typography, Inc

Font: Arial-Black PEp———

Zeichenialge: The quick Brown fax jumps over the lazy dog
St 11

The quick brthmlej r?o

Y




Drucken von Beispielglyphen
So drucken Sie eine Beispielglyphe:

1. Wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Drucken, oder klicken Sie in der

Standardsymbolleiste auf die Schaltfliache = , und wahlen Sie links im
Dialogfeld das Element ,,Beispielglyphe®:

Betspielplyphe (€3]

(=) Enzeb Ghiphe doudken
7 e Ghyphen in sinier Textzsichanfelge drucken

Wishlen S sing 2u druckende Ghyphe:
a w

Drucknptianen:

[#] knotenpunite

[l Glyphercurichtung

] ks

] Uimeizs Fidiers

(& Syphe an Setenhihe arpaszsen (Gber visuelle Cber- und Uinberlings)

2. Waihlen Sie rechts eine einzelne Glyphe aus, die Sie drucken mochten,
oder geben Sie mehrere Glyphennamen mit vorangestellten
Schrigstrichen ein. Sie konnen auch Unicode-Indizes von Glyphen
eingeben (stellen Sie diesen Indizes einen umgekehrten Schriagstrich
voran). Offnen Sie iiber die Schaltfliiche Glyphe auswahlen das
Dialogfeld zur Suche von Glyphen.

3. Legen Sie weitere Druckoptionen fest:

Knotenpunkte Ist diese Option aktiviert, werden Knotenpunkte beim
Drucken visuell durch Quadrate dargestellt.

Glyphenzurichtung Ist diese Option aktiviert, wird die
Glyphenzurichtung beim Drucken durch Linien

dargestellt.

Hints Wenn diese Option aktiviert ist und Hints vorhanden
sind, werden diese Hints gedruckt.

Umriss fiillen Ist diese Option aktiviert, werden gefiillte
Glyphenumrisse gedruckt.
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Glyphe an Ist diese Option aktiviert, wird jede Glyphe beim

Seitenhohe Drucken skaliert, sodass sie vertikal an die

anpassen Seitenhohe angepasst ist und horizontal zentriert
wird.

Aktuellen Ist diese Option aktiviert, wird jede Glyphe in der

Glyphenfenster- GroBe des aktuell gedffneten Glyphenfensters

Zoom verwenden gedruckt. Zur Auswahl dieser Option muss ein
Glyphenfenster gedffnet sein.

4. Klicken Sie auf OK. Das standardmaBige Windows-Dialogfeld
LDrucken“ wird gedffnet.

Fiir ein optimal an Thre Anforderungen angepasstes Druckergebnis sollten
Sie eine Kombination aus verschiedenen Optionen verwenden.

Ausdruck einer Beispielglyphe mit Standarddruckoptionen:

TYFETOOL-BEISPELGLYPHE Monobype Typography, Inc.

Font: Arial-Black prepp——

Giyghe: &
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Schnelltest

TypeTool hat ein neues Feature, mit dessen Hilfe Sie Thre Fonts schnell
testen konnen. Fonts lassen sich iiber einen einzigen Befehl generieren und
temporir installieren, um sie in einer realen Textverarbeitungsumgebung
zu testen.

Zum Testen des geoffneten Fonts wihlen Sie einfach im Menii Extras >
Schnelltest als den Befehl OpenType TT oder OpenType PS. TypeTool
generiert den Font im ausgewdhlten Fontformat (unter Verwendung der
aktuellen Generierungsoptionen) und installiert ihn voriibergehend auf
dem System. Anschliefend wird der Font im folgenden Fenster angezeigt:

I T N | T
ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZab
cdefghijklmnopqrstuvw

xyz1 234567890

In diesen einfachen Texteditor konnen Sie Text fiir Thren Font eingeben,
die TextgroBe dndern und den Inhalt drucken.
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Geben Sie den Beispieltext in das Bearbeitungsfeld ein, oder kopieren Sie
den Text in dieses Feld. Verwenden Sie die Dropdown-Liste von Inhalt, um
die Zeichen der einzelnen Codepages oder den ganzen Zeichensatz der
Font anzeigen zu lassen, d. h. alle Glyphen mit einem zugewiesenen
Unicode-Index.

(B V|3 (e

PS8 ()" -0 123456 7895 2=t
FABCDEFGHIKLMNOPQRSTLNWXYZL

_labedetzhiikl mnopqrituvwsvaf] | -€.00,. 5

" r-:‘:\--'l If e Al .‘;-'ll'i‘;l- ‘- LOYI G Eas"""
£23 . T AAAA AAE CEEEFIITTD
NOGOOO00U00YP Ridiibiiacesssiiong o
LIRS TN

Es kann auch benutzerdefinierter Text eingegeben werden. Beachten Sie,
dass die standardmaBig vom Betriebssystem verwendeten OpenType-
Layoutfeatures angezeigt werden, da in diesem Dialogfeld das
Systemrendering angewendet wird.

B Font lesten EI
A 0 ¥ =5 [wha -] Lj_-i‘_wmm

R T N N e
- o

el e Ll o ey Te®y N
T .

Uber dieses Dialogfeld konnen Sie den Anzeigetext drucken.

Sie konnen auch andere Anwendungen (z. B. Microsoft Word oder
InDesign) 6ffnen, um den Font in diesen Programmen zu testen. Der
Fontname wird automatisch generiert und beginnt mit , FLSFNT*.

Zum Beenden des Tests und zum schliefen des Fensters, klicken Sie auf
die Schaltflache SchlieBen.
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Generieren von Fonts

Dieses Kapitel umfasst die wichtigsten Aspekte beim Generieren von
funktionsfahigen Fonts in den gingigsten Formaten. Beachten Sie, dass
sich alle Empfehlungen und Richtlinien in diesem Kapitel ausschlieBlich
auf typische und héaufige Fille beziehen. Es kann jedoch auch Ausnahmen
und besondere Situationen geben. In diesen Fillen finden Sie weitere
Informationen in den entsprechenden Abschnitten des Handbuchs und in
den Fontformatspezifikationen.

Fiir dieses Kapitel wird vorausgesetzt, dass Sie die restlichen Abschnitte
des Handbuchs bereits gelesen haben.
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Wichtige Fontformate

Im Folgenden sind die wichtigsten Fontformate sowie einige ihrer Vor-
und Nachteile aufgelistet.

OpenType PS

Dieses Format ist auch unter den folgenden Namen bekannt: OpenType
CFF, PostScript-artiges OpenType, OTF

Dateierweiterung: .otf

Vorteile: Unter Windows, Linux, Mac OS 8.6, 9 und OS X einsetzbar.
Verwendet die von Designern bevorzugten und in Zeichenprogrammen wie
Mlustrator und Freehand eingesetzten Bezier-Kurven, sodass
Buchstabenformen prizise gezeichnet werden kénnen und keine
Konvertierung der Umrisse erforderlich ist. Unterstiitzung fiir bis zu 65.535
Glyphen, OpenType-Layoutfeatures und Unicode.

Geeignet fiir westliche romanische Fonts, nicht lateinische Fonts,
mehrsprachige Fonts und erweiterte Typografie. Unterstiitzt
Klassenkerning zum Erstellen mittelgroBer Kerningtabellen. Verwendet
das relativ einfach zu erstellende Type 1-Hinting. Kann rechtliche
Bestimmungen zur Einbettung enthalten, die festlegen, ob der Font zu
elektronischen Dokumenten hinzugefiigt werden darf oder nicht.

Nachteile: Bei Type 1-Hinting ist bei einer kleinen BildschirmgréBe keine
genaue Bearbeitung moéglich. Kann Bitmaps enthalten, diese werden
jedoch nicht angezeigt. Da es sich um ein recht neues Format handelt,
treten Probleme mit einigen dlteren Anwendungen auf (einige Stile konnen
in Meniis nicht angezeigt werden, das Kerning funktioniert bei nicht
westlichen Zeichen nicht.) Die mehrsprachigen und erweiterten
Typografiefeatures funktionieren nur in neuen, OpenType-fiahigen
Anwendungen. Anderenfalls ist lediglich der Basiszeichensatz verfiigbar.
Es miissen zwei verschiedene Font-Familiennamen fiir jeden Font erstellt
werden: ein Name fiir die Fontfamilie mit beliebiger Anzahl an Stilen und
ein Name fiir die ,,kurze Version“ der Familie, die maximal vier Stile
enthalt.



Windows TrueType/OpenType TT

Dieses Format ist auch unter den folgenden Namen bekannt: Data
ForkTrueType, Windows TrueType, TrueType-artiges OpenType, TTF

Dateierweiterung: .ttf, ebenfalls moglich: .otf

Vorteile: Unter Windows, Linux und Mac OS X einsetzbar. Unterstiitzung
fiir bis zu 65.535 Glyphen, OpenType-Layoutfeatures und Unicode.

Geeignet fiir westliche romanische Fonts, nicht lateinische Fonts,
mehrsprachige Fonts und erweiterte Typografie. Unterstiitzt
Klassenkerning zum Erstellen mittelgroBer Kerningtabellen. Eine genaue
Bearbeitung mit TrueType-Hinting ist auch auf einem kleinen Bildschrim
moglich; kann Bitmaps enthalten. Kann rechtliche Bestimmungen zur
Einbettung enthalten, die festlegen, ob der Font zu elektronischen
Dokumenten hinzugefiigt werden darf oder nicht.

Nachteile: Nicht unter Mac OS 8/9 einsetzbar. Kann auf alteren Postscript-
Ausgabegeriten und -Druckern zu Ausgabeproblemen fiihren. In der Regel
ist es erforderlich, die Bezier-Kurven der Umrisse zu konvertieren.
Dadurch kann sich die Glyphenform geringfiigig andern. Bei der
Riickkonvertierung in Bezier-Kurven (z. B. in Illustrator) weisen die
Kurven nicht benétigte Punkte auf. Das manuelle Erstellen von TrueType-
Hints ist aufwindig. Die mehrsprachigen und erweiterten
Typografiefeatures funktionieren nur in neuen, OpenType-fahigen
Anwendungen. Anderenfalls ist lediglich der Basiszeichensatz verfiigbar.
Fiir jeden Font miissen zwei Versionen des Familiennamens erstellt
werden: die erste Familie kann eine beliebige Anzahl an Stilen enthalten,
die zweite, , kurze Version® darf maximal vier Stile enthalten.
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Windows Type 1

Dieses Format ist auch unter den folgenden Namen bekannt: Windows
PostScript, PC PostScript, PC Type 1

Dateierweiterung: .pfb, mit ergdnzenden Dateien .afm, .inf, .pfm

Vorteile: Kann unter Windows und Linux verwendet werden. Kann auf
allen handelsiiblichen PostScript-Ausgabegeriaten und -Druckern
ausgegeben werden. Verwendet zum einfachen Bearbeiten von
Buchstabenformen nach dem Konvertieren in Kurven dasselbe
Kurvensystem (Bezier) wie die Zeichenprogramme Illustrator und
Freehand. Das Erstellen von Type 1-Hinting ist vergleichsweise einfach.

Nachteile: Kann nicht unter Mac OS 9 und X oder plattformiibergreifend
verwendet werden. Besteht aus zwei Teilen, der Umrissdatei (.pfb) und der
Fontzurichtungsdatei (.pfm), die sich beide in demselben Ordner befinden
miissen. Keine Unterstiitzung fiir Klassenkerning, sodass die
Kerningtabellen duBerst umfangreich sind. Bei Type 1-Hinting ist bei einer
sehr kleinen BildschirmgroBe keine genaue Bearbeitung moglich. Das
Format ist fiir mehrsprachige oder nicht lateinische Fonts ungeeignet, da
ein Font maximal 256 codierte Zeichen umfassen kann und keine
erweiterten Layoutfeatures wie Ligaturen vorhanden sind. Kann bei
geringer Bildschirmgrofe keine Bitmaps enthalten. Enthilt keine
rechtlichen Bestimmungen zur Einbettung. Fontfamilien konnen maximal
vier Stile enthalten.

Empfehlung: Zeichnen Sie Fonts mit Bezier-Kurven als Type 1. Erstellen
Sie anschlieBend eine zweite TypeTool-Datei (.vfb) und nehmen Sie TT-
Konvertierungen in dieser Datei vor. Generieren Sie fiir die neuesten
Systeme (Windows und Mac OS X) entweder einen TrueType-/ OpenType
TT- oder einen OpenType PS-Font.

Mac Type 1 ist in dieser Ubersicht nicht enthalten, da TypeTool fiir
Windows Mac Type 1-Fonts nicht generieren kann. Sie konnen TypeTool
fiir Mac oder TransType fiir Mac oder Windows verwenden, um einen Mac
Type 1-Font zu erstellen. Es wird trotzdem das Generieren von Fonts im
OpenType-Format empfohlen, es sei denn, Sie verfiigen iiber ein ilteres
Mac-Betriebssystem als Mac OS 8.6.



Aufgaben vor dem Generieren
von Fonts

Stellen Sie vor dem Generieren eines Fonts sicher, dass die wichtigsten
Aspekte des Fonts vorhanden und vollstéindig sind. Offnen Sie in TypeTool
alle zur Familie gehorenden Fonts.

Fontinformationen

Offnen Sie Datei > Fontinformationen fiir jeden Font. Fiillen Sie alle Text-
und Dropdown-Listenfelder auf der Seite Namen und Copyright aus und
aktivieren Sie die Kontrollkédstchen Font ist fett formatiert und Font ist
kursiv formatiert. Klicken Sie zur Suche nach eventuell falschen Namen
fiir jeden Font auf die Schaltflaiche Namen priifen.

Uberpriifen Sie die Seiten Copyright-Informationen, Designer-
Informationen und Lizenzinformationen. Es sollten dort alle
Informationen angegeben werden (obwohl bei Type 1-Fonts eigentlich nur
ein Teil der Eintrige in den generierten Fonts enthalten ist).

Geben Sie unter Version und ID in die oberen Felder die passende
Versionsnummer ein und klicken anschlieBend auf die Schaltflache
Automatisch mit dem griinen Symbol. Passen Sie die Versionsnummer
eines Fonts nach der Bearbeitung an. Klicken Sie unter Grundlegende ID-
Einstellungen auf die Schaltfliche Automatisch mit dem griinen Symbol
und anschlieBend auf die Schaltfliche Sofort. Geben Sie in die
Zahlenfelder fiir Type 1-Fonts keine Werte ein, und wihlen Sie in der
Dropdown-Liste TrueType-Anbietercode Thre Anbieter-ID aus. Falls Sie
nicht iiber eine ID verfiigen, registrieren Sie sich auf der Microsoft
Typography-Website, oder verwenden Sie den Vorgabewert.

Auf der Seite Zurichtung und Dimensionen kann die KegelgréBe des Fonts
fiir alle Formate 1000 betragen. Angaben wie 2048 fiir TrueType konnen Sie
ignorieren.

399



Klicken Sie auf der Seite TrueType-spezifische Zurichtung auf beide
Schaltflichen Neu berechnen. Klicken Sie anschlieBend auf
Hauptdimensionen, und aktivieren Sie das Kontrollkidstchen Werte in
TrueType-Dimensionen kopieren. Stellen Sie sicher, dass die Werte
Oberlange und Unterlange fiir alle Fonts der Fontfamilie
iibereinstimmen; falls die Stile unterschiedliche Ober- und Unterldngen
aufweisen, geben Sie Durchschnittswerte ein. Der Oberldngenwert sollte
positiv und der Unterldngenwert negativ sein (mit vorangestelltem
Minuszeichen). Achten Sie darauf, dass die Summe der absoluten Werte
von Ober- und Unterlidnge der KegelgroBe des Fonts entsprechen. Wenn
z. B. die Oberldnge 720 und der die KegelgréBe des Fonts 1000 betragt,
sollte die Unterlénge -280 betragen.

Offnen Sie wieder die Seite TrueType-spezifische Zurichtung, und
iiberpriifen Sie, ob die Werte von 0S/2 Win-Oberlange und 0S/2 Win-
Unterlange in der gesamten Familie iibereinstimmen. Fiigen Sie die
Durchschnittswerte ein, falls erforderlich. AuBerdem sollten die Werte der
Felder 0S/2 Typo-* einheitlich sein. Der Wert fiir den Typo-Durchschuss
sollte zwischen 5 % und 20 % der KegelgroBe betragen und in allen Stilen
einheitlich sein.

Die Werte fiir die hhea Oberlange und die hhea Unterlange sollten mit
den Werten von Win-Oberlange und Win-Unterlange iibereinstimmen,
wihrend der hhea Durchschuss 0 betrigt. Wahlweise konnen auch hhea
Oberlange, hhea Unterlange und hhea Durchschuss den Werten in den
entsprechenden Typo-Feldern entsprechen.

Fiir die Einstellungen in den Fontinformationen, die hier nicht aufgefiihrt
sind, konnen iiblicherweise die Standardeinstellungen iibernommen
werden.
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Zeichensatz

Zum Uberpriifen, ob alle Glyphen in der fiir den Font gewiinschten
Codierung in dem Font enthalten sind, 6ffnen Sie das Fontfenster und
anschlieBend Namenmodus. Beim Erstellen von Textfonts sollten
wenigstens alle Glyphen der MacOS Roman- und MS Windows 1252
Western (ANSI)-Codierungen enthalten sein.

Es kann sinnvoll sein, eine benutzerdefinierte Codierungsdatei (*.enc) als
Fontfamilien-Ubersicht mit allen Glyphen zu erstellen, die der neue Font
enthalten soll.

Wechseln Sie in den Codepage-Modus, und iiberpriifen Sie verschiedene
Codepages. Beim Erstellen von Textfonts sollten wenigstens alle Glyphen
der MacOS Roman- und MS Windows 1252 Western (ANSI)-Codeseiten
enthalten sein.

Beachten Sie, dass zur Identifikation von Glyphen im Namenmodus
Glyphennamen und im Codepage-Modus Unicode-Indizes verwendet
werden. Thr Font sollte in Ubereinstimmung mit den relevanten
Empfehlungen sowohl iiber Glyphennamen als auch iiber Unicode-Indizes
verfiigen.

Falls Glyphen im Codepage-Modus in der ,gelben Zone®, jedoch nicht in
der ,gelben Zone“ der betreffenden Codierung angezeigt werden, wurden
moglicherweise falsche Glyphennamen zugewiesen. Wihlen Sie Glyphe >
Glyphe umbenennen, um dieses Problem zu beheben.

Falls Glyphen im Codierungsmodus in der ,,gelben Zone“, jedoch nicht in
der ,gelben Zone“ der betreffenden Codepage angezeigt werden, wurden
moglicherweise falsche Unicode-Indizes zugewiesen. Wihlen Sie Glyphe >
Unicode generieren, um dieses Problem zu beheben.

Es wird empfohlen, allen Fonts einer Fontfamilie denselben Zeichensatz
zuzuweisen.

Klicken Sie unter Fontinformationen auf der Seite Codierung und Unicode
auf die Schaltflache Automatisch mit dem griinen Symbol. Wahlen Sie
zum Erstellen von nicht westlichen Type 1-Fonts mit einer einzigen
Codepage oder von symbolcodierten TrueType-Fonts die entsprechenden
Zeichenfolgen aus den Dropdown-Listen Microsoft-Zeichensatz und Mac-
Script und FOND-ID aus.

401



402

Glyphen

Wihlen Sie alle Glyphen im Fontfenster aus (Bearbeiten > Alle
auswahlen). Wihlen Sie Kontur > Verbindungen korrigieren.

Zum Erstellen eines OpenType PS- oder Type 1-Fonts wihlen Sie Kontur >
Konvertieren > Kurven in PostScript (falls diese Option aktiviert ist).
Wihlen Sie Kontur > Pfade > PS-Richtung festlegen.

Zum Erstellen eines OpenType TT-Fonts wéhlen Sie Kontur >
Konvertieren > Kurven in TrueType (falls diese Option aktiviert ist).
Wahlen Sie Kontur > Pfade > TT-Richtung festlegen.

Hints

Zum Erstellen eines OpenType PS- oder Type 1-Fonts wihlen Sie Extras >
Hints & Hilfslinien > Automatisches Hinting.

Sie konnen die Hintingeinstellungen nun manuell 4ndern oder die
Einstellungen beibehalten — in diesem Fall werden die weiteren Aufgaben
in TypeTool automatisch ausgefiihrt.

Das Kerning

Offnen Sie zum Uberpriifen des Kernings das Zurichtungsfenster.



Optionen fiir das Konvertieren von Fonts

Fiir das Konvertieren von Fonts in andere Formate werden
unterschiedliche Optionen empfohlen. Neben den Optionen zum
Generieren von Fonts werden auch bestimmte Optionen zum Offnen
vorgeschlagen, mit denen in bestimmten Situationen die besten Ergebnisse
erzielt werden.

Quelle Ziel Optionen zum Offnen Optionen zum
Generieren
TrueType TrueType/ Kurven nicht konvertieren, Alle Hintingoptionen
/ OTTT OTTT nicht auf 1000 skalieren, aktivieren,
nicht zerlegen, kein benutzerdefinierte
automatisches Hinting, Tabellen sichern
benutzerdefinierte
Tabellen sichern,
urspriingliches Hinting
sichern
TrueType Typel Kurven konvertieren, auf =~ PFM-, AFM- und INF-
/ OTTT 1000 skalieren, Dateien erstellen;
automatisches Hinting, Codierung automatisch
nicht zerlegen auswihlen. Vor dem
Export im Fontfenster in
den Namenmodus
wechseln und den
gewlinschten
Codierungsvektor wihlen
TrueType OTPS Kurven konvertieren, auf ~ Automatisches Hinting
/ OTTT 1000 skalieren, aktivieren; zerlegen
automatisches Hinting,
nicht zerlegen,
benutzerdefinierte
Tabellen sichern
OT PS Type 1 Nicht zerlegen PFM-, AFM- und INF-
Dateien erstellen;
Codierung automatisch
auswihlen
OT PS OT PS Nicht zerlegen, Automatisches Hinting
benutzerdefinierte deaktivieren, nicht
Tabellen sichern, nicht auf zerlegen,
1000 skalieren benutzerdefinierte

Tabellen sichern
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OT PS TrueType/ Nicht zerlegen, Alle Hintingoptionen
OTTT benutzerdefinierte aktivieren, die ersten 256
Tabellen sichern Glyphen nicht neu
codieren,
benutzerdefinierte
Tabellen sichern
Type 1 Type 1 Nicht zerlegen; Unicode PFM-, AFM- und INF-
generieren Dateien erstellen;
Codierung automatisch
auswiahlen
Type 1 OT PS Nicht zerlegen; Unicode Automatisches Hinting
generieren deaktivieren; zerlegen
Type 1 TrueType/ Nicht zerlegen; Unicode Alle Hintingoptionen
OTTT generieren aktivieren

Selbstverstandlich stehen weitere Optionen zur Auswahl. Mit diesen
empfohlenen Kombinationen aus Optionen zum Offnen und Generieren
der Fonts erstellen Sie beim Konvertieren von Fontformaten jedoch
iiblicherweise Fonts, die in den meisten Umgebungen ordnungsgemal
verwendet werden konnen.



OpenType-Fonts

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit OpenType-Fonts erlautert. Das
OpenType-Fontformat wurde gemeinsam von Microsoft und Adobe
entwickelt und ermoglicht die Kombination der besten Features der
TrueType und Type 1-Fontformate.

OpenType-Fonts werden in einer einzigen Fontdatei gesichert, basieren auf
der Unicode-Codierung und kénnen sowohl unter Windows als auch unter
Mac OS X verwendet werden.

Dies trifft zwar auch auf altere TrueType-Fonts zu, der Vorteil von
OpenType gegeniiber diesen dlteren Fontformaten ist jedoch die
Unterstiitzung von Layoutfeatures. Durch diese Features ist ein
verbessertes typografisches Layout moglich, und zusitzlich werden
komplexe Schriftsysteme unterstiitzt.
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Fontfeatures

Fiir OpenType-Fonts sind in zwei Formate verfiigbar: OpenType TT und
OpenType PS. Fonts in beiden OpenType-Formaten konnen so genannte
OpenType-Layoutfeatures enthalten. Bei diesen Layoutfeatures handelt es
sich um Regeln zum Verdndern des Standardverhaltens eines Fonts.

Uber das Layoutfeature fiir Kapitilchen (englisch: Small Caps, kurz smcp)
konnen alle Kleinbuchstabenglyphen in die entsprechenden
Kapitilchenglyphen umgewandelt werden.

Effluent
EfFFLUENT

Kapitdlchen

Das standardmaBige Layoutfeature fiir Ligaturen (kurz liga) kann zum
Ersetzen von Buchstabenkombinationen durch Ligaturen verwendet
werden.

Effluent
EfHuent

Ligatur

Das Layoutfeature fiir Old Style-Ziffern (kurz onum) ersetzt
Tabellenziffern durch Old Style-Ziffern.

12345
12345

Old Style-Ziffern



OpenType-Layoutfeatures werden verwendet, um typografische Effekte
wie die oben gezeigten zu erhalten. Uber die Benutzeroberfliche von
Anwendungen wie Adobe InDesign, Adobe Illustrator CS, Adobe
Photoshop CS, Apple Pages oder Apple Keynote unter Mac OS X 10.4
konnen einzelne Features aktiviert bzw. deaktiviert werden.

OpenType-Layoutfeatures sind ferner fiir das Rendern komplexer
Schriftsysteme (z. B. Arabisch, Devanagari oder Thai) von grofiter
Bedeutung. Diese Schriftsysteme weisen komplexe Regeln fiir das
Anzeigen von Zeichen auf. In der arabischen Sprache dndert sich z. B. die
Buchstabenform abhingig davon, an welcher Position innerhalb eines
Wortes das Zeichen steht. Dariiber hinaus verwenden diese komplexen
Schriftsysteme haufig Vokalmarkierungen, die dynamisch iiber
Konsonanten platziert werden. Layoutfeatures enthalten fiir all diese Fille
Zuordnungsregeln, die durch die Layoutanwendung automatisch
angewendet werden.

Beachten Sie, dass OpenType-Layoutfeatures nicht von allen
Layoutanwendungen vollstindig unterstiitzt werden. Microsoft Word 2003
fiir Windows unterstiitzt beispielsweise Layoutfeatures fiir komplexe
Schriftsysteme wie Arabisch und Devanagari, westliche typografische
Layoutfeatures werden jedoch nicht unterstiitzt. Adobe InDesign CS2 (US-
amerikanische Version) und Apple Keynote unter Mac OS X hingegen
bieten Unterstiitzung fiir westliche typografische Layoutfeatures, jedoch
nicht fiir komplexe Schriftsysteme. Die Adobe InDesign CS-Version fiir
Lander des nahen Ostens wiederum unterstiitzt Layoutfeatures fiir
westliche und arabische Schriften, Devanagari wird jedoch nicht
unterstiitzt.

Informationen zur Verwendung von OpenType-Fonts finden Sie unter den
folgenden Adressen:

http://www.myfonts.com/info/opentype/
http://store.adobe.com/type/opentype/

Informationen zur Entwicklung von OpenType-Fonts finden Sie unter den
folgenden Adressen:

http://www.microsoft.com/typography/SpecificationsOverview.mspx
http://www.microsoft.com/typography/developers/opentype/
http://partners.adobe.com/public/developer/opentype/
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Der groBte Vorteil der OT-Features ist wahrscheinlich, dass bei ihrer
Anwendung die Quellzeichenfolge nicht gedndert wird. Um dies zu
erldutern, muss das Zeichen/Glyphen-Modell erneut betrachtet werden.

Der Quelltext, den Sie {iber die Tastatur eingeben oder aus einer anderen
Quelle abrufen, ist eine Abfolge von Zeichen, die eng mit den Codes
verkniipft sind, die der Computer zum Sichern von Daten verwendet. Bei
der Anzeige des Textes auf dem Bildschirm handelt es sich um eine Abfolge
von Glyphenbildern. Zwischen Zeichen und Glyphen besteht nicht immer
eine Eins-zu-Eins-Beziehung: eine einzige Glyphe kann zur Darstellung
von mehreren Zeichen verwendet werden (das lateinische A und das
kyrillische A sind z. B. unterschiedliche Zeichen, verwenden jedoch
dieselbe Glyphe). In anderen Fillen kann ein einziges Zeichen durch
mehrere Glyphen dargestellt werden.

Bedenken Sie beim Arbeiten mit OpenType-Fonts stets, dass das
OpenType-Layoutmodul iiber keinerlei Informationen zu Zeichen verfiigt!
Samtliche Merkmale eines OpenType-Fonts werden fiir Glyphen definiert.
Im Folgenden sind die Schritte der OpenType-Textverarbeitung
aufgefiihrt:

0. Als Quelle wird eine Zeichenfolge verwendet.

1. Zeichencodes werden mithilfe der Unicode-Zuordnungstabelle zu
Standardglyphen zugeordnet. Dies wird in TypeTool im Fontfenster
angezeigt, wenn Sie eine der Codepages auswihlen. Eine Abfolge von
Zeichen wird durch eine Abfolge von Glyphen ersetzt. AnschlieBend
sind keinerlei Informationen zu Zeichen verfiigbar!

2. Die Quellglyphenabfolge wird an das OpenType-Verarbeitungsmodul
iibergeben, welches die Fontfeatures in einer vordefinierten
Reihenfolge auf die Glyphen anwendet. Die Liste der anzuwendenden
Features wird durch die Anwendung (in Adobe InDesign kénnen die
Features z. B. explizit ausgewahlt werden) oder das Betriebssystem
(z. B. das Rendern von arabischem Text mit einem OpenType-Font)
festgelegt.



Die resultierende Abfolge von Glyphen wird anschlieBend in einem
zweiten Schritt verarbeitet. In dieser Phase kann z. B. die Position der
Glyphen geidndert werden. Auch das Kerning wird in dieser Phase
angewendet.

Die Glyphenabfolge wird gemeinsam mit den
Positionierungsinformationen an den Rastergenerator weitergegeben,
der die Features auf dem Zielgerat (Monitor oder Drucker) anwendet
und darstellt.
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OpenType-Fontformate

Aus Sicht des Benutzers bieten OpenType-Fonts zudem den Vorteil, dass
ein einziges Fontformat fiir Mac, PC oder eine beliebige andere Plattform
verwendet werden kann.

Fontintern kénnen OpenType-Fonts die folgenden zwei Formate
aufweisen: OpenType TT und OpenType PS.

Die allgemeine Struktur der Fontdatei ist fiir beide Versionen des Formats
identisch und auch ihre Funktionen unterscheiden sich nicht. Es gibt
jedoch einige technische Unterschiede:

Version OpenType TT OpenType PS

Umrisse 2. Ordnung, wie bei TrueType- 3. Ordnung, wie bei Type 1-Fonts
Fonts

Hinting TrueType-Instruktionen Deklarative Type 1-Hints

Dateierweite
rung

.ttf (oder .otf)

.otf

Kommentare

Diese Fonts sind aus
technischer Sicht eine
Erweiterung des TrueType-
Formats fiir PC und sind mit
diesen Fonts
abwartskompatibel. Aus
diesem Grund werden sie in
TypeTool als TrueType /
OpenType TT bezeichnet. Aus
praktischer Sicht ist ein
TrueType-Font fiir PC
automatisch ein OpenType TT-
Font und umgekehrt.

Umrissdaten werden in einer
CFF-Tabelle (Compact Font
Format) gesichert. Beim Drucken
auf PostScript-Geriten wird der
Font in das Type 1-Format
konvertiert und ist somit
abwirtskompatibel mit allen
PostScript-Geriten.




Welches ist das bevorzugte Format?

Beide Formatversionen haben Vor- und Nachteile. Beide Formate konnen
auf beiden Plattformen verwendet werden. In Windows-basierten
Umgebungen wird die Verwendung von OpenType TT-Fonts empfohlen,
da dieses Format eine bessere Kompatibilitdt mit dlteren Versionen des
Betriebssystems bietet.

Fiir plattformunabhéngige und DTP-orientierte Anwendungen empfiehlt
sich die Verwendung von OpenType PS-Fonts, da dieses Format eine
bessere Umrissqualitit beim Zeichnen von Bezier-Kurven (geringere
Anzahl an Punkten) bietet. Andererseits konnen OpenType TT-Fonts mit
Deltahints versehen werden, was eine hervorragende Qualitét bei der
Bildschirmanzeige zur Folge hat.

Beachten Sie, dass sich die beiden Formate nur geringfiigig unterscheiden.
Der wichtigste Aspekt ist die Auswahl des richtigen Quellformats fiir Thre
Fonts. Type 1-Fonts lassen sich einfacher in das OpenType PS-Format
konvertieren.
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OpenType und TypeTool

Die Unterstiitzung von OpenType-Fonts ist in TypeTool ziemlich begrenzt.
Sie konnen OpenType-Layouttabellen in TypeTool nicht bearbeiten oder
erstellen.

Die OpenType-Unterstiitzung lisst sich in zwei Stufen unterteilen:

1. Unterstiitzung fiir das Importieren von OpenType-Fonts und Lesen
der bindren OpenType-Tabellen. TypeTool kann die urspriinglichen
biniren Tabellen in der .vfb-Datei sichern.

2. Export von OpenType-Fonts. Bei diesem Unterstiitzungs-Level wird
die AFDKO-Bibliothek (Adobe FDK for OpenType) zum Erstellen der
OpenType-Fontdateien verwendet. Nach Moglichkeit werden
urspriingliche bindre OpenType-Tabellen exportiert.

Zum Bearbeiten importierter oder Erstellen und Kompilieren neuer
OpenType-Layouttabellen benétigen Sie FontLab Studio 5, den ,groBen
Bruder” von TypeTool.
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http://www.fontlab.com/studio/

Importieren von OpenType-Fonts

OpenType-Fonts werden wie alle anderen Fonts importiert: Offnen Sie
Dateien mit der Erweiterung .ttf (OpenType TT-Fonts) oder .otf
(OpenType PS-Fonts) iiber den Befehl Datei > Offnen.

Beim Lesen von OpenType-Fonts sichert TypeTool urspriingliche binére
OpenType-Layouttabellen in Threr .vfb-Datei. Dies ist niitzlich, um einen
vorhandenen OpenType-Font zu dndern (z. B. um das Design einiger
Glyphen zu korrigieren oder zu erweitern), ohne die OpenType-
Layouttabellen zu verdndern. Beachten Sie, dass das Dekompilieren von
OpenType-Tabellen in TypeTool nicht moglich ist.

Deaktivieren Sie die folgende Option, um zu verhindern, dass TypeTool die
zusitzlichen benutzerdefinierten TrueType/OpenType-Tabellen in der
.-vib-Datei sichert:

Benutzerdefinierte TrueType/CpenType-Tabellen speichern
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Generieren von OpenType-Fonts

Vor dem Sichern einer OpenType-Fontdatei miissen Sie die Optionen zur
OpenType-Generierung im Dialogfeld Extras > Optionen > OpenType &
TrueType generieren aktivieren:

OpenType PS, OpenType TT und TrueType generieren

[ ] alvphen automatisch sortisren
[ ] Gespeicherte benutzerdefinierte TrueType/OpenType-Tabellen schreiben

Glyphen Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Glyphen, wenn
automatisch neu  moglich, in Ubereinstimmung mit der Mac cmap-
anordnen Codierungstabelle neu angeordnet. Dies ist eine Anforderung

der Apple TrueType-Spezifikation, unter Mac OS X oder
Windows jedoch nicht erforderlich.

Gesicherte Wenn diese Option aktiviert ist, werden gesicherte
benutzerdefiniert benutzerdefinierte TrueType/OpenType-Tabellen in den
e generierten Font geschrieben.

TrueType/OpenTy

pe-Tabellen

schreiben

Diese Einstellungen finden nur Anwendung, wenn Sie Fonts im OpenType
PS-Format (.otf) generieren:

OpenType PS (.otf) generieren [E]

alle Komponentenglyphen zerleqen
Glyphen in der CFF-Tabelle mik Unterroutinen komprimieren
Automatisches Hinting Far Glyphen ohne Hinks durchfdhren



Alle
Komponentenglyp
hen zerlegen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle
Komponentenglyphen des Fonts zerlegt. Diese Einstellung
wird fiir eine maximale Kompatibilitat empfohlen.

Bei Deaktivierung werden die Komponentenglyphen
unverandert exportiert.

Unterroutine zum
Komprimieren von
Umrissen in der

Diese Einstellung ermoglicht das automatische Generieren
von Umrissunterroutinen, wenn ein Font als CFF-Font
generiert wird. Umrissunterroutinen sichern sich

CFF-Tabelle wiederholende Abschnitte in Umrissen und erméglichen die

verwenden Wiederverwendung durch Referenzen im
Umrissdefinitionscode.

Automatisches Wenn diese Option aktiviert ist, wird fiir alle Glyphen ohne

Hinting fiir Hints ein automatisches Hinting durchgefiihrt.

Glyphen ohne

Hints

Nachdem alle erforderlichen Optionen festgelegt wurden, klicken Sie zum
Sichern der OpenType-Fontdatei auf Datei > Font generieren. Zum
Generieren eines OpenType TT-Fonts (TrueType) wihlen Sie
TrueType/OpenType TT (*.ttf), fiir einen OpenType PS-Font (CFF)
wihlen Sie OpenType PS (*.otf).
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Abschlusspfad, 183

Abstand Grundlinie zu Grundlinie, 379

Adobe, 11, 81

Adobe Glyph List, 151

Adobe lllustrator, 286

Adobe InDesign, 112

Adobe Type Manager, 81, 374

AFM (Dateierweiterung), 15, 81, 302,
339,342

Al, 69, 286

Aktionen, 134, 159, 238

Anbietercode, 374

Anfligen, 142
Glyphen, 142

Anpassen
Links, 46
Menuelement, 40
Menis, 39
Symbolleisten, 37
Tastatur, 44

Anpassung, 35

ANSI, 99, 119

Anzeigen
Glyphenzurichtung, 319
Hilfslinien, 319
Knotenpunkte, 192, 319
Kontrollvektoren, 192
Verbindungen, 192
Vorschau, 319
Zeilenabstandskontrolle, 319

Apple, 11

Arabisch, 124, 384

ATM, 81

ATypl, 11

Aufbrechen, 210

Ausrichten, 74,173
Auswahl, 229

drehen, 240

Eigenschaftenfenster, 234

neigen, 240

Neigen, 240

skalieren, 240

verschieben, 231, 240
Auswahlen von Glyphen, 132, 147, 164
Automatische Kerninggenerierung, 336
Automatische Spationierung, 15, 329
Automatische Zurichtungsgenerierung,

329
Automatisches Hinting, 86, 414
Automatisches Kerning, 15, 336
Automatisches Sichern, 68, 139

BCPs, 184, 211
BDF, 14
Bearbeiten

Fonts, 89

Hilfslinien, 254

Hints, 276

kerning, 331

Maske, 271

Zurichtung, 267, 323
Bearbeiten der Zurichtung, 49
Bearbeiten von Fonts, 49, 51, 165
Bearbeitungsfeld, 162
Bearbeitungsmodus, 170, 171
Bearbeitungswerkzeug, 171
Beispielzeichenfolge, 67,310

Navigieren, 315
Benutzeroberflache, 19, 35
Bezier-Kurven, 80, 184
Bezier-Zeichnung, 171, 206



Bild-Editor, 40 Zurichtung, 343

Bitmap-Hintergrund, 261 Drucken und Proofing von Fonts, 343
Bitstream, 384 Drucken von Beispielglyphen, 293
Blaue Markierungen, 99, 183 Duplizieren, 235
BMP, 109 Durchschuss, 379
C E
CFF-Font, 87 Ebene, 109, 154
CJKV, 156 Echo, 72,197
cmap, 88 Ecke hinzufligen, 171
Codepage, 88, 382 Eigenschaftenfenster
Benutzerdefiniert, 124 Auswahl, 234
Doppelbyte, 128 Glyphe, 112
Codepage-Modus, 50, 115, 124 Grundlinie, 268
Codierung, 22, 25,117, 382 Hilfslinie, 257
importiert, 77,119 Hint, 279

Modi, 103, 105

Knotenpunkt, 213
Optionen, 88, 382

Komponente, 285

Standards, 107 Zurichtung, 269, 331
Tabellen, 119, 384 Eindeutige ID, 374
Copyright, 369 Einsetzen, 140
Corel Draw, 286 Einsetzen von Glyphen, 140
D Englisch, 107
EPS, 15, 69, 286, 287, 291
Das Glyphenfenster, 34, 49, 56, 69, 159, Erstellen von Glyphen, 145, 165
296, 354 Erstellen von neuen Glyphen, 165
Das Kontextmend, 28, 133, 211 Erweiterte Zeilenabstandskontrolle, 273,
Das Werkzeug, 223 29,6' 377,379
Das Zurichtungsteilfenster, 307 Estnisch, 107
Der Fontheader, 98, 106, 296, 297 Exportieren
Designer’ 371 Font, 81, 85, 395, 399
Deutsch, 107 Glyphen, 286
Dicktenmodus, 59, 323 Zurichtung, 58, 342
Die Symbolleiste Externe Programme, 46
Ebenen anzeigen, 33 Extrema, 248
Standard, 33 Extrempunkte, 248
Werkzeuge, 33,171 F
Zeichnen, 215
Doppelbyte-Codepages, 128, 156 Farben
Drag & DrOp, 70,94, 141 Anpassung, 75
Drehen, 237, 240, 352 Fensterliste, 158
DrUCken, 385 FogLamp’ 25,95
Beispielfont, 389 Font, 21
Fonttabelle, 387 Drucken, 385
Glyphenbeispiel, 391 Exportieren, 81, 85, 395
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Familie, 23, 367

features, 406

Formate, 95

height, 177

neu erstellen, 98

Offnen, 90

Proofing, 385

saving, 137

UPM, 177,376

Vorschau, 67, 90

zuletzt verwendet, 93

Zurichtung, 296
Fontfamilie, 23

Vorgehensweise zum Erstellen, 367
Fontfenster, 50, 99, 129, 315

Kontextmen(, 133

Modi, 115

Navigieren, 130

Optionen, 70
Fontinformationen, 103, 358

Anbietercode, 374

Breite, 362

Copyright, 369

Designer, 371

Eindeutige TrueType-ID, 374

Eindeutige Type 1-ID, 374

Erstellt durch:, 369

Erstellungsjahr, 369

Familienname, 362

FOND-Name, 362

Fontname, 362

Fontnamen, 361

Hinweis, 369

Kursiv, 362

Kursiv-Winkel, 377

Lizenz, 372

Marke, 369

Meniiname, 362

Neigungswinkel, 377

Oberlange, 377

Revision, 373

Stilname, 362

Strichstarke, 362

TrueType-Version, 373

Underline, 377

Unterlénge, 377

Versalhohe, 377

Version, 373

Vollstandiger Name, 362

x-Hohe, 377

XUID, 374

Zurichtung und Dimensionen, 376
Font-KegelgroBe, 177
Fontographer, 11, 95, 188
Fonts

Bearbeiten, 89

Konvertieren, 403

Testen, 393
Font-Ubersicht (Teilfenster, 62, 154
Fontzurichtung

Was sind, 296
fortlaufend, 132
Franzosisch, 107
FreeHand, 286
Frei transformieren, 240, 265

Gemeinsamer Ordner, 25
Generieren von Fonts, 89, 138
Glyphe, 21,50, 111
Anflgen, 142
Eigenschaftenfenster, 112
Erstellen, 145, 165
index, 112
Komponente, 143, 280
Loschen, 146
Markierungen, 99
name, 23, 105
Suchen nach, 147
Uberschrift, 99
Umbenennen, 149
Zelle, 99
Glyphen
Auswadhlen, 132, 164
Erstellen, 145, 165
Exportieren, 286
Importieren, 286
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Kopieren, 140
Glyphenbenennung und
Zeichencodierung, 23

Glyphenfenster, 53, 162
Andern der Ansicht, 166
Farben, 75
offnen von, 70, 162, 164
Optionen, 72
Symbolleiste, 162

Glyphenname, 112

Glyphenzelle, 71
leer, 70
Uberschrift, 71

Griechisch, 119

Grundlinie, 266, 268, 325
Eigenschaftenfenster, 268

Griine Markierungen, 184

Hilfslinien, 174, 253, 260
Bearbeiten, 254
Eigenschaften, 257
global, 253
Kontextmend, 256

Hint
Befehle, 278

Hintergrund, 174, 261, 265
Ebenen, 261

Hinting
Fontebene, 275
Zeichenebene, 275

Hints, 99
Bearbeiten, 276
Ebenen, 275
Eigenschaftenfenster, 279

Hints entfernen, 276, 354

Horizontal spiegeln, 248

lkarus, 11
Illustrator, 286
Importieren
Glyphen, 286
OpenType-Fonts, 413
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Zurichtung, 339

Importieren und Exportieren von
Glyphen, 69

INF, 81

Kapitalchen, 406
kerning, 402

automatische Generierung, 336

Bearbeiten, 331

manuelles Bearbeiten, 333

Paar, 76

Zurlcksetzen, 338
Kerningmodus, 59, 331
Knoten

Auswahl, 229

Einfigen, 204

Loschen, 201

Verschieben, 194
Knotenpunkt, 72, 183

Eigenschaftenfenster, 213

Farben, 72, 184

position, 72

Typ, 188
Knotenpunkt verschieben, 194
Komponente, 77, 283

Glyphen, 280

Hinzuftgen, 281
Konturen, 182
Konturen verbinden, 248, 250
Konvertieren

Fonts, 403

Kurve in Vektor, 208
Kopieren, 235

Glyphen, 140
kubische B-Splines, 184
Kurve, 184, 199, 202, 208
Kurve hinzufiigen, 171
Kyrillisch, 107,119

Lettisch, 107
Lineale, 162, 306
Litauisch, 107



Lizenz, 372

Loschen
Glyphen, 146
Knoten, 201
Kurven, 202

Mac OS, 11, 367,379, 398
Mac OS X, 85, 397
Macintosh, 95,107, 119
Maske, 174, 270

Bearbeiten, 271
Maskenebene, 270
MafBeinheiten, 376
Maus, 28
Men, 24

Anpassung, 39
Messen, 258
Messer, 171,202, 210
Messleiste, 55, 72
Messmodus, 170, 258
Messwerkzeug, 258
Microsoft, 107, 374, 384, 406
Mitteleuropadisch, 119
Monotype Imaging, 99
MS DOS, 124
Multiple Master, 96
MyFonts.com, 365

Namen generieren, 362

Namenmodus, 50, 115,117

Neigen, 240, 254, 353
Winkel, 377

NeXT Step, 124

Nullpunkt, 181

Oberlange, 377,379
Offene Kontur, 182

Ohne Knotenpunkte bearbeiten, 199

OpenType, 77,367, 405
features, 406
Importieren, 79, 413

Optionen exportieren, 85,414

OpenType PS, 79, 87, 90, 396
OpenType TT, 79, 88, 90, 397
Operation
Komponentenpositionierung, 283
Transformieren, 236
Optionen
allgemein, 67
Export, 64, 403
Fontfenster, 70
Generieren von OpenType & TrueType,
85
Generieren von Type 1, 81
Glyphenfenster, 72
Import, 64
Offnen von OpenType & TrueType, 79
Offnen von Type 1, 77
TypeTool, 64
Zurichtungsfenster, 76
Ordner und Pfade, 68
0S/2,124
Tabelle, 379
OTF, 410

Paletten, 62, 154, 237

PFA, 90

Pfade, 25

PFB, 90

PFM (Dateierweiterung), 81, 302, 339,
342

Polnisch, 107

Positionierung des Hintergrunds, 262,
265

PostScript, 11, 15, 80, 251, 286, 302, 353,
374

QuarkXPress, 81

Radierer, 171, 203
Raster, 74, 252
Referenzpunkt, 181
Rote Markierungen, 184
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Schnelltest, 393

Schnittflache, 248, 250

Scrollrad, 166

Sicherung, 68, 137

SigMaker, 25

Skalieren, 237, 240, 351

Sperren, 55

Spiegeln, 350

Sprache, 77,107

Standardcodierung, 119

Standardeinstellungen, 62, 64

Startpunkt, 183

Statusleiste, 33

Suchen nach Glyphen, 147

Superkurve, 184

Symbol, 119

Symbolleisten, 33
Anpassung, 37
Erstellung, 42

Tangente hinzufligen, 171
Tastatur
Anpassung, 44
Tastenkombinationen, 44
Tastenkombination, 44
Testen von Fonts, 393
Textmodus, 59, 314
Transformationsfenster, 62, 237
Transformieren, 236
TransType, 11, 25, 95
TrueType, 11,77,79, 90, 342,367, 373,
374
Automatisches Hinting, 86
Kurven, 184, 208, 248, 251
Optionen exportieren, 85
Tschechisch, 107
TTF, 90, 397
Type 1,77,81,90, 117,275, 302, 342,
367,374
Codierungstabellen, 119
Generieren, 81
Kurven, 184, 208, 248, 251
TypeTool, 95
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TypeTool-Optionen, 92, 119, 192, 262,
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Typo-Oberlange, 379

Typo-Unterlange, 379

Uberlappend, 158
Umbenennen von Glyphen, 149
Umrissaktionen, 248
Umrissebene, 72, 176
Ungarisch, 107
Unicode, 88, 109, 382
Duplizieren, 144
entfernen, 153
generieren, 151
index, 50, 77, 149, 151
Index, 112
indizes, 124
Konsortium, 109
Standard, 109
Unicode-Modus, 115, 124
Untereinander, 158
Unterlénge, 377,379
Unterstrich, 377
UPM, 79,177, 376, 399

VectorPaint, 170, 215, 222

auswahlen, 218

Ellipse, 226

Kontur, 219

Linie, 224

Pinsel, 220

Polygon, 225

Rechteck, 226

Text, 227
VectorPaint-Modus, 170, 215
Vektor, 22
Verbinden, 210
Verbindungen, 186, 189
Versalhohe, 377
Verschieben, 237, 349



Auswahl, 231, 240

Knoten, 194
Vertikal spiegeln, 248
Verwenden der Operation, 265
VFB, 90, 137
Visuelle Oberldnge, 74, 169
Visuelle Unterlénge, 74, 169

Vor- und Nachbreite festlegen, 269, 323,

355
Vor- und Nachbreite spiegeln, 350
Vorlage, 99, 174, 270
Vorschaumodus, 59, 190, 192

Werkzeuge

Bearbeiten, 171

Ecke hinzufiigen, 171, 209

Ellipse, 215, 226

Kontur, 219

Kurve hinzufiigen, 171, 209

Linie, 224

Messen, 170

Messer, 171, 202

Pinsel, 220

Polygon, 225

Radierer, 171, 203

Rechteck, 215, 226

Stift, 219

Tangente hinzufiigen, 171, 209

Text, 227

VectorPaint, 215

Zauberstab, 171, 230

Zeichnen, 171, 206
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Windows, 11, 18, 19, 49, 95
Windows-Ordner, 90
Win-Oberlange, 379
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x-Hohe, 377
XUID, 374
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Zuordnungsstandard, 106
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Microsoft, 384
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ShiftJIS, 384
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GrofRen, 103
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Zoom, 55, 168
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Datei, 77
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Zurichtung, 266, 296
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Bearbeiten, 267, 323
Dateien, 302
Drucken, 343
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