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Introduccion

En 1975, en la conferencia ATyplI que tuvo lugar en Varsovia, Peter Karow,
que pertenecia a la compania URW, con sede en Hamburgo, introdujo el
sistema Ikaurus, el primer sistema de disefio de caracteres digitales del
mundo que funcionaba con fuentes de perfil.

En 1985, Adobe Systems cre6 PostScript y el formato de fuente Type 1 que
se convirtieron en la norma en el mundo editorial. Ese mismo afo la
empresa con sede en Texas Altsys cre6 Fontographer: dos anos antes de
Adobe Illustrator y tres afios antes de Freehand, el primer programa de
dibujo Bézier para ordenadores Macintosh era nada menos que un editor
de fuentes. El programa se convirti6 en un éxito instantaneo y contribuy6
en gran medida al proceso de perestroika del mercado de tipos. Hasta ese
momento, la creacion de fuentes era un dominio exclusivo de las
fundiciones de fuentes tradicionales y arraigadas. Con Fontographer el
proceso de crear tipos se podia poner en manos de un disenador grafico
normal y corriente. En sus primeros aflos esta democratizacion de la
creacion de fuentes tuvo como resultado una explosion de estilos de fuente
experimentales y posmodernistas, muchos de ellos ya olvidados. Pero la
nueva generacion de disefiadores de tipos fue madurando, del mismo
modo que sus herramientas.
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A principios de la década de 1990, Apple introdujo el formato de fuente
TrueType y el consorcio Unicode publico el estindar Unicode. Ambas
iniciativas pusieron los cimientos para el procesamiento de textos
multilingiie y fueron implementadas posteriormente en Microsoft
Windows y Mac OS. En 1993 un grupo de desarrolladores rusos de San
Petersburgo dirigidos por Yuri Yarmola crearon FontLab para Windows,
que pasd a ser el principal competidor de Fontographer en el mercado de
editores de fuentes. En los anos noventa, Altsys se fusion6 con Macromedia
y lanzaron Fontographer 4.1.4 para Mac en 1996. En 1997-98 los
desarrolladores de FontLab lanzaron una serie de nuevos productos:
TypeTool, un editor de fuentes basico; ScanFont, que permitia a los
desarrolladores convertir con rapidez disenos en papel escaneados en
fuentes; y finalmente FontLab 3.0, un editor de fuentes profesional que era
compatible con Unicode nativo y tenia funciones de retoques TrueType
sofisticadas.

El cambio de milenio trajo OpenType, una importante iniciativa que
unific6 PostScript, TrueType y Unicode y anadié un sofisticado sistema de
caracteristicas tipograficas avanzadas. En 2001 Fontlab Ltd lanz6 FontLab
4, el primer editor de fuentes comercial con compatibilidad con OpenType,
seguido por AsiaFont Studio, un editor de fuentes CJK profesional;
TransType 2, un conversor de fuentes universal y TypeTool 2.

En 2005, treinta afios después de la invencion revolucionaria de Peter
Karow, Fontlab Ltd. lanzé FontLab Studio 5, una version redisefiada del
editor de fuentes de alta gama y adquirié Fontographer de Macromedia. El
equipo de varias nacionalidades de Fontlab Ltd. se mantiene en la primera
fila de la tecnologia al ofrecer software de fuentes de calidad a la
comunidad tipografica.

El desarrollo continuo de la tecnologia de fuentes digitales facilita a los
usuarios finales el procesamiento de textos, la composicién y el disefio sin
sacrificar la calidad tipografica ni la exactitud 16gica del texto. Pero no hay
nada gratuito: el uso de las fuentes se hace més facil, pero el desarrollo de
las mismas es mas complejo. Ademas de dibujar letras, el disefiador de
caracteres tiene que tener conocimientos de codificacion, retoques,
caracteristicas de disefio y diversos parametros que es necesario establecer
dentro de una fuente.



Fontlab Ltd. ofrece una amplia gama de editores de fuentes de perfil
pensados para diferentes tipos de usuarios.

TypeTool es un editor de fuentes basico para estudiantes, tipografos
aficionados y profesionales creativos que necesiten de vez en cuando
crear o personalizar fuentes Type 1, TrueType y OpenType.
Fontographer es un editor de fuentes para disenadores graficos y
tipégrafos que quieren crear o modificar fuentes Type 1y TrueType
con una interfaz optimizada y facil de usar.

Fontlab Studio es un editor de fuentes completo de alta gama utilizado
por fundiciones, disefiadores de profesionales de tipos, tipografos y
estudios de disefio grafico, que les permite crear y modificar fuentes en
todos los formatos de fuente de perfil principales, incluidos Type 1,
TrueType, Multiple Master y OpenType.

AsiaFont Studio es un editor de fuentes CJK de alta gama basado en
FontLab Studio pero ampliado con capacidades para manejar fuentes
de gran tamafio japonesas, chinas y coreanas.

TypeTool 3 es una nueva version del editor basico de Fontlab Ltd. que
permite al disefiador crear fuentes de principio a fin. A pesar de la interfaz
de usuario sencilla y el precio muy asequible, las fuentes creadas con
TypeTool son de calidad profesional.
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Las principales nuevas
prestaciones de TypeTool 3

e Mejor diseno de glifos: puntos de tangente verdaderos, ventana de
glifos con colores personalizados y mas eficiente

e Edicion de capas de méascara nueva

e Nuevas prestaciones de edicién de medidas e interletraje

e Compatibilidad con fondos de mapas de bits: importe una imagen de
mapa de bits o archivos BDF

e Compatibilidad con Unicode 4.1 nuevas imagenes de plantilla de glifo
Unicode (de Monotype Imaging)

e Importacion y exportaciéon de fuentes OpenType

e Mejores pruebas de fuentes con los nuevos modos de impresion

e Mejoras al abrir y guardar: abra fuentes instaladas, obtenga una vista
previa de las fuentes antes de abrirlas, guarde todo, restaure

e Nuevo diseiio de preferencias; puede guardar, abrir e intercambiar
perfiles de preferencia

e Mejor retoque automatico con los retoques de Type 1



Otras prestaciones clave de
TypeTool

¢ Editor de perfiles con mas de 20 herramientas y la posibilidad de
deshacer y rehacer hasta 200 acciones

e Abra, edite y genere formatos OpenType PS, TrueType / OpenType TT
y PostScrip Type 1 incluyendo hasta 65000 glifos

e Importacion y exportacion de glifos individuales en formato EPS

e Mobdulo de ediciéon de medidas e interletraje con espaciado automatico
personalizable y funciones de interletraje automatico

e Importacion y exportacion de archivos de medidas de fuentes en
formatos PFM y AFM

e Retoque automatico de Type 1y TrueType

¢ Transformacién automatica de glifos

e Herramientas VectorPaint

e Admite dos modos de codificacién y un ntimero ilimitado de tablas de
codificacion

e Interfaz de usuario facil de usar basada en la funcionalidad de
arrastrar y soltar

¢ Mends contextuales y paneles de propiedades en todos los lugares

e Impresion de prueba de fuentes y glifos individuales

e Previsualizacion sencilla del perfil

15
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Acerca de este manual

Este manual cubre la version Windows de TypeTool 3.1.

En los capitulos siguientes se describen todas las funciones de TypeTool de
forma detallada. El manual cubre primero las tareas que necesitara llevar a
cabo en primer lugar tras la instalaciéon de la aplicacion. Después se
describen muchas de las tareas diarias y tipicas. Al final se tratan temas
mas especializados.

Interfaz de usuario de TypeTool

Este capitulo cubre las definiciones basicas de la interfaz de usuario de
TypeTool y su personalizacion y ofrece una breve descripcién de todas las
ventanas y paneles de edicion. Se tratan todas las opciones de TypeTool.

Edicion de fuentes

Las fuentes consisten en glifos, que son objetos graficos que representan
letras, digitos o simbolos de diferentes tipos. Cada glifo necesita
codificarse, de forma que al pulsar una tecla en el teclado aparezca el
simbolo que se desea en la pantalla. En este capitulo se explica como
gestionar el conjunto de glifos de una fuente, establecer y cambiar la
codificacion de glifos, copiar y ordenar los glifos dentro de una fuente asi
como entre diferentes fuentes, seleccionar glifos para su ediciéon y editar
campos de informacion de fuentes.

La cabecera de fuente

Las fuentes no son solo colecciones de glifos. Cada fuente tiene una
informacién de "encabezado" como nombres de ments, informacién de
derechos de autor, informacion sobre espaciado y enlaces de estilo con una
familia estilistica. En este capitulo se explican los aspectos méas
importantes del encabezado de fuentes y de las herramientas de TypeTool
para aprender a manejarlos.



Impresion y pruebas de fuentes

Ver glifos individuales en la pantalla de forma ampliada pocas veces
permite hacerse una idea de como quedara la fuente en un texto impreso.
Este capitulo proporciona una descripcion detallada de coémo imprimir
desde las ventanas Fuente, Glifo y Medidas. En el capitulo también se
describen otros métodos de prueba de fuentes.

Generacion de fuentes

Al terminar el diseno, la fuente se tiene que producir en un formato
definitivo que se pueda instalar en el ordenador de un usuario. En este
capitulo se explica como generar fuentes en diferentes formatos y como se
puede controlar la generaciéon por medio de varias opciones.

La ventana Glifo

El diseno de tipos es importante pero lo central es el dibujo de formas. Este
capitulo se centra en las herramientas usadas en el proceso de diseno de
glifos.

Edicion de medidas

Los glifos raras veces aparecen como iméigenes independientes; casi
siempre aparecen dentro de un texto, de forma que las distancias que hay
entre glifo y glifo se tienen que establecer de forma precisa. TypeTool le
permite definir el ancho de avance de los glifos, los margenes interiores y el
interletraje de forma manual o automatica, y en este capitulo presentamos
estos aspectos de forma detallada.

Acciones

Cambiar de escala, girar, invertir y pulir los perfiles; incrementar el ancho
de avance, igualar los margenes interiores; eliminar retoques, aplicar
efectos. Todas estas acciones le permiten acelerar el trabajo. Este capitulo
ofrece descripciones detalladas de todas las acciones y su uso en TypeTool.

Fuentes OpenType

En este capitulo se explica como abrir y generar fuentes OpenType con
TypeTool.

17
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Requisitos del sistema

La version Windows de TypeTool 3.1 requiere una de las siguientes
configuraciones de hardware y software:

Un PC que pueda utilizar una de las siguientes versiones de Windows:
Windows XP, Windows Vistao Windows 7, con uno de estos sistemas
operativos instalado.

Un minimo de 40 MB de espacio libre en el disco duro y al menos 64 MB de
RAM.



Interfaz de usuario de
TypeTool

Antes de empezar a hablar de las fuentes y de las caracteristicas de edicion
de TypeTool, vamos a dedicar un tiempo en conocer la interfaz de usuario
de TypeTool. En gran medida es parecida a la interfaz de usuario de su
sistema operativo. Si sabe como navegar por Windows, se sentird comodo
utilizando TypeTool. Otras partes de la interfaz de usuario son exclusivas
del producto, y es aqui donde nos centraremos.

La interfaz de usuario de TypeTool es personalizable en gran medida. En
este capitulo indicaremos cdmo puede personalizar la interfaz de TypeTool
para que responda a sus necesidades de la mejor forma. Tenga en cuenta
que a lo largo del libro nos referiremos a los comandos del menq, los
botones de la barra de herramientas y los accesos directos del teclado tal
como aparecen en la configuracion predeterminada de la interfaz de
usuario de TypeTool, asi que tenga este punto en consideracion si decide
personalizar su ubicacién o apariencia.
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Términos basicos

Primero definamos algunos términos que son criticos para comprender
TypeTool y las fuentes en general.

Caracter

La unidad minima atémica de la escritura, con una identidad claramente
definida: parte del alfabeto, una letra, un digito, un ideograma o un
simbolo.

Cualquier imagen que se considere que tiene el mismo significado
representa el mismo caracter:

AA G AHA
Todas las imagenes anteriores representan el caracter “A”.

Tenga en cuenta que a veces unas imagenes idénticas pueden representar
caracteres diferentes:

A “A” latina
A “A” cirilica
A “Alpha” griega

Los caracteres son entidades abstractas sin una imagen concreta
estrictamente definida. Los ordenadores almacenan caracteres en su
memoria por medio de cédigos numéricos. Un archivo de texto contiene
secuencias de codigos de este tipo que representan cadenas de caracteres.



Glifo

El elemento bésico y atomico de una fuente, la imagen concreta que se
muestra en la pantalla o que se imprime. El repertorio de glifos de una
fuente es una coleccion de todos los glifos contenidos en esta fuente
concreta. Tipicamente un glifo es una representacién grafica de un
caracter. Sin embargo, una misma fuente puede incluir varios glifos que
son representaciones graficas diferentes de un mismo caracter:

tet™t

También un glifo puede representar varios caracteres, como por ejemplo
en una ligadura.

Los caracteres son componentes abstractos y conceptuales de un texto,
mientras que los glifos son los componentes concretos y visuales de un
texto fijado de algtin modo.

Ademés de la apariencia visual (la imagen del glifo) un glifo también tiene
representacion digital. Un glifo se puede representar mediante un mapa de
bits capaz de reproducir la imagen del glifo s6lo en un tamafio especifico.
Lo mas comn es que el glifo consista en perfiles de escala variable para
poder reproducir la imagen del glifo en cualquier tamafo.

Fuente

Un estilo de fuente es un estilo concreto de un alfabeto, un conjunto de
glifos disefiados con una misma idea de disefio grafico.

Una fuente es un archivo digital (o varios archivos) que contiene una
representacion digital de un estilo de fuente. Una fuente contiene una
coleccién ordenada de glifos junto con informacién adicional que define las
relaciones espaciales entre los glifos (medidas e interletraje) ademés de
parametros centrales, como nombres, informacion de derechos de autor,
valores de espaciado, etc. (encabezado de fuente).

21
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Codificacion
Cuando un usuario pulsa una tecla (o una combinacién de teclas) en un
teclado se almacena un c6digo numérico en la memoria del ordenador.

Este codigo representa un caracter, una unidad abstracta de escritura. Una
combinacion de estos c6digos forma una cadena de caracteres.

Cada pulsacion en el teclado representa un caracter diferente, asi que cada
caracter tiene un co6digo numérico diferente (también conocido como
punto de c6digo). Los sistemas operativos y las aplicaciones necesitan
saber qué nimero representa qué caracter, en caso contrario el corrector
ortografico no reconoceria qué palabras esta escribiendo. Asi cada sistema
operativo y cada aplicacion utiliza una lista que asigna caracteres a codigos
numéricos. Estas asignaciones se conocen como "codificacion de texto". En
el pasado diferentes ordenadores utilizaban diferentes sistemas de
codificacion de texto (llamados paginas de c6digos), de forma que la letra
“A” se almacenaba como el niimero 142 en un programa y como el ntimero
128 en otro. Los sistemas operativos y aplicaciones modernos codifican el
texto con el sistema Unicode, que asigna un punto de c6digo numérico
unico a cada caracter utilizado en todo tipo de escritura creada por el ser
humano. En Unicode, “A” siempre utilizara el codigo U+00C4 (que es el
valor hexadecimal de 196).

Cuando se imprime o muestra el texto en la pantalla, el ordenador busca
dentro del archivo de fuente y averigua qué co6digos de caracteres
corresponden a qué glifos, de forma que la serie de c6digos de caracteres
abstractos pueden visualizarse por medio de imagenes especificas de letras,
digitos y otros simbolos. Cada fuente incluye asignaciones de codigos a
glifos. Estas asignaciones se conocen como "codificacion de fuente" (a
veces como "vector de codificacion" o en este manual simplemente como
"codificacién"). Hoy en dia la mayoria de formatos de fuente utilizan el
sistema Unicode como base para su codificaciéon de fuetne, pero es posible
producir fuentes que estan codificadas con paginas de cédigos antiguas.
Hasta es posible tener diferentes vectores de codificacion en una misma
fuente, de forma que tanto las aplicaciones antiguas como las modernas
puedan trabajar con ella.



Familia de fuentes

Una familia de fuentes es una coleccion de fuentes que representan disefios
de tipos de fuentes que comparten la misma idea de disefio pero varian en
ancho, inclinaciéon (normal o cursiva), grosor del trazo (grosor),
terminaciones del trazo (serif o sans serif) o en otros aspectos estilisticos.

Por ejemplo, "Times Bold Italic" es un estilo de fuente que pertenece a la
familia "Times". “timesbi.ttf”, “Times-Bollta.otf” y “tmbi_____.pfb” son
fuentes diferentes que representan el mismo estilo de fuente en formatos
diferentes.

Las familias de fuentes contienen normalmente contienen entre unay
varias docenas de fuentes.
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Nombre de glifo

Cada glifo de una fuente contiene la representacion digital de la imagen del
glifo (como perfiles o como mapas de bits). Ademas, cada glifo esta
identificado de forma tinica por su nombre. Los nombres de los glifos
tienen que seguir unas convenciones establecidas:

1. Sélo letras normales del inglés (mayusculas A-Z o mintsculas a-z),

digitos europeos (0-9) ademas de los caracteres especiales “.” (punto) y
“_”(gui6n bajo) se permiten en los nombres de glifos.

2. No se permiten espacios en los nombres de glifos.
3. Los nombres de glifos no pueden empezar por un digito.

4. Los nombres de glifos no pueden empezar por un punto, excepto el
nombre de glifo “.notdef”. “.notdef” es un glifo especial que muestra el
sistema operativo en caso de que una fuente no contenga un punto de
codigo que la aplicacion intenta utilizar. Normalmente “.notdef” tiene
el formato de un rectangulo, un rectangulo tachado o un rectangulo
con un signo de interrogacion.

En el capitulo Nomenclatura de glifos y codificacién de caracteres (en la
pagina 107) se habla de otras convenciones de nomenclatura de glifos.




Menu

Cuando hagamos referencia a los elementos del men principal de
TypeTool, utilizaremos el sistema siguiente:

[elemento del men( superior] > [subelemento]
Por ejemplo:

Editar > Copiar significa: haga clic en la palabra Editar de la barra de
ments y seleccione el comando Copiar del mend:

gdit%

k7 Deshacer Alt+Eksp

% Cortar Sh+Delete
Copiar Chrl+C
Peqar Chrl+Y
Suprirnir
Duplicar Chrl+D
Seleccionar todo Chrl+A

Cancelar seleccion Chrl+U

Invertir seleccian Chrl+I
Buscar, .. Zhrl+F
Propisdades Ale+Erter
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Carpetas y rutas

Las aplicaciones recientes de Fontlab Ltd. utilizan una nueva estructura de
carpetas para almacenar archivos de datos como codificaciones o
definiciones de paginas de cddigos, formulas de generacion de glifos,
ejemplos de textos para medidas e interletraje, asignacién de tablas, etc.
TypeTool 3 busca los archivos de datos en cuatro carpetas diferentes.

Carpeta de datos predeterminada compartida
normalmente, C:\Archivos de programa\Archivos comunes\FontLab

Esta carpeta contiene archivos utilizados frecuentemente por todas las
aplicaciones recientes de Fontlab Ltd.: FontLab Studio 5, TypeTool 3,
TransType SE/Pro, FogLamp, SigMaker 2, BitFonter 3, y otras que
vendran. En cada una de las subcarpetas respectivas se guardan
definiciones de paginas de c6digos, definiciones de codificacién, archivos
de asignacion de glifos a Unicode y algunos archivos de datos especiales.
Sélo las aplicaciones de Fontlab Ltd y las aplicaciones de socios
desarrolladores registrados de Fontlab Ltd deberian colocar alli sus
archivos. La razon es evitar conflictos entre los archivos personalizados del
usuario y los archivos predeterminados.

Carpeta de datos del usuario compartida

normalmente
C:\Documents and Settings\Su nombre de usuario\Mis documentos\FontLab\Shared

Esta carpeta tiene exactamente la misma estructura que la carpeta descrita
anteriormente y puede guardar todos los archivos personalizados por el
usuario. Cualquier archivo colocado en la ubicacién respectiva dentro de
esa carpeta invalidara el archivo correspondiente colocado en la carpeta
Fontlab Ltd. compartida. Ponga los archivos personalizados en esta
carpeta. La ubicacién de la carpeta puede modificarse en Herramientas >
Opciones > Opciones generales > Carpetas y rutas:

Archivos de datos de usuario para todos los productos FontLab:
Ci\Documents and Settings\alex\My DocumentsiFontLabYShared),



Carpeta de datos predeterminada de la aplicacion
normalmente C:\Archivos de programa\FontLab\TypeTool3

Esta carpeta contiene archivos usados sélo por TypeTool. En cada
subcarpeta se almacena las medidas, el interletraje, otras cadenas de
caracteres, codificaciones adicionales y muestras. Sélo las aplicaciones de
Fontlab Ltd y las aplicaciones de socios desarrolladores registrados de
Fontlab Ltd deberian colocar alli sus archivos. La razon es evitar conflictos
entre los archivos personalizados del usuario y los archivos
predeterminados.

Carpeta de datos del usuario de la aplicacién

normalmente
C:\Documents and Settings\Su nombre de usuario\Mis
documentos\FontLab\TypeTool3

Esta carpeta tiene exactamente la misma estructura que la carpeta descrita
anteriormente y puede guardar todos los archivos personalizados por el
usuario. Cualquier archivo colocado en la ubicacién respectiva dentro de
esa carpeta invalidara el archivo correspondiente colocado en la carpeta
Fontlab Ltd. compartida. Ponga los archivos personalizados en esta
carpeta. La ubicacion de la carpeta puede modificarse en Herramientas >
Opciones > Opciones generales > Carpetas y rutas:

Archivos de datos de usuario TypeTool 3;
CDocuments and SektingsiAlex\My DocumentsiFonkLab TypeTool3),

Cuando hagamos referencia a una de las carpetas, utilizaremos la siguiente
sintaxis:

[carpeta principal]/[nombre de subcarpetal]

Donde [carpeta principal] puede ser una de las opciones siguientes: [carpeta
de datos predeterminada compartida], [carpeta de datos del usuario
compartida], [carpeta de datos predeterminada de la aplicacion], [carpeta de
datos del usuario de la aplicacion] y [nombre de subcarpeta] es el nombre de la
subcarpeta especifica dentro de esa carpeta.
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Por razones de brevedad, escribiremos a veces lo siguiente:

[compartida] que significara [carpeta de datos predeterminada compartida] o
[carpeta de datos del usuario compartida]

[aplicacion] que significara [carpeta de datos de aplicaciones predeterminada]
0 [carpeta de datos del usuario de aplicaciones]

Esto significa que un determinado archivo puede almacenarse en
cualquiera de las dos ubicaciones (predeterminada o del usuario).
Recuerde que las ubicaciones del usuario invalidan siempre las ubicaciones

predeterminadas.



Raton

Haga clic con el ratén sobre Coloque el cursor encima del objeto y haga clic
alguan objeto con el boton izquierdo del raton

Haga clic con el botén Coloque el cursor encima del objeto y haga clic
derecho sobre algun objeto con el botén derecho del raton

Haga clic mientras pulsa Ctrl  Coloque el cursor sobre “algo”, mantenga
pulsada la tecla CTRL del teclado y haga clic con
el raton.

Arrastre algun objeto Posicione el cursor sobre el objeto, pulse y
mantenga pulsado el botén del ratén y mueva el
raton para desplazar el objeto, sin soltar el
botén mientras se desplaza. Suelte el bot6n del
raton cuando haya terminado.

Menu contextual

La mayoria de ventanas y paneles en TypeTool tienen menis contextuales
asociados. Estos ments contienen las operaciones mas utiles o usadas mas
frecuentemente que el usuario tenga que realizar en una situacién
concreta. Para abrir el menu contextual, haga clic con el botén derecho
(vea la seccidon Raton (en la pagina 29)) en un area vacia en la ventana o
panel o sobre un objeto concreto (por ejemplo un glifo, una selecciéon o un
nodo). Recuerde que el ment contextual cambia segiin el contexto, es
decir, hacer clic con el boton derecho sobre un objeto mostrard un menu
contextual diferente del que aparece cuando se hace clic con el bot6n
derecho sobre un area vacia de una ventana.

29



30

Mas definiciones

Fuentes AAT (Apple Advanced Typography)

las fuentes TrueType disenadas especificamente para ser usadas con
ATSUI. Como las fuentes OpenType, estas fuentes tienen funciones
especiales, como ornamentos, formas contextuales, ligaduras, etc. Estas
fuentes aparecen mucho en las fuentes de sistema de Mac OS Xy son
compatibles con las aplicaciones Cocoa.

Ancho de avance
la distancia entre los margenes izquierdo y derecho (margenes interiores)
de un glifo. A veces se conoce como ancho del glifo.

Archivo AFM (ASCII Font Metrics)
un archivo de texto que contiene la informacion sobre medidas para una
fuente PC Type 1.

Alfabeto/sistema de escritura

la coleccion de caracteres usados para escribir en un idioma concreto. El
sistema de escritura del alfabeto inglés sirve basicamente para el idioma
inglés, el sistema de escritura Latin (latino) para la mayoria de idiomas
europeos, suramericanos y algunos asiaticos. El sistema de escritura
cirilico se utiliza para muchas lenguas eslavas (ruso, ucraniano, serbio,
bitlgaro, etc). Tenga en cuenta que un sistema de escritura normalmente
incluye mas caracteres de los necesarios para el idioma. Es sistema Latin,
por ejemplo, incluye méas de 200 caracteres.

ATSUI (Apple Type Services for Unicode Imaging)

La tecnologia de Apple y un conjunto de rutinas de programacién que
permiten representar texto codificado con Unicode con funciones
tipograficas avanzadas. Maneja de forma automatica muchas de las
complejidades inherentes de los disefios de texto, incluida la
representacion correcta de texto en sistemas de escritura bidireccionales y
verticales.

BFB
el formato de fuente interno de BitFonter. Tiene la misma funcién que el
formato VFB en FontLab Studio o TypeTool.

BMP
el formato de archivo grafico estdndar de ordenadores compatibles con
Windows.


http://www.fontlab.com/studio/
http://www.fontlab.com/typetool/

CMap (mapa de caracteres)

una tabla que relaciona la codificacién con un conjunto de codigos
informaéticos internos. Por ejemplo, imaginemos que el ordenador utiliza
los ntimeros entre el 1100y el 1356 para representar los caracteres de una
fuente. Cuando necesita el caracter nimero 1234, consultara la tabla CMap
para encontrar el codigo correspondiente, que a su vez le dirigira al glifo
correspondiente.

EPS
Encapsulated PostScript. Formato de archivo de imagen compatible tanto
con graficos vectoriales como imagenes de mapa de bits.

Recurso FOND

Terminologia Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene informacion sobre medidas y describe los contenidos de un
maletin.

Formato FontLab
consulte Formato VFB

GIF

Graphic Interchange Format. Un formato comtinmente usado para
archivos de imagen en Internet. La resolucion de color esta limitada a 256
colores.

Archivo INF (informacién)
un archivo de texto que contiene informacién sobre una fuente PC Type 1.

Fuente Multiple master

un formato de fuente especial que es una extensioén del formato de fuente
Type 1. Las fuentes Multiple Master contienen varios estilos de fuente,
denominados fuentes principales, en un mismo archivo de fuente. Un
programa que use varias fuentes Multiple Master no sélo podra seleccionar
una de las fuentes principales, sino que también podra seleccionar un
disefio intermedio creado por medio de la interpolacion de las fuentes
principales.

Recurso NFNT
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Type 1 o TrueType
Macintosh que contiene la fuente de mapa de bits.
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OpenType

formato de fuente OpenType desarrollado conjuntamente por Microsoft y
Adobe. Las fuentes OpenType pueden ser de estilo TrueType (llamadas
fuentes OpenType TT) o de estilo PostScript (llamadas fuentes OpenType
PS). Ambos tipos estan codificados con Unicode y admiten funciones
especiales como ornamentos, formas contextuales, ligaduras, etc.

Archivo PFB (Postscript Font Binary)
un archivo binario que contiene la informacion sobre el perfil del glifo para
una fuente PC Type 1.

Archivo PFM (Postscript Font Metrics)
un archivo binario que contiene la informacion sobre medidas para una
fuente PC Type 1.

PICT

El formato de archivo grafico nativo de las imagenes de Macintosh. Un
archivo PICT puede contener informacion sobre el blanco y negro, la escala
de grises o el color.

PNG
Portable Network Graphics. Un formato estandar de archivo grafico
disenado para Internet para reemplazar el formato de archivo GIF .

Recurso POST
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene una fuente Adobe Type 1.

RGB
el modelo de color en que se combinan los colores rojo, verde y azul en el
monitor para obtener otros colores.

Recurso sfnt
terminologia de Macintosh para la parte de una fuente Macintosh que
contiene una fuente TrueType.

Maletin
terminologia de Macintosh para un archivo que contiene informacion obre
una fuente o una familia de fuentes.



Tabla

un conjunto de datos que definen el comportamiento o las relaciones de
una fuente. Las fuentes digitales contienen no sélo los dibujos de sus glifos
sino también informacién sobre como dichos glifos se deben comportar. Se
puede guardar en tablas de una fuente informacion sobre el espaciado de
ambos lados de un glifo (medidas), lo cerca que pueden estar glifos
concretos uno con el otro (interletraje), CMaps y muchas mas cosas.

TIFF
Tagged Image File Format Un formato de archivo de imagen no
comprimido para PC y Macintosh.

Transparencia

informacién adicional en imagenes en color que permiten que los pixeles
en color sean mas o menos transparentes para que el fondo se vuelva
parcialmente visible.

TrueType

un formato de fuente que utiliza matematicas de splines b para describir
perfiles de glifos. Desarrollado y promovido por Microsoft y Apple
Computer. En este manual utilizamos el término Windows
TrueType/OpenType TT para las fuentes Windows TrueType. Las fuentes
Windows TrueType que contienen mapas de bits integrados se llaman
fuentes OpenType SBIT.

Type 1 (Adobe Type 1, PostScript Type 1)

un formato de fuente que usa matematicas de funciones spline b ctibicas
para describir perfiles de glifos. Desarrollado y promovido por Adobe
Systems.

Gama Unicode

la parte de Unicode que trata con un lenguaje o sistema de escritura
concreto, por ejemplo, la gama hebrea, la gama cirilica, la gama Latin
ampliada. Las gamas Unicode no estan limitadas a 256 caracteres.
Normalmente son una parte contigua de Unicode.

Formato VFB
el formato de fuente de perfil interno de los productos de Fontlab.
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Para empezar

Cuando ejecute TypeTool por primera vez (para ejecutar TypeTool haga

doble clic sobre su icono ﬁ), vera una pantalla de bienvenida durante
unos segundos y a continuacion la ventana de TypeTool:

T TypeTool 3

Centro:
s
| Certra de la selecaién v |

>

Propiedades

FontlLab en la Web

Como la mayoria de programas Windows, TypeTool tiene un men,
algunas barras de herramientas y una barra de estado en la parte inferior.

Puede posicionar el ment TypeTool en cualquier lugar de la pantalla. La
ubicacién normal es la parte superior de la pantalla, pero si desea colocarla
en cualquier otro lugar, arrastrela hasta alli:

grchivo  Editar wer  Contormo Glifo Herramientas  Wentana  Awoda

Cualquiera de las barras de herramientas se puede reposicionar del mismo
modo: puede dejarlas en la parte superior o puede arrastrarlas y colocarlas
donde quiera.



Puede elegir facilmente las barras de herramientas que desee ver: utilice el
comando Barras de herramientas del mena Ver o sencillamente haga clic
con el boton derecho del ratén sobre un menu, barra de herramientas o
panel de acoplamiento de la barra de herramientas y aparecera
exactamente el mismo menu:

Barra de estado

Estandar

Herramientas
Pintar

Conkarno

Personalizar...

A continuaci6én hay una lista de las barras de herramientas mas comunes
con algunos comentarios sobre cada una de ellas:

Barra de Barra de estado de la parte inferior de la ventana

estado

Estandar Contiene comandos bésicos como abrir y guardar archivos,
copiar/pegar, imprimir y ayuda

Mostrar Controla el aspecto de las Capas de edicién basicas

capas

Herramientas Es probablemente la barra de herramientas mas importante:
proporciona acceso a las herramientas de edicion que utilizara
para trabajar con los glifos

Habra visto que hay unos cuantos términos en cursiva. Los describiremos
maés adelante. Concretamente, Editar capas en el capitulo “Ventana de
glifo (en la pagina 163)”.

Ya casi estamos preparados para abrir una fuente de ejemplo, pero antes
de hacerlo hablemos un poco acerca de la personalizacién de la interfaz de
usuario de TypeTool.
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Personalizacion de la interfaz
de usuario de TypeTool

Como podra deducir del titulo de esta seccion, la mayor parte de la interfaz
de usuario de TypeTool (lo que implica mendts, barras de herramientas y
atajos de teclado) se puede personalizar. Creemos que nuestra interfaz
predeterminada es la mas facil de usar, pero si por alguna razon no le
gusta, puede hacer libremente todos los cambios que quiera. Si no desea
cambiar nada de la interfaz de usuario de TypeTool, puede avanzar (en la
pagina 50) hasta la siguiente seccion.

La idea general de la personalizacion es muy sencilla: hay una larga lista de
comandos que puede utilizar y tres tipos de controles: mends, barras de
herramientas y atajos de teclado. Mediante la personalizacion podra
asignar cualquier comando a un elemento del ment, a un botén de la barra
de herramientas o a una combinacion de teclas. Ademés puede organizar
los comandos en menus contextuales o barras de herramientas.

La mayoria de los comandos de personalizaciéon se concentran en el panel
Personalizar, que podra abrir con el comando Personalizar del mena
Herramientas o el mismo comando ubicado en el meni contextual que
aparece si hace Ctrl+clic en una barra de herramientas o en el area de
acoplamiento de la barra de herramientas:

Personalizar. ..

El cuadro de didlogo Personalizar consta de varias paginas:

Comandos Lista de todos los comandos disponibles agrupados en varias
categorias
Barras de Personalizacion de las barras de herramientas. Hay una opcion

herramientas para crear nuevas barras de herramientas

Herramientas En esta pigina podra “conectar” un programa externo a un
elemento del ment en el ment Herramientas de TypeTool

Teclado Personalizacion de los atajos de teclado

Menu Personalizacion de los menus




Cuando el cuadro de didlogo Personalizar esta abierto, todos los elementos
de la interfaz pueden ser editados, por lo que puede arrastrar y colocar
botones y elementos de mend entre las diferentes barras de herramientas.
También puede personalizar el aspecto de los elementos de los menis y los
botones de las barras de herramientas.
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Personalizacion de las barras de
herramientas

Para mover un botén dentro de una barra de herramientas simplemente
haga clic sobre él y arrastrelo hasta la nueva ubicacion. Si arrastra el botéon
un poco mas a la derecha, se agregara una barra separadora entre este
botbn y el anterior:

Para mover un botdn a otra barra de herramientas, arrastrelo y coléquelo
alli. Para copiar un boton, mantenga pulsada la tecla CTRL mientras
arrastra el boton.

Para quitar un botén de una barra de herramientas, arrastrelo fuera de la
misma:

En TypeTool hay pocas diferencias entre un ment y una barra de
herramientas, asi que puede cambiar el orden, copiar o eliminar elementos
de los ments del mismo modo que lo ha hecho con los botones de las
barras de herramientas:

Ver

Mostrar capas 4

Bloquear capas 4
I Ajustar a capas 4

Barras de herramientas 4
|« | Reglas

Zoom ﬁ 4

Acercar Chrl4+Mum +
Alejar Chrl+Murmn -



También puede arrastrar un elemento de ment a una barra de
herramientas para agregar un botdn a la barra. Mantenga pulsada la tecla
CTRL para copiar el elemento.

Para acceder a todos los comandos de TypeTool, abra la pAgina Comandos
del cuadro de dialogo Personalizar:

Personalizar

Comandos |Balras Anexar | Teclado | Mend | Opciones

Categorias: Comandos:

I [

| e 7 Nuevo 4
| Editar 3 | { : =
| Wer ||D Abrir...

| Cantarna | -

| Glifo Abrir ingtaladas...

| Serramlenlas i Cermar

| ¥entana

| Ayuda & Guardar

| Muewva mendi - Guardar como...

| Herramientas de edicion - 2
l.‘:'.':"_'.:-m:_':“_':"-.J.!':'.-:.-.'_";'.Q:'.:.'.*_ = Ll 2 b ==

Descripcidn: Abre una fuente existente

Cerrar

Seleccione un grupo de comandos de la lista de la izquierda y utilice la lista
de comandos de la derecha como origen para los elementos de meni y los
botones de las barras de herramientas: arrastre los comandos desde alli.
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Personalizacion de los menus

Si desea crear un nuevo ment, seleccione el grupo Nuevo menu en el
mend de la izquierda y arrastrelo hasta la barra del ment principal o
cualquiera de las barras de herramientas. Aparecera un menu nuevo donde
podra comenzar a agregar comando mediante la técnica de arrastrar y
colocar descrita anteriormente.

Con el cuadro de didlogo Personalizar no s6lo podra personalizar el ment
principal, sino también la mayoria de los menus contextuales que aparecen
al hacer clic con el boton derecho en las ventanas de TypeTool. Abra la
pagina Menu del cuadro de didlogo Personalizar y elija un mend contextual
de la lista desplegable de la derecha:

Selecione el ment contextual;

w

Barraz de herramientas
Comandos de la ventana kedid

E ditar de interletraje
Editar de medidas k
Herramienta Componente
Herramienta Editar
Hermamiznta tedidor

Regla

En la pantalla aparece un ment que puede personalizar arrastrando hasta
alli comandos de la barra de herramientas, otros menus o la lista de
comandos de la pAgina Comandos.

Para eliminar los cambios que haya hecho en los ments, utilice los botones
Restablecer de la pagina Menu del cuadro de didlogo Personalizar. Utilice
el comando Restablecer izquierdo para eliminar los cambios del ment
principal y el boton Restablecer derecho para eliminar los cambios de los
menus contextuales.



Personalizacion de elementos
individuales

Puede personalizar el aspecto de cualquier elemento de ment o de
cualquier bot6én de una barra de herramientas. Los siguientes formatos
estan disponibles para la mayoria de los elementos:

Imagen A
Texto Muevo
Imagen y texto 1 Muevo

Para cambiar el aspecto de un elemento de ment o de un bot6on de una
barra de herramientas coloque el cursor sobre el botén y haga clic con el
botén derecho del raton. Seleccione el aspecto nuevo en el ment
contextual:

Reinicializar a valores por defecto
Copiar la imagen del bokdn
Elirninar

Apariencia del botan...

v Texbo eimagen

MNuevo grupo

La mayoria de los comandos de TypeTool tienen imagenes predisefiadas,
pero puede crear facilmente sus propias imagenes para cualquier botén de
las barras de herramientas o cualquier comando de los ments. Para
hacerlo, seleccione el comando Apariencia del botén en el mena
contextual del boton:

Apariencia del botdn. ..
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Vera un cuadro de didlogo donde puede elegir el formato del aspecto y, si

incluye una imagen, elija la imagen que aparece en el boton o a la izquierda
del elemento del menau:

Apariencia del botan

() Imagen
() Testo

() Imagen v texto

Descripcidn:

Transforma la
parte:
seleccionada
de un contorno

Terta en el batdn;

) Imagen predefinida;

—
dheeech

) Imagen definida por usuario:

| [ Aceptar ] ’ Cancelal]

Elija una Imagen definida por el usuario; haga clic en Nueva para crear
una nueva imagen o en Editar para editar una imagen del usuario. Si
decide cambiar la imagen, utilice para ello el editor de imagenes incluido:

Editar imagen del boton

Figura

Colares:

Yizta previa

Herramientas

Utilice una de las Herramientas para editar la imagen ampliada y elija en
un color en el area Colores. Haga clic en el botén Aceptar cuando haya

terminado.



Conversion de un mend en una barra de
herramientas

En TypeTool algunos de los ments se pueden convertir en barras de
herramientas. Si abre un ment y puede ver una pequeia leyenda azul en la
zona superior, puede arrastrarlo a cualquier lugar de la pantalla para que
se convierta en una barra de herramientas:

Cuadricula Ctrl+Sh+G
Bloguear capas

Lineas guia Ctrl+Sh+L
Ajustar & capas

Retogues Ctri+Sh+H
Barras de herramientas Mascara

|v | Redas Segundo plano: Cirl+sh+8

Zoom Medidas de glifo
Acercar Ctrl+hum + Medidas verticales
Alejar Clrl+hlum - Hodos Ctri4Sh+h

~ Yertores de control Chrl+Sh-+
Conexiones Ctr+Sh+C

Rellenar perfil Chrl+Sh+P

Rk Editar mascara Cri+H

Bloquear capas L3

Ajustar a capas L4

Barras de herramientas ~ »

Mostrar capas

v | Reglas

| Regl
Zoom 4
Acercar Chrl-+Hhum +
Hleiar Chrl-Hium -

No todos los ments cuentan con esta caracteristica, pero es posible que le
resulte muy util.

Bueno, eso es casi todo con respecto a la personalizacion de barras de
herramientas y menuas. Unas cuantas cosas mas:
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Para eliminar los cambios que haya hecho en las barras de herramientas,
utilice el botén Restablecer todo de la pagina Barras de herramientas del
cuadro de didlogo Personalizar.

Personalizar

Comandos | Baras |Anexar | Teclada | Memd | Dpciones

Barraz de heramientas:

Barra de mend
Bloquear capas

Estandar

[¥]Henamientas
[ PFintar

Cerrar

Utilice el comando Nuevo de la misma pagina para crear una barra de
herramientas nueva. Después de hacerlo, agregue comandos a la barra
mediante el método de arrastrar y colocar ya descrito en esta seccion.




Personalizacion del teclado

Abra la pagina Teclado del cuadro de didlogo Personalizar:

Personalizar

Comandos | Barrazs Anexar| Teclads |Menﬂ Opciones

Categoria: Colocar acelerador para:

| e T

| Archiva v| | Defecto v| @
Comandas: Aszignacidn actual:

| Cesrar ! Chrl+ile+ 5

A
| Fuente de maEa de bits.

|

| Guardar
| Guardar como...
| Griardar badas

Presione nuevo atajo: Anular tada

Descripcidn: | |

|Genera fuente T-rué:l'-_l,lpe,
\Type 1w OpenT ype

Cerrar

En la parte izquierda de la pagina puede seleccionar el comando que desee
personalizar. Elija la categoria de comandos en la lista superior y el propio
comando en la lista inferior.

En la parte derecha de la pagina vera la lista de los atajos de teclado
actualmente definidos para ese comando:

Agignacion actual;

Chrl+C
Clrl+lng

El comando Eliminar que est4 a la derecha de la lista permite eliminar uno
de los atajos existentes.
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Para definir un nuevo atajo de teclado, seleccione un comando y
coloque el cursor en el campo de edicion bajo el rotulo Pulse el nuevo
atajo de teclado:

Prezione nuewo atajo:

Cuando el simbolo de intercalacién esté colocado, pulse la combinacién de
teclas que desea asignar. En el campo de edicién aparecera una descripcion
de esa combinacion; puede hacer clic en el botdn Asignar para asignar esa
combinacion al comando seleccionado actualmente.

Pulse el boton Restablecer todo para deshacer los cambios y volver a los
valores predeterminados de TypeTool.

En el ment Ayuda hay un comando Atajos de teclado. Utilicelo cuando
haya terminado de personalizar la interfaz de usuario para ver o imprimir
una lista de todos los atajos:

B Ayuda del Teclado g|

Categoria: :Archivo + | Mostrar Aceleradar para:é Defecta | Eﬁ
Command Feys Dezcription

Archivosbrir... Cirl+0 Abre una fuente existente

Archivasbrilnataladas... Abre las fuentes instaladas en el sistema

ArchivolCerrar Cierra la fuente actual

ArchivoEsportarEPS... Guarda el glifo actual en formato EPS [Adobe Hllustrator)
ArchivoExportarMedidas... Guarda un archivo de medidas
ArchivoGenerarFuente... Clrl+ajt+G Genera fuente TrueType, Tvpe 1w OpenType
ArchivaGuardar Chl+S Guarda el archivo actual en farmato FontLab
ArchivaGuardarComa... Ct+Sh+S Guarda la fuente actual con un nombre nuevo
ArchivoGuardarT odos Guarda todas las fuentes abiertas
ArchivolmportarEPS... Abre un archivo EPS [Adobe lllustrator)
ArchivolmportarFuentele. . Importa el archivo de fuentes de mapa de bitz
Archivolmportarkd edidas. .. Abre un archivo de medidas
ArchivolmpartarSequndaP... Abre el fando de mapa de bitz dezde un archiva de ima...
Archivolmprinnir... Chl+P Imprime una muestra de la ventana actual
ArchivolnformacionDeFue...  Chil+alt+F Edita log campoz de cabecera de fuente
Archivoluevo Chel+M Crea una fuente nueva

ArchivoR estaurar Chil+Sh+R Reztaura a la dlima version guardada

ArchivoSalir Sale dz la aplicacidn




Enlaces con programas externos

Utilice la pagina Herramientas del cuadro de didlogo Personalizar para
asignar programas de Windows a los elementos de ment del ment
Herramientas de TypeTool:

Personalizar

Comandos | Barras | Anesar i'TecIado ‘Mena | Opciones

| Herramientas adicionadas al mend:

Ejecutable; | 1.

Argumentos; | |

Diirectornio inicial: | |

Cerrar

En el medio de la pagina hay una lista de los programas asignados que est4

vacia de manera predeterminada. Haga clic en este botén: L21) para agregar
un enlace.

Introduzca el nombre del programa tal como aparecera en el ment:

A continuacion, utilice el boton ... a la derecha del campo de edicion
Comando: para encontrar el programa para ejecutar:

]

Los campos de edicion de la parte inferior del campo Comando le
permitiran definir los argumentos del programa que desea ejecutar desde
el menu de TypeTool.
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Utilice el bot6n L) de la parte superior de la lista Herramientas para

eliminar la referencia al programa y los botones LZJ y L¥J para cambiar el
orden de los comandos.

Puede utilizar parametros especiales para ejecutar programas externos con
la fuente abierta actualmente como argumento. Cuando TypeTool reconoce
este argumento, lo sustituye por el nombre del archivo de la fuente activa
actualmente o con otros parametros.

Suponga que la fuente actual fue la Gltima guardada en el archivo
denominado “c:/fuentes/ejemplo.vfb”.

Son argumentos especiales:

%p Nombre completo del archivo de la fuente actual [c:/fuentes/ejemplo.vfb]

%f Nombre del archivo con la extension [ejemplo.vib]

%n  So6lo el nombre del archivo [ejemplo]

%x  Extension del nombre del archivo [vib]

%d Ruta donde se ha guardado el archivo [c:/fuentes/]

%a Ruta hasta la instalacién de TypeTool [normalmente “/Archivos de
programa/FontLab/TypeTool3”]

Ahora ya sabe todo sobre la personalizacion de los mends, las barras de
herramientas y el teclado, de modo que puede hacer clic en el botén Cerrar
que se encuentra en la parte inferior del cuadro de didlogo Personalizar
para salir del modo de personalizacion.

Nota importante: en el resto del manual describiremos todos los
comandos, botones y atajos de teclado tal como vienen en TypeTool, sin
personalizar. Si ha cambiado la interfaz pero quiere seguir el manual,
elimine todos los cambios con los botones Restablecer de las paginas
Barras de herramientas, Teclado y Menu del cuadro de didlogo
Personalizar.



Método mas rapido para personalizar los
comandos

Puede personalizar las barras de herramientas y los ments sin abrir el
cuadro de dialogo Personalizar manteniendo pulsada la tecla Art del
teclado y arrastrando los botones entre las barras de herramientas o entre
las barras de herramientas y el mena.
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Ventanas de TypeTool

Existen tres tipos de ventana en TypeTool:

Ventana Fuente Le ofrece una idea general del repertorio de glifos de su
fuente y le permite controlar la codificacion

Ventana Glifo Le permite dibujar y modificar el disefio de sus glifos

Ventana Medidas  Le permite establecer y modificar las distancias entre los
glifos: medidas e interletraje

Este capitulo le ofrece informacién bésica sobre las tres ventanas
principales. Consulte los capitulos “Ediciéon de fuentes (en la pagina 91)”,
“Ventana Glifo (en la pagina 163)” y “Edicién de medidas (en la pagina
293)” para obtener informacion detallada sobre las ventanas.




Ventana Fuente

Para mostrar el funcionamiento las ventanas de TypeTool podemos crear
una fuente nueva. Utilice el comando Nuevo del ment Archivo o haga clic

en el bot6n O de la barra de herramientas Estandar.

Aparecera la ventana Fuente:

@ Fuente - Sin titulo

‘i_;i £ i-[;faultEncoding V_“i“ElBP
= breve [dotaccenf - Ting -+ Jhungarumi ogonek | caron [ dotlessi @
- . a o - 1 B
2
fraction | _fi fl
|||
Lebush | Izhish | Zearen | zcaron | spuce | exchm |quotedbllnumbersid dollar | percent [smpersanjquotesing parenleft [parenright
|12z INIREI - ol R
acterich | pliz | comma | hyphen | period | chch | zero | one twa | three | four | Five cix_ | seven
2 = o IR e s A - S T
cight | nine | colon |semicolo lezz | equal | greter | question| ot & E B ] E
B9 | |<|=|>|?|cpgpmB|C|D|E
F G H | i [3 L 2] r a F @ R B
Fle|H|(I|J|[K|L| M N b PIQ R|S|

Como puede ver, esta ventana tiene una barra de comandos con unos
cuantos botones y opciones y una gran tabla con celdas que representan
algunos glifos incluidos en la fuente. Cada celda tiene una leyenda que
contiene la informacién de identificacion del glifo: nombre, punto de
c6digo Unicode u otros datos:

ak

@

Las celdas pueden contener también pequefios iconos que indican las
propiedades de los glifos, pero hablaremos de ello méas adelante.
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En la fuente que acabamos de crear no hay glifos, pero la ventana Fuente
muestra algunas imagenes en las celdas de los glifos. Esto son imagenes de
plantilla de glifo que muestran qué caracter representa la celda de glifo
especifica. Estas imagenes de plantilla de glifo son imagenes muy
simplificadas de caracteres Unicode que representan los glifos. Debe usar
las imégenes de plantilla de glifos para orientarse, pero no como fuente
definitiva de informacidn sobre el diseno de ese glifo en particular.
TypeTool tiene plantillas para miles de glifos, asi que normalmente sabra
doénde colocar los glifos nuevos.

Mas adelante, en el capitulo “Edicion de fuentes (en la pagina 91)”,
describiremos el desplazamiento por la ventana Fuente, asi que ahora
vamos a hablar de la barra de comandos de la ventana Fuente, que se
encuentra en la parte inferior o en la parte superior de la ventana:

@@[ Mombre - ][ bdodo Mombres -+ ][ Importada - ]

B 5| Mombre v | BB | Importada w |M|HF’

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior

e inferior haciendo clic en el botén 2! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

Cuando la barra de comandos est4 en la posicién superior, puede
despegarse y se puede arrastrar a la zona inferior o se puede dejar flotando:

El primer boto6n de la barra de comandos (cuando esta en la posiciéon
superior) = ejecuta el comando Archivo > Informacion de la fuente, que
se describe mas adelante en este manual.

A continuacién vera una lista desplegable que le permite modificar la
informacién que aparece en las leyendas de las celdas de los glifos:



Después vera también una lista desplegable que le permite cambiar la tabla
de codificacion de la fuente actual:

==
;= | Impartada Y| [importada |

Hablaremos de las codificaciones mas adelante, pero puede elegir un par
de ellas de la lista desplegable y ver cbmo cambia la ventana Fuente.

Ala derecha de la lista de codificacién hay dos botones que le permiten
elegir entre varios modos de codificacion. Cualquier glifo de la fuente
puede identificarse por un nombre o un punto de cédigo Unicode; a
continuacién le mostramos una descripcion detallada de esto.

En la barra de comandos en posicion superior hay dos botones que le
permiten elegir entre dos modos: Nombres de las paginas de codigos.

HARE | B

En la posicion inferior hay una lista desplegable que puede utilizar para
elegir el modo:

v Mombres
Paginas de codigos

Esto es todo por ahora sobre la ventana Fuente, asi que vamos a abrir la
ventana Glifo.
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Ventana Glifo

Para abrir una ventana Glifo para editar glifos individuales tiene que crear
uno. Recuerde que hemos empezado con una fuente nueva que no tenia
ningun glifo. Para crear un glifo, haga doble clic en una celda de la ventana
Fuente. La celda gris, que indicaba que no habia ningtn glifo definido
("celda de glifo vacia") ha sido reemplazada por una celda blanca que
representa un glifo definido pero que no contiene ninguna imagen ("glifo
en blanco"). Cuando arrastre o pegue algo en ella, la celda blanca mostrara
una imagen pequena del glifo.

Una vez que se ha creado un glifo en blanco, estaremos listos para abrir la
ventana Glifo. Seleccione la celda del glifo (haga clic en él con el boton
izquierdo) y haga doble clic para abrir la ventana Glifo. Aparecera
inmediatamente en la pantalla:

3 Glifo - A de Bell MT ltalic A=13
ofsow vl @ A|| v FMul o mmar |

-&00 F00 E Ay iy 12 15 1 i
(PP PP T |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||v||||I||||||IIII|||||||||I|||||||

4 A
Al

]
=

:
B
.
-

EEEE | >




En vez de hacer doble clic, también puede utilizar otros métodos para abrir
la ventana Glifo:

1. Hacer clic con el boton derecho en la celda del glifo y seleccionar el
comando Abrir ventana Glifo en el ment contextual.

2. Seleccionar el glifo y elegir Nueva ventana Glifo en el mena Ventana.

3. Y por ultimo, seleccionar la celda del glifo y pulsar la tecla INTrO del
teclado.

Si tiene mas de un glifo en la fuente (lo que es normal cuando se abre una
fuente existente) y tiene una ventana de glifo ya abierta, cuando haga doble
clic en otro glifo de la ventana Fuente (o utilice cualquier otro método de
apertura de la ventana de glifo excepto el comando Nueva ventana de
Glifo) aparecera un nuevo glifo en la ventana del glifo original. Si tiene que
abrir muchas ventanas de glifos simultdneamente, mantenga pulsada la
tecla CtrL al hacer doble clic en la celda del glifo nuevo o bien abra una
nueva ventana Glifo.

Puede tener abiertas tantas ventanas de glifo como desee; cierre las que no
necesite para no tener todo el espacio de trabajo ocupado con ventanas de
glifo.
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Contenido de la ventana Glifo

Todas las ventanas de TypeTool tienen un diseiio parecido: un panel de
control en la parte superior y el area principal cubriendo la mayor parte de
la ventana. La ventana de glifo no es una excepcion: el area de control
acoplado en la parte superior (que obviamente puede acoplarse también en
la parte inferior) contiene herramientas de selecciéon de zoom: una lista
desplegable y algunos botones de barra de herramientas:

Q0x v & &

Para obtener més espacio en la pantalla para el campo de edicion, puede
ocultar la barra de herramientas del zoom haciendo clic en este boton de la
parte superior derecha de la ventana de glifo:

a

Ll

)

El area principal de la ventana tiene barras de desplazamiento para
cambiar la vista del glifo, asi como barras con reglas verticales y
horizontales.

Puede activar y desactivar las barras de las reglas mediante la opcion
Reglas del ment Ver. Una forma mas rapida es hacer clic con el boton
derecho en la regla y seleccionar la opcion en el ment contextual:

« | Reglas
Eliminar retogues »
Eliminar ineas de ajuste k

En la esquina inferior izquierda de las ventanas encontrara dos botones,
Bloquear y Medidor:

El botén Bloquear controla el acceso rapido al glifo de la fuente: cuando se
encuentra “desbloqueado” (8] puede utilizar el teclado para acceder
directamente a los glifos. Por ejemplo, al pulsar una tecla, el glifo
correspondiente se abrird automaticamente en la ventana del glifo.



El botén Medidor L= controla el aspecto del Panel Medidor, que
normalmente se encuentra en el extremo derecho de la barra de
herramientas de la ventana del glifo y muestra las coordenadas actuales y
otros parametros del cursor:

+ 210 S . . - e
Y. T Mo Tz R o RN 0

A la derecha del botén del medidor encontrara un meniu de seleccion de
zZoom:

Si hace clic en él, obtendra el ment Zoom que tiene las mismas opciones
que se pueden encontrar en la barra de herramientas del zoom. Este ment
es util si la barra de herramientas del zoom no est4 visible.

Haremos una descripcion mas detallada de las propiedades de la ventana
de glifo en el capitulo “Ventana Glifo (en la pagina 163)”.

Para finalizar, veamos rapidamente la tultima ventana de TypeTool: la
ventana Medidas.
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Ventana Medidas

La ventana Medidas se utiliza para ajustar las medidas del glifo: los
margenes interiores del glifo y el interletraje.

Para abrir la ventana Medidas, seleccione algunos glifos en la ventana
Fuente y haga clic en el comando Nueva ventana Medidas del ment
Ventana.

Aparecera una ventana nueva:

(i) Vista previa/lMedidas - Arial Black

ABCE  RECD

1474 170 RELE] 1474 1479

tdedidas » || Tamano: ... * [E][E] Opeiones w | [Herramie .. + | |PARST -v.:[:]

Los glifos que estan actualmente seleccionados en la ventana Fuente o el
glifo de la ventana del glifo activo apareceran en la ventana Medidas.

La ventana Medidas tiene un campo de edicién principal, un area de
comandos y dos barras de herramientas locales.

Para elegir una cadena de caracteres para su vista previa o para
modificarlos utilice el control de seleccion de la cadena:

HAMBLUREEYOMNS  w

Ala derecha del botén hay un boton L de opciones. Haga clic en ella para
obtener acceso a la lista de cadenas donde puede personalizarla.



Barras de herramientas de la ventana Medidas

La ventana Medidas contiene dos barras de herramientas locales y un area
de comandos.

Una barra de herramientas de la ventana Medidas con controles para la
importacion y exportacion de archivos de medidas, la automatizacion de
medidas o generacion de interletraje y otros comandos:

"g“ﬁ" Twoe RL 3 |=E
Por defecto la barra de herramientas esta acoplada a la parte superior de la

ventana, pero se puede arrastrar hasta abajo o dejarla flotando.

Una barra de Herramientas de medidas con cuatro botones que permiten
seleccionar una de las herramientas de medidas:

Por defecto esta barra de herramientas esté alineada verticalmente y

I acoplada a la parte izquierda de la ventana. La puede arrastrar a cualquier
am lugar o acoplarla a cualquier lado.
i

Ay

Un area de comandos local utilizado para seleccionar un modo para la
ventana Medidas y una cadena de caracteres para la edicion de medidas o
para el interletraje:

[ hedidas ][ Tamafio: ... * ]E][E][Dpcinneg - ] [Herramie... hd ] FLRST w [:]

El area de comando de la ventana Medidas puede estar ubicada en la parte
inferior (posicion predeterminada) o superior de la ventana. Si el area de
comando esta en la parte superior, incluira controles para modificar las
medidas o el interletraje:

4T | futo + || PERST v s [

e

|88 2| «p |75 S w1593 2

El contenido del area de propiedades depende del modo actual de la
ventana Medidas.
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Modos de Medidas

La ventana Medidas funciona en cuatro modos: texto, vista previa,
medidas e interletraje.

En el modo Texto puede introducir y editar texto en el area de edicion
principal de la ventana Medidas. Funciona de forma muy parecida a
cualquier editor de texto estandar:

T (56 s || LMy

W

i
A

- JEUN

El modo de vista previa se utiliza para obtener una vista previa del texto
con interletraje y comprobar como queda con diferentes tamafios. En este
modo también se puede ajustar la posicion y el grosor del subrayado y la
linea de trazo medio.

i

| 56w || JKLMM W

L = 20 B ved [ 150 |2 - s=f

1

23]

z E




En el modo Medidas puede cambiar los margenes interiores del glifo
utilizando el control visual o el control digital:

I 56w || JEMN v
&mo M [150 (S| M4 (S| ke 1366 5
Yy 024 1366 133 1705 1473

i

En el modo Medidas, la vista previa de la cadena de glifos aparece sin
interletraje.

En el modo Interletraje puede editar el interletraje de par:

- alse  w|| xkmm v
g;fr? MN.° pares: | 910 . Interletraje; | -64 =
M
- fLs-t
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Panel Medidas

El panel Medidas es una tabla horizontal que puede aparecer por encima o
por debajo del area de edicion:

HE|  H A M e Il - G E W
| es3 43 381 680 T4 637 13 &30 70
# | = -1 3 3 3 52 43 45 28
| 7 0 3 64 7 13 3% 23 -13
ke | |

| | | 25 |

Puede controlar el aspecto del panel Medidas mediante el comando Panel
del ment Opciones local (si el drea de comandos local esté en la parte
inferior) o con el bot6n Panel de la barra de herramientas de la ventana

Haga clic en este boton en el area superior derecha del panel para moverlo
hacia arriba o hacia abajo:

]
T35

Cuando el panel Medidas esta visible, el area de propiedades del area de
comandos desaparece (si se encontraba en la parte superior).



Panels

Algunas operaciones de TypeTool son accesibles a través de los Paneles:
pequeiias ventanas que estan situadas delante de las ventanas principales
Fuente, Glifo y Medidas.

Utilice el ment Ventana para abrir paneles:

Ventana
Mueva ventana Glifo

Mueva wentana Medidas

Panel Mapa de fuentes

Panel Transformacion

Cascada

Mosaico horizontal

H o g

Masaico vertical

Cerrar todo

v | 1 Fuente - Arial [C:1Test Fontsarial ktF]
%‘E Wentanas...

A continuaci6én hay una lista de todos los paneles disponibles en TypeTool.
Se describen con todo detalle en las secciones relacionadas con sus
funciones, de modo que esto es s6lo una pequeiia referencia:

Transformacion Panel para las transformaciones digitales de los perfiles

Mapa de fuentes Representacién grafica de fuentes Unicode grandes

Todos los paneles se describiran con todo detalle en los capitulos
siguientes, cuando hablemos de las caracteristicas que ofrecen.

La mayoria de paneles se pueden fijar a cada lado de la ventana de
TypeTool y entre si, por lo que es facil organizarlos para obtener el entorno
que le resulte mas comodo.

Cada vez que sale de TypeTool, las posiciones de todas las barras de
herramientas y paneles se almacenan en la carpeta Espacios de trabajo,
asi cuando ejecute TypeTool de nuevo, el entorno que tenia se restaurara.
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Para que su espacio de trabajo actual pase al estado predeterminado de
fabrica, mantenga pulsada la tecla CTRL mientras se inicia la aplicacion.
Aparecerd un cuadro de dialogo:

Restablecer espacio de trabajo

Con esta operacion restablecers todos los ajustes para wentanas v
F: paneles, Silo desea, puede restablecer toda la personalizacion de la
interfaz de usuario a sus valores predeterminados.,

® Mo cambiar personalizacion de la IU (b, de herramientas,
atajos, mends)

{7 Restablecer interfaz de usuario a su estado predeterminado

[ Restablecer la interfaz de usuario ] [ Zancelar ]

y podra decidir si quiere iniciar TypeTool con la interfaz de usuario actual o
predeterminada.



Opciones de TypeTool

La mayoria de las caracteristicas, comportamiento, algoritmos de
importacion y exportaciéon de TypeTool se pueden personalizar en el
cuadro de dialogo Opciones. En TypeTool 3 el cuadro de didlogo Opciones
se ha ampliado en gran medida. Hay méas opciones, y por lo tanto, hay méas
donde elegir. Le animamos a que experimente con los ajustes y los adapte a
sus preferencias. No obstante, tenga en cuenta que los autores han elegido
cuidadosamente los ajustes de fabrica, de forma que si no desea
experimentar con los valores de Opciones, en la mayoria de los casos no
tendra problemas con los ajustes predeterminados.

Para abrir el cuadro de didlogo Opciones, seleccione el comando Opciones
del mend Herramientas:

Dpciones E|

4| Inberfaz de usuario [=][#]

Carpatis v s Tewbo de musestrs enbos ousdros de delogo Abrr archiva ¥ Generar archiva:
EPS v Forad de mapa d= btz BERaeglZ3
= Wesrkana Fusnbe
ol da gifo
= Ventana Glifio
Crvenetiones
Coliores
Wentana Msdiiis
Agearborade Typs |
= Aperburs de OpenType v TrueTy
TrusTyes)OpanTyps TT (b
Geraracion de Typs L
= GEraration de OpenTyps ¢ T
Trus Types ) Cipen Types TT [ 4HF
CpenType PS5 (o)
Crurblfie arien da CrwnTans TEY
£ >

E[) B [t ] (o ] (g ]

La estructura del cuadro de diilogo es bastante simple. A la izquierda, hay
una lista de paginas combinadas en categorias, a la derecha el contenido de
la pagina seleccionada actualmente y en la parte inferior unos botones.
Observara que la estructura de este cuadro de didlogo tiene semejanzas con
la estructura del cuadro de didlogo Informacion de fuente.
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Para seleccionar una pagina utilice la lista de la izquierda:

R Opciones generales

+- ¥entana Fuente

+- Yentana Glifo
Ventana Medidas
Apertura de Type 1

+- Apertura de OpenType v TrueType
Generacion de Twpe 1

+- Generacion de CpenType v TrueTyp

Expanda una de las categorias para ver todas las paginas:

= Qpciones generales
abrir v guardar
Carpetas v rukas
EPS v fondo de mapa de hits

Seleccione una pagina y vera que su contenido aparece a la derecha de la
lista:

EPS y fondo de mapa de bits [E|

Importacidn EPS:
{(¥) Mantener tamafio (1 punto EPS = 1 unidad LPM)
() Colocar entre el krazo ascendente v el trazo descendente

() Colocar entre el trazo ascendente v |a linea base
Altura de mapa de bits para el comando Crear mapa de bits: | 200

Puede ver paginas de forma continua haciendo clic en los botones [(¢](2],



En la tabla siguiente se describen otros botones y su significado:

Opciones de

importacion

Le permite seleccionar un archivo de perfil que contenga
una determinada configuraciéon de todas las opciones y
cargue ese perfil. Puede crear perfiles diferentes para
diferentes ocasiones y cargarlos cuando sea necesario, por
ejemplo, de forma independiente para cada formato o
fundicion con la que trabaje

E Opciones de
exportacion

Exporta las opciones actuales a un archivo de perfil. En un
entorno de grupos de trabajo, puede exportar un archivo
de perfil y darselo a un colega para que lo cargue y genere
fuentes en el mismo entorno. Cuando envie informes
sobre problemas técnicos a Fontlab Ltd., exporte siempre
sus opciones a un archivo de perfil y adjunte dicho archivo
a su informe

Restablecer
opciones

Restablece todas las opciones a los ajustes
predeterminados de fabrica

Aplicar Aplica los cambios sin cerrar el cuadro de didlogo. Muchos
cambios de la interfaz se hacen visibles inmediatamente
en las ventanas correspondientes

Cancelar Cierra el cuadro de dialogo sin aplicar los cambios

Aceptar Aplica los cambios y cierra el cuadro de didlogo.
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Opciones generales
Interfaz de usuario @

Texto de muestra en los cuadros de didlogo Abrir archivo v Generar archivio:
AERaegl2a

La cadena de texto de muestra se utiliza para obtener una vista previa de la
fuente en los cuadros de didlogo Abrir y Generar. Puede introducir
cualquier cadena de texto aqui.



Abrir y guardar

Si desea protegerse frente a los fallos del programa o del sistema, puede
utilizar la funcién Guardar automaticamente, que guardara
periddicamente la fuente actual.

[]cuardar fuentes automaticamente cada | 10 rinukos

Crear archivos de copia de sequridad

Utilice la casilla de verificacion para activar la funciéon Guardar
automaticamente e introduzca el intervalo de tiempo (en minutos) en el
que desea guardar la fuente. La fuente se guardara en la carpeta Autosave
(en la carpeta de datos de usuario de la aplicacion) y se le asignara un
nombre utilizando la siguiente estructura:

flsX.save.vfb, donde fls son las 3 primeras letras del nombre de la fuente y la
X es algtin valor tnico.

Si la funcién Guardar automaticamente esta activada y se produce un fallo
en el programa o en el sistema, puede abrir la tltima fuente guardada
desde el directorio Autosave.

Cuando guarda manualmente la fuente y esta activada la opcién Crear
archivos de copia de seguridad, TypeTool guardara la version previa de la
fuente en la misma carpeta que el archivo .vfb guardado actualmente, pero
utilizar4 en su lugar la extension de archivo .bak. Si desea volver atras y
abrir la version previa (copia de seguridad) del archivo .vfb, utilice Archivo
> Abrir, desplacese a la carpeta en la que ha guardado el archivo y escriba
*.bak en el campo Nombre de archivo y, a continuacion, pulse INTRo. De
ese modo verd el archivo de la copia de seguridad y podra abrirlo.

Carpetas y rutas

Para obtener informacién sobre estos ajustes, consulte la seccién “Carpetas
y rutas (en la pagina 26)” del capitulo “Interfaz de usuario de TypeTool (en
la pagina 19)”.
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EPS y fondo de mapa de bits

EPS y fondo de mapa de bits [E|

Importacidn EPS:

{(¥) Mantener tamafio (1 punto EPS = 1 unidad LPM)

() Colocar entre el krazo ascendente v el trazo descendente

() Colocar entre el trazo ascendente v |a linea base

Altura de mapa de bits para el comando Crear mapa de bits: | 200

Mantener tamafo

Cuando se activa, los perfiles EPS/AI pegados e importados
no cambiaran de escala, y se considerara que 1 punto del
dibujo EPS/AI corresponde a 1 unidad de fuente de
TypeTool.

Colocar entre el
trazo ascendente
y el trazo
descendente

Cuando est4 activada, a los perfiles EPS/AI pegados e
importados se les aplicara escala automaticamente para que
se ajusten entre las lineas de trazo ascendente y descendente
de la fuente.

Colocar entre el
trazo ascendente
y la linea base

Cuando est4 activada, a los perfiles EPS/AI pegados e
importados se les aplicara escala automaticamente para que
se ajusten entre las lineas de trazo ascendente y de linea base
de la fuente.

Altura de mapa de
bits para el
comando Crear
mapa de bits

Le permite establecer el tamafo del mapa de bits en pixeles
que se creara cuando el usuario elija Herramientas > Fondo
> Crear. Los valores mas altos le daran una version de mapa
de bits de mayor fidelidad del glifo, pero daran como
resultado archivos .vfb méas grandes.

Consulte la seccién “Importar y exportar glifos (en la pagina 285)” del
capitulo “Ventana de glifo (en la pagina 163)” para obtener mas
informacion sobre el uso de la primera opcién.




Ventana Fuente

Las opciones del control de la pagina de la ventana Fuente muestran
aspectos de la ventana Fuente y definen como funcionan ciertos comandos.

Yentana Fuente

(€](=]

Doble clic para abrir la wentana Glifo

[ ] ooble dic para abrir una ventana nueva

Ackivar método de arrastrar v colocar

Clasificacion de glifos fuera de la

codificacian:

Primero sin nombre/sin codifice »

Para abrir la
ventana Glifo haga
doble clic encima

Si esta activada, al hacer doble clic sobre una celda de glifo
de la ventana Fuente se abre una ventana Glifo. Si esta
desactivada, no pasara nada si hace doble clic

Haga doble clic
para abrir una
ventana nueva

Si esta opcion esta activada, cada vez que se haga doble clic
sobre una celda de glifo de la ventana Fuente se abrira una
nueva ventana Glifo. Si esta desactivada y ya hay una
ventana Glifo abierta, el glifo sobre el que el usuario haga
doble clic se mostrara en la ventana Glifo existente. Esta
opcion sdlo funciona si la opcién previa estd activada

Activar método de
arrastrar y colocar

Cuando est4 activada, funcionan las operaciones de arrastrar
y soltar en la ventana Fuente. El método de arrastrar y
colocar en el modo Indice recoloca los glifos de la fuente.
Este método de arrastrar y colocar se utiliza en otros modos
de la ventana Fuente para asignar nuevas posiciones de
codigo a los glifos existentes. Se puede utilizar entre fuentes
para agregar grifos (si est4 en modo Indice) o copiar grifos
(otros modos) entre fuentes.

Clasificacion de
glifos fuera de la
codificacion

Controla la forma en la que se visualizan los glifos de la
ventana Fuente que se muestran fuera del “area amarilla”, es
decir, los glifos que no pertenecen a la codificacién o pagina
de codigos seleccionada actualmente.
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Celda de glifo

Estas opciones controlan los detalles del aspecto de las celdas de glifo de la
ventana Fuente.

Celda de glifo [E|

Cada celda debe tener las dimensiones de |32 x 32 W pixeles

Asignar una leyenda a cada celda

Small Fonts, &

Cada celda debe  Controla el tamano predeterminado de las celdas de glifo de

tener las todas las ventanas Fuente. Tenga en cuenta que cuando el

dimensiones de...  4rea de control local de la ventana Fuente est4 colocado en la
parte inferior, puede utilizar los botones Aumentar/Reducir
tamano de celda para cambiar temporalmente el tamafo de
las celdas de glifo de la fuente actualmente activa.

Asignar una Muestra/oculta la leyenda de la celda de glifo (la pequena
leyenda a cada barra rectangular que se muestra en la parte superior de
celda cada celda de glifo) y le permite elegir la fuente que deberia

utilizarse alli.




Ventana Glifo

Esta seccion controla el comportamiento de la ventana Glifo.

Yentana Glifo [E]

Comportarmiento de edicion
Mostrar cursor en crug
Eliminar retoques v quias desplazandolos fuera de la ventana
Aspecto
Modos pequenas
Modos en blanco/negro
Moskrar posicion de noda
Dibujo de perfil
Suavizar perfi
Eco mientras se edita
Opriones avanzadas
[] Alinear con todos los puntos de contorno si esta activado el ajuste

Comportamiento de edicion:

Mostrar cursor en  Si esta activada, se mostrara un cursor en cruz cada vez que
cruz el usuario desplace cualquier nodo

Eliminar retoques Cuando est4 activada, el usuario puede eliminar los retoques
y guias y lineas de ajuste desplazandolos fuera de la ventana.
desplazandolos

fuera de la

ventana

Opciones de aspecto:

Nodos pequefios  Los nodos pueden ser pequefios o grandes:
l"_"\-\._\_\_-._._,.:-'-'_"\x\_\
.‘_‘-h\._\_\__...:-'-'_"h\_\\.
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Nodos en
blanco/negro

Cuando esta desactivada, los simbolos de nodo se muestran
utilizando color como en FontLab 3.x. Cuando esta activada,
los simbolos de nodo se muestran utilizando el color como
en Fontographer

Mostrar posicion
de nodo

Un nodo puede estar seleccionado como nodo actual. Estara
resaltado y su posicion aparecera en la pantalla:

[44E, 211)

Para anular la seleccion del nodo, haga clic en cualquier
lugar del espacio vacio del campo de edicion o pulse la tecla
Esc.

Opciones del dibujo de perfil:

Suavizar perfil

Permite seleccionar entre la representacion del perfil sin
suavizado o con suavizado:

).(—\_/—\.\/(

Eco mientras se
edita

Al editar los contornos, la forma/posicion de los contornos
originales se muestran en gris:
.

~

Opciones avanzadas:

Alinear con todos
los puntos de
contorno si esta
activado el ajuste
al contorno

Cuando est4 desactivada, la opciéon Ver > Ajustar a capas >
Perfil hace que los nodos se ajusten sblo a otros nodos.
Cuando est4 activada, los nodos se ajustan a todas las
posiciones de un contorno, no sélo a los nodos.




Dimensiones

Estos ajustes controlan las dimensiones visuales de la ventana Glifo:

Dimensiones de la yentana Glifo [E|

Trazos ascendente v descendente wisuales: | 100 | v | -40 % de UPM
Eactor de cuadricula: | 100 | % | 100

Distancia de ajuste: | 3

Trazos ascendente Cuando se selecciona el valor 100% del zoom en la ventana

y descendente Glifo, TypeTool tiene que elegir un factor de escala para

visuales ajustar el espacio de unidad de fuente en la ventana Glifo.
Esto se hace siempre ajustando el trazo ascendente visual a
la parte superior de la ventana Glifo y el trazo descendente
visual a la parte inferior de dicha ventana. Si cree que el
nivel 100% del zoom muestra un trozo del glifo demasiado
pequeno (debido, por ejemplo, a que la fuente tiene trazos
ascendentes y descendentes muy largos), puede aumentar
estos valores. Solo se trata de un ajuste visual y no modifica
la informacién de medidas de la fuente.

Factor de Este ajuste controla el factor de cuadricula en unidades de
cuadricula fuente. Puede mostrar/ocultar la cuadricula y activar la
funcion ajustar a cuadricula desde el ment Ver

Distancia de Si alguna de las capas de edicion tiene activada la propiedad

ajuste “ajustar a”, el movimiento de un nodo har4 que éste se ajuste
a los objetos de esa capa determinada si la distancia entre el
nodo y el objeto no es superior a la distancia (en pixeles) que
se especifica aqui. Sugerencia: Activar “ajustar a
cuadricula” y aumentar la distancia de ajuste puede
ser atil cuando se disefian fuentes de pixeles.
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Colores

Colores de la ventana Glifo E]

Cuadricula:
Lineas de ajuste: linz=s i?ui];':i?
Medidas horizontales: Medidas werticales:
Mapa de bits de fondo:
Mascara; Fondo de la mascara;
Componentes:

En TypeTool, el color de muchos de los elementos de la ventana Glifo se
pueden personalizar. Haga clic en el cuadro de color para cambiar el color
del elemento.



Ventana Medidas

Estos ajustes controlan el comportamiento de la ventana Medidas:

Yentana Medidas

Resaltar bodos los pares de interletraje

Primer plano: Segundo plano:

Fuente para usar en &l cuadro combinado de viska previa:

(€][=]

Resaltar todos
los pares de

Cuando est4 activada, todas las combinaciones de glifo que
tienen pares de interletraje definidos se resaltaran en la

interletraje ventana Medidas mediante una linea corta horizontal por
debajo de los glifos. Cuando est4 desactivada, la linea no se
mostrara

Fondo Cambia el color de fondo de la ventana Medidas

Primer plano

Cambia el color de los glifos mostrados en la ventana Medidas

Fuente para
utilizar en el
cuadro
combinado de
vista previa

Le permite seleccionar la fuente para usar en la lista
desplegable de vista previa.
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Abrir un tipo Type 1

Este parametro controla qué pasa cuando abre una fuente Type 1 en
TypeTool.

Abriendo PostScript Type 1 [E

[ | pescomponer todos los glifos compusstos
Generar indices Unicode para todos los glifos

Si la opcién Descomponer todos los glifos compuestos est4 activada,
TypeTool descompondra todos los glifos compuestos de la fuente
importada. Los glifos compuestos no tienen un perfil Gnico propio, sino
que “toman prestados” perfiles de otros glifos de fuentes. Un buen ejemplo
de glifos compuestos son los glifos acentuados, como 'A’, 'a' 0 'n'. En cada
uno de ellos, el glifo compuesto esta formado por un perfil de glifo basico y
un perfil de glifo de acento de otra parte de la fuente. TypeTool tiene todas
las herramientas y operaciones necesarias para trabajar con glifos
compuestos, asi que no es necesario descomponerlos a la hora de
importarlos. Pero si desea modificar los glifos sustancialmente y no
preocuparse por los glifos compuestos, puede utilizar esta opcién.
Evidentemente siempre puede descomponer o recomponer los glifos mas
tarde con los comandos de TypeTool.

Normalmente, la opcién Generar indices Unicode para todos los glifos
debe estar activada. Le recomendamos que la deje activada si piensa
convertir una fuente Type 1 a un formato TrueType u OpenType. Los
formatos TrueType y OpenType utilizan puntos de cddigo Unicode para
acceder a los glifos, por lo tanto es primordial que los indices estén
configurados correctamente. No obstante, si no piensa hacer una fuente
TrueType, puede desactivar esta opcion. Como en el caso de la primera
opcidn, siempre puede hacer puntos de c6digo Unicode mas adelante.



Coémo TypeTool crea puntos de cédigo Unicode

TypeTool utiliza un archivo llamado STANDARD.NAM, que es un archivo de asignacién que contiene
una lista de nombres PostScript y sus puntos de cédigo Unicode correspondientes.

Cuando importa una fuente Type 1y la opcidon Generar fndices Unicode para todos los glifos esta
activada, TypeTool toma el nombre de cada uno de los glifos importados y los busca en la base de
datos de los nombres. Si encuentra el nombre ahi, toma el punto de cédigo Unicode asociado y se
lo agrega a la lista de indices del glifo.

Nota 1: La base de datos de los nombres tiene mas de 4.000 registros e incluye casi todos los
nombres conocidos de todos los idiomas europeos, cirilicos y semiticos y para la mayoria de los
simbolos y fuentes ornamentales.

Nota 2: La base de datos de los nombres es un archivo de texto que puede ser editado. Puede
anadir nuevos registros a este archivo en cualquier momento. Tenga mucho cuidado cuando edite
este archivo porque los registros incorrectos pueden provocar que las fuentes exportadas no se
puedan utilizar en algunos entornos.

Nota 3: Es posible enlazar mas de un punto de cédigo Unicode a un nombre. Si TypeTool encuentra
varios indices enlazados con un nombre, asignara todos los indices al glifo. (Consulte la seccién
Modos de codificacidn para obtener una descripcion del método de asignacién de puntos de
codigo multi-Unicode.) Para los nombres de glifo que empiezan por “!I” en el archivo de
asignaciones, TypeTool generara puntos de cédigo Unicode basados en estos nombres de glifos.
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Apertura de OpenType y TrueType

Estos ajustes controlan lo que ocurre al abrir una fuente TrueType /
OpenType TT (.ttf) o una fuente OpenType PS (.otf) en TypeTool.

Apertura de OpenType PS, OpenType TT ¥ TrueType [E|

[ ] aplicar escala de hasta 1000 UPM a la fuente
|:| Descomponer compueskos

[ ] almacenar tablas personalizadas TrueType/OpenType

Aplicar escala de
hasta 1000 UPM a
la fuente

Normalmente, las fuentes TrueType tienen un valor UPM
(unidades por eM: el tamano de la cuadricula en la cual estan
definidas todas las coordenadas de glifo) igual a 2048. Las
fuentes Type 1 tienen un valor UPM igual a 1000. Puede
cambiar el valor UPM en cualquier momento mediante los
comandos de TypeTool, pero si activa esta opcion, el UPM se
convertird durante la importacién de la fuente

Descomponer
compuestos

Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos se
descompondran automéaticamente. Consulte la secciéon
anterior para obtener méas informacion sobre la
descomposiciéon automatica. Nota: Cuando TypeTool
abre fuentes TrueType / OpenType TT con
componentes girados o inclinados, los
descompondra siempre

Almacenar tablas
personalizadas
TrueType/
OpenType

Algunas fuente TrueType tienen tablas adicionales que son
parte de la especificacion TrueType u OpenType. Si desea
leer estas tablas y tenerlas escritas de la misma forma en la
fuente generada, active esta opcion.




TrueType/OpenType TT

Estos ajustes so6lo se aplican al abrir una fuente TrueType / OpenType TT
(.ttf) pero no al abrir una fuente OpenType PS (.otf).

Apertura de OpenType TT/TrueType {.ttF) [E|

|:| Canvertir curvas TrueType a curvas PostScript

Almacenar retoque TrueTvpe nativo

[ ]Retoque automética de Fuente

Convertir curvas
TrueType a curvas
PostScript

En TypeTool puede trabajar con curvas Bézier de PostScript
o curvas cuadraticas TrueType. Si abre una fuente TrueType
/ OpenType TT y piensa generar la fuente en el mismo
formato, desactive esta opcion para mantener los perfiles
originales y evitar errores de conversion. Pero si piensa
generar la fuente como fuente Type 1 u OpenType PS, puede
activar esta opcién para convertir los perfiles al hacer la
importacion. En cualquier caso, siempre puede convertir los
perfiles en cualquier direccién en todo momento durante la
ediciéon

Almacenar
retoque TrueType
nativo

Deje esta opcién activada si desea almacenar las
instrucciones y perfiles de TrueType originales. TypeTool
guardaré los datos TrueType almacenados hasta que cambie
el perfil o los retoques del glifo. Si abre una fuente TrueType
para recolocar los glifos o agregar unos glifos nuevos, es muy
recomendable almacenar los datos de retoque de TrueType
originales.

Retoque
automatico de
fuente

Para preparar una fuente TrueType importada para editarla
y exportarla en Type 1, puede pedirle a TypeTool que realice
autométicamente los retoques de Type 1 para todos los
glifos. TypeTool utilizar4 los ajustes de retoque de Type 1
actuales y hara retoques para los perfiles de TrueType o Type
1 dependiendo del ajuste de conversion (convertir curvas
TrueType en curvas PostScript).
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Generacion de Type 1

Estos ajustes controlan algunos parametros técnicos de las fuentes que se
generan en el formato Type 1.

Generacion de Postscript Type 1 [E|

Crear archivo PFM Crear archivos AFM e IMF

Opciones de codificacion:

Usar siempre codificacion estandar w

[ 1Expartar sélo glifos codificados
La ventana Fuente debe estar en modo Mombres

Crear archivo PFM Active esta opcion para crear un archivo PFM (Printer Font

Metrics, medidas de fuente para impresora) al exportar una
fuente Type 1. Los archivos PFM se utilizan en Windows
para instalar fuentes Type 1. Contienen informacién de
medidas, interletraje y, parcialmente, cabeceras de fuentes.
En Windows, no se pueden instalar las fuentes Type 1 sin un
archivo PFM. Si tiene Adobe Type Manager 4.1, esta
aplicacion puede generar automaticamente un archivo PFM
baséndose en un archivo AFM e INF, pero en general se
recomienda dejar esta opci6én activada en todo momento

Crear archivos
AFM e INF

Active esta opcion para crear archivos AFM (Adobe Font
Metrics) e INF (informacién de la fuente) al exportar una
fuente Type 1. Estos archivos son archivos de texto y
contienen descripciones de las medidas, interletraje y
cabecera de las fuentes (nombres de fuente, grosor, ancho,
codificacion y otra informacién). Si no tiene el archivo PFM,
pero tiene los archivos AFM e INF, es posible instalar una
fuente Type 1 con Adobe Type Manager, porque la utilidad
ATM generaré automaticamente el archivo PFM utilizando
los datos de los archivos AFM e INF.

El archivo AFM es necesario para instalar una fuente Type 1
(en formato ASCII, con la extensién “.pfa”) en la mayoria de
los sistemas operativos basados en Unix.

Para instalar una fuente Type 1 exportada en Windows, es
necesario tener el archivo PFM o al menos los archivos
AFM+INF. Le recomendamos que cree todos estos archivos
cuando produzca finalmente una fuente, de modo que dicha
fuente sea compatible con diversos entornos.




El cuadro de didlogo presenta una lista de las opciones de codificacion
posibles cuando se genera una fuente Type 1:

Cpriones de codificacion:

| Izar siempre codificacion eskandar L

Exportar pagina de cadigos Unicode si eska ackivo el modo de
Seleccionar codificacion automaticamente

Isar siempre codificacidn estandar
IJsar siempre codificacion personalizada

Al generar una fuente Type 1, la decision de codificacién mas importante es
elegir una de las dos formas de codificacién:

e codificacion estandar
e codificacion personalizada

La Codificacion estandar es una codificacion especial para Type 1 creada
por Adobe Systems. En vez de enumerar todas las posiciones de codigo de
la fuente, la codificacion estandar deja la codificacion real para el
controlador de fuentes del sistema; por otra parte, el controlador de
fuentes del sistema sabe qué caracteres cabe esperar en la fuente. La
codificacion estandar es la opcion que se recomienda si la fuente es una
tipica fuente occidental latina. Si genera una fuente Mac Type 1 (en
TypeTool para Mac) con la codificacién estandar, Mac OS “sabra” que se
trata de una fuente occidental latina estandar y har4 coincidir
automaticamente la codificacion de la fuente con la pagina de codigos Mac
Roman del sistema. Del mismo modo, si genera una fuente Windows Type
1 con la codificacion estandar, Windows sabra que se trata de una fuente
occidental latina estandar y hara coincidir automaticamente la codificacion
de la fuente con la pagina de coédigos Windows 1252 Western (ANSI) del
sistema. Asimismo, si el usuario de esas fuentes crea documentos en
algunas aplicaciones (por ejemplo, QuarkXPress para Mac y Windows), las
aplicaciones volveran a codificar automéaticamente los documentos cuando
cambien de plataforma.

La codificaciéon personalizada es cualquier codificaciéon de Type 1
explicitamente especificada en la fuente. Si el juego de caracteres principal
de la fuente Type 1 no es occidental latino sino centroeuropeo, cirilico,
griego o arabe, tiene que seleccionar la codificacién apropiada en el modo
Nombres de la ventana Fuentes y generar la fuente mediante codificacion
personalizada.
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Coémo interpreta una codificacion estédndar la utilidad ATM para Windows

Cuando una fuente Type 1 tiene la codificacion estandar, la utilidad ATM supone que esta fuente
incluye todos los glifos desde el primer rango de 128 glifos (digitos, alfabeto y puntuacién basica) y
los glifos europeos (rango de 128 a 255). Los 128 primeros glifos se denominan “zona superior”. La
gama de 128 a 255 se denomina la “zona inferior’. La codificacion estandar de Adobe incluye muy
pocos glifos de la zona inferior en comparacion con el nimero de glifos de la codificacion WinANSI
(codificacion real de Windows). Cuando se instala una fuente Type 1 en codificacion estandar con
ATM, la utilidad ATM usa una codificacion especial en vez de la codificacion estandar “real”, tal como
se documenta en la especificacion del formato Type 1. Esta codificacion especial en TypeTool se
llama Codificacién predeterminada. Por tanto, si crea una fuente en codificacion estandar y desea
ver cémo funciona en Windows, seleccione la Codificacion predeterminada de TypeTool.

A continuacioén se describen las opciones de exportaciéon de
codificacion posibles:

Seleccionar la
codificacion
automaticamente

Esta es la opcion recomendada. Genera la fuente con
codificacion estandar si la ventana Fuente estd en modo
Nombres; el selector de codificacién muestra una de las
siguientes opciones: “Codificacién estandar de Adobe”,
“Codificacion predeterminada”, “MS Windows 1252
Western (ANSI)” o “Mac OS Roman”. De lo contrario, se
generara una codificacién personalizada

Usar siempre la
codificacion
personalizada

TypeTool generara siempre una codificacion
personalizada, incluso para las fuentes occidentales
latinas, con la codificacién seleccionada actualmente en el
modo Nombres de la ventana Fuente. Nota: Es posible que
las fuentes Type 1 latinas occidentales generadas con
codificacion personalizada no funcionen como se espera

Usar siempre
codificacion
estandar

Siempre genera la fuente con la codificacion estandar
independientemente de lo que esté seleccionado en el
modo Nombres de la ventana Fuente

Exportar la pagina
de cédigos Unicode
si esta activo el
modo de pagina de
codigos

Exporta una codificacion personalizada basandose en la
pagina de c6digos seleccionada actualmente si la ventana
Fuente esta en modo Péaginas de codigos.




Se recomienda establecer la opcién Seleccionar codificacion
automaticamente como opcién predeterminada, ya que cubre muy bien la
mayoria de las situaciones de exportacién.

Exportar solo glifos Cuando esta activada, todos los glifos que estan fuera del

codificados 4rea amarilla” codificada no se incluiran en la fuente
generada.

Sugerencia: Esto se puede utilizar para generar
rapidamente una serie de fuentes Type 1 a partir de
un archivo .vfb multilingiie grande que incluya un
amplio juego de caracteres.
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Generacion de OpenType y TrueType

Estos ajustes controlan algunos parametros técnicos de las fuentes que
genere en el formato TrueType / OpenType TT (.ttf) u OpenType PS (.otf):

Generacion de OpenType PS, OpenType TT ¥ TrueType [E]

[ ]Reorganizar glifos automaticamente

[“|Reqistrar tablas personalizadas de TrueTvpe/OpenType almacenadas:

Reorganizar glifos Si esta opcidn esta activada, TypeTool intentara reorganizar

automaticamente los glifos para que coincidan con la tabla de codificacién
cmap de Mac. Técnicamente, es un requisito de la
especificacion de Apple TrueType, pero no es necesario en
Mac OS X ni en Windows.

Registrar tablas Cuando est4 activada, las tablas personalizadas de
personalizadas de TrueType/OpenType almacenadas se registraran en la fuente
TrueType/OpenTy generada.

pe almacenadas




TrueType/OpenType TT (.ttf)

Estos ajustes solo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
TrueType / OpenType TT (.ttf):

Generacion de OpenType TT/TrueType {.ttF) [E|

Expartar Fuentes TrueType retocadas
Reqistrar retoques TrueType nativos almacenados

Retocar automaticamente glifos sin retocar

Exportar fuentes  TypeTool exportar4 instrucciones TrueType de todo tipo
TrueType (originales o generadas automaticamente) s6lo si esta
retocadas activada esta opcion.

Para crear un fuente TrueType sin ningdn retoque, desactive
este opcion (puede ser 1til para las fuentes de pixel)

Registrar retoques Si est4 activada esta opcion y las instrucciones de TrueType

TrueType nativos  originales se almacenaron cuando se abri6 la fuente,

almacenados TypeTool tratara de restablecer las instrucciones originales
donde sea posible. Si desea desechar todas las instrucciones
de TrueType originales, desactive esta opciéon

Retocar Si esta opcidn esta activada, TypeTool intentara generar
automaticamente automaticamente instrucciones TrueType para todos los
glifos sin retocar  glifos sin retoques.

Cémo TypeTool realiza retoques automaticos de fuentes TrueType al exportar

Cuando se permiten los retoques automaticos y TypeTool encuentra un glifo que no tiene retoques
TrueType de ningun tipo, comienza a crear retoques TrueType automéaticamente. Si este glifo tiene
informacion sobre retoques Type 1, entonces TypeTool convierte esta informacion a instrucciones
visuales TrueType y convierte estas instrucciones a céddigo de retoques TrueType. Si no hay retoques
Type 1, TypeTool genera automaticamente retoques Type 1 como primer paso, y a continuacion
convierte los retoques Type 1 en instrucciones de TrueType visuales y convierte las instrucciones
visuales en instrucciones de TrueType nativas.
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OpenType PS (.otf)

Estos ajustes solo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
OpenType PS (.otf).

Generacion de OpenType PS (.okf)

Cescomponer todos los compuestos

Ltilizar subrutinas para comprimir perfiles de la tabla CFF

Retocar automaticamente glifos sin retocar

Descomponer
todos los
compuestos

Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos de la
fuente se descompondran. Se recomienda para obtener la
maxima compatibilidad.

Cuando est4 desactivada, los glifos compuestos se
exportaran tal cual

Utilizar subrutinas
para comprimir
perfiles de la

Permite generar automéaticamente subrutinas de perfiles si la
fuente se genera con caracteristicas de CFF. Las subrutinas
de perfiles almacenan las partes repetitivas de los perfiles y

tabla CFF permiten volver a usarlas con referencias desde el codigo de
definicion de perfiles

Retocar Cuando est4 activada, todos los glifos que no contienen

automaticamente retoques se retocaran automaticamente

glifos sin retocar




Codificacion OpenType TT

Estos ajustes controlan algunas caracteristicas de recodificacién avanzadas
para las fuentes que genere en el formato TrueType / OpenType TT (.ttf).
No se aplican a las fuentes OpenType PS.

Generacion de codificacion OpenType TT,/TrueType (.ttF) E]

IU=ar la siguiente pagina de cadigos para generar tabla crnapll,0):

[Mac 25 Foman {valor predeterminado’] w

Utilizar la Esto es un "truco" utilizado en sistemas operativos antiguos

siguiente pagina  (Windows 95/98) para mejorar el tratamiento de fuentes no

de codigos para latinas de una sola pégina de c6digos. No es necesario y no se

generar tabla recomienda, pero si cree que necesita utilizar este truco para

cmap que la fuente funcione en un sistema operativo antiguo,
active esta opcion y vuelva a exportar la fuente
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Edicion de fuentes

En este capitulo trataremos la edicion de fuentes. Una fuente es una
coleccidn de glifos con disefio parecido y cierta codificacion e informacion
de cabecera. La informacion incluye los nombres de identificacion de la
fuente, los datos del copyright, la informacion sobre la codificacion de los
caracteres y otros datos necesarios para utilizar la fuente. En este capitulo
no se trata la generacion de fuentes. Consulte el capitulo “Generaciéon de
fuentes (en la pagina 387)” para obtener esta informacion.
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Abrir fuentes

Con TypeTool puede crear fuentes nuevas o abrir fuentes ya existentes para
modificarlas. Sin embargo, cuando abra una fuente existente, debe
asegurarse de que al modificarla no infringe las leyes del copyright:
algunas fuentes estan protegidas igual que si fueran software, por lo que no
es legal cambiarlas en ningan editor de fuentes. Lea detenidamente el
acuerdo de licencia que viene con cada fuente.

En la carpeta Muestra o en nuestro sitio web (Pagina principal de Fontlab)
encontrara dos fuentes (una serif y la otra sans serif) gratuitas y sin
copyright, que puede utilizar como base para sus propias fuentes o glifos.

Para abrir una fuente y editarla, seleccione el comando Archivo > Abrir, o
haga clic en el botén @ de la barra de herramientas.


http://www.fontlab.com/

Vera el cuadro de didlogo Abrir archivo, en el que puede seleccionar un
archivo de fuente para abrirlo. En este cuadro de dialogo vera todas las
fuentes que se pueden abrir: TrueType/OpenType TT (.ttf), Windows
TrueType Font Collection (.ttc), Windows Type 1 (.pfb), Unix/ASCII Type 1
(.pfa), OpenType PS (.otf), archivos de fuentes FontLab 2.5 (.vfa), TypeTool
y archivos de fuentes FontLab 3.x/4.x/Studio 5 (.vfb).

Open 3]
Look i | () FaseFortPro PR G
Plaman Srm Tvpe Dhadn Fics
“b W]l Frastontpro-tlade b Z44EE  Fordlash Fork Fils 25112
oy Amcent i resfort pro-tlatkiale o 24458 Fordlah Part Fls 2.11.80
Documents b resFontpro-bokd vt 24450 Focdlsh Park Fis 26.11.30
e ]l frestontpra-tokdt e wib Z44TE  Fordlab Font Fls 251120
L__'_'j W] Iraefontpro-pond vib H44TH  FortLab Fort Fla .18
i ) Frasfontpro-condlsch, vt KD Fortlah Fark Pis %1170
W] freslontpro-condold. vib 2448 Fonilab Font Fls M1
i} frasforg pr-talic +fh 24468 Forilsh Fort Fis 24.11.30
] I Fresfontoro-rmg.uib | 44D Fortlah Foct Fis 261120
My Doaisvent
s
My Compiley
4 H
‘-*j Fil vt featirigasieg Wb it -_E-I-'Dll_
My Hostecdh, | Pl of pon & Fued Fied A )
Fank s FraslartPre
[Losters |

Si desea abrir rApidamente una fuente desde la lista de fuentes abiertas
maés recientemente, seleccione esa fuente de la lista desplegable Nombre
de archivo.

Si desea que en la lista s6lo aparezcan las fuentes de un formato en
particular, seleccione dicho formato en la lista desplegable Archivos de
tipo:

Todoz los archivos de fuentes w

Todoz los archivos de fuentes k
FontLab [*.wib)

FortLab 2.5 " vfa)

Type 1 [*.pfb, *.pfa)

TrueTypes/OpenType TT [*.HH]

OpenType PS [*.otf]

Archivoz lkaz [“ik]
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Cuando seleccione un archivo de fuentes en el drea de archivos, veri el
nombre de la fuente y una vista previa debajo. Desactive la opcion Mostrar
vista previa de fuente para no ver la vista previa.

Puede abrir muchas fuentes con una sola operacion: seleccionelas todas de
la lista mediante un rectangulo de seleccion o pulsando Ctrr+clic.

Puede establecer las opciones de apertura haciendo clic en el botén
Opciones. Consulte la seccion “Opciones de TypeTool (en la pagina 65)”
para ver una descripciéon detallada de las opciones de apertura.

No podré utilizar Archivo > Abrir para abrir fuentes ubicadas en la carpeta
de fuentes del sistema (normalmente C:\Windows\Fonts). Para abrir
cualquiera de estas fuentes, utilice Archivo > Abrir fuentes instaladas. Se
abrira un cuadro de didlogo que mostrara todas las fuentes instaladas en el
sistema: elija una y haga clic en Aceptar para abrir la fuente.

Open Installed Fant =]
Seect the font:
Fork Hame Fi Mama e A
X| FL Chisndi LN Bxid FLChandiMeBed i 17
X| FL Chuaril LI Bokd Tak: FoChiantilM-Bellta. ktf i
] PL Chiseti LN Tk FuChantih-Ra 115
Ll PL Chesnti L xid FLhisntl MoBd-Reg i 3
X| FL Chisrdi LM 5Bd Dk FUChiantil MoBal- Tea tH 53
X FLChianti ON FUChanticN-Reg it 135
] FLCharti ON Beld LBl 4t ki d
| FL Chianti N Bold Tk FLChiantron-Bolita, f Fo
X FL Chisrti ON Rk FLChiantion-latt 121E
] FL Chisrt ON B4 FLOhantiONDBd-Risg kif =14
&| FL Chisndi ON 4B Dakc FLCHantioADBd: Tha i 53
x| FL Chadi 55 FuChandiss Ry il e

ABRaeg123

S WTNDCWTIF ol |FLONantLNDT-Feg kHF

|




Fuentes usadas mas recientemente

Todas las fuentes que ha abierto recientemente en TypeTool se agregan a la
lista de fuentes usadas mas recientemente. Esta lista se utiliza en el cuadro
de didlogo Abrir archivo y también en la parte inferior del mena Archivo:

5 freefontpro-req.wfh

6 freefontpro-bolditalic, «Fb
7 freefontpro-bald. wfb

d freefontpro-ikalic, vib

Salir

La préxima vez que quiera abrir una de ellas, seleccione el archivo de
fuente del menu Archivo para que TypeTool la abra.
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Abrir fuentes con el método de arrastrar
y soltar

Una forma facil de abrir fuentes en TypeTool es arrastrar los archivos de
fuentes desde el Explorador de Windows a la ventana de la aplicacién
TypeTool:

& FreeFoniPro |V TypaTeal 3
| rie Bk Vew Focorte ® Daddess B0 | MY |11 acue aw . cotomo e thritas fnana g
Qe D (T P DEHD BB s~ (S

) Fresfioripe-black, it
| 6] Frefontpeo-lackiale v
| 5] Fresfiorpeo-bold v
| &) Freafortpeo-bokdtalk. vfb
| ] Freefortpro-cond. b




Formatos de fuente

El formato de archivo .vfb que se utiliza en TypeTool 3 es totalmente
compatible con versiones anteriores, por lo que TypeTool 3 puede abrir
cualquier archivo .vfb creado en TypeTool 1.x y 2.x. El formato es también
compatible entre plataformas, de modo que los archivos .vfb guardados en
la versién de Windows pueden abrirse en la version de Mac y viceversa.
Ademas, el formato es en gran parte compatible hacia arriba. Esto significa
que un archivo .vfb guardado desde TypeTool 3 puede abrirse en versiones
desde FontLab 3.x hasta FontLab 5.x, asi como en otros productos de
FontLab Ltd., como TransType o AsiaFont Studio. S6lo se retendran
aquellos elementos del formato admitidos por la versién anterior, y parte
de la informacion puede cambiar un poco. Sin embargo, los elementos mas
importantes de la fuente, como las entradas clave de Informacion de
fuente, los perfiles de glifo y los pares de interletraje se conservaran.

Por ejemplo, los archivos .vfb guardados desde TypeTool 3 para Windows
pueden abrirse en FontLab 5,0 para Macintosh y viceversa, reteniendo
tanta informacién como sea posible.

TypeTool 3 también abre archivos .vfa guardados desde FontLab 2.5 (pero
no 2.0). Si tiene fuentes guardadas en un formato patentado de otra
aplicacion y desea abrir estas fuentes en TypeTool, normalmente la mejor
forma de hacerlo es crear una fuente Type 1 compatible con Windows
desde la otra aplicacion y abrir la fuente Type 1 en TypeTool. Si desea
trasladar archivos .fog creados en Fontographer 3.5 6 4.1 a TypeTool,
puede utilizar nuestro producto FogLamp, que convierte los archivos .fog
de Fontographer en archivos .vfb compatibles con TypeTool, reteniendo no
sblo la informacion de los perfiles sino también las capas de la méscara, las
lineas de ajuste, los mapas de bits de fondo, etc.
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Fuentes Multiple Master

Las fuentes Multiple Master contienen varios estilos de fuente,
denominados fuentes principales, en un mismo archivo de fuente. El
formato de fuente Multiple Master es una extensiéon del formato de fuente
Type 1. Cuando un programa utiliza una fuente Multiple Master, no s6lo se
puede seleccionar una de las fuentes principales, sino también cualquier
estilo intermedio creado por interpolacién de las fuentes principales. Por lo
tanto, no sélo se pueden utilizar los estilos Negrita, Normal, Estrecho o
Ancho sino que también se pueden utilizar los estilos intermedios, como
Grosor 30% y Ancho 47%.

Con TypeTool no puede abrir y editar fuente Multiple Master. En vez de
ello tiene la posibilidad de crear una fuente principal normal a partir de
una instancia de una fuente Multiple Master. Cuando selecciona una fuente
Multiple Master del cuadro de didlogo Abrir archivo, aparece el cuadro de
didlogo Seleccionar instancia:

Generar. modelo

Seleccionar la posicion de diseno para generar

ABCabc123

lete Rl tote el P sician personializada seleccionads

Usar nombre de modelo come nombre de estilo

weight £ | 2| 400 |
width £ ¥ |60 |
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Utilice los controles para seleccionar el disefio intermedio. Haga clic en
Aceptar y TypeTool generara una fuente Type 1 single master y la abrira
en una ventana de Fuente nueva.

Si necesita compatibilidad completa con fuentes Multiple Master, le
recomendamos que pruebe FontLab Studio.


http://www.fontlab.com/studio/

Importar colecciones de fuentes

Cuando selecciona una fuente Windows TTC (TrueType Collection) para
abrirla, aparece el cuadro de didlogo especial Importacion de coleccion de
fuentes TTC:

Importacidn de coleccion de fuentes TTC

La coleccian de fuentes TTC que va a abrir contiene laz fuentes siguientes:

Bheci e
[] FMingLil

Seleccione las fuentez que desea abrir o haga clic en Seleccionar todas para abrir todas,

[ Aceptar l [ Cancelar ]

La lista de fuentes de una coleccion tiene casillas que le permiten
seleccionar qué fuentes deben importarse. Puede marcar las que quiere
abrir. Haga clic en el boton Seleccionar todo para marcar todas las
casillas. Para desmarcarlas todas, haga clic en el botén Desmarcar.

Cuando esté listo, haga clic en el botén Aceptar para empezar a importar
las fuentes TTC.
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Creacion de una fuente nueva

Si desea crear una fuente nueva empezando desde cero, seleccione el
comando Nuevo del ment Archivo. TypeTool creara una fuente vacia que
no tendra ningun glifo y se abrira en una ventana de fuente vacia.

Cuando ha creado una fuente nueva, es recomendable ir primero a Archivo
> Informacion de fuente > Nombres y copyright y rellenar el nombre de
la familia y el nombre del estilo (aunque sean provisionales). A
continuacién, pulse Generar nombres (puede rellenar el resto de las
entradas de Informacién de fuente méas adelante). A continuacion, haga
clic en Aceptar, elija Archivo > Guardar como y guarde la fuente nueva en
el formato .vfb con un nombre de archivo nuevo en una carpeta de su
eleccion.

Ya puede empezar a crear glifos (en la ventana Fuente), disefiarlos (en la
ventana Glifo) y espaciar las letras de los mismos (en la ventana Medidas).
También deberia rellenar los campos importantes de Informacién de
fuente (consulte el capitulo “Encabezado de fuente (en la pagina 349)” para
mas informacion). Cuando haya terminado, puede generar la fuente en el
formato de fuente que elija, por ejemplo OpenType PS (.otf), instalarla en
el sistema y probarla.




La ventana Fuente

La ventana Fuente se utiliza para mostrar una fuente en su totalidad. Se
abre automaticamente al abrir una fuente existente para editarla o al crear
una fuente nueva.

En TypeTool puede abrir muchas fuentes a la vez y cada fuente tendra su
propia ventana Fuente. La ventana Fuente es una representacion de la
fuente, por lo que al cerrar la ventana, también se cerrara la fuente.

Utilizando la ventana Fuentes puede hacer muchisimas cosas: desde
buscar un glifo concreto en la fuente hasta recolocar y reasignar la fuente y
editar los campos de Informacién de fuente. Las siguientes secciones de
este capitulo le mostraran cémo utilizar esta ventana.

I3 Fuente - FreeFontPro [C:\...\FreeFontPro\reefontpro-re... E|@E|

threequarithree supeltwosuperibrokenbalminuz | multiply | RS Uf | space | cxclm |quotedbl i E]
dollar_| percent Jamperzaniquotesing parenleft |parsnrighl asterizk | pluz comma | huphen | peried slash |-
$ 1% (& () [*|+|, -] ]|/
aere oh [ thres four Five zix LR <ight nins colon [semicolon
0| 1(2|3|4|5|6|7|8]|°9 ;
lezz wqual | greater | question at - E c [u] E iz G
<|l=|>|7 @B | C|D|E|F|G
H [} d K 5 [\ M a P = R 2
T u A ! * 28 2 brachetlefibackslash|bracketridasciicircunundersco
TIUIVIWIX|Y[Z|[|\[]]|A
amafio E][E][ Mombre ][ bdodo Hombres = ] hdac 05 Roman - ]
=

La ventana Fuente consta de una barra de comandos en la parte inferior y
una tabla de glifos, donde cada glifo se representa en una sola celda:

&

A
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Cada celda tiene una leyenda en la parte superior que muestra algin dato
de identificacion: puede ser el nombre del glifo, su cddigo en diferentes
formatos u otra informacién sobre el glifo.

< Sugerencia: Puede cambiar el tamafio de fuente utilizado para mostrar la
leyenda en Herramientas > Opciones > Ventana Fuente > Celda Glifo.

La barra de comandos de la ventana Fuente tiene dos configuraciones:
puede colocarse tanto en la parte superior como en la parte inferior de la
ventana Fuente.

@@[ Hame ][ HNames mode - ][ Default Encoding - ]
B 5| Mombre v | BB | Importada || wane | FE

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior

e inferior haciendo clic en el botén 2! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

La lista desplegable izquierda ubicada en la barra de comandos de la
ventana Fuente (si esta en la posicion superior) o la lista desplegable
Leyenda (si esta en la posicion inferior) le permite seleccionar uno de los
modos de leyenda:

* Maombre
Maribre
Unicode
Indice

Ancho
Drecimal
Heradecimal
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Dependiendo de la seleccion, aparecera una cadena de
caracteres diferente en la leyenda:

Nombre El nombre del glifo (lo que se denomina nombre PostScript del
glifo)

Unicode Punto de cédigo Unicode asignado al glifo, en formato hexadecimal

indice Indice del glifo, por ejemplo, la ubicacién fisica del glifo en la
fuente

Ancho Ancho de avance del glifo

Decimal Cddigo local del caracter en formato decimal

Hexadecimal Codigo local del caracter en formato hexadecimal

Octal Cddigo local del caracter en formato octal

ANSI El caracter ANSI que corresponde al c6digo local del caracter.

Las celdas de los glifos pueden tener colores diferentes. El fondo de la
celda de glifo puede ser gris o blanco y la leyenda puede ser blanca o
amarilla.

Un fondo de celda gris significa que es un glifo vacio. Esto quiere decir que
el glifo no existe en la fuente y que la celda de glifo esta mostrando un
marcador de posicion de glifo. El marcador de posicion consiste
normalmente en una imagen de plantilla de glifo.

TypeTool 3 viene con un conjunto muy extenso de imagenes de plantilla de
glifo predeterminadas ya instalado. Estas imagenes se basan en la fuente
Andale Mono WTG (cortesia de Monotype Imaging) y cubren todo el juego
de caracteres Unicode 3.2. Tenga en cuenta que las imagenes de plantilla
de glifo predeterminadas son de baja resolucion, monoespaciadas y en
estilo “sans serif”. No deben utilizarse como fuente directa de informacion
sobre la forma tipograficamente correcta de los glifos, sino s6lo como
orientacion.

0042

B

Un fondo de celda blanco significa que hay un glifo en la fuente.
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Si el fondo de celda del glifo es blanco y no hay ninguna imagen en él,
hablamos de un glifo en blanco. Un glifo en blanco significa que el glifo
existe en la fuente pero no contiene perfiles ni componentes. Si la celda
blanca incluye una imagen gris palido, significa que en el glifo hay un
fondo de mapa de bits, pero no hay perfiles ni componentes.

Si la celda incluye una imagen negra, significa que el glifo existe y no esta
en blanco, es decir, que contiene un perfil o un componente.

Una leyenda amarilla en una celda de glifo significa que el glifo es parte de
la codificacion seleccionada actualmente de la pagina de c6digos o gama de
valores Unicode o, como nosotros decimos, esta “en la zona amarilla” (vea
la seccion siguiente). Los glifos que no forman parte de la codificacién
actual tienen una leyenda gris.

La pequena marca azul que aparece en la parte superior izquierda de la
celda del glifo significa que el glifo tiene asignado méas de un punto de
codigo:

ule={u}
T

Cuando se modifica un glifo de la manera que sea, aparece una barra negra
por debajo de la leyenda. La barra negra indica que hay glifos modificados
desde la tltima vez que se guardaron. Al guardar la fuente, todas las barras
negras desaparecen.

O E F

DIE|F

El glifo “E” ha sido modificado.




Barra de comandos de la ventana Fuente

En la barra de comandos de la ventana Fuente situada en la posicién
superior, hay un boton a la izquierda y dos botones en el area de la
derecha:

=] F Mombre v B Importada w |H|EE"

El botén = dela izquierda abre el cuadro de didlogo Informacion de
fuente de la fuente actual. Esto es equivale a elegir el comando
Informacion de fuente del menti Archivo.

Los botones de la derecha le permiten seleccionar uno de los modos de
codificacion:

wre  Cambiar al modo Nombres

gz Cambiar al modo Paginas de codigos

La barra de comandos de la ventana Fuente no esta fija en el extremo
superior de la ventana. Puede arrastrarla a cualquier lugar de la pantalla o
“acoplarla” en la parte inferior de la ventana:

Yentana Fuente

&= = | Mambre V! = gDefauIt Encoding V | HHHEEE”

También puede cerrarla por completo para tener més espacio para los
glifos en la pantalla.

Puede cambiar la ubicacion de la barra de comandos entre la zona superior

e inferior haciendo clic en el botén I=! de la esquina superior derecha de la
ventana Fuente.

Cuando esté en la posicion inferior, la barra de comandos de la ventana
Fuente no tiene el boton Informacion de fuente.

@@[ Mame - ][ Mames mode - ][ Crefault Encoding - ]
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Sin embargo, si incluye la lista desplegable Tamario, que le permite
cambiar temporalmente el tamafio de las celdas de glifo en la ventana
Fuente actual. Los tamafios posibles van de 16x16 hasta 128x128 pixeles.
Las celdas mas pequenas ocupan menos espacio, pero ocultan algunos
detalles. Si selecciona el tamafio méas pequefio (16x16) no podra ver las
marcas adicionales que se pueden ver en las celdas en los tamafos més
grandes.

También puede utilizar los dos botones siguientes para reducir () o
aumentar () el tamafio de las celdas de glifo en la ventana Fuente actual.

Muestra de los diferentes tamanos de celda:

B B B 5
A i m"ﬂ" A A

16x16  24x24 32x32 48x48 64x64

Para cambiar el tamafio de las celdas de glifo de forma permanente en
todas las ventanas Fuente, vaya a Herramientas > Opciones > Ventana
Fuente > Celda Glifo > Cada celda debe tener las dimensiones de, y
establezca el tamafio de las celdas de glifo.

Como hemos mencionado anteriormente, la lista desplegable Leyenda le
permite elegir el texto de la leyenda. La lista siguiente le permite alternar
entre los diferentes modos y es equivalente a los dos botones de la posicién
superior:

v Mombres
Paginas de codigos

La tercera lista desplegable es equivalente al ment Codificacion de la
posicion superior de la barra de comandos y se tratara mas adelante. El
nombre del glifo actual y el punto de c6digo Unicode asi como la cantidad
total de glifos se muestran en la parte derecha de la barra de comandos que
se encuentra en la posicion inferior.



Asignacion de nombres de
glifo y codificacion de
caracteres

TypeTool admite diferentes métodos de codificacion de caracteres: el
estandar Unicode internacional ademas de paginas de cédigos antiguos o
especializados y codificaciones personalizadas.

Asi es como funciona:

Una fuente es una coleccion de glifos que se utilizan para representar
caracteres (se tratara con mas detalle en la seccion siguiente). En una
pantalla normal, la ventana Fuente s6lo puede mostrar unos cientos de
celdas de glifos, por lo que necesitamos algiin método para navegar por la
fuente “a través de” la ventana Fuente. Por otra parte, los distintos
formatos de fuentes utilizan métodos diferentes para codificar los
caracteres.

Con TypeTool puede elegir uno de los dos modos de codificacién que le
permitiran seleccionar un subconjunto de la coleccién de glifos y mostrarlo
en la parte superior de la ventana Fuente para facilitar el acceso. Los dos
botones de la barra de comandos superior de la ventana Fuente o de la lista
desplegable Modo en la barra de comandos inferior se utilizan para la
selecciéon de modos de codificaciéon en TypeTool.

En las secciones siguientes encontrara mas informacioén acerca de los
modos de codificacion, la identificaciéon Unicode, la identificacién basada
en nombres y el modelo caracter-glifo.
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Caracteres, codigos y glifos

Una fuente es una coleccion de glifos que normalmente tienen un disefio
comin. Ademas de almacenar cada glifo, una fuente tiene informacién de
cabecera que almacena informacién general sobre la fuente, como el
nombre de familia, el nombre de estilo, el texto de copyright, los valores de
trazo ascendente y trazo descendente, etc. Para una descripcion mas
detallada sobre la informacion de cabecera de fuente, consulte el capitulo
“Cabecera de fuente (en la pagina 349)”.

Simplificando, el texto en forma digital es una coleccién de cdédigos de
caracter (o de “puntos de c6digos”), es decir, una serie de nimeros
enteros. Cuando introduce un texto en un ordenador, el ordenador
convierte las pulsaciones que realiza en el teclado en ntimeros enteros y
asigna un numero (co6digo de caracter) a cada caracter que introduce.
Cuando el ordenador tiene que mostrar un texto en la pantalla o
imprimirlo, accede a una fuente y convierte los c6digos de los caracteres en
formas visuales.

Un estandar de codificacién de caracteres es (simplificando) una tabla que
define la relacion entre los caracteres y los codigos que se utilizan para
representar estos caracteres en el ordenador.



Estandares de codificacion de caracteres

Hay muchos mas estandares de codificaciéon de caracteres (a veces
denominados pdginas de cddigos) que se utilizan a nivel internacional
para facilitar el uso de los diferentes idiomas; de hecho, dada la enorme
cantidad que hay, el uso de la palabra “estandar” es discutible.

La diferencia principal entre los estidndares de codificacién es el tamafio
del c6digo. Hay estandares de asignacion de un byte, de dos bytes y de
varios bytes. Con el estandar de asignacioén de un byte, cada caracter del
texto se codifica utilizando exactamente un byte (8 bits de informaci6n).
Esto significa que solo se pueden codificar 256 caracteres diferentes en un
estandar concreto de codificacion de un byte.

Un estandar de asignacién de dos bytes utiliza dos bytes (16 bits) para cada
caracter. Por lo tanto, es posible asignar 65.536 caracteres. Los estandares
de varios bytes utilizan de uno a cuatro bytes para cada caracter,
ampliando la capacidad del c6digo a billones de caracteres.

El mayor problema de los estdndares de codificaciéon de un solo byte
(paginas de c6digos) es su limitada capacidad. Al tener solamente 256
casillas (puntos de cddigos disponibles), normalmente s6lo se pueden
codificar los caracteres de un solo alfabeto (sistema de escritura). Por
ejemplo, no es posible codificar un texto latino y cirilico usando la misma
pagina de codigos.

Pie¢ flakonow wody ,,9x3eMnnsaps’.
actual text

Pie¢ flakonéw wody ,,Yeclédé du”

text encoded as Windows 1250 (Central European)

Pixx flakonyw wody ,,Ox3emMnnsaps”.
text encoded as Windows 1251 (Cyrillic)
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Los 256 codigos de caracteres no son ni siquiera suficientes para codificar
varios caracteres acentuados (diacriticos) de varias lenguas que usan el
alfabeto latino. Esta es la razén por la que se crearon diferentes paginas de
codigos para las lenguas europeas occidentales (inglés, aleman, francés,
etc.), las lenguas de Europa central y del Este (polaco, checo, hungaro,
etc.), las lenguas bélticas (leton, Lituano, Estonio, etc.) y asi
sucesivamente. Ademas, distintas empresas han asignado los codigos de
caracteres de forma diferente. Por ejemplo, la letra 4 (a con diéresis) se
representa mediante el codigo de caracter 228 en la pagina de cédigos
occidental de Microsoft Windows y mediante el codigo de caracter 138 en la
pagina de codigos Mac OS Roman que utiliza Apple. La confusion se hace
evidente si tenemos en cuenta que el mismo cddigo (138) se utiliza en la
pagina de codigos occidentales de Windows para representar la S (Scaron)
que no tiene su propio punto de c6digo en absoluto en Mac OS Roman. En
Macintosh, sélo esta disponible en la pagina de codigos Mac OS Central
European, bajo el codigo 225.



El estandar Unicode

Afortunadamente, hay un estandar de codificaciéon de caracteres
predominantes que ha ganado popularidad en los Gltimos afios: el
Estandar Unicode (o abreviado, Unicode). Unicode asigna codigos de
caracteres (puntos de c6digo) tinicos a practicamente todos los caracteres
que utiliza la humanidad. El caracter 4 tiene el c6digo 00E4 (en la notacion
hexadecimal, que corresponde al 228 en la notacién decimal, pero
normalmente se usa la notacion hexadecimal para los puntos de codigo
Unicode) y S utiliza el punto de codigo 0160 (352 en decimal).

a - 97 0x0061 S  — 1103  Ox044F

7

A4 - 225 exeeel N o 1488  0x05D0

3 - 261 oxe1es @& o 9787  0x263B
Y

o > o5 exo3Bl M - 32241 ox7DFa

Unicode es un sistema de codificacion de caracteres disefiado para permitir
el intercambio, procesamiento y visualizacion de textos escritos en diversos
idiomas del mundo moderno. Ademaés admite textos clasicos e historicos
de muchos idiomas escritos. Los sistemas operativos modernos, como Mac
OS X o Windows 2000/XP utilizan el estdindar Unicode como la forma
predeterminada de almacenar texto. De la misma manera, los formatos de
fuentes modernos, como OpenType y TrueType, utilizan Unicode para
almacenar la informacion de los caracteres.

Unicode puede utilizar hasta cuatro bytes para codificar un caracter;
tedricamente es posible codificar 4.294.967.296 de caracteres, aunque el
Consorcio Unicode ha acordado que jamés se asignaran mas de 1.114.109
puntos de cddigo. En la version actual 4.1 del estindar Unicode (a fecha de
septiembre de 2005), se han asignado un total de 97.786 puntos de codigo
(menos del 9% del espacio disponible). La inmensa mayoria de los puntos
de c6digo son caracteres asiaticos (CJK: caracteres chinos, japoneses y
coreanos).
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En el denominado Plano multilingiie basico (Basic Multilingual Plane,
BMP) se han codificado 65.535 puntos de c6digo. Los puntos de cédigo del
BMP son de dos bytes, por lo tanto se utilizan cuatro digitos hexadecimales
para escribir el punto de c6digo (por ejemplo 0160). Ademaés, hay més
caracteres codificados en planos adicionales. Utilizan puntos de co6digo de 5
6 6 digitos, como 1D56C.

Visite el sitio web oficial del Consorcio Unicode para obtener méas
informacién: http://www.unicode.org.



http://www.unicode.org/

El modelo de caracter y glifo

Las personas reconocen y procesan los caracteres por sus formas. Asi,
normalmente la gente asocia estrechamente un caricter y su forma. La
informatica, en cambio, hace distinciones entre los conceptos del
significado de un caracter (el “caracter”) y su forma (el “glifo”). En
informatica los caracteres son los elementos de informacion abstractos
utilizados para la codificacion de datos y el intercambio, mientras que los
glifos son los elementos de presentacion utilizados para visualizar e
imprimir los datos.

Lamentablemente, las distintas publicaciones y los distintos estandares
definen el limite entre los caracteres y los glifos de forma diferente. Para el
proposito de la tecnologia de fuentes, un glifo es un tnico elemento de la
coleccidn de glifos almacenada dentro de un archivo de fuentes digitales,
mientras que un caracter es un punto de cédigo de codificacidon de textos
que se utiliza en el procesamiento de textos. Los glifos se utilizan para
visualizar caracteres. Cada fuente tiene un glifo diferente para la el mismo

caracter, por ejemplo, todos los glifos: A A A A A A A Ase

utilizan para representar visualmente el mismo carécter ‘A’ (punto de
codigo Unicode 0041).

En resumen: los caracteres son codigos, los glifos son imagenes.

Incluso dentro de la misma fuente, no hay una relaciéon 1:1 entre caracteres
y glifos. Un mismo glifo puede utilizarse para representar dos caracteres, la
letra latina A (punto de c6digo Unicode 0041) y la letra cirilica A (punto de

T 1 a0

Por otra parte, se pueden utilizar varios glifos para representar el mismo
caracter: una fuente OpenType puede incluir glifos alternativos.

) [ Ammsa | aewwta | Apmes | Amms?

lAlA.ﬂ.Alﬂ[.ﬂ ﬁﬂy‘f'
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Caracteres y glifos en TypeTool

Cuando un editor de textos muestra texto en la pantalla utilizando una
fuente, debe producirse un proceso de asignacion caracter-glifo. La
aplicacion envia una solicitud al rasterizador de la fuente para obtener una
representacion del codigo del caracter. El rasterizador de la fuente busca el
codigo del carécter en la tabla de asignacién de caracteres incluida en la
fuente. La tabla de asignacion asigna c6digos de caracteres a los indices de
glifos de cada glifo. A continuacion, el rasterizador ubica el glifo utilizando
el indice de glifos de la coleccion de glifos de la fuente. Por tltimo, el
rasterizador produce la imagen del glifo en el tamafio especificado y se la
envia a la aplicacion.

¥
I'l Ome Buscar glifo en la % )
fuente asociada = Producir una
Almacenar a cada codigo imagen del
texto como p 9ifo
codigo —
BOG8OBEFAMGDREAES

Como ya hemos explicado, las leyendas de las celdas de glifo en TypeTool
pueden mostrar varios tipos de informacion. Las que vienen a continuacion
representan propiedades importantes de los glifos que intervienen (de un
modo u otro) en el proceso de asignacién caracter-glifo.

El indice de glifos representa la ubicacién fisica del glifo en la coleccion de
glifos de la fuente. El glifo con el indice 0 es fisicamente el primer glifo de la
fuente. Algunas aplicaciones como Adobe InDesign muestran el orden
fisico de los glifos en una paleta de glifos, por lo que es sensato mantener
un control sobre el orden de los glifos.

El nombredeglifo es un texto breve de identificacién para el glifo. Por
ejemplo, el nombredeglifo para el caracter a es a, y para el caracter 4 es
adieresis.



Es conveniente asignar nombres de glifo con sentido para todos los glifos
de la fuente, independientemente del formato de la fuente. Son
obligatorios en las fuentes Type 1, Multiple Master y OpenType PS. En
teoria, se pueden omitir en las fuentes TrueType y OpenType TT pero es
conveniente usarlos en todas partes.

En la mayoria de casos TypeTool asigna nombres de glifos de forma
automatica cuando crea un glifo nuevo, de forma que no hace falta que se
preocupe demasiado. Sin embargo, muchos elementos de la interfaz de
usuario de TypeTool utilizan nombres de glifos como el método principal
de referirse a los glifos. Por lo tanto, debe acostumbrarse a pensar en los
glifos en términos de nombres de glifo.

El punto de c6digo Unicode es un niimero hexadecimal asociado a un glifo.
Los numeros hexadecimales (abreviatura: hex) se escriben utilizando los
digitos 0-9y las letras A-F (normalmente en maytscula). Un punto de
c6digo Unicode puede tener de 4 a 6 digitos hexadecimales. Normalmente,
cada glifo tiene un solo punto de c6digo Unicode. Sin embargo, las fuentes
pueden incluir glifos que no tienen ningtn punto de cédigo Unicode
asignado (denominados glifos sin codificar) o glifos con mas de un punto
de cbédigo Unicode (denominados glifos con doble codificacion).

El panel Propiedades del glifo (Editar > Propiedades) muestra el
nombredeglifo y el punto de cddigo Unicode del glifo que est4 activo
actualmente en TypeTool (seleccionado en la ventana Fuente o abierto en
la ventana Glifo).

Propiedades de glifo ]
Fuente: Arial-Elack,

HRHE | i
U3 | oosa |

[ |reemplazar glifos existentes

w33 I & 0
* 74 + fi4 w1366
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Ademés del punto de cddigo Unicode, cada glifo tiene normalmente un
codigo local del caracter que depende de la codificacion o de la pagina de
codigos seleccionada actualmente en la ventana Fuente.

La regla general es: la codificaciéon de las fuentes OpenType depende de los
puntos de cdédigo Unicode asignados a los glifos. La codificacion de las
fuentes Type 1 depende del codigo local del caracter de cada glifo.



Modos de la ventana Fuente

La ventana Fuente aparece en dos modos que se pueden utilizar para ver la
coleccidn de glifos de la fuente aplicando criterios especificos. En algunos
casos, el modo de la ventana Fuente influye también en la codificacién de
la fuente final que se genera, especialmente en las fuentes Type 1. Los dos
modos de la ventana Fuente son los siguientes:

1

Modo Nombres. Este modo incluye tablas de codificacion. Cada
tabla de codificacion es una lista ordenada de nombres de glifo y puede
incluir también los co6digos locales de los caracteres que corresponden
a algunos de los glifos.

Las tablas de codificacién tienen una de estas dos funciones: sirve
como tabla de codificacion de Type 1 que se utiliza para determinar la
codificacion de los caracteres en las fuentes Type 1 o puede servir como
tabla de organizacién de glifos. Los disefiadores de tipos utilizan esto
altimo para organizar los glifos visualmente en la fase de disefo, por lo
general, de una fuente OpenType, y no se utiliza directamente como
origen de la codificacion de la fuente (ya que las fuentes OpenType
estan basadas en Unicode).

Como las tablas de codificacion se basan en los nombres de glifo,
pueden hacer referencia tanto a glifos codificados (es decir, los que
tienen al menos un punto de c6digo Unicode asignado) como a glifos
sin codificar (los que no tienen asignados puntos de c6digo Unicode).
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2. Modo Paginas de codigos. Este modo incluye listas de paginas de

codigos. Cada pagina de co6digos es una asignacion de los codigos
locales de los caracteres a los puntos de c6digo Unicode. La pagina de
codigos puede utilizar c6digos locales de caracteres de uno o de dos
bytes. Las paginas de codigos de dos bytes se utilizan para hacer
referencia a los caracteres de las fuentes de Extremo Oriente: chino,
japonés, coreano o vietnamita tradicional.

La pagina de codigos seleccionada en el modo Paginas de codigos
puede utilizarse como origen de codificaciéon de una fuente Type 1, o
como origen de codificacion de una tabla de asignacion Mac TrueType,
pero por lo general, la seleccién no influye en la codificacion de las
fuentes OpenType o TrueType.

La pagina de codigos sblo puede hacer referencia a glifos codificados
(es decir, los que tienen asignado al menos un punto de coédigo
Unicode).



Modo Nombres

Para cambiar la ventana Fuente al modo Nombres, haga clic en el boton
de la barra de comandos de la ventana Fuente (posicion superior) o elija el
modo Nombres de la lista desplegable Modo (posicién inferior).

La lista desplegable Codificacion (posicion superior) o la lista desplegable
Codificacion (posicion inferior) muestra la tabla de codificacion asignada
actualmente a la fuente. Cuando abra la lista desplegable, vera muchas de
las codificaciones instaladas y disponibles en TypeTool. En la posicion
inferior de la barra de comandos de la ventana Fuente, las codificaciones se
muestran en grupos.

Las tablas de codificacion tienen una de estas dos funciones:

e Tabla de codificacion Type 1
e tabla de organizacion de glifos

Como tabla de codificacién de Type 1, la tabla de codificacion se utiliza
como origen de la codificacion de caracteres de las fuentes Type 1 o (en
algunos casos excepcionales) de las fuentes TrueType.

Como tabla de organizacion de glifos, los disefiadores de tipos utilizan una
tabla de codificacion para organizar visualmente los glifos en un
determinado orden durante el proceso del diseno de una fuente (Type 1,
TrueType u OpenType). Dicha tabla de organizacién de glifos puede
utilizarse como “mapa visual” de la familia de la fuente, para que el
disefiador sepa qué glifos hay que disenar en todos los miembros de la
familia; de esta forma, no se le pasara por alto ningtn glifo importante.

En la lista de codificaciones, no hay diferencia visual entre las tablas de
codificacion de Type 1y las tablas de organizacion de glifos. En teoria,
cualquier tabla de codificacion puede servir para cualquiera de las
funciones. Por consiguiente, en TypeTool el mismo elemento de interfaz de
usuario (las tablas de codificacién) sirve para dos fines diferentes.
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Una tabla de codificacién es o bien una lista secuencial de los nombres de
glifo o bien una tabla que asigna codigos locales de caracter a los nombres
de glifo. TypeTool buscara los glifos en la fuente actual que tiene nombres
de glifo especificados en la tabla de codificacion y presentara los glifos
visualmente en el orden que especifica la tabla de codificacion. Si la tabla
de codificacion se utiliza como tabla de codificaciéon de Type 1, la misma
asignacidn se registrara en la fuente Type 1y se utilizara como
codificacion.

41 42 43 20 20 space I excl am
5A 5D 6F 55 21 excl am “
56 57 58 59 22 quot edbl GRESCl
5A 5B 5C 5D 23 nunber si gn # nunber si gn
5E 5F 60 24 dol | ar $ dol | ar
25 percent % percent
41 A A A
42 B
B B
Texto fuente Tabla de codificacion Fuente
como secuencia
de codigos Identificacion de los caracteres de la fuente

Ahora hablaremos de las tablas de codificacién mas comunes de TypeTool.



Tablas de codificacion Type 1

Las tablas de codificacién Type 1 se utilizan como fuente para la
codificacion de caracteres de fuentes Type 1.

Las fuentes Type 1 tienen dos tipos de codificacion radicalmente distintos:
codificacion estandar y codificacion personalizada.

La regla general es que una fuente Type 1 occidental latina debe estar
codificada mediante la codificacion estandar y una fuente Type 1 no
occidental (por ejemplo centroeuropea, cirilica, griega) debe utilizar la
codificacion personalizada.

Con los valores predeterminados de TypeTool, si en la ventana Fuente esta
activa cualquier codificacion del grupo Type 1 occidental latino, la fuente
Type 1 se generara utilizando la codificacién estandar. Si esté activa una
codificacion diferente, la fuente se generara utilizando la codificacién
personalizada, que reflejara exactamente la tabla de codificacion activa.

Grupo Type 1 occidental latino

Si en Herramientas > Opciones > Generacion de Type 1 > Opciones de
codificacion esta establecida la opcién Seleccionar codificacion
automaticamente o la opcion Exportar pagina de cédigos Unicode...,
TypeTool generara una fuente Type 1 con la codificacion estandar si esta
activa una de las codificaciones de este grupo. Consulte la secciéon
“Opciones de FontLab Studio (en la pagina 65)” para ver mas informaciéon
sobre este tema. Utilice cualquiera de estas codificaciones cuando trabaje
en una fuente occidental latina Type 1 tipica. Si trabaja en una fuente
occidental latina Type 1 que se va a generar como Windows Type 1y como
Mac Type 1, utilice la codificacion Mac OS Roman ya que le ofrece el juego
de caracteres completo que debe estar presente en la fuente.
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Codigo estandar  Representacion “nativa” del codigo estandar de Adobe
de Adobe

Codificacion Simulacién de cdmo vera el usuario una fuente Type 1 con

predeterminada codificacion estandar si la instala en el sistema operativo
actual

MS Windows Simulacién de como vera el usuario una fuente Type 1 con

1252 Western codificacion estdndar si la instala en Microsoft Windows

(ANSI)

MacOS Roman Simulacién de como vera el usuario una fuente Type 1 con

codificacion estandar si la instala en Mac OS. Utilice esta
opcion cuando trabaje en una tipica fuente occidental latina
Type 1.

Grupos Type 1 no occidentales

Si esté activa cualquiera de las codificaciones de estos grupos, la fuente
Type 1 se generara con la codificaciéon personalizada si en Herramientas >
Opciones > Generacion de Type 1 > Opciones de codificacién esta
establecido cualquier valor excepto Usar siempre codificacion estandar.

Estas codificaciones pueden utilizarse como origen de codificaciéon para las
fuentes Type 1 no occidentales de una sola pagina de codigos, por ejemplo
Mac Cyrillic o Windows Greek. Si est4 creando una fuente Type 1 no
occidental, asegurese de que elige la codificacion correcta y que establece el
conjunto de caracteres correspondiente en Archivo > Informacion de
fuente > Codificacion y Unicode > Conjunto de caracteres de Microsoft
y script de Mac e identificador FOND. S6lo la combinacién de una
codificacion correcta en la ventana Fuente y un juego de caracteres
correcto en Informacion de fuente daran como resultado una fuente Type 1
no occidental correcta.

Codificaciones de ejemplo en este grupo:

MS Windows Codificacion para una fuente Type 1 cirilica de Windows
1251 Cyrillic

MacOS Cyrillic Codificacion para una fuente Type 1 cirilica de Mac

Adobe Symbol Codificacion para fuentes que incluyen caracteres
matemaéticos y simbolos, definida por Adobe.




Codificacion “Importada”

Cuando TypeTool abre una fuente Type 1 con codificacion personalizada,
intentara hacer coincidir la codificacién de la fuente con codificaciones
personalizadas conocidas. Si no coincide, se mostrara “Importada”. La
codificacion “Importada” aparecera también si el usuario abre un archivo
.vfb que utiliza una codificacién que no existe en el equipo de este usuario.
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Tablas de organizacion de glifos

Los disefiadores de tipos utilizan cualquier tabla de codificaciéon como
tabla de organizacion de glifos, es decir, para organizar visualmente los
glifos en un determinado orden durante el proceso del disefio de una
fuente (Type 1, TrueType u OpenType). Dicha tabla de organizacion de
glifos puede utilizarse como “mapa visual” de la familia de la fuente, para
que el disefiador sepa qué glifos hay que disefar en todos los miembros de
la familia; de esta forma, no se le pasara por alto ningin glifo importante.

Por ejemplo, si la fuente contiene varios glifos que representan el caracter
‘A’, como “A.smcp” (para utilizar con la funcién de versales), “A.titl” (para
utilizar con la funcién de titulos alternados), “A.swsh” (para utilizar con la
la funcién de ornamentos), “A.subs” (para utilizar con la funcién de
subindice), puede ser conveniente hacer que los glifos aparezcan juntos en
la ventana Fuente:

=] F | Mombre s EE|A Gluph Definition Encoding w

_ 0o A.SmCp A k] Aswesh A.zubs

Usted mismo puede crear con facilidad una tabla de organizacién de glifos,
como se explica en la seccion siguiente.

Recuerde que si elige cualquier tabla de organizacion de glifos en el modo
Nombres, los glifos se mostraran en TypeTool en el orden que haya
especificado, pero la disposicion fisica (secuencia) de los glifos de la fuente
seguira estando determinada por los indices de glifos.

Recuerde, asimismo, que cuando cree fuentes OpenType o TrueType, la
tabla de codificaciéon del modo Nombres servira como tabla de
organizacién de glifos y no como origen de codificacion.



Normalmente, OpenType y TrueType se basan en Unicode, por lo que los
puntos de cddigo Unicode que asigne a cada glifo seran el origen de la
codificacion del caracter. Para asegurarse de que la codificacion de una
fuente OpenType o TrueType es correcta, cambie al modo Paginas de
c6digos. Puede asignar puntos de c6digo Unicode a los glifos
automaticamente mediante la opciéon Glifo > Nombres de glifo > Generar
Unicode.

Al activar una codificacidon diferente en la ventana Fuente, vera que los
caracteres de dicha ventana se reorganizan. Algunos caracteres se
desplazaran por debajo de “la zona amarilla”. Recuerde que solo los
caracteres situados “en la zona amarilla” son los que cubre la codificacion
seleccionada actualmente.
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Modo Paginas de codigos

Las Paginas de cédigos son tablas que asignan codigos de caracteres
locales (de un byte) a los puntos de c6digo Unicode. Segtn el tamaiio de la
pagina, estas tablas pueden tener 256 o 65.536 registros, uno para cada
codigo de caracter posible. Las paginas de cddigos largas se denominan
paginas de codigos de dos bytes y se utilizan fundamentalmente para
representar los codigos utilizados en el idioma chino, japonés, coreano o
vietnamita.

Las paginas de c6digos son necesarias porque tenemos codificar de algtin
modo el texto escrito en diferentes idiomas en el espacio de c6digos de un
byte. Por consiguiente, cuando tenemos un archivo de texto codificado
seglin una pagina de c6digos, usamos la tabla de la pagina de codigos para
buscar los caracteres utilizados en este texto. Podemos tener dos textos
diferentes con el mismo c6digo 192 (decimal), pero en un caso puede
significar la ‘A’ rusa y en el otro caso puede significar la ‘A’ (Agrave).

Las paginas de co6digos se utilizan no sblo para identificar los caracteres,
sino también para simplificar la clasificacién de textos, la conversion de
mindsculas a mayusculas, la correccion ortografica y muchas otras
aplicaciones donde es necesario saber qué caracteres se utilizan en el texto.



Como el estandar de identificacion de caracteres Unicode cubre la mayoria
de los idiomas, se utiliza normalmente como informacién de destino en las
tablas de las paginas de cddigos. A continuacién hay un ejemplo de
fragmentos de dos paginas de cddigos diferentes que asignan los mismos
codigos a distintos puntos de cddigo Unicode:

MS Windows 1252 Western MS Windows 1251 Cyrillic

0xCO0 0x00CO 0xCO0 0x0410
0xC1 0x00C1 0xC1 0x0411
0xC2 0x00C2 0xC2 0x0412
0xC3 0x00C3 0xC3 0x0413
0xC4 0x00C4 0xC4 0x0414
0xC5 0x00C5 0xC5 0x0415
0xC6 0x00C6 0xC6 0x0416
0xC7 0x00C7 0xC7 0x0417
0xC8 0x00C8 0xC8 0x0418
0xC9 0x00C9 0xC9 0x0419
0xCA 0x00CA 0xCA 0x041A
0xCB 0x00CB 0xCB 0x041B
0xCC 0x00CC 0xCC 0x041C

Se han definido muchas paginas de codigos diferentes para muchos
idiomas y para distintos sistemas operativos. TypeTool incluye
descripciones para mas de 300 paginas de codigos: todas las paginas de
codigos conocidas de Windows, OS/2, MS DOS y Mac OS mas algunas
otras como las paginas de c6digos Polytonal Greek, Russian KOI-8 y NeXT
Step.

En TypeTool una pagina de co6digos es un filtro a través del cual puede
“mirar” la fuente para ver como va a funcionar en diferentes entornos. Por
ejemplo, puede incluir muchos caracteres Unicode en la fuente y ver como
funcionarian si se instalara la fuente en OS/2 con el idioma arabe
seleccionado. Con ello tendra la oportunidad de crear con facilidad fuentes
codificadas correctamente que siempre funcionaran bien.
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Para seleccionar una pagina de c6digos en la ventana Fuente:

1

Cambie al modo Paginas de co6digo en la ventana Fuente haciendo clic
en el boton Paginas de codigo .

En la lista desplegable de seleccion de codificacién se mostraran los
nombres de todas las paginas de codigos disponibles:

M5 Windows 1252 Western (AMSI) w

M3 Windows 1250 Central European
M3 wWindows 1251 Cyrillic

M5 windows 1253 Greek

M3 wWindows 1254 Turkish

M5 Windows 1255 Hebrew

M5 Windows 1256 Arabic

M5 Windows 1257 Baltic

M3 Windows 1258 Vietnamese

M3 Windows 574 Thai (OEM)

M3 Windows 932 Japanese (Shift-115-based)
M3 Windows 936 Chinese Simplified (GBK)

M3 Windows 949 Korean

M3 Windows 980 Chinese Traditional (Bigs-base
M3 Windows Symbol

M3 Windows Symbol Arabic

windows Armenian (ParaType)

indows Cvrillic Asian (ParaTvpe)

windows Cyrilic+Finnish (ParaType)

windows Cyrilic+French (ParaTvpe)

windows Cyrillic+German (ParaType)

Windmws Georgian (ParaTwpe)

indows Greek Polytonic (ParaTvpe)

Adobe Standard Encoding

Adobe Symbol Encoding

Adobe Zapf Dingbats

IBM-1004 Windows Extended

IBM-1006 Urdu - IS0

IBM-1008 Arabic Windows - original

IEM-1025 Cwrillic - ERCOIC o5

En primer lugar aparecen las paginas de c6digos MS Windows, y a
continuacion, las paginas de c6digos MS DOS. El resto de las paginas
de codigos estan ordenadas por nombre.

Como todas las paginas de cédigos se dividen en grupos, estan
disponibles en los subments del ment Codificacion de la barra de
comandos de la ventana Fuente cuando esta en la posicién inferior.

Seleccione la pagina de c6digos que desee de la lista y vera como
cambia la ventana Fuente. Todos los caracteres que estdn en la pagina
de codigos aparecen “en la zona amarilla”. El resto de los caracteres
estaran en el area “blanca” que esta debajo. Seleccione la pagina de
codigos MS Windows 1252 Western (ANSI) y vera el aspecto que
tendra la fuente en la pagina de cddigos estandar de Windows (Latin1).



Todas las paginas de c6digos en TypeTool estan definidas en archivos de
texto que se pueden editar, por lo que puede cambiar cualquier pagina de
codigos si cree que esta mal (le agradeceriamos que nos lo hiciera saber) o
puede definir su propia pagina de cddigos. No se recomienda cambiar
ninguna de las paginas de co6digos que se entregan con TypeTool. Estan
ampliamente probadas y se basan en documentos de las companias que las
suministran.

Coloque las definiciones de las paginas de cddigos personalizadas (archivos
.cpg) en [carpeta de datos del usuario compartida]\carpeta Pagina de
codigos (normalmente C:\Documents and Settings\Su nombre de
usuario\Mis documentos\FontLab\Shared\Codepage) si desea que las
paginas de codigos estén disponibles para todas las aplicaciones recientes
de Fontlab Ltd., o en [Carpeta de datos de usuario de la aplicaciéon]\
carpeta Pagina de co6digos (normalmente C:\Documents and Settings\Su
nombre de usuario\Mis documentos\FontLab\TypeTool3\Codepage) si
desea que las paginas de c6digos s6lo estén disponibles dentro de
TypeTool3. Consulte Herramientas > Opciones > Opciones generales >
Carpetas y rutas para ver las ubicaciones reales de estas carpetas. Todos
los archivos .cpg personalizados deben estar ubicados en una de estas
carpetas.
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Byte doble

Si la fuente contiene muchos glifos de un idioma de Extremo Oriente, es
posible que tenga que utilizar paginas de cédigos de doble byte. Si
selecciona una de estas paginas de co6digos, vera un control adicional a la
derecha de la lista de seleccion de pagina de cddigos, en la barra de
herramientas:

= IMS Windows 950 Chinese [Traditinnaj I.-'-‘-.E j

5212 | 520E | 5216 | 52AZ | 5308 | 5321 | 5320 | 5370 | 53T

el | il | B sl = e
| IR E || EMN| 13
"Ia &l el @ w I_a I_-a ra
S404 | 5411 | 540D | 5405 | 5403 | S40E | 5406 | 5412 | BREQD

Zlm|EZ| &G M| FE|E

-] -] N -] -] -] -] -] -] -]

bl [ 1]

o en la barra de comandos inferior de la ventana Fuente:

[ Modo Piginas  w ][ b4 Wyindowss 936 Chinese 5. - ] 00 s

Este control le permite seleccionar una “pagina” de una pagina de cédigos.
En teoria, podemos tener 256 paginas de 256 c6digos cada una, lo que nos
da 65.636 codigos. En la practica, ninguna de las paginas de cddigos
conocidas tiene tantos c6digos. Normalmente tienen menos de la mitad de
esa cantidad.



Uso de la ventana Fuente

La tabla de glifos de la ventana Fuente es una representacion visual de
todos los glifos de la fuente. Para modificar la fuente tiene que aprender a
utilizar la tabla de glifos: desplazarse, seleccionar glifos y seleccionar
comandos.

Navegacion

Uno de los glifos de la ventana Fuente es el glifo “actual”. Esta
especialmente resaltado:

Puede ver el nombre del glifo actual y su punto de cédigo Unicode en la
barra de comandos inferior:

Glifo: & [004H] Seleccionado: 141030

Para ver diferentes partes de la fuente en la ventana Fuente puede
utilizar la barra de desplazamiento vertical o el modo de desplazamiento
automatico: si coloca el ratén en cualquier parte de la tabla, mantiene
pulsado el botén del ratén y mueve el cursor sobre la parte superior o
inferior de la tabla, se desplazara hacia arriba o hacia abajo, seleccionando
los glifos.

También puede utilizar la tecla de Espacro para desplazarse por la ventana
Fuente. Pulse la tecla Espacio, mantenga pulsado el boton del ratéon y
arrastre el cursor para desplazar la ventana de forma vertical. Si tiene un
ratén con rueda, pueda usarla para desplazarse verticalmente por la
ventana Fuente.
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También puede utilizar las teclas del teclado para desplazarse por la tabla

de la fuente:

Teclas de direccion

Mueven el resaltado de glifos actual una celda a la
derecha, a la izquierda, hacia arriba o hacia abajo, segin
la tecla que se utilice

Ctrl+Flecha derecha

Mueve 2 celdas a la derecha

Ctrl+Flecha izquierda

Mueve 2 celdas a la izquierda

Re Pag y Av Pag

Mueve el resaltado de glifos una pantalla hacia arriba o
hacia abajo

Inicio Mueve el resaltado de glifos al glifo méas a la izquierda
de la fila actual

Fin Mueve el resaltado de glifos al glifo més a la derecha de
la fila actual

Ctrl+Inicio Mueve el resaltado de glifos al primer glifo de la tabla

Ctrl+Fin Mueve el resaltado de glifos al dltimo glifo de la tabla




Seleccion

Ademas del glifo actual, puede seleccionar grupos de glifos en la tabla de la
fuente. Estas selecciones se comportan de forma parecida al texto
seleccionado en un editor de textos: puede copiar los glifos seleccionados
en otro lugar de la fuente o en una fuente distinta, puede aplicar diferentes
efectos a la seleccion, etc. Los glifos seleccionados tienen los colores
invertidos. El tultimo glifo seleccionado es el glifo actual:

greater | question

Para seleccionar una o mas celdas, mantenga pulsado el botén del ratén
sobre la primera o la tltima celda de la seleccion y arrastre
inmediatamente el cursor por las celdas que desee seleccionar. Vera la
seleccion resaltada. Si arrastra el cursor fuera de la parte visible de la tabla,
ésta se desplazara en consecuencia. Para cancelar la seleccion, haga clic
sobre cualquier celda de glifo.

Alternativa: Utilizando las teclas de desplazamiento del teclado, establezca
el resaltado de celda actual sobre la primera (o la altima) celda de la
seleccion y pulse la tecla MavUs. Desplace el resaltado de celda actual
(como se ha descrito antes) para seleccionar las celdas.

La seleccion no hace falta que sea continua. Si mantiene pulsada la tecla
CTRL, podra seleccionar o cancelar la seleccion de las celdas en cualquier
orden y combinaci6n.
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Menu contextual

La mayoria de los comandos disponibles en la ventana Fuente pueden
seleccionarse desde el ment contextual.

Para abrir el ment contextual, haga clic con el boton derecho en cualquier
lugar del 4rea de la tabla o pulse la tecla Espacio una vez.

A continuacién le mostramos un ejemplo del mend contextual de la
ventana Fuente:

Ancho 4
3 Copiar Chrl+C
Peqgar Chrl+Yy

Agregar glifos

Suprirnir Delete
A accion... Chrl+T
Renombrar... Chrl+),

El glifo actual es el valor predeterminado
Abrir ventana Glifo

Propiedades Alt+Enter
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Significado de los comandos:

Ancho

Le permite seleccionar ficilmente uno de los anchos de
avance predefinidos de la ventana Fuente. El ancho se define
en celdas.

Copiar

Copia los glifos seleccionado en el Portapapeles. Es igual que
el comando Copiar del ment Editar

Pegar

Coloca los glifos desde el Portapapeles en la fuente,
empezando desde la primera celda seleccionada. Es igual que
el comando Pegar del ment Editar

Agregar glifos

Agrega glifos desde el Portapapeles a la fuente actual

Suprimir

Suprime los glifos seleccionados. Es igual que el comando
Suprimir del ment Editar

Accion

Abre el cuadro de didlogo Acciones. Consulte el capitulo
“Acciones (en la pagina 339)” para obtener informacién més
detallada sobre las acciones. Es igual que el comando Accién
del mena Editar

Renombrar

Abre un cuadro de dialogo para renombrar

El glifo actual es
el valor
predeterminado

Selecciona y marca el glifo actual como “glifo
predeterminado” que se utiliza en las fuentes Type 1 para
representar glifos que no estan presentes en la fuente

Nueva ventana
Glifo

Crea una nueva ventana Glifo y abre el glifo actual en ella

Propiedades

Abre el panel de propiedades del glifo actual o de los glifos
seleccionados.
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Reorganizar los glifos

Puede cambiar las posiciones de los glifos en la tabla de la fuente
moviéndolos a otro lugar. Tenga en cuenta que el desplazamiento de glifos
es una operacion que se puede deshacer.

Para desplazar los glifos en la tabla de la fuente:

1
2
3.
4

Seleccione los glifos que desea desplazar.
Coloque el cursor sobre los glifos seleccionados.
Mantenga pulsado el botén del ratén.

Arrastre los glifos hasta su nueva posicion. Suelte el boton al finalizar
el movimiento.

Si reorganiza los glifos moviéndolos sobre celdas de glifos ya ocupadas por
glifos existentes, vera un cuadro de didlogo que le pedira que elija entre
reemplazar los glifos existentes o guardarlos desplazandolos hacia el final
de la codificacién:

T Ha colocado glifos en las posiciones usadas

jAdvertencia!

pot los glifas con las nombres que se indican a

|three eight equal
{Four nine greater
|Five colon queskion
|z semicalon at
|seven less &

Conservar simbolos reemplazados con nombres nueyos

Reemplazar ] [ Cancelar




Deje activada la opcion Conservar glifos reemplazados con nombres
nuevos para guardar los glifos (es decir, coloque los glifos nuevos en las
celdas y desplace los glifos existentes a las celdas del final de la
codificacion) o desactivela para reemplazarlos (es decir, para suprimir los
glifos existentes).

Tenga en cuenta que aunque la selecciéon de origen no sea continua, la
seleccion de destino si serd continua:

GO EEEm ' ) K

" GIEJ! J K

[\]&N_‘ambcmde

bracketlcfibackelashibracketrigusciicircuunderscar

Si est4 trabajando en el modo Paginas de codigos o Nombres, al desplazar
los glifos, éstos obtienen nombres nuevos, pero conservan los puntos de
c6digo Unicode anteriores. Mas tarde tendra que asignar los puntos de
codigo correctos.
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Guardar la fuente

La mayoria de las operaciones de modificacion de fuentes no se pueden
deshacer, asi que es recomendable que guarde el trabajo regularmente.

Para guardar una fuente que ha abierto desde un archivo de fuente
existente (en el formato de FontLab Studio) o importado (desde otro
formato), utilice el comando Archivo > Guardar o haga clic en el botén

Guardar ' de la barra de herramientas Estandar.

Para guardar todas las fuentes abiertas, haga clic en el comando Archivo >
Guardar todas o este boton de 1a barra de herramientas Estandar: & .

Las fuentes se guardaran en el formato de FontLab (extension .vfb) en la
carpeta donde se abrid la fuente original.

Si esta opcion de la pagina Opciones generales > Abrir y guardar del
cuadro de didlogo Herramientas > Opciones esté activa:

Create backup files

TypeTool guardara la versién previa de la fuente en la misma carpeta que
el archivo .vfb guardado actualmente, pero utilizara la extension de archivo
.bak. Si desea volver atras y abrir la version previa (copia de seguridad) del
archivo .vfb, utilice Archivo > Abrir, desplacese a la carpeta en la que ha
guardado el archivo y escriba *.bak en el campo Nombre de archivo y, a
continuacidn, pulse INTRO. De ese modo veri el archivo de la copia de
seguridad y podra abrirlo.

Si esté trabajando con una fuente nueva o desea seleccionar la carpeta de
destino o cambiar el nombre del archivo, utilice el comando Archivo >
Guardar como.

Tenga en cuenta que no podra guardar fuentes con méas de 65.535 glifos. Si
trata de guardar una fuente mas grande, aparecera un mensaje de
advertencia que le recomendara dividir la fuente en partes méas pequefias.
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Después de seleccionar Archivo > Guardar como en el ment, aparecera el
cuadro de didlogo estandar para guardar archivos:

Save As
Save i | (55 ¥FrecFontPro w | QZ -
Ty ﬂ freefontpro-black. wfb
4 E a ﬂ Freefontpro-blackitalic. «fb
fy Recent ﬂ freefontpro-bold, wfb
Dacuments | ] Freefortpro-bolditalic. wFb
— ﬂ freefontpro-cond.«fb
L ﬂ fFreefontpro-condblack. «fb
Deskiop ﬂ freefontpro-condbold. wfb
ﬂ Freefontpra-italic. «fb
" ﬂ freefontpro-reg.vfb
ty Documents
by Cormputer
_ File name: | freefontpro-req.vib Rl | [ Save l
by Metwarlk Save as tupe: | FontLab (%, wfb) w | [ Cancel ]
Mombre de la Fuente: | FreeFontPra i

Elija la carpeta de destino, introduzca el nombre del archivo y haga clic en
Guardar para guardad la fuente en el formato de FontLab (.vfb).

Consulte el capitulo “Generacion de fuentes (en la pagina 387)” para saber
como guardar las fuentes en otros formatos.
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Guardar automaticamente

Si desea protegerse frente a los fallos del programa o del sistema, puede
utilizar la funci6on Guardar automaticamente, que guardara
periddicamente la fuente actual.

Para activar y personalizar esta funcion, abra el cuadro de dilogo
Herramientas > Opciones y seleccione la pagina Opciones generales >
Abrir y guardar.

Apareceran los controles de Guardar automaticamente:
|:| Autosave fonks every | 10 minutes

Utilice la casilla de verificacion para activar la funciéon Guardar
automaticamente e introduzca el intervalo de tiempo (en minutos) en el
que desea guardar la fuente.

La fuente se guardara en la carpeta Autosave dentro de la carpeta [datos del

usuario de la aplicacion], normalmente Mis documentos\TypeTool3, y se
tendra un nombre que utilizara la siguiente estructura:

flsX.save.vfb, donde fls son las 3 primeras letras del nombre de la fuente y la

X es algtin valor Gnico.

Si la funcidén Guardar automaticamente esta activada y se produce un fallo

en el programa o en el sistema, puede abrir la tltima fuente guardada
desde la carpeta Guardar automaticamente.



Copiar y pegar glifos

Para copiar los glifos seleccionados, seleccione el comando Copiar del
ment Editar. Tenga en cuenta que con esto no sélo se copia el perfil del
glifo, sino también la informacion del glifo, como su nombre. Los glifos
seleccionados se colocaran en el portapapeles de Windows y pueden
pegarse en la misma fuente o en otra mediante el comando Pegar del
mismo mend. Desde el Portapapeles, los glifos se pueden colocar en la
fuente de destino, empezando por el primer glifo seleccionado. Si la
posicién de destino estd ocupado por otros glifos existentes, aparecera un
cuadro de didlogo de advertencia:

jAdvertencia!

i Ha colocado glifos en las posiciones usadas
A1 por los glifas con las nombres que se indican a

fquutesingle comma one
|parenleft hyphen ko
|parentight perind three
|asterisk. slash Four

[plus ZErD Five

Conservar simbolos reemplazados con nombres nueyos

[ Reemplazar ] [ Cancelar

Deje activada la opcion Conservar glifos reemplazados con nombres
nuevos para guardar los glifos (es decir, coloque los glifos nuevos en las
celdas y desplace los glifos existentes a las celdas del final de la
codificacion) o desactivela para reemplazarlos (es decir, para suprimir los
glifos existentes).

Si selecciona el comando Cortar en vez del comando Copiar, los glifos se
copiaran en el Portapapeles, pero se eliminaran de las posiciones de origen.
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Si prefiere utilizar el método de arrastrar y soltar para copiar los glifos
dentro de una ventana Fuente, puede hacerlo con la ayuda de la tecla CTrL.
Para hacer una copia de un glifo, selecciénelo (se pueden seleccionar
muchos glifos a la vez), coloque el cursor del raton sobre la seleccion, haga
clic con el raton mientras pulsa la tecla CTrL y arrastre la seleccién al lugar
donde desea que se copie. Recuerde que tiene que mantener pulsada la
tecla CtrL cuando suelte el botén del raton.



Como copiar glifos en otra fuente
Para copiar glifos de una fuente a otra puede utilizar dos métodos:

e Utilice los comandos Copiar y Pegar del mend Editar tal como se

describe o
e Arrastre los glifos de una fuente a otra y suéltelos alli. El método de

arrastrar y soltar es mas sencillo y més visual.
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Agregar glifos a la fuente

Para agregar glifos desde el portapapeles a la fuente, en vez del comando
Editar > Pegar, puede utilizar el comando Agregar del mena contextual de
la ventana Fuente.

Cuando TypeTool agrega glifos, respeta los nombres de glifo y los puntos
de c6digo Unicode, de forma que en el primer intento, los glifos se
colocaran en las posiciones de codigo esperadas de la fuente.

Vamos a poner un ejemplo. La primera fuente contiene glifos latinos pero
no tiene glifos cirilicos. La segunda es una fuente cirilica con el estilo
correspondiente y usted desea agregar compatibilidad con el cirilico a la
primera fuente.

1. Seleccione los glifos cirilicos de la segunda fuente (podra hacerlo
facilmente si selecciona la pagina de c6digos 1251-Cyrillic o el el punto
de c6digo Unicode Cyrillic) y copielos en el portapapeles.

2. Vuelva a la primera fuente, haga clic con el boton derecho en la
ventana Fuente y a continuacion, haga clic en el comando Agregar
glifos del ment contextual:

ancho L4
25 Copiar Chrl4HiC
Penar ChelY

Agreqar glifos

SuUptirnir Delete

3. Los glifos cirilicos se agregaran a la fuente con sus nombres y puntos
de codigo Unicode correctos, asi que no tendra que reasignar la fuente.

agrave | sacute [acircum| atilde [adicresi aring | ae [ccedilla] egrave| cacute [ecircum|edicres] igrave [ icute [icircumflidicresi] _eth | ntilde [ograve
da | 4 [+ L 1 In| o
o o o o o o o
minuz |.notdef aFii 1003 i 00ZaFi00 ZaFi 10035 00T aFH00 Jafi 10035 fifo:
N .
- | K M H|O
a o a =]

afiHO0 T Fi00 Tl 00 T afi {00 a0 afid 008 aFil {008 fif i

I:l
afiil Q04 afiid 0 4afi 1008 g
0|8 |al6
] o -]

Blr|ale|#x|[3|Hd|H M|H|O|O|Pp
=] a [~ -]




Como copiar glifos compuestos

Si copia glifos compuestos en otra fuente (en vez de tener sus propios
perfiles, los glifos compuestos se generan a partir de las referencias a otros
perfiles de glifos), TypeTool tratara de no descomponerlos (reemplazar las
referencias al glifo con copias del glifo real). En su lugar, tratara de
encontrar los componentes correspondientes en el juego de glifos que se ha
copiado o, en caso de que algunos componentes no estén presentes alli, en
la fuente de destino.

Si TypeTool puede restaurar totalmente los compuestos en la fuente de
destino, mantendr4 incluso los programas de retoque de TrueType para
estos glifos.

Método de arrastrar y colocar los glifos compuestos

Si prefiere utilizar el método de arrastrar y colocar para copiar glifos
compuestos, hay una opcion adicional: cuando coloca un glifo compuesto y
TypeTool detecta que uno o mas de sus componentes no estan
seleccionados para copiarse y no estan presentes en la fuente de destino,
mostrara un mensaje preguntandole si desea copiar todos los componentes
que faltan. Si la respuesta es Copiar, TypeTool agregara automaticamente
todos los componentes necesarios a la fuente de destino para que todos los
glifos compuestos permanezcan inalterados. En caso contrario, TypeTool
descompondra los glifos.

Nota: El comportamiento descrito sélo es posible cuando tanto la fuente de
origen como la de destino tienen el mismo valor UPM de fuente.
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Duplicacion de los puntos de codigo
Unicode

En TypeTool puede asignar méas de un punto de c6digo Unicode a un glifo
(de hecho, hasta 63). Desde el punto de vista visual esto significa que un
glifo que tiene varios puntos de cddigo Unicode aparecera varias veces
cuando se selecciona el modo Péginas de c6digo en la ventana Fuente.
Todas las copias del glifo estdn marcadas con una pequefia marca azul en la
esquina superior izquierda de las celdas de glifo.

Para hacer una copia de un glifo, selecciénelo (se pueden seleccionar
muchos glifos a la vez), coloque el cursor sobre la seleccion, haga clic con el
raton, pulse las teclas CTRL y ALT y arrastre la seleccién al lugar donde
desea que se copie. Recuerde que tiene que mantener pulsadas la teclas
CtrLY ALT cuando suelte el boton del raton.

Mas adelante podra corregir los puntos de cédigo Unicode asignados al
glifo mediante el cuadro de didlogo Renombrar glifo o el panel Propiedades
de glifo (se describird mas adelante).



Creacion de glifos nuevos

Si desea crear un glifo nuevo en un lugar vacio de la fuente (una celda gris
de la ventana Fuente), haga doble clic en la celda.

Si esta creando glifos “en la zona amarilla”, los nombres y los puntos de
codigo Unicode se asignaran a los glifos recién creados segtn la tabla de
codificacion seleccionada.

De manera predeterminada, los glifos recién creados estaran en blanco y
tendran el ancho maximo predeterminado. Si es posible, TypeTool
también colocara la imagen de plantilla de glifo gris en la capa Fondo del
mapa de bits. La puede usar como referencia a la hora de dibujar sus glifos.
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Eliminar glifos

Para eliminar glifos de la fuente

1. Seleccione los glifos que desea eliminar.

2. Seleccione el comando Eliminar del ment Editar o del ment
contextual. O pulse la tecla Supr del teclado.

3. Aparecera un cuadro de dialogo preguntandole si esta seguro de que
desea suprimir.

A Nota 1: Suprimir glifos de la fuente es una operacion que no se puede
deshacer, por tanto, guarde el trabajo antes de suprimir los glifos.

N Nota 2: Algunos glifos tienen una marca azul en la parte superior izquierda.
Estos glifos estan "doblemente codificados", es decir, tienen asignados mas
de un punto de coédigo Unicode. La eliminacién de glifos de este tipo no los
elimina fisicamente, sino que s6lo se elimina el punto de c6digo Unicode
seleccionado.
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Buasqueda de glifos

Algunas veces necesitara buscar un glifo especifico en la fuente,
especialmente en las fuentes grandes. Seleccione el comando Buscar del
menu Editar o pulse CTRL+BORRAR en el teclado. Vera este cuadro de
dialogo:

Buscar glifo X

;Nnmbre b .cumienza co v | |
Total: 0
[ crear glifo inexistente Acepkar l [ Zancelar ]

Para buscar un glifo:

1. Enlalista desplegable superior izquierda, seleccione el método que
desea utilizar para buscar el glifo:

Nombre Busca el nombredeglifo

Codigo Busca el codigo del caracter local decimal del glifo en la
codificacion o la pagina de codigo actual

Caracter ANSI  Busca el glifo que est4 asignado a uno de los glifos ANSI de
la pagina de codigos o codificacion seleccionada

Unicodecodep Busca glifos con atributos de puntos de c6digo Unicode

oint

Ancho Busca glifos con el ancho de avance en la gama seleccionada
Inferior, Busca glifos cuya linea inferior o superior esté en el rango
Superior especificado
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Componentes Busca glifos que tengan el nimero de componentes
especificados

indice de Busca glifos con sus atributos de indice.
glifos

En la lista desplegable a la derecha del método, seleccione el factor de
comparacion: comienza con, es igual a, menor que, mayor que, etc.

En el campo de edicién de la parte superior derecha, introduzca la
informacion (segin lo que seleccione) que se utilizara para buscar el
glifo.

Los nombres de todos los glifos que cumplen los criterios apareceran
en la lista.

Buscar glifo 3]
él"-]u:uml:ure v || comierzaco v | | &

o041 A

AE O0ZE

AEacute 01FC

facute oncl

abreve 010z

Acircurnfles: 00C2 o

Tokal: 15

[ ]crear glifo inexistente [ Acephar l [Cancelar ]

Seleccione el nombre del glifo que desee (aparecera una vista previa en
el panel de vista previa) y pulse Aceptar o introduzca mas informacién
para hacer que la bisqueda sea més precisa.



Cambiar el nombre de glifos

Normalmente no es necesario cambiar manualmente el nombre de los
glifos, ya que sus nombres y los puntos de c6digo Unicode se asignan
automaticamente cuando se desplazan glifos en la ventana Fuente. Pero si
quiere ver la informacion y corregirla, seleccione el comando Cambiar
nombre de glifo del ment Glifo o pulse CTrL+)\ en el teclado.

Vera este cuadro de dialogo:

Renombrar glifo

Nombre de glifo e indices Unicode actuales
HANE 5

U3 [oosa

Nuevo nombre de glifo e indice{s) Unicode

sro 3
|

L2l | ooss

HAHE

Opciones

[C]reemplazar glifos existentes con el mismo nombre o indice Unicode
Caonservar glifos reemplazados con el nuevo nombre o indice Unicade

[Cambiarnombredelsiguienteglifo] [ Aceptar ][ Cancelar l

En la parte superior del cuadro de didlogo se puede ver el nombre y el
punto de codigo (indices) Unicode actual del glifo. En el medio hay dos
campos de edicién donde puede cambiar la informacion. Debajo de ellos se
encuentran los controles de las opciones.

Para cambiar un nombre de glifo, introduzca un nombre nuevo en el
campo Nombre. Si este glifo tiene un punto de c6digo Unicode asignado
correctamente y desea buscar el nombre asignado a ese indice en la base de
datos de TypeTool, pulse el botén Automatico que esta a la derecha del
campo de edicion y TypeTool rellenara el campo Nombre de forma
automatica.
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Sila opcion Reemplazar glifos existentes con el mismo nombre o punto
de codigo Unicode no esta activada e introduce un nombre que ya esta
asignado a uno de los glifos de la fuente, el botén Aceptar se desactivard y
no podra asignar ese nombre. Active la opcién para permitir a TypeTool
reemplazar glifos. Utilice la opcidén siguiente para controlar cdbmo TypeTool
lleva a cabo el reemplazo.

Utilice el campo de edicion Unicode para cambiar los puntos de codigo
Unicode de un glifo. Puede introducir méas de un punto de cédigo Unicode
separado por un espacio. Utilice el boton Automatico para buscar los
puntos de cddigo Unicode asignados al nombre de un glifo en la base de
datos de TypeTool.

Pulse el boton Aceptar para asignar un nuevo nombre al glifo. Vera que el
glifo se desplaza a otro lugar de la ventana Fuente segtn el vector de
codificacion seleccionado actualmente o la pagina de codigos.

Si desea cambiar el nombre a mas glifos, pulse el boton Renombrar glifo
siguiente. Se asignara un nuevo nombre al glifo actual (como si hubiera
pulsado el boton Aceptar) y apareceran los datos del glifo siguiente para su
edicion.



Generacion de puntos de
codigo Unicode

Para generar puntos de c6digo Unicode para todos los glifos de la fuente
autométicamente, seleccione el comando Generar Unicode del menu
Glifo.

Vera el cuadro de dialogo de aviso. Haga clic en Si para regenerar los
puntos de cddigo Unicode para todos los glifos. TypeTool hara lo siguiente:

1. Eliminar todo el Unicode.

2. Buscar el nombre de cada glifo en la base de datos de nombres
Unicode.

3. Siel nombre esta en la base de datos, agregara el punto de cédigo
Unicode enlazado con este nombre a la lista de puntos de codigo
Unicode del glifo.

4. Como la base de datos puede enlazar mas de un punto de cédigo
Unicode con un nombre, los pasos 2y 3 se llevan a cabo siempre que se
encuentre un nombre de glifo en la base de datos.
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Estructura de la base de datos Nombre-Unicode

La base de datos que enlaza puntos de cédigo Unicode y nombres de glifo no es nada mas que un
archivo de texto, standard.nam o agl.nam, ubicado en [carpeta compartida de datos
predeterminadal\Mapping que tiene la siguiente estructura:

%%FONTLAB NAMETABLE[: Nombre_de_la_base_de_datos]
0x0000 .notdef

0x0002 nonmarkingreturn

0x0020 visiblespace

0x0020 space

La primera linea de este archivo es una firma que se utiliza para mostrar que éste es un archivo de
base de datos definido correctamente. Esta linea puede contener el nombre de la base de datos,
como en agl.nam:

%% FONTLAB NAMETABLE: Adobe Glyph List
Las lineas que siguen a la firma tienen una estructura muy sencilla:
<punto de cédigo Unicode> <nombre>

El punto de cédigo Unicode puede estar en formato decimal o hexadecimal (en este caso comienza
por ‘0x’). El nombre no debe tener ningln espacio. Los nombres distinguen entre mayusculas y
minusculas.

Un punto de cédigo Unicode puede estar enlazado con més de un nombre y varios puntos de
codigo Unicode pueden estar enlazados con un solo nombre.

Si el nombre va precedido del signo ", significa que el cédigo Unicode puede generarse a partir del
nombre, pero ninguno de los nombres marcados pueden generarse cuando se conoce el punto de
coédigo Unicode. Es necesario cuando ninguno de los nombres de glifo estd incluido en la lista de
nombres estandar compatibles con Adobe (lista de glifos de Adobe). Esta funcion permite generar
puntos de codigo Unicode correctos para los glifos nombrados incorrectamente, pero nunca
asignard nombres incorrectos.

Puede ampliar estos archivos en cualquier editor de texto, pero le recomendamos encarecidamente
que no los cambie.



Como eliminar la informacion
Unicode

Si quiere restablecer la informacion Unicode de su fuente, seleccione todas
las celdas del glifo y seleccione el comando Borrar Unicode del men Glifo.

TypeTool eliminara los puntos de c6digo Unicode de todos los glifos
seleccionados. Este comando no se puede deshacer.
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El panel Mapa de fuentes

Al trabajar con fuentes con codificacion Unicode realmente grandes, puede
que necesite tener una vista general de toda la fuente. TypeTool tiene un
panel especial, denominado Mapa de fuentes, que puede representar todo
el espacio de cddigos Unicode como un conjunto de imagenes de tamano
256 x 256 donde cada pixel representa un codigo de doble byte y cada
imagen es un plano.

Cada fila de pixeles de esta imagen representa una pagina de Unicode: 256
puntos de c6digo Unicode que comienzan con el mismo cédigo. Por
ejemplo, los codigos A700-A7FF formaran una fila.

Cada pixel de la fila representa un co6digo individual.

Para abrir el panel Mapa de fuentes, utilice el comando Panel de mapa de
fuentes del ment Ventana. Vera un panel que consta de la imagen del
codigo, una barra de herramientas y una barra de estado:

Mapa de fuentes E3]

| 4
'

@3 z0 z0 40 S0 60 0 80 a0 @0 B0 CO DO EO FO 100
o o R S N M) A |

D P e e

b o iy T o e e Y A )
i
"
:
]
|

100 Fd E0 D0 0o B0 A0 0 Te 30 £0 B0 40 0 2o GREEH
e r—rt

Uni; O38F Plano: [0 %

La imagen representa el Plano O de todo el espacio de c6digos Unicode:
codigos 0000- FFFF.
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Los botones de la barra de herramientas son los siguientes:

Activa el modo zoom

(3]
A

Cambia el Mapa de fuentes al modo de paginas de codigo de doble

byte

= Actualiza el contenido del Mapa de fuentes

Haciendo clic en el boton * de la barra de herramientas, podré acercar
alguna seccion del Mapa de fuentes.

Mapa de fuentes

TF &1 2L &7 &4 B &S0 %F W 93 9L AT 9% 9 A0 WF
| Y N T T I o e A N N I T N s o |

0E 0k 0d 0z 00

En este modo es mucho mas facil manejar los co6digos individuales. Para
deslizarse por un Mapa de fuentes ampliado mediante el zoom, mantenga
pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre el cursor mas alla de los
limites del Mapa.

Si hace clic en el Mapa de fuentes, vera que aparece el punto de cdédigo
Unicode actual en la barra de estado debajo de la imagen del Mapa. El
codigo actual esta resaltado con un puntero a cruz.

Haga doble clic en cualquier c6digo del Mapa para saltar al glifo que esta
asignado a él.

Para cambiar a otro plano del espacio de cédigos, utilice el control Plano de
la barra de estado:

Plamo: |0 =

El Mapa de fuentes hace un seguimiento de forma automatica de los
cambios efectuados en la fuente. Si no est4 seguro de que esta actualizado
correctamente, haga clic en el boton &
manualmente.

para actualizar el mapa

157



158

Gestion de paginas de codigos de doble
byte

Si esta trabajando con una fuente CJKV (acrénimo en inglés de chino,
japonés, coreano y vietnamita), querra ver la fuente en una pagina de
codigos de doble byte.

Abra el panel Mapa de fuentes y seleccione una de las paginas de c6digos
de doble byte en la ventana Fuente.

Vera este boton ¥ activado en la barra de herramientas del Mapa de
fuentes. Haga clic en él y vera como se reorganiza el Mapa de fuentes para
representar la fuente con la pagina de cédigos de doble byte aplicada. En
este modo, cada fila representa los 256 glifos que estan “asignados” al
primer byte especifico.

En la siguiente imagen puede ver una fuente del chino tradicional en modo
Unicode (a la izquierda de la imagen) y en modo de pagina de c6digos 950
(derecha):

Modo Unicode Pagina de cédigos 950

En el modo de pagina de codigos los pixeles representan los cddigos
de la pagina de c6digos cubiertos por uno de los glifos de la fuente. Los
pixeles son los cddigos de la pagina de co6digos que no estan cubiertos
por ningin glifo de la fuente.



Como trabajar con varias
fuentes

En TypeTool puede abrir muchas fuentes a la vez. Como cada fuente tiene
su propia ventana Fuente, a veces el espacio de trabajo de TypeTool esta
tan lleno de ventanas que no es facil encontrar una fuente concreta. En esta
seccidn se explicara como utilizar las herramientas de TypeTool que estan
especialmente disefladas para ayudar a manejar muchas fuentes abiertas al
mismo tiempo.

Para abrir muchas fuentes, puede utilizar el comando estandar Archivo >
Abrir y seleccionar varios archivos de fuentes utilizando las teclas CTrL y
Mavus+clic en el cuadro de didlogo Abrir archivo. También puede
seleccionar archivos de fuentes en el Explorador de Windows y arrastrarlos
en el icono TypeTool. Se abriran todas.

Si abre 15 fuentes, la ventana de TypeTool tendra el siguiente aspecto:

(=11t

T TypeTool 3
frchive  Eddtar M Contorno  Gifo  Heramientas  Yentana  fvida

FENET O/ Sl | =

m R
W G Fuente - FreeFantPro [C:\.. \FreeFontProtreafont pro-reg. vib] ;
g G Fuene - FresfontPro Halic (C:), \FroeFontProlfresfontpre-italic.vfb] |-

que no es la mejor forma de trabajar. Agregue a esta imagen unas cuantas
ventanas de Glifo y de Medidas y vera por qué es necesario gestionar bien
el espacio de trabajo.
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Lista de ventanas

La forma mas sencilla de gestionar las ventanas abiertas es utilizar el ment
Ventana. Este menu contiene comandos muy ttiles:

Cascada Organiza las ventanas abiertas en forma de cascada, como en
la imagen anterior

Mosaico Organiza las ventanas como mosaicos en un suelo rectangular

horizontal

Mosaico vertical

Ventanas... Abre el cuadro de didlogo de administracion de ventanas.

Si selecciona el comando Ventanas aparecera un cuadro de dialogo:

Seleccione la ventana: Activar

F Fuente - FreeFontPro [C:A. \FreeFontProtfreefontpro-reg. otf]

F Fuente - FreeFontPro [C:A. \FreeFontProhfreefontpro-reg. vib] |
F Fuente - FreeFontPro Black [C:\.. \FreeFontProtfreetontpro-black. ot |

F Fuente - FreeFontPro Black [talic [C:\...\FreeFontProtfreefontpro-blal
F Fuente - FreeFontPro Bold ;4. AFreeFontProtfreefontpro-bold. otf] :
F Fuente - FreeFontPro Bold [talic [C:\... \FreeFontProfreefontpro-bold|

F Fuente - FreeFontPro Cond [C:\...\FreeF ontProtfresfontpro-cond.off | T o

F Fuente - FreeFontPro Cond Elack [T\ AFreeFontProhfreefontpro-cc| it

F Fuente - FreeFontPro Cond Bold [C:\.. \FreeFontProtfreefontpro-cor |

F Fuente - FreeFontPro talic [T\ \FreeF ontProtfreefontpro-italic. otf]

F Fuente - Palatine Linatype [C:h. AT est Fontshpala, it]

F Fuente - Palatino Linatype Bold [T ATest Fontshpalab. ttf]
[d Fuente - Palating Linotype Bold Il

=]

| Mirirnizar

F Fuente - Palating Linatype Italic [C:A.. AT est Fontshpalai, tt]

La mayor parte del cuadro de didlogo esté cubierto por la lista de ventanas
abiertas. Seleccione una de las ventanas de la lista y haga clic en el boton
Activar para activar esa ventana y moverla a la parte superior.

Para cerrar una o més ventanas, selecciénelas de la lista y haga clic en el
botén Cerrar ventanas.

Seleccione dos o mas ventanas de la lista y haga clic en Cascada, Mosaico
horizontal o Mosaico vertical para llevar a cabo una de estas operaciones
unicamente en las ventanas seleccionadas. El resto de las ventanas se
minimizara autométicamente.

Utilice el boton Minimizar para minimizar las ventanas seleccionadas.



Aplicacion de las
modificaciones

Puede encontrar muchos comandos de modificaciéon en los ments
Contorno, Glifo y Herramientas que se pueden aplicar al glifo abierto en
la ventana Glifo (consulte el capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 163)”),
pero la mayoria de ellos son aplicables al glifo o glifos seleccionados en la
ventana Fuente.

Para aplicar un comando de modificacion, seleccione los glifos de la
ventana Fuente y elija el comando apropiado en el menti Contorno,
Herramientas o Glifo. Por ejemplo, para convertir glifos de perfiles de
TrueType a perfiles de Type 1, seleccione los glifos que desee convertir y
elija el comando Contorno > Convertir > Curvas a PostScript. Si hay mas
de 128 glifos seleccionados para su transformacion, vera el siguiente
mensaje de advertencia:

jAtencion! E|

’W\ Aplicara la transformacian actual a 830 glifos, Esta operacian no se
/i
A2t puede deshacer,

—_—

éDesea continuar ¥ transformar glifos?

[ 5i | [ e

Haga clic en Si para que TypeTool aplique los comandos a todos los glifos
seleccionados.

Podra encontrar descripciones de todos los comandos de modificacion en
el capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 163)”. Consulte también el
capitulo “Acciones (en la pagina 339)” para obtener informaciéon
relacionada con el tema.
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La ventana Glifo

La ventana Glifo es una herramienta estandar en todas las aplicaciones
basadas en FontLab. Es un médulo de edicién de contorno universal y muy
eficaz que también permite realizar muchas operaciones especificas de las
fuentes.
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Contenido de la ventana Glifo

Para abrir la ventana Glifo, haga doble clic en cualquier muestra de glifo de
la ventana Fuente o Medidas.
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La ventana Glifo
La ventana Glifo tiene los componentes siguientes:

e Areadelas barras de herramientas
e Campo de edicion

e Reglas superior e izquierda

e Cuadro superior izquierdo

e Barras de desplazamiento

e Boton Bloquear

e Boton del panel Medidor

La barra de herramientas local es el centro de comandos de la ventana
Glifo. Hay una lista desplegable con seleccién de zoom y dos botones que
se usan para seleccionar el nivel de zoom:

0, | 100% | & @&




Puede arrastrar la barra de herramientas local hasta cualquier lugar de la
pantalla o puede acoplarla al area superior o inferior de la ventana Glifo.
Para mostrar y ocultar la barra de herramientas local, utilice este boton en
el area superior derecha de la ventana Glifo:

L]

ININEETE

-~

Debajo de la ubicacion (superior) predeterminada de la barra de
herramientas local y a la izquierda de la ventana, pueden aparecer reglas
que se utilizan para obtener la vista previa de las posiciones de varias
estructuras en el espacio del glifo. Puede activar y desactivar las reglas en
Ver > Reglas o mediante el ment contextual que aparece al hacer clic con
el boton derecho en una de las reglas.
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Seleccion de un glifo para su
edicion

Puede abrir un glifo en la ventana Glifo por medio de cualquiera de los
métodos siguientes:

Hacer doble clic en la celda del glifo en la ventana Fuente.

Si ya tiene una ventana Glifo abierta con un glifo de la misma fuente, el
nuevo glifo se abrira en la misma ventana en la que se mostraba el glifo
anterior. Mantenga pulsada la tecla CTrL cuando haga doble clic en la
celda del glifo para abrirlo en una ventana Glifo independiente. Tenga
en cuenta que si este método no funciona, normalmente es porque esta
desactivado en las opciones de la ventana Fuente en el cuadro de
didlogo Herramientas > Opciones.

Puede obligar a TypeTool a abrir siempre un glifo en una ventana Glifo
nueva. Use la opcion Doble clic para abrir una ventana nueva en la
pagina Opciones > Ventana Fuente para activar esta funcion.

Hacer clic con el boton derecho en la ventana Fuente y seleccionar el
comando Abrir ventana Glifo para abrir el glifo en otra ventana Glifo.
El botén Bloquear 2/ proporciona acceso directo mediante el teclado a
los glifos de la fuente. Si el botén muestra un candado cerrado, se
utilizan teclas de una letra para los atajos de teclado, como Z para
acercar con el zoom. Si el boton muestra un candado abierto, al pulsar
cada tecla ir4 al glifo correspondiente de la fuente; por lo tanto, si pulsa
Z, abrira el glifo “z” para su edicién (MAyUs+Z abrira el glifo “Z”, en
mayuscula). Para tener acceso a un caracter extendido, escriba
rapidamente el nombre del glifo. Por ejemplo, para abrir el glifo “a”,
escriba ADIERESIS en el teclado. Tenga en cuenta que basta con escribir
A1 si s6lo hay un glifo en la fuente con el nombre que comienza por
esa cadena de caracteres. Utilice MAYUs para los nombres en
mayuscula.



Haga clic con el botdn izquierdo del raton en el glifo seleccionado en la
ventana Fuente y arrastrelo hasta cualquier ventana Glifo.

Seleccione el comando Buscar en el menu Editar y busque el glifo que
desea abrir.

Si su ratén tiene rueda, mantenga pulsada la tecla CTrL y desplace la
rueda parar ir al glifo anterior o siguiente.
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Creacion de glifos

Si desea crear un glifo nuevo en un lugar vacio de la fuente (una celda gris
de la ventana Fuente), haga doble clic en la celda. Consulte la seccion
"Creacion de glifos nuevos (en la pagina 147)" en el capitulo "Edicién de
fuentes (en la pagina 91)" para obtener detalles.
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Modificacion de Ia vista en la
ventana Glifo

Use el nivel de zoom y las barras de desplazamiento para modificar la vista
del campo de edicion de la ventana Glifo. Al utilizar las barras de
desplazamiento, puede desplazarse por el campo de visualizacién de un
simbolo. Con el nivel de zoom, puede definir como se convierten las
coordenadas de unidad de glifo a coordenadas de pantalla, y a la inversa. Si
elige un nivel de zoom maés alto, vera mas detalles del glifo y podra realizar
las operaciones de edicién con mayor precision. Sin embargo, con los
niveles de zoom maés altos sdlo se vera una parte del glifo, por lo que
debera utilizar las barras de desplazamiento para ver sus distintas partes.

Hay niveles de zoom fijos y niveles de zoom personalizados. Puede
seleccionar uno de los niveles de zoom fijos de la lista desplegable Zoom

que se encuentra en la parte superior de la ventana Glifo: | /"™% ¥/ Al
elegir un nivel de zoom fijo, TypeTool regresaré a este modo de glifo cada
vez que se utilice el comando Alejar (o al pulsar CTRL+0).

También puede utilizar el mend Zoom que se encuentra la parte inferior de
la ventana, que mostrara la misma seleccién de niveles de zoom y es muy
atil cuando la barra de herramientas Zoom est4 oculta:

Para ampliar una parte del glifo, seleccione la herramienta Zoom (botén

% de la barra de herramientas; tecla + o CTrL+EspAcIo en el teclado) y
declare un nivel de zoom personalizado utilizando un rectangulo de
seleccion. Este nivel de zoom es temporal; para regresar al nivel de zoom
fijo previamente seleccionado, haga clic en el boton 2 (o pulse — (guibén) o
CTRL+0).
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Los atajos de teclado alternativos son:

CtrL+Espacio Acercar

CTrL+ALT+Espacio Alejar

CtRL+1,2,3,4,5,6 Establecer modo zoom de 6,25% a
200%

Espacio y arrastrar Desplazarse (aparece el cursor en

forma de mano)

Después de seleccionar la herramienta de zoom, desplace el puntero del
ratén hasta una de las esquinas del area rectangular que desea acercar o
alejar y haga clic con el boton izquierdo. A continuacién, sin soltar el boton
del rat6n, defina el area que desea acercar arrastrando el cursor para
formar un rectangulo. Suelte el boton y el nuevo nivel de zoom
personalizado se habré seleccionado.

Si su raton tiene una rueda, utilicela para desplazarse verticalmente por la
ventana Glifo, mantenga pulsada la tecla MAyUs para desplazarse
horizontalmente y mantenga pulsada la tecla ALt para acercarse y alejarse,
y la tecla CtrL para ir al glifo siguiente o anterior.



Seleccion rapida del zoom

Para cambiar rapidamente el nivel de zoom de la ventana Glifo, puede
seleccionar el comando Acercar o Alejar en el ment Ver. También puede
pulsar la tecla Z para acercarse o la tecla X para alejarse.

Este comando aumenta o reduce el nivel de zoom por un factor de dos. Si el
cursor se encuentra en el area de edicién de la ventana Glifo, el nuevo nivel
de zoom se centrara alrededor de la posicion del cursor.

Estas teclas estan activas incluso cuando se arrastra un elemento con una
de las herramientas de edicion.

Si el rat6n tiene rueda, puede mantener pulsada la tecla ALT mientras usa
la rueda para cambiar el nivel de zoom.
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Opciones de alineacion vertical

Cuando se selecciona el valor 100% del zoom, TypeTool tiene que elegir un
factor de escala para ajustar el espacio de unidad de fuente en la ventana
Glifo. Esta escala se define mediante dos niveles verticales en el espacio de
fuente: Trazos ascendente y descendente visuales:

Trazo ascendente visual

Edicién de elemento
archivado

Trazo descendiente visual

Cuando se selecciona el zoom al 100%, el trazo ascendente visual se ajusta a
la parte superior del campo de edicion y el trazo descendente visual a la
parte inferior.

Los mismos valores se utilizan para crear los iconos que ve en la ventana
Fuente.

Para establecer medidas visuales, use la pagina Ventana Glifo >
Dimensiones del cuadro de didlogo Herramientas > Opciones:

Yizual ascender and descender: | 100 E[-40 % of IPM

Los valores se miden como porcentaje del tamafio en UPM de la fuente,
por lo que -20% es -200 si el tamafio en UPM es 1000y -410 si el tamafio en
UPM es 2048.



Herramientas y operaciones

La ventana Glifo de TypeTool funciona en varios modos. Los tres modos
mas importantes son:

%. Modo Edicién Es el modo principal para dibujar nuevos glifos y mover
todos los elementos del glifo (lineas de ajuste, nodos o
margenes del glifo).

# Modo VectorPaint Conjunto de herramientas que permiten crear nuevos
glifos o modificar los existentes mediante herramientas
de dibujo vectorial que simulan las herramientas de
mapa de bits normales.

< Modo Medidor Se usa para medir contornos, distancias o 4ngulos.

Los otros modos incluyen dos operaciones adicionales:

133 Transformacion Permite aplicar una escala a una parte seleccionada del
libre perfil, rotarla o inclinarla.

Fondo > Mover y  Permite establecer el tamafo y la posicién de la capa de
aplicar escala fondo de mapa de bits.

Use los botones de Herramientas y de otras barras de herramientas, o los
atajos de teclado para cambiar entre modos. Los tres modos mas
importantes son:

ALT+1 Modo Edicién

AT+3 Modo VectorPaint

AT+4 Modo Medidor

Aungque la barra de herramientas Herramientas contiene un solo boton
para el modo Medidor, puede personalizarla facilmente (Herramientas >
Personalizar) o incluso crear una barra de herramientas especial
personalizada con botones para alternar entre los modos:
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Modo Edicion

El modo Edici6n es el més importante de TypeTool. En él se puede
modificar el contenido de todas las capas de edicion.

Todas las operaciones realizadas con la herramienta de edicién se pueden
deshacer con el comando Deshacer del ment Editar, o simplemente
haciendo clic en el botén Deshacer “* de la barra de herramientas en la
parte superior de la ventana Glifo. Se pueden deshacer hasta 200
operaciones. Todas las operaciones deshechas se pueden rehacer con el
comando Rehacer del ment Editar o con el boton Rehacer * de la barra
de herramientas.

En este modo se pueden utilizar once herramientas de ediciéon diferentes.
Se seleccionan facilmente mediante la barra de herramientas
Herramientas:

Herramientas

M@sr ety DO 287 H

Como puede observar, la barra de herramientas Herramientas también
contiene botones de otros modos.



También puede utilizar las teclas del 1 al 9 para seleccionar de forma rapida
las herramientas de edicion:

1 Editar Herramienta principal que se utiliza para arrastrar
objetos en las capas de edicion y realizar otras
operaciones. En los capitulos siguientes, se da por
hecho que esta herramienta esta activa en el modo
Edicion.

& 2 Borrador Esta herramienta se usa para quitar rapidamente
nodos innecesarios.

& 3 Cuchillo Herramienta para insertar nodos y romper perfiles.

%, 4  Varita magica Herramienta para seleccionar contornos
rapidamente (haga clic en cualquier lugar préximo
al contorno para seleccionarlo). Tenga en cuenta
que esta herramienta no esté disponible de manera
predeterminada en la barra de herramientas
Herramientas.

* 5, Agregar Herramientas para crear nuevos contornos o

b 6, esquina, insertar nodos.

. 7 Agregar curva,

f Agregar
tangente

4 8 Dibujo Bézier Herramienta para dibujar el contorno con curvas
Bézier.

£ Girar, Herramientas para transformar los perfiles

= oAplicar escala, ripidamente.

olnclinar
7
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Activacion temporal de la herramienta
Editar

Para activar de forma temporal la herramienta Editar mientras usa otra
herramienta, pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL.

Distancia de ajuste

En las secciones siguientes se describira el uso de las herramientas de
edicion para modificar el perfil y otras capas de edicion. Las demas
herramientas se mencionaran de forma explicita.

Cuando se debe seleccionar un nodo o cualquier otro objeto en alguna de
las capas, es necesario hacer clic en €l con el ratén. No es necesario hacer
clic en el objeto con precision, aunque debe encontrarse cerca, dentro de lo
que se denomina “distancia de ajuste”.

ﬁﬂ\ Ajustar a zona alrededor

de un nodo

La distancia de ajuste se aplica cuando se selecciona un objeto para el que
se permite la caracteristica. De manera predeterminada, la distancia de
ajuste se encuentra definida en 3 pixeles de pantalla, pero se puede
modificar en la pagina Ventana Glifo > Dimensiones del cuadro de dialogo
Opciones:

Distancia de ajuste: | 3



Capas de edicion

En TypeTool cada glifo contiene varias capas de edicion. Algunas de ellas
se utilizan cuando se exporta la fuente; otras son s6lo de TypeTool y se
utilizan para ayudarle a trabajar con el glifo. A continuacion se enumeran
todas las capas que se pueden ver en la ventana Glifo. M4s adelante se
describiran detalladamente.

jmi Perfil Capa principal que contiene el perfil del glifo.

—

Cuadricula Cuadricula regular que ayuda a alinear el perfil.

Lineas de Lineas de ajuste horizontales, verticales o diagonales.
ajuste

Retoques Retoques de fuentes Type 1: pares de lineas verticales u

horizontales establecidos a una distancia fija.

Mascara Plantilla de perfil.
Fondo Fondo de mapa de bits

Medidas de  Medidas de glifo: margenes interiores izquierdo y derecho
glifo y una linea base

E= Medidas Medidas verticales de la fuente, como el trazo ascendente,
verticales el trazo descendente o la altura de maytsculas.
Mascara Mascara global (para toda la fuente).
global

Con el ment Ver se puede controlar el aspecto y las caracteristicas de las
capas:

Mostrar capas  Muestra todas las capas (y algunas otras opciones) y permite
activarlas o desactivarlas. No se puede desactivar (ocultar) la
capa Perfil.

Bloquear capas Muestra las capas que se pueden bloquear para impedir que se
modifiquen de forma accidental. Por ejemplo, si la capa de
perfil esta bloqueada, no podra agregar, mover ni eliminar
nodos, ni cambiar ninguna curva.

Ajustar a capas Controla qué capas tienen activada la caracteristica “ajustar a”.
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Si a menudo necesita activar y desactivar algunas capas, puede arrastrar el
menu Ver > Mostrar capas y convertirlo en barra de herramientas:

Ver
Mostrar capas h% :
Cua AT Pl % W1 CI—H_
Bloquear capas = |Drag to make this menu Flaati
Lineas quia CEFH-Sh+L
Ajustar a capas
Retoques krl+5h+H
Barras de herramientas P E% Mascara
| v | Reglas £ Segundo planc: Chrl+Sh+E
Zoaom Y54 Medidas de glifa
Acercar Chrl+Murm + |:_| Medidas verticales
Alejar CeAHhum - | o | yodas Chel+She
7 Wectores de conkrol CErlHSh+w
%" Conexiones ChrH+Sh+C
(@ Rellenar perfil Ckrl+Sh+P
i Editar mascara krl+H

Moskrar capas

En las secciones siguientes, se describiran todas las capas de edicién, asi
como los procesos para modificarlas y controlarlas.



Capa de perfil

La capa de perfil es la mas importante de todas. Almacena informacion
sobre la forma del glifo, mientras que todas las demas capas de edicion y la
mayoria de herramientas de TypeTool estan disenadas para ayudarle a
crear buenos perfiles. Antes de pasar a describir las herramientas de
edicion de perfiles, hablemos sobre la estructura del perfil.
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Unidades de medida

Todos los dibujos de glifos se miden por medio de un sistema de
coordenadas estandar. La unidad de este sistema se denomina unidad de
fuente. Todo punto de un perfil de glifo tiene coordenadas x e y, medidas
en unidades de fuente. Otras distancias como ancho de avance, valores de
interletraje, posiciones de componentes, etc también se miden en unidades
de fuente.

Todos los glifos de una fuente tienen una escala de referencia en comin
que define la relacién entre dibujos de glifo y el tamafo de punto de la
fuente. Esta escala de referencia se conoce como tamano UPM (Units Per
eM size). Siempre que la fuente se muestra con un tamafo de punto
especifico, se modifica el tamafio para que el tamano UPM coincida con el
tamafio de punto. El tamafio de punto UMP de las fuentes mas disponibles
actualmente es igual a 1. 000 unidades. Esto significa que siempre que se
tenga que mostrar la fuente a 10 puntos, las 1. 000 unidades cambian a
una escala de 10 puntos tipogréaficos, es decir, a 10/ 72 partes de una
pulgada. Puede definir el tamafio UPM de su fuente en la pagina
Informacién de fuente > Medidas y dimensiones (en la pagina 368).

En las fuentes tipicas, el tamafio UPM es de 1. 000 unidades y la letra "H"
en mayusculas tiene una altura aproximada de 700 unidades. Si establece
texto con su fuente en un tamafio de 10 puntos, este valor de 10 puntos se
correspondera con el tamano en UPM, es decir, 1. 000 unidades. Esto
significa que su "H" en maytsculas tendra una altura de 7 puntos. En una
fuente diferente, la "H" en maytisculas puede tener una altura de 800
unidades, asi que establecido en 10 puntos, la letra tendra una altura de 8
puntos. Esta es la razon por la cual el tamafio en puntos de texto de
composicidn tipografica en realidad no esta relacionado con ningtin
elemento “grafico” del estilo de fuente, y por qué diferentes estilos de
fuente parecen visualmente mas grandes o méas pequefios cuando se
componen con el mismo tamafio de punto.



Si desea que la letra "H" se muestre visualmente més grande cuando la
establezca en un tamafo en puntos especifico, necesita aumentar la
relacion entre el tamafio de la letra en unidades y el tamafio UPM. Si la
letra "H" tiene una altura de 700 unidades y la fuente tiene un tamafo en
UPM de 1. 000 unidades, la relaciéon es de 700/ 1. 000 = 0, 76 70%
Para aumentar esta relacion, tiene dos posibilidades: puede aumentar el
tamafio de la letra "H" en unidades (es decir, modificar la escala del glifo) o
puede reducir el tamafio en UPM sin cambiar la escala de los glifos. El
efecto visual serd idéntico. Supongamos que desea aumentar las formas de
las letras de manera que la letra "H" tenga una altura de 8 puntos (en lugar
de 7 puntos) cuando el tamafio de la fuente sea de 10 puntos. La relacion
que desea entre la altura de la letra "H" y el tamafio en UPM es de O, 8. Asi
puede incrementar el tamano de la letra “H” para que tenga una altura de
800 unidades y mantener el tamafio UPM de 1. 000 o puede mantener la
altura de la letra “H” a 700 unidades, pero reducir el tamafio UPM a 875,
ya que 800/ 1. 000 = 700/ 875.

Las unidades de fuente son nimeros enteros. Esto significa que un punto
de perfil (un nodo) puede tener el valor de la coordenada x de 334 0 335
pero no de 334, 5 ni 334 7. Esto significa que, a diferencia de los dibujos
Bézier en Illustrator o Freehand, los dibujos de glifos en las fuentes tienen
una precision limitada. En una fuente de 1. 000 UPM algunos detalles muy
precisos no se pueden representar de forma precisa.
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El tamafio UPM de 1. 000 se ha aceptado a nivel general como uno que ofrece la mayor relacion
entre precision en los detalles y eficiencia de espacio de memoria. Practicamente todas las fuentes
Type 1 utilizan un tamafio UPM de 1. 000. Sin embargo, se permiten otros tamafnos UPM. Por
ejemplo, algunos fabricantes de fuentes producen fuentes OpenType TT con un tamafo UPM de
2. 048 mientras que otros utilizan uno de 1. 000. La mayoria de fuentes OpenType PS utilizan un
tamano UPM de 1. 000, aunque existen algunas que utilizan diferentes tamafos UPM. Para
incrementar la precision de sus dibujos, puede escoger un tamafio UPM mayor, como 1. 500,
2.000,2.048,3.00004. 0000 hasta 1. 877.El tamafio UPM maximo permitido por las
especificaciones OpenType y TrueType es de 16. 384.,y TypeTool actualmente tiene un limite de
implementacion interna para coordenadas de glifo de £32. 767. Sin embargo, las especificaciones
de Adobe requieren que las coordenadas y anchos de avance del glifo no excedan 4. 095 en las
direcciones X e y independientemente del tamafio UPM.

Tenga en cuenta que como el tamafno UPM no tiene relacion con ningun dibujo fisico de la fuente,
es imposible medir de forma precisa el tamano de punto del texto impreso. Aunque puede utilizar
una regla para medir el ancho o la altura de algunas letras, no existe ninguna manera de saber a
ciencia cierta el tamano de punto que se utilizd, ya que una "H" de 700 unidades de altura de una
fuente UPM de 1. 000 establecida en 10 puntos es idéntica a una "H" de 700 unidades de altura en
una fuente UPM de 1. 200 establecida en 12 puntos, y también es idéntica a una "H" de 1. 792
unidades de altura en una fuente UPM de 2. 048 establecida en 8 puntos.

Otro parametro de fuente relevante que no se debe confundir con el
tamafio UPM es la altura de la fuente. La altura de la fuente se mide en
unidades de fuente y se utiliza para determinar el espaciado de linea
predeterminado del texto establecido en una fuente.

»




La altura de la fuente es la distancia entre las medidas verticales mas
importantes de la fuente: la linea de trazo ascendente y la linea de trazo
descendente. Ambas lineas estan definidas por el disefiador de tipos. La
linea de trazo ascendente normalmente equivale a la altura de las letras
altas mindsculas, como la "b", y la linea de trazo descendente normalmente
equivale a la parte baja de las letras en mintiscula que sobresalen por
debajo de la linea base, como la "p". Sin embargo, las lineas de trazo
ascendente y descendente no tienen por qué ser idénticas al tamano de las
letras. Para asegurar un espaciado de lineas equitativo al cambiar de fuente
dentro de una familia de fuentes, las lineas de trazo ascendente y
descendente deben ser iguales en todas las fuentes de la familia, aunque los
estilos méas gruesos tenderan a tener letras mintisculas mas cortas y los
estilos ligeros. Una fuente puede contener glifos que se extiendan por
encima de la linea de trazo ascendente o por debajo de la linea de trazo
descendente, tal como el signo de las integrales. No obstante, estos glifos
extremadamente altos puede que queden cortados cuando aparezcan en la
pantalla (en algunas aplicaciones) o cuando se impriman (con algunas
impresoras).

Las fuentes Type 1 tienen s6lo una linea de trazo ascendente y una linea de
trazo descendente. Las fuentes TrueType y OpenType tienen tres lineas de
trazo ascendente diferentes y tres lineas de trazo descendente diferentes,
asi que estos valores deben calcularse con cuidado. Hablaremos de ello
maés adelante.
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Puntos de referencia

De manera predeterminada, todas las coordenadas se miden respecto al
punto cero del glifo, que se encuentra en la interseccion de la linea base y
la linea del margen interior izquierdo:

Punto de referencia

Punto cero

Como alternativa, las distancias se pueden medir respecto al punto de
referencia, que la herramienta Editar puede colocar en cualquier punto del
espacio del glifo. A menudo, el punto de referencia es muy til cuando se
trabaja con formas simétricas.

Para establecer la posicion exacta del punto de referencia, mantenga
pulsada la tecla CTRL mientras hace clic en él. Aparecera el cuadro de
dialogo de propiedades del punto de referencia, donde podra especificar su
posicién horizontal y vertical.

De manera predeterminada, el punto de referencia se encuentra en la
posicién del punto cero.



Contornos

La informaci6én més importante y mas compleja de una fuente es la forma
del glifo. Todos los glifos se definen como una serie de contornos. Todos
los contornos se componen de una serie de segmentos: lineas rectas y
curvas. Los nodos, es decir los puntos de perfil, definen todos los
segmentos.

Contornos abiertos y cerrados

Los contornos pueden ser abiertos o cerrados:

(OO

Todos los formatos de fuente conocidos requieren que los contornos sean
cerrados, pero, durante la edicion de perfiles, puede ser ttil mantener
algunos contornos abiertos y, después, conectarlos entre si para obtener los
contornos cerrados finales.

En TypeTool es muy facil abrir contornos cerrados y cerrar contornos
abiertos.
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Contornos con y sin relleno

Hay dos tipos de contornos: negros o blancos. También pueden tener dos
direcciones: en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido contrario a
las agujas del reloj. La regla basica que se aplica a las fuentes Type 1 es
sencilla: los contornos en el sentido de las agujas del reloj son blancos y los
contornos en el sentido contrario a las agujas del reloj son negros. Una
version mas simple de esta regla, que se conoce como la regla de la mano
izquierda, es: si mira a lo largo de la direccion de un contorno, el relleno
negro quedaré a su izquierda.

Contorno dirigido \

/

Zona interior rellenada

En la especificacién de las fuentes TrueType, sucede lo contrario, por lo
que un contorno se rellena por la derecha. Sin embargo, no todos los
rasterizadores de fuentes TrueType requieren que los glifos sigan esta
regla, por lo que se recomienda, aunque no es obligatorio, que invierta la
direcci6on de los contornos cuando convierta fuentes Type 1 a TrueType.

Punto de inicio y trazo de cierre

Todos los contornos tienen un punto de inicio. El punto de inicio es el
primer nodo del contorno. El dltimo nodo del contorno cerrado se conecta
automaticamente al punto de inicio con una linea recta, que se denomina
trazo de cierre. El color del punto de inicio en la ventana Glifo es azul.

En un punto de inicio puede aparecer una marca de direccién de contorno:

x’//f.\




Curvasy lineas

Los segmentos son de tres tipos: segmentos de linea recta, segmentos de
curva de PostScript o segmentos de curva de TrueType. Los segmentos de
linea recta (a veces denominados vectores) son lineas rectas que conectan
dos nodos consecutivos. Las curvas PostScript (también llamadas curvas
Type 1) son curvas Bézier (splines B ctibicos de tercer orden). Para
modificar la forma de las curvas, se usan dos subnodos adicionales:

Punto de control Béz'e&4 /Punto final

Curva Bézier

7/
/7
! \ Vector de control
[ ]

<«+—— Punto final

Estos subnodos se denominan puntos de control Bézier (BCP) y los
vectores que conectan los puntos de control con los extremos de la curva se
denominan vectores de control. En la ventana Glifo, los segmentos de linea
recta terminan con puntos cuadrados (en modo de blanco y negro) o rojos
(en modo de color) y las curvas terminan con puntos redondos o

Observe el papel que juega aqui la direccion del contorno: es siempre la
forma o el color del nodo final de un segmento lo que indica el tipo del
segmento.
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Las curvas de TrueType son curvas de 2° orden (splines B cuadraticos) que
tienen un punto de control, denominado punto “fuera de curva”:

Punto de control (fuera de curva)

\. Punto final (en la curva)

Punto final (en la curva)

Algunas curvas de TrueType pueden aparecen enlazadas entre siy formar
una curva larga s6lo con puntos fuera de la curva. En las curvas de este
tipo, los puntos intermedios dentro la curva no existen explicitamente, sino
que el rasterizador los presupone:

Las curvas de TrueType terminan con puntos cuyo aspecto es exacto al de
los puntos de segmento de linea recta. Los puntos fuera de la curva de las
curvas de TrueType tienen un “signo mas” (en modo de blanco y negro) o
color azul claro (en modo de color).



Conexiones

El tipo de conexidon entre los segmentos es muy importante si se desea
mantener la suavidad del contorno en los nodos apropiados. Existen dos
tipos de conexiones: puntiagudasy suaves.

En una conexién puntiaguda, los dos segmentos conectados (curva y curva
o segmento de linea recta y curva) se encuentran totalmente libres en el
angulo que forman el uno respecto al otro en el nodo de conexién.

En una conexion suave, la direccion del segmento de linea recta y el vector
de control de una curva o los vectores de control de dos curvas
consecutivas se mantienen colineales (descansan sobre la misma linea
recta). En otras palabras, el angulo que forman ambos segmentos en el
nodo est4 fijo en 180 grados.

Conexion

puntiaguda \

Es muy importante mantener la suavidad de los contornos del glifo en los
lugares correctos. Las pequefias esquinas (conexiones puntiagudas que son
invisibles cuando los glifos son pequenos) se veran y seran horribles al
imprimir texto grande. Ademas, los programas de rasterizacién que
convierten glifos de perfil a imagenes de mapa de bits en papel no admiten
perfiles cuando hay conexiones puntiagudas en lugares donde el perfil
deberia ser suave.

Nota: Una manera rapida de cambiar el tipo de conexion es hacer doble clic
en un nodo. El panel Propiedades le proporciona un control més detallado.
Use Contorno > Conexiones correctas para corregir automaticamente las
conexiones puntiagudas incorrectas, es decir, las conexiones puntiagudas
que pueden convertirse en suaves sin modificar la forma del contorno.
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Tipo de nodo

TypeTool tiene varios tipos de nodos representados por diferentes
simbolos de nodo. El simbolo de nodo unifica dos clases de informacion
esenciales: el tipo de segmentos que conecta el nodo (segmento de linea
recta o segmento de curva) y el tipo de conexion (puntiaguda o suave).

# Nodo de curva. Un simbolo de nodo redondo (verde) indica una conexioén

suave entre dos segmentos de curva.

‘ Nodo de tangente. El icono del simbolo de nodo triangular (violeta)
indica una conexion suave entre un segmento de curva y un segmento de
linea recta.

Nodo de esquina. Un simbolo de nodo cuadrado (rojo) indica una
conexion puntiaguda entre distintos tipos de segmentos.

Un nodo azul indica el punto de inicio. Para mostrar los nodos de manera
parecida a Fontographer, sélo en blanco y negro, active Herramientas >
Opciones > Ventana Glifo > Aspecto > Blanco y negro. Para mostrar la
informacién de color adicional como en versiones anteriores de TypeTool,
desactive esta opcion.

Nota: Puede haber nodos de esquina entre cualquier tipo de segmentos (de
linea recta o de curva). Si es posible, deberia convertir un nodo de esquina
entre dos segmentos de curva en un nodo de curva, y un nodo de curva
entre un segmento de curva y un segmento de linea recta en un nodo de
tangente (consulte la seccidon “Conexiones (en la pagina 189)” anterior).
Nunca puede haber una conexion suave entre dos segmentos de linea recta;
siempre serd una conexién puntiaguda. Por otra parte, normalmente
constituyen un “vector colineal” y debe simplificarse en un solo segmento.

Para destacar visualmente el tipo de conexion (suave o puntiaguda) de
todos los nodos, puede activar la capa de conexiones: Ver > Mostrar capas
> Conexiones. Si se activa, aparecen simbolos de conexion adicionales

({3

junto a cada nodo. Una pequena “x” junto al nodo indica una conexién
puntiaguda; una pequeiia “o” al lado del nodo indica una conexion suave.


http://www.fontlab.com/fontographer/

Aspecto del perfil

Un perfil se puede ver en modo de contorno o con relleno. Estos modos son
iguales en todas las operaciones de edicién, pero el perfil con relleno es un
poco mas lento. Atin asi, con el perfil con relleno siempre se vera el aspecto
que tendri el glifo en la fuente resultante. Para cambiar entre modos,
utilice el botén ® de la barra de herramientas Mostrar capas o, en Ver >
Mostrar capas, utilice el comando Rellenar perfil.

Modo de perfil Modo Rellenar perfil
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Contorno suavizado

De manera predeterminada, un contorno se representa en color negro y, a
veces, su aspecto puede parecer irregular:

)ﬁ_\_.f'_‘\x

Opcionalmente, puede suavizar la apariencia del contorno en la pantalla, lo
que proporcionara mas suavidad al aspecto del perfil:

}&—ﬁx,.r—“\(

Para suavizar los contornos, use la pagina Ventana Glifo del cuadro de
didlogo Herramientas > Opciones:

= Dibujo de perfil
Suavizar perfil
Eco mientras se edita

Puede utilizar el boton Aplicar que se encuentra en la parte inferior
derecha del cuadro de didlogo Opciones para comprobar el resultado de los
cambios efectuados en las opciones de la ventana Glifo.

Nota: Si el equipo es lento y el contorno es complejo, es posible que el
suavizado de los perfiles afecte al rendimiento de las herramientas de
edicion. En ese caso, desactivelo.



Vista previa de alta calidad

Independientemente del modo que esté activo, puede obtener rapidamente
una vista previa de alta calidad del perfil si pulsa la tecla "' (es el acento
grave del teclado). Mientras mantenga la tecla pulsada, tendra una vista
previa del perfil de alta calidad. Tenga en cuenta que puede usar las teclas

"~

"'y '." para ver los glifos sin soltar la tecla "'

"~

Nota: En el teclado inglés de Estados Unidos, la tecla '*' se encuentra entre
las teclas TaB y Esc. En otros teclados, puede que tenga que usar una tecla
diferente, como O en el teclado aleman.
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Opciones de vista previa de perfil

Para la vista previa de la capa de contorno, puede elegir otras opciones en
Ver > Mostrar capas:

= Nodos Para mostrar o no los nodos.

= Vectores de Para mostrar los vectores de control de la curva o no.
control

=< Modo de Para mostrar las marcas del modo de conexion.
conexion

Algunos comentarios méas sobre el aspecto del perfil:

Las partes seleccionadas de un perfil aparecen de color rojo. Los nodos
seleccionados se marcan como rectangulos rojos y estan visibles aunque los
nodos no seleccionados estén ocultos.

Puede personalizar muchas opciones relacionadas con el aspecto del perfil
en las secciones Aspecto y Dibujo de perfil de la pagina Ventana Glifo del
cuadro de didlogo Herramientas > Opciones, que se describe en la seccion
“Opciones TypeTool (en la pagina 65)”.




A continuacién, se ofrece una lista de algunas de las opciones disponibles y
una descripcion de las caracteristicas que controlan:

Nodos pequefios  Los nodos pueden ser pequefios o grandes:
--'—--..\______._,.,-o—'—--..\
l"_"‘-h\.\_\__._.-"'"_""‘\\.

Nodos en Los nodos pueden tener color o estar en blanco y negro:

blanco/negro . .

Mostrar posicién  Un nodo puede estar seleccionado como nodo actual.
de nodo Estara resaltado y su posicion aparecera en la pantalla:

[44E, 211)

Para anular la seleccion del nodo, haga clic en cualquier
lugar del espacio vacio del campo de edicion o pulse la tecla
Esc.

Suavizar perfil Permite elegir entre la representacion estandar y suavizada
del perfil:

m
h"ﬁk

Eco mientras se Al editar los contornos, la forma/posicién de los contornos
edita originales se muestran en gris:
*
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Mover los nodos

La operacion de edicién més importante es la modificacion de los
contornos que componen cada glifo. Los contornos se pueden modificar de
tres maneras: desplazando los nodos, editando los segmentos con el
método de edicidn libre, y seleccionando varios nodos y desplazandolos en
conjunto.

Para desplazar nodos individuales:

1. Silos nodos estan ocultos, muestre el nodo que desea editar: active los
nodos con el comandoVer > Mostrar capas > Nodos o haga clic cerca
del nodo para que se vuelva visible. Si se ha perdido y se ha resaltado
un nodo incorrecto, pulse las teclas Av PAG y RE PAG para ir hasta el
nodo correcto:

[44E, 211)

2. Arrastre el nodo hasta la nueva posicién. Se fijara a los objetos de otras
capas si estan visibles y si se activd la funcién de ajuste a esas capas
(ment Ver > Ajustar a capas).

Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar la direccion de
movimiento del nodo en incrementos de 45 grados y para ajustar el
cursor a la posicién del nodo original.
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Opciones

Si va a desplazar un nodo que conecta dos curvas Bézier (PostScript), tiene
las opciones siguientes:

1

Si la conexién de las curvas es suave, pulse la tecla MayUs antes de
hacer clic en el nodo para limitar el movimiento a una linea entre los
puntos de control de las curvas:

Si la conexion es puntiaguda, pulse la tecla ALT en cualquier momento

mientras arrastra el nodo para desplazarlo sin los puntos de control
adyacentes:

¥

)

Si la conexién es suave, mantenga pulsada la tecla ALt antes de mover
el nodo de conexién para mantener la curvatura de la conexion
optimizada. Mantenga pulsada la tecla CTrw para incluir los 4 puntos
de control en el proceso:

%ﬂ-‘*—l—

+
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4. Cuando edita los puntos de control de una curva Bézier, mantenga
pulsada la tecla MAyUs antes de hacer clic en el botoén para mantener la
direccién del vector de control inalterada.

z-
s

5. Siva adesplazar un punto de control de una curva con una conexion
puntiaguda, mantenga pulsada la tecla ALt para cambiar
temporalmente el tipo de conexi6én a suave, de manera que el vector de
control adyacente sea colineal.

No olvide que puede mantener pulsada la tecla '*' (situada bajo Esc en el
teclado) cuando lo desee para obtener al instante una vista previa de alta
calidad del perfil del glifo tal como se va a imprimir:

O¥
o Bo

Perfil normal Vista previa de alta calidad
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Eco de pefrfil

Si desea ver el aspecto del perfil antes de desplazar un nodo, active el modo
Eco. Abra la pagina Ventana Glifo del cuadro de didlogo Opciones y active
esta opcibdn:

= Dibujo de perfil
Suavizar perfil
Eco mientras se edita

Este es el aspecto que tendra el campo de edicién cuando se active el modo
Eco:

(<
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Uso del teclado

Puede utilizar el teclado para desplazar nodos y para seleccionar un nodo a
fin de editarlo:

Teclas de direccion Cada pulsacion de teclado mueve el nodo actual una
unidad de fuente.

Mayus+teclas de Cada pulsacion de teclado mueve el nodo 10 unidades de
direccién fuente.

CtrL+Teclas de flecha Cada pulsacion de teclado mueve el nodo 100 unidades

de fuente.
Re Pag Selecciona el nodo anterior para editarlo.
Av Pag Selecciona el nodo siguiente para editarlo.
Tab Alterna el nodo y los vectores de control Bézier.
Esc Anula la seleccion del nodo actual.

Nota: Puede convertir una linea o una curva en un objeto activo y las
operaciones con las flechas lo moveran como un conjunto. Haga clic con el
botoén izquierdo en una curva o en una linea con la herramienta Editar y
aparecera resaltada con un par de lineas cortas:

/N\



Edicion libre

En ocasiones, quizas desee modificar un contorno de una manera mas
flexible que desplazando nodos. Por ejemplo, para ajustar la forma de una
curva con edicion de nodos, normalmente mostraria los puntos de control
de la curva y los desplazaria para modificarla. Una manera mas intuitiva
seria “agarrar” la curva por algin punto entre los nodos y desplazar este
punto “interior” imaginario. La forma de la curva cambiara de la manera
correspondiente. A este método se le llama “ediciéon libre”. Esto significa
que puede desplazar no solamente nodos, sino que cada punto del
contorno de un glifo. Incluso puede desactivar los nodos y todavia podra
editar el contorno como desee.

Para modificar una curva o un segmento de linea recta con el
método de edicion libre:

1
2.

Mueva el cursor hasta el lugar del segmento que desea desplazar.

Mantenga pulsado el boton del raton. Vera un pequeiio punto de color
que le indicaréa el punto temporal que va a desplazar.

Arrastre con el ratdn y observe cdmo cambia la forma de la curva.
Después de unas cuantas pruebas (que se pueden deshacer), habra
adquirido la experiencia necesaria para utilizar este método de edicion.

Puntos para recordar:

1

En la edicion libre, los objetos de guia no se fijan. Por lo tanto, los
puntos temporales no se ajustan a la cuadricula, a las lineas de ajuste, a
los retoques, etc.

Si elige un punto temporal cerca de uno de los extremos de una curva,
desplazara ese extremo, no sb6lo cambiar4 la forma de la curva. Este es
un método util para localizar los extremos de una curva.

Al mantener pulsado el botén del ratén para iniciar la edicion libre,
vera que aparecen los nodos finales de la curva y los vectores de
control, lo que simplifica la edicion de este segmento.
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4. Si quiere resaltar la linea o la curva pero no quiere modificarla,
mantenga pulsada la tecla CTRL mientras hace clic en la linea o la
curva.

Si arrastra un “punto” en una curva, sus vectores de control pueden
cambiar de direccion:

-

+

Para fijar la direccion de los vectores de control, mantenga pulsada la tecla
Avt y haga doble clic en el nodo. Vera como la marca de conexidn se vuelve
amarilla. Haga doble clic de nuevo mientras mantiene pulsada la tecla ALt
para anular el estado fijo. También puede hacer clic con el boton derecho

en el nodo y usar la opcion Direccion BCP fija para controlar esta funcion.



Cambio del tipo de conexion

El tipo de conexidn entre segmentos es muy importante para mantener la
suavidad de los contornos. Hay dos tipos de conexiones: suaves y
puntiagudas.

Si una conexidn es suave, la direccion de los vectores de control de la curva
adyacente o del vector de control de la curva y la linea es colineal y el
contorno es suave en la conexion.

Para cambiar el tipo de conexion

1. Haga que el nodo esté visible.

2.1 Haga doble clic en el nodo.

2.2 Haga clic con el boton derecho en el nodo y seleccione el tipo de
conexion en el ment emergente:

Canexion + | Suavizar

Puntiagudo

Eliminacion de nodos
Para suprimir nodos usando la herramienta Editar:

1.1 Comience a arrastrar el nodo.

1.2 Mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del raton, haga clic con
el botén derecho. El nodo se eliminara.

2.1 Mueva el cursor hasta el nodo y haga clic con el boton derecho del
raton.

2.2 En el mend contextual, elija el comando Suprimir nodo.

Nota: si hace clic con el botén derecho mientras edita la curva con el modo
de edicién libre o mueve los puntos de control de una curva, la curva no se
eliminara. En lugar de ello, se convertira en una linea recta.
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Supresion de lineas y curvas

Puede suprimir una linea o curva completa con la herramienta Cuchillo.

Active la herramienta Cuchillo con el botén < de la barra de herramientas
Herramientas o haga clic en 3 en el teclado. Mantenga pulsada la tecla ALt
y haga clic en la linea que desea suprimir. Observe que con este método
rompera el perfil:

£

#

—
'

i )|
T ]

Otro modo de suprimir una linea o una curva consiste en hacer clic sobre
ella con el botén izquierdo mediante la herramienta Editar y, a
continuacibn, seleccionar el comando Suprimir del ment Editar. Este
método funciona de forma diferente porque no rompe el perfil.

Herramienta Borrador

La herramienta Borrador < se puede usar para eliminar nodos de forma

rapida. Esto es necesario en algunas ocasiones como, por ejemplo, con los
contornos de un programa de trazado automatico. La herramienta
Borrador puede funcionar de dos modos: como un borrador tipico o como
un borrador rectangular.

En el primer caso, se suprimiran todos los nodos que estén dentro del
cursor del borrador. En el segundo, el usuario define un rectangulo
haciendo clic y arrastrando (del mismo modo que cuando selecciona nodos
con la herramienta Editar o cambia el zoom de la ventana Glifo) y todos los
nodos incluidos en el rectangulo se eliminaran.

El primer modo es el valor predeterminado de la herramienta Borrador.
Para cambiar al modo rectangular, mantenga pulsada la tecla CTRrL.
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Insertar nodos

Para insertar un nuevo nodo en un segmento con la herramienta

Editar:

1. Active la herramienta Editar * .

2. Coloque el cursor en el segmento donde desea insertar el nodo.

3. Mantenga pulsado el boton derecho del ratéon. Observara una marca
que muestra la posiciéon actual del cursor. Esta marca se fijara a todos
los objetos del campo de edicién, incluidos los nodos y los contornos de
los glifos.

4. Mientras sigue manteniendo pulsado el botén derecho del raton,

posicione la marca en el punto donde quiere insertar el nodo y haga
clic con el raton. El nuevo nodo aparecera en ese lugar. Suelte el boton
derecho del raton.

Uso de la herramienta Cuchillo para insertar nodos:

Active la herramienta Cuchillo < .
Haga clic en el punto del contorno donde desea insertar un nodo.

Mantenga pulsado el boton del raton en alguna parte del area vacia del
campo de edicion y arrastre el ratén para formar una “linea de corte”.
Después de soltar el boton del raton, se insertaran nodos nuevos en
todos los puntos donde la linea cruza el perfil. Mantenga pulsada la
tecla MayUs para limitar la direccién de la “linea de corte” a
incrementos de 45 grados.

Sila linea de “corte” cruza dos lineas, es posible que una parte del glifo
se haya “separado”. Mantenga pulsada la tecla ALt para que la
herramienta Cuchillo se limite solo a insertar nodos nuevos.
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Uso de las herramientas Agregar esquina, Agregar curvay
Agregar tangente:

1. Active una de las herramientas.

2. Haga clic en algtin punto del perfil. La herramienta Esquina afiadira
una conexion puntiaguda y una linea recta; la herramienta Curva
afiadird una conexion suave y una curva en una curva o conexion
puntiaguda en una linea recta; y la herramienta Tangente ahadira una
conexion puntiaguda y una curva en una curva o conexién puntiaguda
de una linea recta.

N Nota: puede insertar nodos en el segmento de cierre que conecta
automaticamente el primer nodo con el altimo nodo de un contorno. Si
inserta nodos en la primera mitad del segmento de cierre (cerca del nodo
de finalizaci6n de un contorno), el nuevo nodo se agregara al contorno. Si
coloca el nodo en la dltima mitad del segmento de cierre, se insertara antes
del punto de inicio y se convertira en un punto de inicio.
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Uso de la herramienta Dibujo

La forma mas sencilla de crear un nuevo contorno consiste en usar la

herramienta Dibujo: i

Puede crear un contorno nuevo o continuar uno existente. Si desea agregar
nodos nuevos al contorno existente, active el primer nodo o el nodo
siguiente:

"

El ultimo nodo del contorno abierto se activara.

1

Para agregar un punto, haga clic.

— g— &

Si desea crear un punto de linea, suelte el boton. Si desea definir una
curva, arrastre el ratén para fijar la posicion del vector de control de la
curva:

Para ajustar la posicion del vector de control de la curva sin mover el

vector de control de la curva anterior, mantenga pulsada la tecla ALty
arrastre con el boton izquierdo del raton:

+

—

+

Puede pulsar y soltar la tecla ALT mientras arrastra el raton. Al soltar la
tecla AvT estara definiendo las posiciones del vector de control que
pertenece a la curva anterior y el vector de control de la curva
siguiente. Mientras se encuentra pulsada la tecla Avr, el vector de
control de la curva anterior no se movera.
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4. Cuando agregue un nodo nuevo, puede mantener pulsada la tecla CTRL
para no mover el vector de control de la curva, pero si mover el propio
nodo.

5. Por ultimo, puede usar la tecla MAYUs en cualquier momento para
limitar la direccion de la linea (si mantiene pulsada la tecla CTrRL) 0 un
vector de control de la curva.

Para cerrar el contorno, haga clic en el nodo de inicio y arrastre el raton
para fijar la direccion de los vectores de control.
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Conversion de segmentos

En ocasiones, es posible que desee convertir una curva en un segmento de
linea recta o viceversa. Para convertir una curva a un segmento de

linea recta, “suprima” uno de los puntos de control de la curva (arrastre
el el punto y haga clic con el botén derecho del ratén), o bien “suprima” la
curva mientras se encuentra en el modo de edici6n libre.

Para convertir un segmento de linea recta (normal o de cierre)
en una curva, arrastre un punto interior del segmento mientras mantiene
pulsada la tecla Avrt.

Para convertir una curva en la cuarta parte de una elipse (los
vectores de control de la curva se trataran como un eje de la elipse), pulse
la tecla At y haga clic en la curva.

También puede convertir curvas y segmentos de linea recta mediante el
mentu contextual. Haga clic con el botén derecho en el nodo final del
segmento y seleccione el comando Convertir PS/TT del ment contextual.
Mediante este comando, un segmento de linea se convierte en una curva
Bézier, una curva Bézier en una curva TrueType y una curva TrueType en
una o varias curvas Bézier.

El Gltimo procedimiento para convertir segmentos consiste en
usar el men de selecciéon:

1. Haga clic manteniendo pulsada la tecla MAYUs en cualquier punto de la
curva o del segmento.

2. Haga clic con el boton derecho sobre el segmento resaltado (rojo).
Aparecera un menu contextual.

3. Elija uno de los comandos del submenta Convertir: A curvas (para
hacer la conversién a una curva Bézier) o A lineas (para hacer la
conversion a segmentos de linea recta).
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Adicion de puntos a un contorno

Ademas de la herramienta Dibujo, puede usar tres herramientas mas para
crear un contorno nuevo o agregar puntos a un contorno existente. Se trata
de las siguientes herramientas: Agregar esquina, Agregar curva y Agregar
tangente.

Para crear un contorno nuevo:

1. Active una de las herramientas.

2. Haga clic en cualquier parte del 4rea vacia de la ventana del glifo para
crear el primer punto de un contorno nuevo. Arrastre el raton para
colocar el nuevo nodo en la posicion correcta. Suelte el boton del raton.

3. Vuelva a hacer clic en el area vacia para agregar una esquina, una curva
o una curva de conexién suavizada (mediante las herramientas Agregar
esquina, Agregar curva o Agregar tangente, respectivamente).

4. Continte el procedimiento hasta completar el nuevo contorno que ha
definido. Para cerrar el contorno, arrastre el ltimo nodo hasta el
primero.

. . . . . +¢
5. En cualquier momento, puede cambiar a la herramienta Dibujo ¥ y
usarla para agregar nuevos puntos al contorno que esté creando.

Nota: si el tltimo nodo del contorno esté resaltado, se agregara un nuevo
nodo al contorno. Si no esté resaltado, se iniciara un contorno nuevo.

Para resaltar un nodo, haga clic en él. Para cancelar la seleccion, pulse la
tecla Esc del teclado.

Puede mover los nodos de perfil con las herramientas Agregar... Tenga en
cuenta que si hace clic en el contorno (y no en el nodo), se insertara un
nuevo nodo. El tipo de nodo dependera de la herramienta que utilice. Para
evitar agregar un nuevo nodo, mantenga pulsada la tecla At al hacer clic
en el contorno.



Romper y juntar contornos

Para romper el contorno con la herramienta Editar, mantenga pulsada la
tecla CTrL y ALT y haga clic en el nodo en el lugar donde quiere romper el
contorno.

Para romper el contorno con la herramienta Cuchillo, haga clic en el nodo.

Cuando un contorno se rompe, el primer y el tltimo nodos aparecen
destacados con cruces diagonales:

!

s

}

Puede usar la herramienta Cuchillo para “recortar” una parte del contorno:

|
N L

1. Active la herramienta Cuchillo.

2. Mantenga pulsado el botdn izquierdo del raton y arrastre el cursor para
definir la “linea de corte”.

3. Suelte el boton del raton. Tenga en cuenta que puede cortar parte de
un contorno individual del mismo modo que en la imagen de ejemplo
de arriba.

Para unir dos contornos, debe mover el nodo de inicio o el de finalizacion
de un contorno hasta el nodo de inicio o finalizacién de otro.

Mantenga pulsada la tecla ALt para impedir que los contornos se unan.
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Comandos de nodo

Si hace clic con el boton derecho en un nodo, vera un men contextual con
varios comandos tutiles:

Cancelar

Corvertir nodo en el primero
Convertir P3ITT

P Suprimir nodo
Contraer BCP

Inwvertir conkarno

Contorno

Suprimir conkarno
+% Romper contarno

) Suskraer conkorno
I+ Crear esquina =

ConEsion » Seleccionar conkorno

Propiedades

A continuacioén se incluye una descripcion de los comandos de
este menui:

Convertir nodo  Inicia el contorno actual a partir del nodo seleccionado (es

en el primero decir, lo convierte en el punto de inicio). Este comando le sera
atil cuando necesite unir dos contornos, dado que solo es
posible conectar nodos de inicio y finalizaci6n.

Convertir PS/TT Cambia el tipo de nodo de linea a curva Bézier y a curva

TrueType.

Suprimir nodo Elimina el nodo.

Contraer BCP Elimina los vectores de control del nodo, haciéndolos mas
puntiagudos.

Romper Rompe el contorno en el nodo seleccionado.

contorno

Crear esquina Crea una esquina de 90 grados (esta operacion no esta siempre
disponible).

Direccién BCP Fija la conexion. Puede usar esta opcion en lugar de hacer
fija Avrt+doble clic en el nodo
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Contorno Grupo de comandos relacionados con el contorno al que
pertenece el nodo seleccionado (descrito mas abajo).

Conexion Ment con ajustes de conexién. Puede usar esta opcion en lugar
de hacer doble clic en el nodo.

Propiedades Abre el panel de propiedades del nodo.

Comandos de contorno:

Invertir Invierte la direccién del contorno.

contorno i i

Cerrar contorno Cierra un contorno abierto.

Suprimir Elimina el contorno.

contorno :

Sustraer “Sustrae el contorno” del perfil.

contorno i i

Seleccionar Invierte el estado de seleccion del contorno.
contorno
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Propiedades de nodo

Haga clic en el nodo con el boton derecho del raton y elija el comando
Propiedades en el meni. Ver el panel de propiedades del nodo:

Mode Propetties X

Starting node #30)41 [2]

ﬂF ?_EJ [ ]selected

En este panel de propiedades, puede controlar la posiciéon del nodo, el tipo
de alineacion, el estado de seleccion del nodo y la posicion de los puntos de
control de las curvas.

Los nimeros de la primera linea representan el indice del segmento, el
indice del nodo y el niimero del contorno.

Para cambiar la posicion de un nodo:

1. Seleccione el punto de origen que desea usar y establezca las
coordenadas del nodo. De forma predeterminada, el origen es el punto
de origen del glifo #. Mediante los botones de opcién, puede
seleccionar el nodo anterior F o el siguiente  como punto de origen.

2. Modifique las coordenadas del nodo en los cuadros de edicion. Puede
usar los botones de nimero para aumentar o reducir las coordenadas.
Las nuevas coordenadas se aplicaran al nodo cuando pulse la tecla
InTRO del teclado o desplace el enfoque de un control de edicion a otro,
o bien cuando cierre el panel de propiedades haciendo clic en el area
vacia del campo de edicion.

Para cambiar el estado de seleccion de un nodo: modifique el
estado en la casilla Seleccionado.



Para cambiar el modo de conexién de un nodo, utilice las casillas
siguientes:

ad kil

Para editar la posicién de los vectores de control de la
curvaz:seleccione la casilla Vectores de control (si esta editando un nodo
entre dos segmentos de linea recta esta opcién aparecera en gris) y
modifique la posicion relativa del punto de control anterior o siguiente que
pertenece a ese nodo.

Utilice los botones de flecha para editar el nodo anterior o siguiente.

Sugerencia: cuando edite posiciones de nodo en el panel de propiedades,
pulse la tecla INTRO para aceptar los cambios y cambiar el enfoque al
campo de edicion de la ventana Glifo. Ahi puede usar el teclado para mover
el nodo seleccionado y las teclas RE PAG/Av PAG para seleccionar otro nodo
con el fin de modificarlo. Observara que las propiedades del nodo cambian
en el panel de propiedades a medida que mueva el nodo por medido del
teclado o el ratén. Pulse ALT+INTRO para colocar el enfoque en el panel de
propiedades y determinar la posicion del nodo de una forma maés precisa.
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Modo VectorPaint

VectorPaint es un juego de herramientas de FontLab que permite pintar
contornos de vector con herramientas cuya apariencia es parecida a las
herramientas de mapa de bits. Puede elegir pinceles, lapices, selecciones de
forma libre e incluso introducir texto. El proposito de VectorPaint es que
todas las herramientas permitan crear contornos que se combinen con los
contornos de glifo existentes por medio de nuestra exclusiva tecnologia de
procesamiento de contornos.

Cuando haga clic en una de estas herramientas en la barra de herramientas
Pintar o Herramientas, accedera al modo VectorPaint. Para abrir la barra
de herramientas Pintar selecciénela en el ment Ver > Barra de
herramientas:

P ZVINET (@

El atajo de teclado para el modo es ALT+3.

El tipo de interaccién entre los contornos existentes y los nuevos depende
del modo de color seleccionado. Este proceso es muy rapido y es
completamente transparente para el usuario, de manera que si activa el
modo de vista previa (donde el glifo aparece relleno), l1a sensacion de estar
editando la imagen del contorno de un glifo es muy real.



Toda las herramientas de pintura funcionan en 4 modos
diferentes de color:

Transparent Los objetos de vector recién creados generados por la

(Transparente) aplicacion de herramientas VectorPaint no interacttian con el
contorno del glifo existente y aparecen seleccionados para
facilitar la edicion.

 Automatico El color del pincel depende del punto donde empiece a
dibujar. Si comienza en un area blanca, se seleccionara un
pincel blanco. Si el 4rea es negra, se seleccionara un pincel
negro. Utilice este modo de color para extender facilmente
las areas blancas o negras del glifo.

W Negra Los contornos generados se agregaran a los existentes,
ampliando el area negra del glifo. El efecto es el de un pincel
negro aplicado a una imagen negra.

[1 White (Blanco) Los nuevos contornos se extraen de los contornos ya
existentes simulando un pincel blanco.

A continuacibn se incluye un ejemplo de un trazo de pincel aplicado con los
“colores” transparente, blanco y negro:

€

Nota: las herramientas VectorPaint incluyen una opcion para activar
automaticamente la operacion Transformacion libre al completar alguna de
las operaciones de dibujo. Esta opcion le permite mover, ajustar a escala,
rotar o inclinar instantdneamente la forma recién creada.
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A continuaci6n se incluye una lista de las herramientas VectorPaint
disponibles y una breve descripcion de cada una de ellas:

5 Seleccién a Se utiliza para seleccionar areas no rectangulares del glifo. No
mano alzada selecciona los nodos, como la herramienta Editar, sino que
corta lineas y curvas y selecciona areas negras que se pueden
mover o transformar de otro modo.

o~ Lapiz Se utiliza para crear nuevos contornos o modificar otros
existentes. No es realmente una herramienta de “dibujo” porque
esta relacionada con los contornos, pero es una herramienta
muy natural y flexible que se usa para ajustar el resultado de
aplicar las herramientas VectorPaint.

«# Pincel Es exactamente eso: un pincel. Puede ser redondo o caligrafico.
Un pincel caligrafico puede tener cualquier tamafio o angulo de
inclinacion.

%, Linea Se utiliza para dibujar lineas rectas con el pincel seleccionado.

[ Poligono Tiene dos modos: el dibujo de poligonos punto por punto

mediante una combinacion de segmentos de linea recta y
curvas, o la definiciéon punto por punto de un poligono que se
dibujaran utilizando el pincel seleccionado.

¢y Elipsis Se utiliza para dibujar elipses o circulos. Esta herramienta se
encuentra en la barra de herramientas Herramientas

[0 Rectangulo Se utiliza para dibujar rectangulos o cuadrados. Esta
herramienta se encuentra en la barra de herramientas
Herramientas

T Texto Se utiliza para incluir texto (basado en vectores) utilizando
cualquier fuente TrueType instalada en el sistema.




Herramienta de seleccion de Freehand

Esta herramienta funciona como un cuchillo de precision. Si corta parte de
un contorno, se seleccionara automaticamente para que lo pueda
transformar, suprimir o copiar.

Para seleccionar parte de un glifo con la herramienta de
seleccion a mano alzada:

. . .y £
1. Seleccione la herramienta de seleccién a mano alzada (¥ ) en la barra
de herramientas Pintar.

2. Coloque el cursor en el punto donde desea comenzar la selecciéon y
mantenga pulsado el botdén izquierdo del raton.

3. Arrastre el cursor mientras mantiene pulsado el botdén izquierdo del
raton para extender el poligono de seleccién a mano alzada o suelte y
haga clic para extender el poligono de seleccién con segmentos rectos.

4. Haga clic con el botén derecho para finalizar la seleccién.

Cuando haya terminado la seleccién, observara que el poligono de
seleccion se aplico como si fuera un cuchillo y tendra un nuevo contorno (o
varios) separado del glifo. Los nuevos contornos se seleccionaran para que
pueda usar la herramienta Editar con el fin de moverlos o transformar la
seleccion. Puede usar cualquier comando del ment Editar con esta
seleccion.
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Herramienta Lapiz (Contorno)

La herramienta Lapiz s permite crear contornos nuevos o modificar
contornos existentes de un modo maés creativo que la herramienta Editar.
Con la herramienta Lapiz puede dibujar contornos nuevos del mismo
modo que lo haria sobre papel. TypeTool trazara su dibujo,
reemplazandolo por curvas y lineas.

Cémo crear un contorno nuevo

Si empieza a dibujar un contorno en un area libre (donde el cursor tiene su
forma habitual), definira un nuevo contorno. Si va a iniciar un nuevo
contorno, pero desea fijar el punto de inicio en un contorno existente,
pulse la tecla Ctr1 para obligar a TypeTool a crear un nuevo contorno.

Como modificar un contorno existente

Al mover el cursor de la herramienta Contorno a un contorno o nodo
existente, cambiara de forma. Si empieza a dibujar (sin mantener pulsada
la tecla CTRrL ), el nuevo contorno se incluira en el contorno existente. Si el
punto de finalizacién del dibujo esta en un contorno existente también, y
los puntos de inicio y cierre se encuentran en el mismo contorno, el dibujo
nuevo sustituira parte del contorno existente que queda entre los puntos de
inicio y finalizacion.

Como dibujar una sola curva

Mantenga pulsada la tecla MayUs cuando suelte el botén del ratdon después
de trazar una linea. El trazado sera parecido a una curva individual. Esta es
una buena forma de dibujar un contorno nuevo paso a paso.



Herramienta de pincel

La herramienta Pincel ¥ funciona de forma parecida a los pinceles de los
programas de edicion de mapas de bits. Para iniciar un trazo de pincel,
mantenga pulsado el botén izquierdo del raton. Para dibujar un trazo debe
arrastrar el raton y para terminarlo, soltar el raton.

Para cambiar el color del pincel, utilice los botones de selecciéon de
color de la barra de herramientas Pintar:

"1 para el color “vacio”

para el color “automatico”

Bl para el color “negro”

[1 para el color “blanco”

Otras opciones de pincel estan disponibles en el menta Opciones de
VectorPaint:

Lty
-*

Pincel redanda

N @

Pincel caligrafico

* 20 unidades
40 unidades
80 unidades
120 unidades

e

Qpciones. ..
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Puede dibujar con pinceles redondos o caligraficos, o bien de diferente
ancho.

# Pincel caligrafico

& Pincel redondo

+ Linea de 20 unidades

# Linea de 40 unidades

# Linea de 80 unidades

@ Linea de 120 unidades

También puede especificar una forma de trazo de pincel. Pulse el botén ot
y seleccione una forma de la lista desplegable:

]
A

Suavizado a la derecha
Suavizado a la izquierda
Punto a la derecha
Punto a la izguierda
Curvado simple

Plano simple

Con Forma

Inflado

tslerityd

23 Opciones...

Este es un ejemplo de los diferente trazos de pincel.
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Opciones de VectorPaint

También puede cambiar las propiedades del pincel en el cuadro de dialogo
Opciones de pintura. Para abrir el cuadro de didlogo Opciones de pintura,

elija el comando Opciones en el ment Opciones de pincel (**) o el ment
Estilo de pincel (). Observari el siguiente cuadro de didlogo:

Opciones de pintura

Opciones de pincel:
ancho: m Angulo: | 45 N Redondez: _._.1|:||:|
Mavis: OB O& O 60&
uiscn ®E O6G OF
Texto: _ v

Opciones de la herramienta
{#) Poligono {de contorno) normal () Trazo del pincel
Oktras opciones

[ ]Activar automaticamente la transformacian tras cualquier operacin de pintura

[J1nvertir color automdético

l Aceptar l[ Cancelar ]

En el cuadro de didlogo Opciones de pintura, puede especificar el ancho del
pincel y cambiar el angulo de inclinacién de un pincel caligrafico. Ademas,
puede seleccionar el modo de iniciar y finalizar los trazos de pincel. Para
seleccionar la forma de inicio y finalizacion del pincel, active uno de los
botones de opciéon Cap.

También puede seleccionar el tipo de conexion entre dos segmentos
consecutivos de trazos de pincel. Un trazo de pincel puede ser afilado,
suave o plano. Seleccione uno en el cuadro de didlogo. Los iconos situados
junto a los botones de opcién muestran una descripcion de los tipos de
conexion.

El dltimo campo del area de opciones de pincel permite seleccionar la
forma del trazo de pincel. Seleccione uno de la lista desplegable Cuerpo.
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Otras opciones estan relacionadas con la herramienta Poligono (descritas
en la seccion "Herramienta Poligono (en la pagina 226)") y las opciones
para la activacion automatica de la operaciéon Transformacion libre y la
inversién del color "automatico".

Para elegir uno de los modos de la herramienta Poligono, utilice las
opciones del campo de la herramienta Poligono. Si elige Poligono (de
contorno) normal, la herramienta de poligono creara un contorno sencillo
que puede incluir segmentos de linea recta y curvas. Si elige la opcion
Trazo del pincel, el pincel actual no se aplicar4 al contorno del poligono
creado. En el modo Trazo del pincel, no es posible trazar curvas mientras
define un nuevo poligono.

Si marca la casilla Activar automaticamente la operacion de
transformacion y selecciona el color transparente, la operacion
Transformacion libre se activara y aplicara al contorno creado después de
completar una operacion de dibujo.

La ultima opcion, Invertir color automatico, cambia el comportamiento
del modo de color "automatico". Si comienza a dibujar en un area blanca,
se seleccionara un pincel negro. Si el 4rea es negra, se seleccionara un
pincel blanco.



Herramienta Linea

La herramienta Linea ™ permite aplicar pinceles a segmentos de linea
recta.

Para dibujar un segmento de linea recta:

1. Coloque el cursor en el punto de inicio y mantenga pulsado el bot6n del
raton.

2. Mueva el cursor hasta el punto de finalizacion y suelte el bot6n.
Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar la direccion de la linea a
incrementos de 15 grados.
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Herramienta Poligono

La herramienta Poligono K se puede usar de dos modos: como una
herramienta para dibujar un poligono formado por lineas y curvas o como
una herramienta para dibujar el perfil de un poligono con un pincel
seleccionado. El segundo modo se puede tratar como una serie de
aplicaciones de la herramienta de linea. El modo de la herramienta de
poligono se puede seleccionar en el cuadro de didlogo Opciones de
pintura.

Para dibujar un poligono usando la herramienta Poligono:

1

5.
6.

Seleccione la herramienta Poligono en la barra de herramientas Pintar.
Asegtrese de que la herramienta Poligono esté en el modo de poligono.

Mueva el cursor a la posicion inicial del poligono y haga clic en él.

Mueva el cursor del raton a la posicién del siguiente punto del
poligono. Para agregar un segmento de linea recta, haga clic con el
boto6n izquierdo del raton. Para agregar un segmento de curva, pulse la
tecla TABULADOR, haga clic y arrastre el cursor para definir el vector de
control de la curva. Mantenga pulsada la tecla MAyUs para limitar la
direccion de los vectores de control a incrementos de 15 grados.

Si el poligono en su estado actual termina en una curva, el siguiente
segmento que la herramienta Poligono intentar4 agregar serd una
curva. Para alternar entre agregar un segmento de linea recta o una
curva, pulse la tecla TABuLADOR del teclado.

Repita los pasos 3y 4 para todos los puntos del poligono.

Haga clic con el botén derecho para terminar de crear el poligono.

El modo Trazo del pincel de la herramienta Poligono funciona como el
modo normal (contorno).



Herramientas de elipses y rectangulos

Las herramientas Elipse & y Rectangulo 1 son muy parecidas. La Gnica
diferencia esté en el resultado.

Para dibujar una elipse o rectangulo:

1. Seleccione la herramienta que desea usar. Tenga en cuenta que estas
herramientas se encuentran en la barra Herramientas.

2. Coloque el cursor en el punto donde desea ubicar una de las esquinas
del rectangulo (o en una de las esquinas del rectangulo que rodea a la
elipse). Si mantiene pulsada la tecla Arr, el cursor se convertira en el
centro de un rectangulo o de una elipse.

3. Mantenga pulsado el boton del raton y arrastre el cursor para definir el
rectangulo (o la elipse).

4. Mantenga pulsada la tecla Mayts para dibujar un cuadrado o un
circulo.

5. Suelte el boton para terminar el rectangulo o la elipse.

227



228

Herramienta de texto

La herramienta Texto permite agregar texto a un glifo. Cuando vaya a
utilizar la herramienta de texto, seleccione el modo de color con cuidado.
Normalmente, es mejor usar el color “vacio” porque en ese modo el trazo
de texto no interferira en el contorno existente y podra ajustar su posicién
mediante la herramienta Editar o la operacién Transformacioén libre.

Seleccione la opcion Activar automaticamente la operacién de
transformacion en el cuadro de didlogo Opciones de pintura. Con esta
opcidn, la operaciéon Transformacion libre se activara inmediatamente
después de acceder a la cadena de texto, lo que le permitira modificar el
tamafio o la posicion.

Para acceder a una cadena de texto:

T

1. Seleccione la herramienta de Texto en la barra de herramientas

Pintar.

2. Coloque el cursor (en forma de cruz y con el “rectangulo sugerido” para
la cadena de texto) en el lugar del campo de edicion donde desea
colocar el texto.

3. Haga clic.

4. En el cuadro de diadlogo, especifique la cadena de caracteres. Utilice el
boton Fuente para seleccionar la fuente que va a utilizar.

Herramienta Texto @

Anial en 300 unidades

Aceptar H Cancelar




Debajo de la cadena de muestra vera el nombre de la fuente actual y el
tamafio de la cadena de texto. El tamano se muestra en unidades de
fuente. Puede cambiar el tamafo de la cadena en el cuadro de didlogo
Fuente. El tamafio del texto especificado sera 10 veces el tamano del
punto seleccionado. Por ejemplo, si selecciona una fuente de 24 puntos,
obtendra una cadena con una altura de 240 unidades.

Haga clic en Aceptar para introducir la cadena de caracteres o en
Cancelar para cancelar la operacion.
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Selecciones

Muchas operaciones se pueden aplicar no solo a nodos o segmentos
individuales, sino también a un grupo de nodos. Por ejemplo, es posible
que desee mover varios nodos o eliminar parte de un contorno. En primer
lugar, seleccione los nodos que desea procesar.

Para seleccionar nodos con el rectangulo de seleccion:

&

1. Asegurese de que la herramienta Editar * est4 activa.

2. Mantenga pulsado el boton izquierdo en cualquier lugar del 4rea vacia
y arrastre el raton para rodear los nodos con un rectangulo. Mantenga
pulsada la tecla MAYUs para invertir la seleccion de los nodos.

Para seleccionar o cancelar la seleccion de nodos individuales,
haga clic en ellos mientras mantiene pulsada la tecla Mavus.

Para seleccionar el segmento del contorno (linea o curva), haga clic
mientras pulsa la tecla MAYUs.

Para seleccionar el contorno al completo, haga doble clic en el
contorno (no en el nodo) con el boton izquierdo o pulse la tecla CTrRL y
haga clic en cualquier punto del 4rea vacia proxima al contorno. Mantenga
pulsada la tecla MaYUs para invertir la selecciéon de los nodos del contorno.

Para seleccionar todos los contornos de un glifo, utilice el comando
Editar > Seleccionar todo.

Para cancelar la seleccion de todos los nodos, haga clic con el boton
izquierdo del ratén en algin lugar del espacio libre del campo de edicion o
utilice el comando Editar > Cancelar seleccién.

Para invertir el estado de seleccion de todos los nodos del glifo,
utilice el comando Editar > Invertir seleccién.



Uso de la herramienta Varita magica

Con la Varita magica puede seleccionar contornos de una forma facil y
precisa. Esta herramienta es especialmente 1til cuando se trabaja con
glifos que tienen varios contornos, como los ideogramas orientales:

[

Para seleccionar el contorno con la herramienta Varita magica, activela
(pulsando la tecla 4) y haga clic en cualquier parte del contorno. No hace
falta demasiada precision, ya que TypeTool encontrara automéaticamente el
contorno mas préximo.

Para invertir la seleccién del contorno, mantenga pulsada la tecla MayUs y
haga clic en cualquier lugar préximo:

[m]

También puede seleccionar un contorno y todos los contornos que se
encuentran dentro: mantenga pulsada la tecla Avt al usar la herramienta
Varita magica:

~

—=

=

231



Mover la seleccion

Puede mover la parte seleccionada del contorno con el ratén. Para ello,
arrastre cualquier parte seleccionada del contorno o utilice las teclas de
direccion. Si pulsa la tecla de pIRECCION, la seleccion se movera a esa
direccion en una unidad de fuente. Mantenga pulsadas las teclas MAyGs o
CtrL mientras pulsa las teclas de direccién para acelerar el movimiento de
la seleccion.
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Comandos de seleccion

Cuando seleccione una parte del glifo, haga clic con el botén derecho para
obtener acceso al menu contextual:

Cancelar
c',’é. Corkar
Copiar
> Suprirnir Delete
1 Transformacian libre Chrl4+2

Alinear puntos

Conesxion ¥

Convertir L4

Propiedades

Algunos comandos son versiones duplicadas de los comandos del ment
Editar, pero otros son comandos tinicos:

Cortar Copia la seleccion en el Portapapeles y la elimina del original.
Copiar Copia la seleccion en el Portapapeles y conserva la original.
Suprimir Suprime la selecci6n.

Transformaciéon  Activa la operacion Transformacion libre.
libre

Alinear puntos  Alinea los nodos seleccionados vertical u horizontalmente.

Propiedades Abre el panel de propiedades de la seleccion.
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Existen algunas diferencias entre los comandos Cortar y Suprimir. En
primer lugar, Suprimir no coloca nada en el Portapapeles. Pero la
diferencia principal es que el comando Suprimir quita los nodos con sus
curvas adyacentes:

0—

/.

|
|
|
|
|
|
|
i

7

Seleccion

I
|
|
|
|
|
|
L

Resultado de Cortar

|
|
|
|
|
|
|
i

Resultado de Suprimir



Panel de propiedades de seleccion

Para que el panel Propiedades de seleccion esté visible, seleccione el
comando Propiedades en el ment del contexto de seleccion o utilice el

atajo de teclado ALT+INTRO.

El panel Propiedades de seleccion es muy sencillo:

Propiedades de seleccion [X]

14 nodos seleccionados

Conkornos seleccionadaos; 2
g (145, - o2Ed, 3

Zancelar seleccian

Contiene la siguiente informacién sobre la seleccion: el nimero de nodos
seleccionados, el namero de contornos seleccionados y la coordenadas de
la esquina inferior izquierda y superior derecha del cuadro delimitador.

Puede hacer clic en el botén Cancelar seleccion para desechar la selecciéon
y abrir en su lugar el panel Propiedades de glifo.
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Copiado de Ia seleccion

En ocasiones, necesitara copiar glifos o parte de éstos en otro lugar de la
fuente o incluso en una fuente diferente. Con TypeTool podra colocar
cualquier parte del glifo o el glifo completo (con retoques, guias, etc.) en el
Portapapeles de Windows y pegarlo en otro lugar.

Para copiar partes del perfil del glifo, utilice los comandos del ment Editar
o los botones de la barra de herramientas Estandar:

Cortar & Copia una parte seleccionada del glifo en el Portapapeles y la
suprime del glifo.

Copiar £ Copia la parte seleccionada del glifo en el Portapapeles.
Pegar Agrega una parte de un contorno copiada en el Portapapeles al

glifo actual como un nuevo contorno.

| |

IS
Insertar Sustituye la seleccion actual por el contenido del Portapapeles.
Suprimir Elimina la parte seleccionada del contorno de un glifo.
Duplicar Inserta una copia de la seleccidén en el glifo actual como un

nuevo contorno.

Cuando se utiliza el comando Pegar, la seleccion se pega sin desplazarse de
la ubicacion original. Cuando se utiliza el comando Duplicar, la seleccion
se pega con desplazamiento de la ubicaci6én original [100,100].

Dado que el Portapapeles se usa como una ubicacién de memoria
intermedia para copiar contornos, puede pegar glifos o partes de éstos en
la fuente actual y en cualquier glifo o fuente de cualquier aplicacion que sea
compatible con TypeTool (p. €j., ScanFont 3.0).



Transformar la seleccion

En ocasiones, necesitara ajustar a escala, rotar o inclinar un perfil del glifo
completo o de una parte. En TypeTool puede hacer esto usando diferentes
métodos:

1. Mediante el panel Transformacion
2. Mediante las herramientas de transformacién

3. Mediante la operacién Transformacion libre

Nota: Para evitar confusiones de nomenclatura, la funcion Herramientas >
Transformacion se llama ahora Accién. A partir de TypeTool 3, la interfaz
del usuario utiliza los términos "Transformar" y "Transformacién" para
referirse a transformaciones geométricas, como en el caso de una rotacion
o un ajuste a escala que se pueden aplicar a los perfiles del glifo. Las
acciones hacen referencia a operaciones que pueden afectar a los perfiles,
pero también a otros elementos, como las medidas o los retoques.
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Mediante el panel Transformacion

El panel Transformacion permite aplicar varias transformaciones sencillas
del 4rea seleccionada o de todo el glifo. Para abrir el panel Transformacion,
puede seleccionar un comando Panel Transformacion en el mena
Ventana:

Transformation 3]

i

|Centra l:Ie Ia selecclyr w |
-

Para transformar el glifo o el area seleccionada:

. Zentro:

Seleccione el tipo de transformacion haciendo clic en uno de los botones de
la parte izquierda o las opciones de transformacién del 4rea derecha:

. Desplaz  Desplazamienta (x, v}
amiento ¢ =|[o0 #|u

w

Especifique una distancia para mover la seleccién en unidades de
fuente.

Rotar Ratar:

0 ol

Centra:
Centra de la selecciv w

Especifique el angulo de rotacion (en grados, en sentido contrario
a las agujas del reloj) y seleccione un centro de rotacion:

Centro de |a selecciyn
Esquina inferior izquierda
Punto de referencia




Escala Escala {x, v}
o] %10 %

[ Uniforme

Centra:
Punto cera -

Especifique el factor de escala y seleccione un punto central de
transformacion. Utilice la opcion Uniforme para ajustar la escala
de forma proporcional.

Inclinar  Inclinar

o 2
Centra:

Punto cera -

Especifique el angulo de inclinacién (en grados, los valores
positivos se inclinan a la derecha) y seleccione un punto central.

Simetria Eje de simetria:

ol

0 -

Centra:
Punto cera s

Especifique la direccion del eje de simetria y seleccione el punto
central de la transformacién. Utilice los botones para igualar
horizontal o verticalmente.

Haga clic en el boton Aplicar o pulse la tecla INTRO para aplicar la
transformacién al area seleccionada.

Si pulsa el boton , todos los nodos seleccionados se alinearan horizontal
o verticalmente.

Si pulsa el bot6n , el cuadro de didlogo Acciones se abrira (consulte el
capitulo “Actions (en la pagina 339)” que viene a continuacién). Pulsar este
botén consigue el mismo efecto que seleccionar el comando Herramientas
> Accion. Si pulsa el boton , la accion de transformacion anterior se
repetira. Es lo mismo que elegir el comando Herramientas >

Repetir accion.
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Uso de las herramientas de transformacion

En el modo Editar, tiene acceso a tres herramientas de transformacion (en
la barra de herramientas Herramientas):

+ Rotar Rota el contorno.

1 Escala Ajusta el contorno a escala.

+7  Inclinar Inclina el contorno vertical u horizontalmente.

Para transformar el perfil:

1. Seleccione la parte del perfil que desea transformar o cancele todas las
selecciones para transformar el perfil de glifo completo.

2. Active una de las herramientas de transformacion.

3. Coloque el cursor en el centro de la transformacion, mantenga pulsado
el boton del raton y arrastre el cursor para llevar a cabo la
transformacion. Recuerde que puede pulsar la tecla'*' (acento grave)
en cualquier momento para obtener una vista previa de alta calidad del
glifo transformado.

4. Utilice las teclas MAYUs y CTRL para limitar la transformacion.

5. Suelte el boton del raton para completar la transformacion del perfil.



Uso de la operacion Transformacion libre

Para activar la operacion Transformacion libre, seleccione el comando
Transformacion libre en el mend Contorno > Transformar o haga clic en
el botén = de la barra de herramientas Herramientas.

También puede hacer doble clic en un segmento seleccionado (rojo) para
activar la operacion Transformacion libre.

Cuando esta operacion esta activa, vera un rectangulo de transformacion
alrededor del 4rea seleccionada. Si no se ha seleccionado nada, se
transformara todo el glifo.

Dimensionador

de inclinacién
B ) El Girar
i e dimensionador
™
| F—
: ——— Centrar
S J dimensionador

Dimensionadores
de escala

Por tanto, ¢qué significan todos estos dimensionadores y cobmo se pueden
usar?

Para mover una seleccion:

1. Coloque el cursor en algiin lugar dentro del rectangulo de
transformaci6n, pero no en el dimensionador central.

2. Mantenga pulsado el boton del ratén y arrastre el rectangulo a su
nuevo emplazamiento.

3. Suelte el boton del raton. La seleccion se habra desplazado.
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Para ajustar a escala o inclinar una seleccion:

1. Coloque el cursor en uno de los dimensionadores de inclinacion @.

2. Mantenga pulsado el boton del ratén y arrastre el cursor. Vera como el
rectangulo de transformacién ha cambiado de escala. Mantenga
pulsada la tecla MayUs del teclado para limitar la escala
proporcionalmente.

3. Suelte el botén cuando haya terminado. La seleccion se habra
modificado.

Para girar una seleccion:

1. Mueva el cursor hasta uno de los dimensionadores de rotaciéon .

2. Mantenga pulsado el boton del ratén y arrastre el cursor. El rectangulo
de transformacion rotara alrededor de su centro. Mantenga pulsada la
tecla MayUs para limitar el 4ngulo de rotacion a incrementos de 15
grados. También puede usar el dimensionador de rotacion para
realizar una inclinacion: pulse la tecla CTrL para alternar entre ambas
rotacion e inclinacion.

3. Suelte el boton para aceptar la rotacion.

Para mover el centro de rotacion, arrastre el dimensionador central #
mediante el raton hasta su nueva posicion.

Para inclinar una seleccidon:

1. Mueva el cursor hasta uno de los dimensionadores de inclinacién &.

2. Mantenga pulsado el boton del raton y arrastre el cursor. El rectangulo
de transformaci6n se inclinarad. Mantenga pulsada la tecla MAYUs para
limitar el &ngulo de inclinacién a incrementos de 15 grados. También
puede usar el dimensionador de inclinacion para realizar una rotacién:
pulse la tecla CTrL para alternar entre rotacion e inclinacion.
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3. Pararealizar la inclinacién en direccion vertical, mantenga pulsada la
tecla CTrL y arrastre el dimensionador de rotacion:

4. Suelte el boton para aceptar la inclinacion.

Haga doble clic en el campo de edicién, pulse INTRO para aceptar la
transformacién finalizada o pulse la tecla Esc para rechazarla.

Puede usar las teclas de direccion mientras la operaciéon Transformacion
libre est4 activa para mover la seleccion en una unidad de fuente en el
sentido de la tecla de direcciéon que ha pulsado. Mediante el uso combinado
de MAYUS + TECLAS DE DIRECCION, la seleccion se desplaza 10 unidades de
fuente cada vez que pulsa una tecla. Mediante el uso combinado de
CTRL+TECLAS DE DIRECCION, la seleccion se desplaza 100 unidades de fuente
cada vez que pulsa una tecla.
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Creacion de un perfil a partir de bloques

Ahora ya sabe como seleccionar partes de un perfil y como copiarlo. A
continuacién haremos algunas pruebas para ensenarle a poner en practica
estos conocimientos.

Supongamos que tenemos el glifo ‘T’ y deseamos crear un glifo ‘H’.

1. Abrala'T en la ventana Glifo (haga doble clic en la celda dela 'T' en la
ventana Fuente o navegue por la fuente usando los botones de flecha).

2. Corte el glifo por la mitad. Active la herramienta Cuchillo, haga clic en
la parte izquierda del glifo, mantenga pulsada la tecla ALt y arrastre el
cursor hacia la derecha para definir una linea de corte. Suelte el botén

del ratén.
_ —_
L
P
]
:_—r’ ‘-—._: :_—F’ ‘-—._:

3. Haga clic en cada nodo insertado para romper el contorno:
—_




Seleccione la mitad inferior de la ‘T’. Active temporalmente la
herramienta Editar (mantenga pulsada la tecla CTrL en el teclado) y
haga doble clic en la parte inferior del glifo:

_

pog

e g
Copiela en el Portapapeles con el comando Editar > Copiar.
Vaya al glifo 'H'.

Utilice el comando Editar>Pegar para colocar una copia de la parte
inferior de la 'T":

b

= -8

Utilice el comando Editar>Pegar para realizar una segunda copia.
Arrastre mientras pulsa Mayus la segunda copia de forma horizontal:

i — i
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9.

10.

Copiela y péguela otra vez y arrastrela mientras pulsa Mayts a un lugar
por encima del segundo segmento:

| T
| |
e
| |
L |
i 1 1 —1 L

Utilice la funcién de ajuste de contorno para colocar el segmento.
Active el ajuste de contorno seleccionando Ver > Ajustar a capas >
Perfil. También es recomendable activar la caracteristica que ajusta un
punto en movimiento a todos los nodos del perfil, en la direcciéon X e Y
por separado. Utilice el cuadro de didlogo Herramientas > Opciones >
Ventana Glifo:

Alinear con kodos los puntos de contorno si esta ackivado el ajuste

Utilice el comando Contorno > Transformar > Voltear verticalmente
para voltear el segmento seleccionado:

| Wal

| |

| ] |

| |

| |

R |
i T — = L




11. Duplique el segmento superior y coloque la copia encima del segmento
inferior derecho.

|E S E)._-E  S—— |
| |
| ! |
| |
| |
| |

12. Haga clic en un area vacia de la ventana Glifo y a continuaciéon haga
clic en el nodo inferior izquierdo del segmento superior izquierdo para
resaltarlo:

13. Active la herramienta Agregar esquina T, haga clic en algin punto y

arrastre la linea para conectar la linea izquierda de los segmentos
superior e inferior izquierdos:

________ i
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14. A continuacién haga clic en cualquier otro nodo de inicio o finalizacién
de los segmentos del contorno y utilice la herramienta Agregar esquina
para conectarlos:

- = 1

|
|
|
|
|
|
#

!d—r‘ '*-—._! !d—r‘ '*-—._! I—

observara que se necesita mas tiempo para leer las instrucciones que para
realizar los pasos.
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Comandos de contorno

Los comandos descritos a continuacion se encuentran en el ment

Contorno:
@@ Voltear Realiza una transformacién idéntica en direccion
horizontal horizontal. Esta operacién se aplica a una selecciéon o a
todo el perfil si no se ha seleccionado nada.
& Voltear vertical Realiza una transformacion idéntica en direccién

vertical. Esta operacidn se aplica a una seleccién o a todo
el perfil si no se ha seleccionado nada.

dgh  Combinar Combina todas las partes superpuestas del perfil. Esta
contornos operacion y las dos siguientes se aplican a todos los
contornos que tienen al menos un nodo seleccionado. Si
no se ha seleccionado nada, se aplicaran a todo el glifo.
g Obtener Esta operacion deja solo las areas que estan cubiertas por
interseccion al menos dos contornos.
% Establecer Establece la direccion de todas las curvas a curvas
direccion PS PostScript (negro a la izquierda).
< Establecer Establece la direccion de todas las curvas a curvas
direccion TT TrueType (negro a la derecha).
A Invertir todos Invierte la direccion de todos los contornos del glifo.
los trazos
+% Curvas a Convierte todas las curvas Type 1 (3° orden) a curvas
TrueType TrueType (2° orden)
+n Curvas a Convierte todas las curvas TrueType (2° orden) a curvas
PostScript Type 1 (3° orden)
s Conexiones Analiza el perfil y fija los tipos de conexiones entre los
correctas segmentos del perfil (lineas y curvas).
3. Unir contornos  Une automaticamente todos los contornos "rotos" de un

rotos

glifo. Este comando funciona si los nodos que deben
estar conectados tienen coordenadas idénticas o si sus
coordenadas difieren en tan sé6lo 1 unidad.

Cerrar
contornos
abiertos

Cierra todos los contornos abiertos de un glifo creando
un segmento de linea recta entre el primer y el altimo
nodos.
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¥ Nodos en los Inserta automéaticamente nodos en los puntos extremos
extremos de las curvas. Es recomendable colocar nodos en los
puntos extremos de todas las curvas.

3  Alinear con Mueve todos los nodos a las lineas de ajuste, los retoques
guias o la cuadricula si estan lo suficientemente préximos. Este
comando solo “ajustard” nodos a las capas de guia que
estan visibles.

La mayoria de estos comandos puede aplicarse a varios glifos al mismo
tiempo si especifica un ntmero de glifos en la ventana Fuente. Los
comandos marcados con el signo » en el ment Contorno son herramientas

y no se han incluido en la tabla anterior.
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Combinacion e interseccion de contornos

Con los comandos Combinar contornos y Obtener interseccion, que
estan disponibles en el menta Contorno > Transformar, puede realizar
operaciones muy interesantes con los contornos.

Las dos operaciones se aplican a contornos que tienen al menos un nodo
seleccionado o a todo el perfil del glifo si no se ha seleccionado nada.

El comando Combinar contornos combina contornos, elimina todas las
superposiciones de perfil y mantiene el resultado relleno sin modificar:

Ou Q=

El comando Combinar contornos es el equivalente de perfil del operador
booleano “OR”.

El comando Obtener interseccion mantiene so6lo el area de interseccién y
elimina todas las demaés partes:

&= »

Este comando es el equivalente de perfil para el operador booleano “AND”.

Nota: puede seleccionar varios glifos, o bien todos, en la ventana Fuente y
aplicar los comandos a varios glifos al mismo tiempo.
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Conversion de contornos

Para cambiar atributos de los contornos, se pueden usar algunos comandos
del mentu Contorno.

En ocasiones, puede que el contador interno de “0” sea negro en lugar de
blanco/transparente, o bien que dos contornos superpuestos formen a una
interseccién blanca. Esto quiere decir que uno de los contornos de sus
glifos tiene la direccién incorrecta.

TypeTool puede detectar esos problemas y corregir automaticamente la
direcci6én del contorno para perfiles PostScript (Type 1/Bézier) o TrueType.
Para ello, utilice los comandos Establecer direccién PS (para contornos
Type 1 0 OpenType PS) o Establecer direccion TT (para contornos
TrueType / OpenType TT) del mentt Contorno > Trazos. Estos comandos
invertiran algunos de los contornos para que tengan la direccion
determinada por el formato de fuente.

Para invertir todos los contornos del glifo, es decir, cambiar la direccion de
cada contorno del glifo a la direccion contraria, utilice el comando Invertir
todos los trazos en el ment Contorno > Trazos.

Utilice los comandos Curvas a PostScript y Curvas a TrueType del ment
Contorno > Convertir para convertir el perfil del glifo a curvas de 3° orden
o de 2° orden respectivamente. Estos comandos sélo convierten curvas,
pero no cambian su direccion. Por tanto, puede que posteriormente tenga
que usar los comandos Establecer direccion PS y Establecer direccion
TT.

Nota: puede seleccionar varios glifos, o bien todos, en la ventana Fuente y
aplicar los comandos a varios glifos al mismo tiempo.



Capa Cuadricula

Esta capa es muy sencilla: Sila Cuadricula esta activada, la ventana de
edicidon mostrara una cuadricula de lineas verticales y horizontales. Si el
comando Ver > Capas > Ajustar a capas > Cuadricula est4 activado (que
es el valor predeterminado) cualquier nodo que mueva se ajustara a las
lineas de la cuadricula.

Puede ajustar la frecuencia de la cuadricula en la pagina Ventana Glifo >
Dimensiones del cuadro de didlogo Herramientas > Opciones.

Factor de cuadricula: | 100 | x| 100
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Capa Lineas de ajuste

Las lineas de ajuste son lineas rectas que se usan para guiar el trazado de
elementos especificos de un glifo. Las lineas de ajuste pueden ser
verticales, horizontales o inclinadas.

La inclinacién puede tener direccion vertical u horizontal en un angulo
comprendido entre -45y +45. Las lineas de ajuste inclinadas pueden
ayudar a marcar caracteres en cursiva o determinados elementos
inclinados en caracteres normales, como la barra interior de la letra ‘N’.

En el lugar donde las lineas de ajuste cruzan las reglas se pueden ver
pequeiios niimeros que muestran la posiciéon y el angulo de inclinacién de
cada guia, junto a los bordes del campo de edicion de la ventana Glifo.

Las lineas de ajuste pueden ser locales o globales. Las lineas de ajuste
locales aparecen solo en el glifo donde se establecieron. Las lineas de ajuste
globales aparecen en todos los glifos de la fuente. Las lineas de ajuste
globales son muy ttiles para marcar niveles importantes de la fuente
(usando lineas de ajuste globales horizontales) o para establecer la
direcci6n base de una fuente en cursiva u oblicua (usando lineas de ajuste
inclinadas).



Edicion de lineas de ajuste

Aseglirese de que la herramienta Editar ® esté activa y la capa Lineas de

ajuste esté visible. Utilice el comando Ver > Mostrar capas > Lineas de
ajuste para activarla. Observe que la capa Lineas de ajuste se activara
automaticamente si agrega una nueva linea de ajuste.

Para agregar una nueva linea de ajuste:

1. Coloque el cursor en la barra de regla horizontal (para una linea de
ajuste horizontal) o en la barra vertical (para una linea de ajuste
vertical).

4L &

2. Mantenga pulsado el boton del raton. La barra aparecera “pulsada” y
se mostrara una nueva linea de ajuste. Mantenga pulsada la tecla
MAYUS para agregar una linea de ajuste global.

3. Mientras mantiene pulsado el botén del ratén, arrastre la linea de
ajuste hasta la posicion deseada y suelte el boton.

Para mover la linea de ajuste:

1. Mueva el cursor hasta la linea de ajuste que desea mover. Asegtrese de
que ningan otro objeto (como nodos o retoques) esté cerca del cursor.

2. Mantenga pulsado el boton del ratén y arrastre la linea de ajuste a su
nuevo emplazamiento.

Mientras arrastra la linea de ajuste y el cursor del ratén se encuentra
dentro de la distancia de ajuste, la linea de ajuste se fijara al nodo. Los
nodos deben permanecer visibles.

La linea de ajuste se ajustara a todos los nodos con independencia de cual
sea la posicion del cursor si la opcién Ver > Ajustar a > Perfil esta
activada y la siguiente casilla de la pagina de Ventana Glifo, en el cuadro de
didlogo Herramientas > Opciones, también esta activada:

flinear con kodos los puntos de contorno si eska ackivado el ajuste
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Para inclinar la linea de ajuste:

1. Mueva el cursor a la linea de ajuste préoxima a uno de los lados del
campo de edicién de la ventana Glifo.

2. Mantenga pulsado el botén del raton. El cursor cambiara a dos flechas

&

curvas © que indican la direccion de inclinacién de la linea de ajuste.

3. Mueva el cursor para inclinar la linea de ajuste al &ngulo que desea.
Mantenga pulsada la tecla MayUs para limitar el &ngulo de inclinacién
a incrementos de 3 grados.

Para eliminar la linea de ajuste:
1.1. Comience a mover o inclinar la linea de ajuste.

1.2 Mientras mantiene pulsado el bot6n izquierdo del raton, haga clic con
el botén derecho.

2.1 Coloque el cursor en la linea de ajuste y pulse el boton derecho del
raton.

2.2 Seleccione el comando Suprimir del meni.
Puede usar la siguiente opcion:

Eliminar retogues v guias desplazandolos fuera de la ventana

ubicada en la pagina Ventana Glifo, en el cuadro de didlogo Herramientas
> Opciones, para eliminar cualquier linea de ajuste o retoque arrastrandolo
desde el campo de ediciéon de la ventana Glifo.

Para eliminar todas las lineas de ajustes locales, utilice el comando
Eliminar lineas de ajuste en el menti Herramientas > Retoques y lineas
de ajuste. Las opciones de este comando incluyen:

Ambas Elimina todas las lineas de ajuste.

Vertical Elimina solo las lineas de ajuste verticales.

Horizontal  Elimina solo las lineas de ajuste horizontales.

El mismo comando esta disponible en el ment contextual de reglas que
aparece al hacer clic con el botdn derecho en la regla vertical u horizontal.



Ment contextual Lineas de ajuste
El ment contextual de la linea de ajuste tiene mas comandos disponibles.

El comando Propiedades abre el panel Propiedades de la linea de ajuste
activa. El comando Suprimir elimina la linea de ajuste activa. El comando
Alinear sdlo esta disponible para las lineas de ajuste inclinadas, y las alinea
con el eje vertical u horizontal (es decir, elimina la inclinacién y las
convierte en lineas de ajuste verticales u horizontales).
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Panel de propiedades de las Lineas de
ajuste

Para abrir el panel de propiedades de las lineas de ajuste, haga clic con el
boton derecho en la linea de ajuste y elija el comando Propiedades del

menu contextual:

Propiedades guia ]
Linea de ajuste horizontal

En este panel de propiedades, puede cambiar la posicién y el angulo de
inclinacion de una linea de ajuste. También puede ponerle un nombre a la
linea de ajuste. Esto le permitira distinguir las diferentes lineas de ajuste.

Para asignar un nombre a la linea de ajuste, escriba algo en el campo
Nombre y pulse INTRO. La linea de ajuste adoptara una etiqueta:

4

o TsL_b;fl ine

_ﬁ_ [ —I_ —
Los colores predeterminados de la linea de ajuste se especifican en la
pagina Opciones > ventana Glifo > Colores.



Modo Medidor

Mediante la herramienta Medidor puede medir cualquier distancia y
angulo del glifo. Es muy til si desea crear glifos muy precisos y de alta
calidad.

Para medir la distancia entre dos puntos:

1. Seleccione la herramienta de Medidor ¢ en la barra de herramientas
Herramientas. Aparecera el panel de la herramienta Medidor:

Medidor

T T B T 1 O
"y a4 My om0 "M s oo B oap g

A continuacion se incluye una descripcion de los campos del panel
Medidor:

x ° 2182 Posicion absoluta del punto (en relacion al punto cero del
v -1803 glifo)

x, ° <2138 Distancia de referencia (en relacion a la posicion del punto
T v 803 de referencia)

.+ 46 Distancia horizontal y vertical (de principio a fin de la linea
: 280 de medicién)

& Egg.g Distancia geométrica y angulo de la linea de medicion
4 .

. 23 Numero total de nodos y de nodos seleccionados en el glifo

Tenga en cuenta que puede abrir el panel en cualquier momento si
hace clic en el boton Ll de 1a esquina inferior izquierda de la ventana
Glifo. Si hace clic por segunda vez en el bot6n, cerrari el panel.

2. Coloque el cursor en el primer punto.

3. Mantenga pulsado el boton del raton y arrastre el cursor hasta el
segundo punto. En el panel Medidor, vera la distancia vertical,
horizontal y directa entre dos puntos y el angulo de un vector que
teOricamente conectaria estos puntos. Mantenga pulsada la tecla
MAYUS mientras arrastra el raton para limitar la medicién a
incrementos de 15 grados.
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Puede acoplar el panel Medidor a cualquier borde de la ventana Glifo.

Mientras arrastra el raton, observara que la flecha de la herramienta
Medidor se fija a cualquier objeto que encuentre en el campo de edicion.

Para medir la distancia desde un contorno:

1. Coloque el cursor en el contorno para el que desea calcular la medida.

2. Mantenga pulsado el botén del raton y arrastre el cursor hasta el punto
que desea medir. Mantenga pulsada la tecla MAyUs para que la
direccion del movimiento del ratén se limite a la direccién normal del
punto de inicio del contorno.

3. Suelte el boton cuando haya terminado.



Establecimiento de lineas de ajuste

Con la herramienta medidor no sblo puede medir los 4ngulos y distancias,
sino que también puede marcar elementos de los glifos con lineas de
ajuste.

Mantenga pulsado el botén derecho del ratéon y mida la distancia. Cuando
suelte el boton, aparecera un ment contextual.

Estas son las operaciones que puede realizar:

Agregar linea de Se agregara una linea de ajuste inclinada a lo largo de la

ajuste inclinada flecha de la herramienta Medidor. Observe que la
siguiente linea de ajuste que arrastre desde la regla sera
paralela a ésta.
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Capa de fondo

Cuando los otros métodos no son idéneos, puede usar una plantilla de
fondo de mapa de bits. Una plantilla de mapa de bits es un imagen de
mapa de bits en blanco y negro que aparecen en la pantalla debajo de las
demas capas. Puede usarla como plantilla para un perfil de glifo (es til
especialmente a la hora de trabajar con herramientas de VectorPaint).

Para ver la capa de fondo, activela en el ment Ver > Mostrar capas.
Cree una capa de fondo usando cualquiera de los métodos siguientes:

1. Abra un archivo de imagen de mapa de bits (en formato BMP o TIFF).
2. Pegue una imagen del Portapapeles.

3. Rasterice el perfil actual para crear una imagen en la capa de fondo de
mapa de bits.

4. Importe mapas de bits desde una fuente BDF.

También puede copiar el contenido del fondo en el Portapapeles para
pegarlo en cualquier programa de edicién de imagenes de Windows, para
después guardarlo en el archivo de imagen y establecer su tamafio y
posicidn en la pantalla.

Para abrir una imagen de mapa de bits, seleccione el comando Fondo del
menad Archivo > Importar:

T eodopins

Fuente de mapa de bits. ..

B Eps..




Vera el cuadro de dialogo Abrir archivo de Windows, donde podra
seleccionar el archivo de mapa de bits que desea incluir en la capa de
fondo. Utilice la lista desplegable de seleccién de formato para especificar
el formato del archivo de mapa de bits. TypeTool admite dos formatos:
BMP (el formato de mapa de bits estindar de Windows) y TIFF (el formato
de intercambio de imagenes estandar). Los archivos de mapa de bits que
importe en TypeTool deben ser imagenes en blanco y negro. TypeTool no
admite la importaciéon de imagenes en color ni en escala de grises. Las
aplicaciones de edicion de imagenes normalmente pueden llevar a cabo
este cambio.

Para copiar una imagen de mapa de bits de otro programa de Windows en
TypeTool, seleccione la imagen en el programa mediante las herramientas
de seleccion, copie la imagen en el Portapapeles (la imagen puede ser de
color, blanco y negro o en escala de grises), cambie a la ventana de
TypeTool y seleccione el comando Pegar del ment Editar.

Para rasterizar un perfil del glifo y crear una capa de fondo a partir de él,
seleccione el comando Crear del menti Herramientas > Fondo.

A continuacion le mostramos una tabla que contiene todos los comandos
del ment Fondo relacionados con la capa de mapa de bits de fondo:

Crear Rasteriza el perfil y crea una capa de fondo.

Copiar Copia el contenido de la capa de fondo en el Portapapeles de
Windows. También puede usar el comando Pegar del menad
Editar para pegar el contenido de mapa de bits del
Portapapeles en la capa de fondo.

Eliminar Elimina el contenido de la capa de fondo.

Mover y aplicar  Activa la operacion de colocacién del mapa de bits descrita en
escala la seccion “Posicionamiento del fondo (en la pagina 264)”.

Puede cambiar el color utilizado para representar el fondo de mapa de bits
en la ventana Glifo de la pagina Colores del cuadro de didlogo
Herramientas > Opciones que se describe en la seccion “Opciones de
TypeTool (en la pagina 65)”.
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Posicionamiento de fondo

Esta operacion le permite establecer el tamafio y la posicion de la capa de
fondo:

+ o

4 = |
Diferentes tamarios y posiciones de la capa de fondo de mapa de bits

Para establecer el tamaiio y la posiciéon de la capa de fondo:

1. Active la operacion de colocaciéon del mapa de bits. Seleccione el
comando Mover y aplicar escala en el menti Herramientas > Fondo o

pulse el botén £ dela barra de herramientas Fondo, o simplemente
haga clic en el fondo de mapa de bits mientras la herramienta Editar
esta activa.

2. Vera un cuadro de control alrededor del mapa de bits.

3. Arrastre los dimensionadores de la esquina del cuadro de control para
aplicar una escala al fondo. Mantenga pulsada la tecla MayUs para
conservar las proporciones.

4. Coloque el cursor dentro del cuadro de control, mantenga pulsado el
boto6n del ratén y arrastre el cursor para colocar el fondo.

5. Pulse las teclas DIRECCIONALES 0 MAYUS+TECLAS DIRECCIONALES para

desplazar el fondo.

Pulse la tecla INTrO del teclado para terminar de colocar el fondo o Esc
para cancelar los cambios.



Importacion de fuente de mapa de bits

Una manera alternativa de rellenar la capa de fondo es usando el comando
Archivo > Importar > Fuente de mapa de bits.

Esta operacidon le permite establecer la capa de fondo para varios glifos.
Para importar una fuente de mapa de bits al formato BDF:

1. Cambie a la ventana Fuente.

2. Seleccione el comando Fuente de mapa de bits del menu Archivo >
Importar.

3. Seleccione la fuente BDF en el cuadro de didlogo estandar para abrir
archivos de Windows y haga clic en Abrir.

TypeTool importar4 la fuente de mapa de bits seleccionada y colocaré sus
glifos en la capa Fondo de la fuente actual. Los glifos se importan usando
los puntos de c6digo de Unicode.

TypeTool sélo puede importar fuentes BDF en blanco y negro. Si la fuente

seleccionada contiene mas glifos de los que tiene en su fuente abierta,
entonces puede decidir crear glifos nuevos.
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Operaciones de perfil

En TypeTool las operaciones son herramientas temporales que le permiten
modificar su glifo. Las operaciones se activan pulsando los botones
correspondientes de la barra de herramientas Herramientas, o bien
seleccionando un comando en los mentis Contorno y Herramientas.

Al activar una operacion, apareceran uno o varios dimensionadores
dependiendo del tipo de operacion. Después de hacer cambios, haga doble
clic para aceptarlos (también puede pulsar la tecla INTRO) 0 pulse Esc para
cancelarlos.

Cuando la operacion se haya completado, la herramienta seleccionada
previamente se volvera a activar. Al igual que con las herramientas
permanentes, puede usar la herramientas de selecciéon de zoom, las teclas
rapidas de zoom y todas las opciones de visualizacion de la ventana Glifo
mientras trabaja con la herramienta de operaciones.

A continuacioén se incluye una lista de las operaciones
disponibles:

B3
S
B

Transformacion libre  Ajusta a escala, gira o inclina la parte seleccionada

ot

(Contorno > del perfil o todo el glifo (Transformacién libre (en
Transformacion > la pagina 241)).
Transformacion libre)

it Colocar fondo Establece el tamafio y la posicién de la capa de
(Herramientas > fondo de mapa de bits (Posicionamiento de fondo
Fondo > Mover y (enla pagina 264)).

aplicar escala)




Medidas

La informacion sobre las medidas de un glifo incluye el ancho horizontal y
vertical. Los glifos tienen un punto de origen, una linea base, un ancho de
avance (o ancho de cardacter), margenes interiores y margenes izquierdo
y derecho:

4——— Ancho de caracter

v

/— Margen
derecho

© J k\
«——> \— Linea base
\ Margen interior izquierdo \ Margen interior

derecho

v

Cero o punto de origen

La linea base se utiliza para alinear los glifos de una serie. Los margenes
izquierdo y derecho se usan para definir las posiciones de los glifos
consecutivos de una serie cuando el modo de escritura horizontal esta
seleccionado. En el modo de escritura vertical, los margenes izquierdo y
derecho se usan para alinear horizontalmente los glifos, mientras que el
margen superior se usa para alinearlos verticalmente.

En TypeTool la posiciéon del punto de origen es la posicion del margen
izquierdo en la direccion horizontal y la posicion de la linea base en la
direccion vertical. No obstante, puede modificar la posiciéon de cualquiera
de los cuatro margenes. Si mueve la linea base o la linea del margen
izquierdo, desplazara el glifo al completo.
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Edicion de medidas

TypeTool incluye una ventana especial para editar medidas de glifos. Pero
si desea hacer pequefios ajustes, puede hacerlo en la ventana Glifo usando
la herramienta principal de edicion.

Utilice el ratén para arrastrar el margen interior izquierdo o derecho o la
linea base.

En TypeTool puede definir medidas de glifo verticales: el “ancho” de
avance vertical (Ilamado vector de avance vertical) para los glifos asiaticos
que se usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo. Para
definir un vector de avance de glifo vertical, mantenga pulsada la tecla
MAYUS mientras mueve la linea base:




Panel de propiedades de la linea base

En este panel de propiedades, puede ajustar la posicion de la linea base del
glifo. Para abrirlo, haga clic con el bot6n derecho en la linea base y

seleccione el comando SR L 1 el ment contextual o haga
clic con el botdn izquierdo en la linea base mientras mantiene pulsada la
tecla Ctrw del teclado.

Propiedades de linea base [¥)

Posicidn de linea base

ey | | =
Posicicn: | & w | unidades

!Zgl_esde:___

| Pasicion de linea base |

Para cambiar la posicion de la linea base:

1. Seleccione el nivel base de la modificaciéon. Puede ser la posicién
antigua (para un desplazamiento relativo), la parte superior del glifo, 1a
parte inferior del glifo o el margen interior inferior.

2. Cambie la posicion de la linea base en relacion al nivel base.

3. Pulse la tecla INTRO 0 haga clic en algin lugar del campo de edicién
para aplicar los cambios.
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Panel de propiedades de medidas

Para abrir el panel de propiedades de medidas, coloque el cursor en el
margen izquierdo o derecho del glifo, haga clic con el boton derecho y

seleccione el comando Propiedades iR e , 0 haga clic con el
botbn izquierdo en uno de los margenes mientras pulsa la tecla CTrL.

e ez 3| wmfen 5]

En este panel, puede modificar los méargenes interiores de un glifo o el
ancho de avance.



Capa de Mascara

Cuando necesite ayuda adicional para editar glifos, aparte de la que le
proporcionan las lineas de ajuste y las cuadriculas, puede usar la capa de
Mascara. La capa de mascara es un perfil que se crea con los mismos
segmentos que el perfil del glifo. Aparece en la ventana Glifo como un
perfil de rayas discontinuas y los nodos del glifo se “fijan” a la méascara.
Puede considerar la mascara como una linea de ajuste con “forma libre”.

La capa de méscara es muy util si desea usar glifos de una fuente como
plantilla de otra. Asi, por ejemplo, puede establece la version sans-serif del
estilo de fuente en la capa de méiscara mientras trabaja con la version serif
en la capa de perfil.

La capa de méscara se puede rellenar copiando la parte seleccionada del
perfil en la capa de méscara.

Para copiar la parte seleccionada del perfil en la capa de méscara, utilice el
comando Copiar perfil a mascara en el menti Herramientas> Mascara. Si
no se ha seleccionado nada en la capa de perfil, se copiara el perfil del glifo
completo.

Puede personalizar los colores del fondo la capa de Mascara y los perfiles
en la pagina Ventana Glifo > Colores del cuadro de didlogo Herramientas
> Opciones descrito en la seccién “Opciones TypeTool (en la pagina 65)”.
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Editar la mascara

Para editar la capa de mascara con las herramientas de edicién tiene que
activarla con el comando Editar mascara del ment Ver > Mostrar capas.

Cuando la capa de Mascara se ha seleccionado para la edicion, la capa de
perfil aparecera como una mascara que puede estar rellena si el modo
Rellenar perfil (vista previa) esta activo, lo que le permitira usarla como
referencia. El campo de edicion cambiara de color para recordarle que se
encuentra en la capa de Mascara. Utilice las herramientas del modo de
edicion para crear, editar o eliminar nodos y contornos del perfil de la capa
de Mascara. Active la capa Perfil cuando haya terminado de trabajar con la
mascara.

Puede alternar entre la capa de Mascara y la capa Perfil con tan s6lo hacer
doble clic en los contornos de la méascara y el perfil. El color de fondo del
campo de edicién cambiara para indicarle si se encuentra en el modo de
edicion.

Operaciones de mascara

Todas las operaciones relativas a la capa de Mascara aparecen en el ment
Herramientas > Mascara:

Pegar mascara a perfil

Agrega el contenido de la capa de méascara al perfil. La parte agregada se
seleccionara para que pueda empezar a trabajar con ella inmediatamente.

Borrar mascara
Borra la capa de mascara y elimina todo el contenido.
Cambiar perfil con mascara

Intercambia la capa Perfil y la capa de Méascara.



Medidas verticales

Cada fuente admite varias medidas de fuente vertical para alinear el texto:

Trazo ascendente Altura de las mayusculas

Altura x

La opcion Trazo ascendente define la posicion de la parte superior de
los glifos en mintiscula (normalmente, el extremo superior de la letra ‘b’
del alfabeto latino).

La opcion Trazo descendente define la posicidon de la parte inferior de
los glifos en mintscula (normalmente, el extremo inferior de la ‘p’)

La opcion Altura de mayuasculas define la altura de los glifos en
mayuscula (los que no tienen salientes). Normalmente, es la altura de la
letra ‘H’.

La opcion Altura x es la altura de los glifos en mintscula méas reducidos,
comola‘x’ola‘v.

En TypeTool puede modificar las medidas verticales en el cuadro de
didlogo Informacion de fuente y también puede cambiarlos visualmente en
la ventana Glifo.

Aseglirese de que la capa Medidas verticales “* esté activa y no bloqueada.
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En el campo de edicidn, las medidas verticales aparecen como lineas grises
y muestran una etiqueta a la izquierda:

f&] Trazo ascendente

f] Trazo descendente
Altura de mayusculas
[#] Alturax

Para cambiar una medida, arrastre el ancho de la linea con la herramienta
Editar o haga clic en la linea de 1a medida mientras mantiene pulsado el
botén CTRL para abrir el panel de propiedades y especificar un valor
numérico.

En TypeTool también puede definir medidas de glifo verticales: el “ancho”
de avance vertical (llamado vector de avance vertical) para los glifos
asiaticos que se usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo.
Para definir un vector de avance de glifo vertical, mantenga pulsada la tecla
MAYUS mientras mueve la linea base.



Capa de retoques

Los retoque son utilizados por el rasterizador de fuentes para mejorar el
aspecto de un glifo en dispositivos con poca resolucién, como monitores de
ordenador o impresoras de baja resolucion.

Existen dos métodos que se aplican a las fuentes Type 1 (los retoques para
las fuentes True Type siempre se generan automaticamente): retoques a
nivel de fuente y retoques a nivel de glifo. Los retoques a nivel de fuente se
generan automaticamente en TypeTool, asi que no tiene editarlos
manualmente. En la ventana Glifo puede ver retoques Type 1 a nivel de
glifo.

El retoque a nivel de glifo se aplica a los trazos de los glifos:

| 7 Trazos

verticales
A

T~

= =

Todos los trazos importantes de un glifo deben incluir retoques de trazo,
un par de lineas verticales u horizontales. La informacién del retoque
incluye no solo la posiciéon de cada una de las lineas que “forma” el retoque,
sino también la posicién de un linea (principal) y el ancho del retoque.

Trazo
horizontale

Puede declarar retoques de trazo en TypeTool arrastrandolos y
modificando su ancho. Como los retoques en TypeTool son "inteligentes",
se ajustan automéaticamente al contorno, minimizando su trabajo. En la
mayoria de los casos, el algoritmo de retoque automatico incluido en
TypeTool da buenos resultados y, por lo general, no son peores que los
retoques manuales.
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Edicion de retoques

La edicion de retoques es muy parecida a la edicion de lineas de ajuste.
Puede agregar nuevos retoques a través de la barra de regla de la ventana
Glifo; arrastrarlos con el ratén y suprimirlos mediante el comando de
menda correspondiente o haciendo clic en ambos botones del raton.

A diferencia de las guias, los retoques estan formados por dos lineas que
pueden moverse juntas o por separado. Los retoques no se pueden inclinar.

Para agregar un retoque nuevo:

1. Coloque el cursor en la barra de regla horizontal (para un retoque
horizontal) o en la barra vertical (para un retoque vertical).
2. Mantenga pulsada la tecla CTrL. Mantenga pulsado el botén del ratén.

La barra aparecera “pulsada” y se mostrara un nuevo retoque. Suelte la
tecla CTRL.

3. Mientras mantiene pulsado el botén del ratdon, arrastre el retoque
hasta la posicion deseada y suelte el boton.

Para mover un retoque:

1. Mueva el cursor hasta una de las lineas del retoque.

2. Mantenga pulsado el boton del raton y arrastre el retoque a su nuevo
emplazamiento. Amblas linea del retoque se moveran juntas.

Para mover las lineas de un retoque por separado, mantenga
pulsada la tecla MayUs mientras arrastra una de las lineas del retoque.
Mediante este procedimiento, puede cambiar el ancho del retoque.

Mientras arrastra la linea de ajuste y el cursor del ratén se encuentra
dentro de la distancia de ajuste, la linea del retoque se fijara al nodo. Los
nodos deben permanecer visibles.

El retoque se ajustara a todos los nodos con independencia de cuél sea la
posicidén del cursor si la opcidon Ver > Ajustar a > Perfil esta activada y la
siguiente casilla de la pagina de Ventana Glifo, en el cuadro de didlogo
Options, también est4 activada:

alinear con kodos los puntos de contorno si eska ackivado el ajuste



A Nota: mientras edita el retoque, los parametros apareceran en la barra de
estado.

Para eliminar un retoque:
1.1 Comience a editar el retoque.

1.2 Mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del raton, haga clic con
el botén derecho.

2.1 Coloque el cursor en el retoque y pulse el boton derecho del raton.

2.2 Seleccione el comando Suprimir del meni.
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Menu contextual de retoques

Para abrir el ment contextual de retoques, haga clic con el boton derecho
sobre una de las lineas de retoques.

El mend contextual Retoque incluye los comandos siguientes:

Invertir Invierte la direccién del retoque.

Suprimir Elimina el retoque.

Propiedades Abre el panel de propiedades del retoque.

Comandos de retoques

El mend Herramientas > Retoques y guias contiene varios comandos
relacionados con los enlaces:

Eliminar retoques Elimina retoques o enlaces verticales u horizontales o
todos ellos. Este comando también se incluye en el
mentu contextual de las reglas.

Retoque automatico Genera automaticamente retoques para el glifo actual.

Panel de propiedades de los retoques

Para abrir el panel de propiedades de retoque, haga CtrL+clic en una de las
lineas de retoque o bien haga clic con el boton derecho y escoja la opcion

Propiedades

k del ment contextual:

Propiedades de retogques [X¥]

Retogue horizontal
Posicicn: | 3H &

Ancho; ; 21 ¢

En el panel de propiedades de retoque puede modificar la posicion de un
retoque en el cuadro de edicion superior y modificar el ancho del retoque
en el cuadro inferior. Pulse la tecla INTRO 0 haga clic fuera del panel de
propiedades para aplicar los cambios.
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Trabajar con glifos compuestos

Los glifos compuestos son glifos basados en dos 0 mas componentes, como
por ejemplo una letra acentuada. Uno o méas de los componentes son
simplemente una referencia, es decir, sus contornos no estan en realidad
presentes en el glifo compuesto sino que estan “copiados” y enlazados con
otro glifo. Esto significa que cuando se cambia el contorno del componente
original, todos los glifos compuestos que copian ese componente también
cambian. El contorno de los componentes compuestos aparece con lineas
entrecortadas en la ventana Glifo.

Los compuestos tienen la ventaja de permitir al usuario crear sélo un
modelo de un componente que se encuentra a menudo en una fuente y
reutilizarlo sin tener que volver a dibujarla cada vez. M4s adelante, si
cambia el disefio del componente, so6lo se tiene que cambiar una sola vez en
el componente original. Y finalmente, un compuesto ocupa menos espacio
en la fuente que un perfil, lo que permite archivos de fuente mas pequeiios.

Existen tres operaciones relacionadas con glifos: afiadir un componente a
los glifos, descomponer un componente y posicionar un componente.
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Agregar un componente

Para agregar un componente a un glifo actualmente abierto en la ventana
Glifo, seleccione el comando Agregar componente del mena Glifo.

Vera un cuadro de didlogo parecido al cuadro de didlogo Buscar glifo:

Seleccionar un glife componente ®]

;Nnmbre || comienza co v |c

C 0083 o~

ct '
cacute 0107

02C7

coaran o10c

ccedila 00E7 4

Total: 36

EH D i D I Acepkar ] lCanceIar ]

La tinica diferencia es que so6lo apareceran los glifos que se puedan utilizar
como glifos componentes. Por supuesto, un glifo no puede ser un
componente para si mismo.

Un glifo compuesto se puede utilizar como glifo de componente. Se
convierte autométicamente a componentes fuente.

Otra diferencia es que se puede establecer la posicion mediante las
coordenadas x (horizontal) e y (vertical). La posicion del componente es la
distancia entre el punto cero del compuesto y el punto cero del
componente.

Para afiadir un componente, se selecciona el glifo que quiera usar como
componente en este cuadro de didlogo y se pulsa el boton Aceptar.

Otra manera de anadir un componente es arrastrarlo de la ventana Fuente
y soltarlo en la ventana Glifo mientras se mantiene pulsada la tecla CTRrL.



Descomponer

Para descomponer un glifo compuesto seleccione el comando
Descomponer del ment Glifo o del ment contextual predeterminado de la
ventana Glifo. Los perfiles de todos los componentes tendran la escala
ajustada y desplazada segiin su configuracién y se agregaran al glifo
compuesto. Si los glifos componentes tenian retoques, estos retoques
también se afiadiran. El enlace al componente original se perdera.

Para descomponer un solo componente de un glifo compuesto, haga clic
con el boton derecho en el componente y seleccione la opcidon
Descomponer del ment contextual.
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Posicionamiento de componentes

Para activar la operacién de posicionamiento de componentes
active la herramienta Editar y haga clic en el perfil del componente.

Si el glifo es s6lo compuesto (es decir, no tiene perfiles “normales”) se
puede también utilizar las teclas Av PAG y RE PAG para seleccionar un
componente para su edicion.

Vera un cuadro de control que envuelve el componente con cuatro
dimensionadores, una cruz en el centro, una linea central y el nimero del
componente de la lista de componentes.

Para seleccionar otro componente, pulse las teclas RE PAG y AV PAG 0
la tecla TABULADOR.

o m
B — —
|
'__g__
% & —

Para seleccionar varios componentes, haga clic en cada uno de ellos
a la vez que mantiene pulsada la tecla MavUs.

Para mover el componente posicione el cursor dentro del cuadro de
control y mantenga pulsado el boton del raton mientras arrastra el cuadro
de control a una nueva ubicacion. Si posiciona el cursor en la cruz de
dentro del cuadro de control, podra establecer la posiciéon del componente
de forma maés precisa porque la cruz se acoplara a los elementos guia
durante el desplazamiento.



También puede utilizar el teclado para mover el componente. Las teclas de
direccién mueven el componente en pasos de una unidad de fuente, las
teclas de direccidn utilizadas junto con la tecla MAYUs lo mueven en pasos
de 10 unidades y si se utilizan con la tecla CTRL entonces lo mueven en
pasos de 100 unidades.

Para cambiar la escala de un componente posicione el cursor en uno
de los dimensionadores y arrastrelo para cambiar su tamafo. Mantenga
pulsada la tecla MayUs para mantener las proporciones del componente.
Mantenga pulsada la tecla CTRL para cambiar la escala a partir del centro
del componente.

Existen otros comando ttiles en el ment contextual que aparece al hacer
clic con el botén derecho en el area de ediciéon cuando la herramienta de
componentes se encuentra activa:

Descomponer Descompone (afiade el perfil al glifo compuesto) el
componente actual

Suprimir Elimina el componente

Copiar medidas  Copia los datos de medidas del componente al glifo compuesto

Editar Abre una ventana Glifo nueva con el componente actualmente

componente activo

Propiedades Abre el panel de Propiedades del componente (descrito mas
adelante).
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Propiedades de componente

Puede establecer el tamafo y posicion precisos del componente.
Haga clic con el boton derecho encima del componente mediante la
herramienta Editar. Vera un ment contextual. Seleccione el comando
Propiedades del ment; aparecer el cuadro de diadlogo Propiedades del
componente:

Propiedades de compon... [¥

Camponente:

| v

Pasicidn;
%24 |3 v |86

au |
w

Escala:
x| 100.0[S] v | 100.0[5]

En este cuadro de didlogo puede seleccionar un glifo diferente para
utilizarlo como componente y establecer la posicién y escala del
componente. La posicién del componente es la distancia entre el punto
cero del compuesto y el punto cero del componente.

Sugerencia: Haga doble clic en el componente para obtener el panel
Propiedades del componente.



Importacion y exportacion de
glifos

TypeTool le permite intercambiar datos de perfil con otros programas de
edicion de vectores, bien mediante el Portapapeles o bien mediante
archivos. El formato mas comtn para los datos de vectores es el PostScript
encapsulado (Encapsulated PostScript o EPS).

Los programas de edicién vectoriales, tales como Adobe Illustrator y
Freehand de Macromedia, pueden abrir y guardar archivos EPS. EPS fue el
formato de archivos nativo de Adobe Illustrator hasta la versién 8.0, y
ahora el formato de archivo de Adobe Illustrator (.ai) se basa en archivos
PDF en vez de EPS.

TypeTool puede intercambiar datos de perfil con Adobe Ilustrator
mediante el Portapapeles, y también puede exportar e importar glifos ay
desde archivos EPS compatibles con Al. Por una parte puede utilizar
Adobe Illustrator u otras aplicaciones compatibles para dibujar los glifos y
posteriormente importarlos a TypeTool. Por otra parte, los archivos
exportados desde TypeTool se pueden abrir con cualquier programa
compatible con archivos EPS compatibles con AI, como por ejemplo
Freehand de Macromedia, Corel Draw, ACD Canvas, etc.

Por defecto todas las unidades de fuente de TypeTool se corresponden a
puntos en Adobe Illustrator u otras aplicaciones de dibujo vectoriales. Esto
significa que si quiere que una letra H maytscula tenga 700 unidades de
altura en TypeTool, debera hacer que tenga 700 puntos de altura en
Mlustrator. 72 puntos = 1 pulgada, asi que 700 puntos = 9,72 pulgadas.
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Exportacion de glifos

Para copiar parte del perfil de un glifo a un programa de edicioén vectorial,
utilice el procedimiento tipico de copiado y pegado. La parte seleccionada
del perfil se copiaré al portapapeles. A continuacién, vaya al programa de
edicién vectorial y seleccione el comando Pegar del menu Edicion.

Para exportar un glifo a un archivo EPS compatible con Adobe
Hlustrator 8 haga lo siguiente:

1. Seleccione el comando EPS del menu Archivo > Exportar.

2. Seleccione el directorio de exportacion e introduzca el nombre del
archivo EPS/AI en el cuadro de didlogo de guardar archivos estandar.

3. Pulse el boton Guardar del cuadro de didlogo para que el archivo
EPS/AI se exporte al directorio seleccionado.

También puede exportar varios glifos a la vez: Vaya a la ventana Fuente,
seleccione los glifos que quiera exportar y seleccione el comando EPS del
ment Archivo > Exportar. Ver4 un cuadro de didlogo para guardar
archivos donde puede introducir un prefijo de nombre de archivo para los
glifos exportados. Cada glifo se exportara a su propio archivo con el
nombre de archivo formado por el prefijo y el nimero secuencial del glifo
exportado.



Preparacion de material grafico con
Adobe lllustrator

Si quiere utilizar Adobe Illustrator para dibujar los perfiles de glifo, haga lo
siguiente:

En Hlustrator, vaya a Editar > Preferencias > Unidades y deshacer o
Unidades y rendimiento de visualizacion. Cambie todas las unidades a
puntos (1 punto equivale a 1 unidad en TypeTool). Vaya a Preferencias >
Archivos y portapapeles. Deshabilite PDF, habilite AICB y seleccione
Mantener rutas. En Preferencias > Guias y cuadricula, establezca Linea
de cuadricula cada: 10 puntos y Subdivisiones: 10.

Sin salir de Illustrator, seleccione Archivo > Nuevo. Establezca el ancho
del documento (en puntos) con un valor que sea el doble del tamafio UPM
de la fuente (por ejemplo, 2000 puntos para una fuente de 1000 UPM).
Establezca la altura del documento como la misma que el tamano UPM de
trazo descendente (por ejemplo, 1000 — (-263) = 1263 puntos). Seleccione
Ventana > Informacién, Ver > Mostrar reglas, Ver > Ajustar a
cuadricula. Deshabilite Ver > Guias > Bloquear guias. Opcionalmente
seleccione Ver > Mostrar cuadricula.

A continuacién haga clic en la regla superior de la ventana de documento
de Illustrator y arrastre hacia fuera una linea de ajuste. Posiciénela a la
altura que tenga el mismo valor (positivo) que el trazo descendente
(negativo) de la fuente (en nuestro ejemplo seria 263). Desde la regla
izquierda, arrastre una linea de ajuste y sitela en 0. Haga clic en la esquina
superior izquierda de la ventana de documento de Illustrator (donde
coinciden la regla superior y la izquierda) y arrastre hacia fuera el punto de
origen hasta el lugar donde se cruzan las dos lineas de ajuste. Finalmente
haga clic en la regla superior y arrastre las lineas de ajuste hasta las
posiciones del trazo ascendente, la altura x y la altura de maytsculas.

Ahora puede dibujar las letras. Recuerde que debe asignar algan tipo de
relleno para todos los dibujos de Illustrator y evitar dibujar letras que
excedan el limite superior o inferior del tamafo del documento.
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Si ya ha dibujado anteriormente algunas letras, copielas al documento
recientemente creado, coléquelas y cambie su escala de forma que quepan
entre las lineas de ajuste dibujadas. Recuerde que todos los puntos de sus
letras deberan ajustarse a la cuadricula (en caso contrario TypeTool
redondearan su posicién).

Al acabar de dibujar el glifo en Illustrator seleccione Seleccionar > Todo,
Editar > Copiar si quiere copiar los perfiles mediante el portapapeles o
Archivo > Guardar como y seleccione Illustrator EPS como formato de
archivo si quiere guardar el material grafico como archivo EPS.



Importacion de glifos

Para pegar un perfil en TypeTool desde un programa de edicién vectorial,
seleccione el objeto de perfil que quiera copiar y seleccione el comando
Copiar desde el menti Editar (en la aplicacién fuente). Para colocar el perfil
copiado en TypeTool, cambie a TypeTool (ventana Glifo) y seleccione el
comando Pegar del menu Editar.

Para importar un archivo EPS compatible con Illustrator 8 en TypeTool,
abra una ventana de Glifo (cree un glifo nuevo en caso necesario) y
seleccione Editar > Pegar si pega desde el portapapeles o Archivo >
Importar > EPS si importa desde un archivo.
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Cambios de escala manuales y
automaticos

Silos dibujos importados acaban siendo demasiado grandes o demasiado
pequeios, vuelva a la aplicacion de dibujo de perfiles y rebaje la escala del
material grafico. Recuerde que si la opcion Mantener tamafo en
Herramientas > Opciones > General > EPS y fondo de mapa de bits esti
activada, 1 punto de Illustrator/EPS se corresponde a 1 unidad de fuente
en TypeTool y los disefios graficos se importan sin aplicar ninguna escala.

Otra opcidn es, en vez de cambiar la escala de todo el material grafico a una
altura concreta (por ejemplo 700 puntos) en Illustrator, se puede hacer que
TypeTool cambie automaticamente la escala del material grafico. Esto es
atil para importar logotipos o simbolos de este tipo a TypeTool. Si desea
que TypeTool aplique una escala automaticamente a todos los disefios
graficos pegados o importados de forma que coincidan con la altura de la
fuente, active estas opciones en el cuadro de didlogo Herramientas >
Opciones > General > EPS y fondo de mapa de bits:

(%) Colocar entre el trazo ascendente v el trazo descendente

(o)

(%) Colocar entre el trazo ascendente v |a linea base

Los nodos en las fuentes digitales sélo pueden tener coordenadas de
nameros enteros. Por otra parte, el material grafico de Illustrator puede
tener nodos con coordenadas fraccionarias, como 161,352 puntos o 354,78
mm. Cuando TypeTool importa un dibujo, debe redondear estos valores a
enteros, ya que no puede generar fuentes con coordenadas fraccionarias.
Como mas pequeilo sea el objeto, mas notable sera el redondeo (y por lo
tanto la distorsion). Por lo tanto, aconsejamos que en Illustrator siempre
cambie la escala del material grafico a la medida correcta antes de copiarlo
a TypeTool para que el redondeo sea minimo. También si trabaja con
Ilustrator o aplicaciones parecidas, evite las coordenadas fraccionarias
estableciendo la cuadricula a un punto y asegurando que todos los nodos se
ajustan a ella.



N Nota: Recuerde que TypeTool s6lo puede editar perfiles de fuente, no las
funcionalidades como el color, el ancho o el relleno del perfil.
Independientemente de la configuracion de la aplicacion de edicion
vectorial, s6lo se copiara a TypeTool la informacién referente a los perfiles.
Lo ideal es establecer el color de relleno de todos los objetos en la
aplicacion de edicién vectorial a 100% negro y el ancho de los perfiles a
ninguno.
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I Impresion de un glifo

Para imprimir una muestra del glifo actual, seleccione el comando
Imprimir del ment Archivo cuando la ventana Glifo esté activa.

Consulte la seccién “Impresion de una muestra de glifo (en la pagina 383)”
para obtener mas informacion.
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Edicion de medidas

Las herramientas de TypeTool para editar datos de medidas son las
mismas para todas las aplicaciones de Fontlab, asi que si ha aprendido a
utilizar estas herramientas en TypeTool, estara preparado para utilizar las
mismas herramientas en los demés programas de FontLab.
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¢Qué son las Medidas de
fuentes?

Hay un programa que alinea y espacia el texto que calcula el ancho total de
todos los glifos de un paragrafo. A partir de ahi ajusta los valores de ancho
de los glifos de espacio utilizados para separar las palabras e intenta
colocar el maximo namero de glifos en una sola linea. La informacion
sobre las palabras que se usan para crear un paragrafo y la informacién
sobre el ancho de cada glifo es la Ginica informacién necesaria. Para
determinar las distancia entre lineas, la aplicacién utiliza informaciéon que
es comun a todos los glifos de la fuente, tal como la longitud de los trazos
ascendentes y descendentes y el espacio entre lineas, y entonces coloca la
lineas de texto en la pagina utilizando estas distancias. Esta informacién
sobre el espaciado horizontal y vertical es lo que se conoce como medidas
de fuente.

Todas las medidas de fuente y de glifo se expresan en unidades de fuente,
las mismas unidades utilizadas para medir coordenadas de nodo y
parametros como el tamafio del UPM.

Existen cuatro tipos basicos de informaciéon de medida en las
fuentes:

1. Medidas de fuente verticales (también conocidas como medidas de
familia de fuentes): valores de medida comunes a la fuente entera, y a
menudo compartidas por toda la familia de la fuente, que se usan para
determinar el espaciado entre lineas. Incluyen la linea base, las lineas
de trazo ascendente y descendente, la altura de las mayusculas, la
altura x y el espacio entre lineas. Este tema est4 tratado en el capitulo
“Cabecera de fuente (en la pagina 349)” y en la secciéon “Medidas
verticales (en la pagina 273)” del capitulo “La ventana Glifo (en la
pagina 163)”.




2. Medidas de glifo horizontales (normalmente conocidas como medidas
de glifo o simplemente medidas): los valores de medida de los glifos
particulares utilizados para calcular las longitudes de linea. Incluyen el
ancho de avance y los margenes interiores. Este tema esta tratado en el
presente capitulo y en la seccién “Medidas (en la pagina 267)” del
capitulo “La ventana Glifo (en la pagina 163)”.

3. Interletraje: ajuste en pareja de las medidas de glifo horizontales.

4. Medidas verticales de glifo: los valores de “ancho” de avance vertical
(llamado vector de avance vertical) para los glifos asiaticos que se
usan para escribir en direccion vertical de arriba a abajo. Esto esta
tratado a continuacion.

En este capitulo se hablara sobre todo de las medidas de glifo horizontales
y verticales y el interletraje. Para informarse sobre medidas de fuente
verticales, consulte el capitulo “Cabecera de fuente (en la pagina 349)”.
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Medidas de glifo horizontales

Cada glifo de la fuente tiene un cuadro delimitador, un rectangulo
posicionado en una celda rectangular imaginaria. Los nodos de los
extremos del glifo determinan el cuadro delimitador. Cada glifo tiene
también margenes interiores: espacio adicional a la izquierda (margen
interior izquierdo o LSB) y a la derecha (margen interior derecho o RSB)
del cuadro delimitador. La suma de los mérgenes interiores y del ancho del
cuadro delimitador definen el ancho de avance (normalmente llamado
simplemente ancho).

El punto de interseccién de la linea base y el margen interior izquierdo se
Ilama el punto cero. Las coordenadas horizontales (x) a la derecha de la
linea LSB son positivas y las coordenadas a la izquierda de la linea LSB son
negativas. Del mismo modo las coordenadas de nodo verticales (y) por
encima de la linea base son positivas y las que estan por debajo de la linea
base son negativas.

Cuando una aplicacion coloca una linea, posiciona la linea LSB del
siguiente glifo en la linea RSB del glifo anterior.

Trazo ascendénte e (INCR PNEe:

—t—
|

g I I

Altura de 1as. |. - pom e e v e g e L |
mayusculas ! 11 | |

i | 1 | |

i 1 i
Altura x | .. I

| 1 I

| - | ] | I |

: Cuadro i E

! delimitador-._ | 1| F |

| ~ || L
Linea base 1I e R S S I e ‘"__;RSB

le> LSB RSB <+ I negativo

| ] ]

| Ancho de I I

— _—
Trazo : avance i :
descendent ! I I

Los glifos pueden tener margenes interiores negativos, por ejemplo el lado
del extremo derecho del cuadro delimitador puede estar posicionado a la
derecha de la linea RSB.



Interletraje

Se utiliza informacion de interletraje para ajustar el espacio entre parejas
especificas de glifos. Tal como se puede ver en la imagen siguiente, algunos
glifos pueden quedar bien espaciados con sdlo el rectangulo delimitador,
pero otros glifos no. Para solucionar este problema, se ha desarrollado una
técnica especial llamada interletraje.

Un buen ejemplo es el par “Av”. En la imagen siguiente puede ver dos
ejemplos de espaciado entre glifos, con y sin interletraje:

Av Av

Con interletraje Sin interletraje

Se puede ver que solo la imagen con interletraje es correcta desde el punto
de vista 6ptico, ya que compensa el problema causado por la forma de los

glifos “v” y “A” cuando estan impresos en secuencia, que consiste en que el
espacio resulta demasiado grande.

Los formatos antiguos de fuentes (Type 1, MM, TrueType sin tablas
OpenType) implementan el interletraje mediante listas de pares de
interletraje. Cada par de interletraje define un nimero de unidades de
fuente (normalmente negativo) por el que el margen interior derecho del
primer glifo de un par debe desplazarse horizontalmente cuando el glifo
viene seguido por un segundo glifo especificado. En el ejemplo anterior el
ancho de avance del glifo “A” puede ser de 400 unidades y el ancho de

(7]

avance del glifo “v” puede ser de 250 unidades. El par “A v -50” establece

que sila “A” viene seguida por la “v”, el ancho de avance de la “A” debe
reducirse en 50 unidades.
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Un problema tipico del sistema de listas de pares de interletraje es que
para los glifos con acento se tienen que incluir muchos pares duplicados en
la fuente. Los pares “Av”, “Av”, “Av”, etc. tienen que tener el mismo valor
de interletraje, pero cada uno de ellos se tiene que incluir por separado en
la fuente, ya que en caso contrario no se producira el interletraje en los
casos no incluidos. Esto tiene como resultado tablas muy grandes que
hacen que aumente de forma innecesaria el tamafio de la fuente, lo que
puede ralentizar el rendimiento de algunas aplicaciones. Por este motivo
en las fuentes OpenType se utiliza un sistema de interletraje mas
sofisticado llamado interletraje basado en clases que resuelve este
problema.



Medidas verticales de glifo

Al introducir texto en algunos idiomas asiaticos, a menudo es necesario
especificar la alineacién vertical de los glifos del texto. En este caso, la
informacién sobre las medidas de glifo verticales se almacena en el archivo
de la fuente:

L

L

Normalmente los glifos chinos, japoneses y coreanos dispuestos
verticalmente tienen el mismo “ancho” de avance vertical (Ilamado vector
de avance vertical), asi que solo se debe especificar la posicion del glifo
dentro de la celda de glifo rectangular.

Sin embargo, es posible ajustar el vector de avance vertical de glifos
individuales. Para definir el vector de avance de glifo vertical en TypeTool,
abra el glifo en la ventana Glifo, mantenga pulsada la tecla MayGs y mueva
la linea base. Podra establecer el margen interior vertical superior del glifo
(marcado con un simbolo negro y verde) y el margen interior vertical
inferior del glifo (marcado con un simbolo amarillo y negro).

Tenga en cuenta que esta informacidén solo la utilizan aplicaciones
compatibles con la disposicion vertical de textos, y s6lo si se especifica la
informacién de medidas verticales de los glifos para todos los glifos. No
confunda las medidas verticales de los glifos con las medidas de fuente
verticales, es decir lineas de trazo ascendentes y descendentes utilizadas en
texto colocado horizontalmente.
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Archivos de medidas

La informaci6n sobre el ancho de avance de los glifos se encuentra
normalmente en los archivos de fuente. También puede haber informacion
de interletraje en el archivo. En los formatos de fuente OpenType y
FontLab las medidas y la informacion de interletraje estan ubicados en un
solo archivo de fuente. En fuentes Type 1 (PostScript) los datos de medidas
y de interletraje se encuentran en archivos diferentes.

Existen dos formatos posibles para los archivos de medidas que se utilizan
con fuentes de Type 1: AFM y PFM. Los archivos AFM (Adobe Font
Metrics) son archivos de texto que contienen la informacién de medidas y
de interletraje para una fuente en concreto. Estos archivos se pueden leer
como texto y editarse en cualquier editor de texto. Los archivos PFM
(Printer Font Metrics) son archivos de medidas y de interletraje utilizados
por el sistema operativo Windows. Son archivos binarios y no se pueden
leer sin herramientas especiales. Los archivos AFM son un formato
estdndar para el intercambio de informacion de medidas para fuentes
PostScript. Esta informacion se puede leer directamente mediante varios
sistemas operativos y programas.

TypeTool puede importar y exportar informacion de medidas y de
interletraje en cualquiera de estos formatos.



Ventana Medidas

TypeTool tiene una ventana especial donde puede editar la informacion
sobre medidas e interletraje. Se conoce como ventana Medidas.

Para abrir la ventana Medidas seleccione el comando Nueva ventana
Medidas del ment Ventana. Aparecera la ventana Medidas:

[l Vista previa/Medidas - Adobe Garamond Pro E]E|BJ

RBCD ABCED | g
e

......

Fed

AVAVAWA

b4
Interlat... w || Tamafio: ... v [E]@ Opciones w | |Herramie... :_pﬁq\.',qw,qw VIEII
e

La ventana Medidas consiste de varias partes:

1. Unabarra de herramientas de la ventana Medidas con controles para
la importacién y exportacion de archivos de medidas, la
automatizacion de medidas o generacion de interletraje y otros
comandos:

EW e BT
Por defecto la barra de herramientas esté acoplada a la parte superior
de la ventana, pero se puede arrastrar hasta abajo o dejarla flotando.

2. Una barra de Herramientas de medidas con cuatro botones que
permiten seleccionar uno de los modos de edicién:

Por defecto esta barra de herramientas esté alineada verticalmente y
T | acoplada ala parte izquierda de la ventana. La puede arrastrar a
™ cualquier lugar o acoplarla a cualquier lado.

-

T H

Ay
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3. Un area de comandos local utilizado para seleccionar un modo para la
ventana Medidas y una cadena de caracteres para la edicion de
medidas o para el interletraje:

[ Interlat... ][ Tamafio: ... * ][E][E][Dpcinnes hd ] [Herramie... o ] A A B w [3

4. El area de edicion donde aparece la cadena editada con controles.

5. El botoén de la cabecera, ubicado en la parte superior derecha de la
ventana:

Utilice este bot6n para alternar entre las ubicaciones superior e
inferior (vea méas abajo).

El area de comando de la ventana Medidas puede estar ubicada en la parte
inferior (posicion predeterminada) o superior de la ventana. Si el area de
comando est4 en la parte superior, incluira controles para modificar las
medidas o el interletraje:

4T |72 w | ABEDEF v 2 [.]

2|48 2| @M 38 (S| e 746 2

El contenido del 4rea de comandos depende del modo actual de la ventana
Medidas.
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Modos de edicion

La ventana Medidas puede funcionar en cuatro modos diferentes:

Modo Texto Utilizado para introducir y editar texto en el 4rea de edicion
principal. Funciona de forma parecida a los editores estandar de
texto, tales como Bloc de notas o TextEdit

Modo Vista Este modo se utiliza para obtener una vista previa del texto con

previa interletraje y comprobar diferentes tamafnos. También se pueden
ajustar la posicion y el ancho del subrayado y del trazo medio en
este modo

Modo Medidas Este modo se utiliza para ajustar las medidas de los glifos
individuales. El interletraje no es visible en modo de medidas

Modo En este modo puede editar el interletraje de par.
Interletraje

Otros elementos que aparecen en la ventana Medidas son: Regla y Panel.
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Regla de medicion

La Regla de medicion es una barra estrecha ubicada por encima del area de
edicion:

Su funciéon es muy sencilla: proporcionar una vista general de las medidas
y el interletraje de la linea actual de texto del area de edicion.

La Regla de medicion muestra el ancho de avance de los glifos (en el centro
de la celda del glifo) y el interletraje. La informacion sobre interletraje
aparece sobre un fondo azul claro si el interletraje es negativo (tal como en
el par "AV”) y sobre un fondo amarillo si el interletraje es positivo.

Por supuesto la informacioén sobre el interletraje aparece en la regla s6lo
cuando la ventana Medidas esta en modo de interletraje o de vista previa.

La Regla de medicion se puede utilizar también para crear nuevas lineas de
ajuste globales, pero hablaremos de ello mas adelante.

Puede controlar el aspecto de la regla mediante el comando Regla del
menu Opciones (si el 4&rea de comandos local est4 en la parte inferior) o

con el botén Regla  de la barra de herramientas de la ventana Medidas.



Panel Medidas

El panel Medidas es una tabla horizontal que puede aparecer por encima o
por debajo del area de edicion:

HE|  H A M ¢t BN - G E Y
W | pe3 43 381 BE0 T4 &37 3 £30 TG
| s 1 ] H ] 52 43 4 B
+ | a7 ] A &4 7 13 3 23 -13
ke | | | | | | | [ -5 |

El panel Medidas incluye la informacion siguiente para cada glifo del
campo de edicion: nombre, ancho de avance, margen interior izquierdo y
derecho y valor de par de interletraje para el glifo siguiente.

Puede controlar el aspecto del panel Medidas mediante el comando Panel
del ment Opciones local (si el area de comandos local esta en la parte
inferior) o con el bot6n Panel de la barra de herramientas de la ventana

Haga clic en este bot6n en el drea superior derecha del panel para moverlo
hacia arriba o hacia abajo:

]
T35

Si hace clic en una celda del Panel podra cambiar el valor:

Utilice las teclas de direccion hacia ARRIBA y ABAJO para navegar entre
valores diferentes de un mismo glifo. Utilice las teclas TABULADOR y
MAYUS+TABULADOR para desplazarse entre los glifos.

Cuando el panel Medidas esta visible, el area de propiedades del area de
comandos desaparece (si se encontraba en la parte superior).
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Menu contextual

Al igual que en las demas ventanas de TypeTool, si hace clic en el 4rea de
edicién con el botén derecho vera un mena contextual que contendra
comandos relacionados con el modo actual de la ventana Medidas.

Cada modo de la ventana Medidas tiene su propio menu contextual:

T Modo Texto
i Modo Medidas
.-*-;*.f Modo Interletraje

Mentl contextual de modo de vista previa

:'i""'j' Modo YWista previa
I Modo Texto
Av

Maodo Inkerletraje

¥ Automéatica,..

37 abrir ventana Fuente

CErlH

Menu contextual de modo de medidas

=

=

Corkar Sh+Delete
Copiar ChrliC
Penqar Chrl+y
Suprimnir Delete

Seleccionar todo Chrl+A

Maodo Yiska previa

Maodo Medidas

Modo Interletraje

Meni contextual de modo de texto

T
I
i

o

Maodo Yiska previa
Modo Texko
Modo Medidas

Aukomatico. ..

Restablecer interletraje. ..

Abrir ventana Fuente Chrl+4

Menti contextual de modo de interletraje




Barra de herramientas de la ventana
Medidas

Esto es una lista sencilla de todos los botones disponibles en la barra de

herramientas:

s Abre un archivo de medidas (formato PFM, AFM o MMM)

= Guarda un archivo de medidas

Fe Abre un menud de comandos (ver mas adelante).

L Cambia el panel de vista previa a modo de lectura de derecha a izquierda
=] Abre el panel

= Abre la regla

El ment Comandos contiene los comandos siguientes:

3 Abre los cuadros de didlogo de Medidas automaticas o Generaci6on
automatica de interletraje.
* Abre el cuadro de didlogo Reiniciar el interletraje.
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Seleccion de una cadena de
caracteres para la vista previa
o la edicion

Para preparar un texto para su edicion, tiene las opciones
siguientes:

1. Seleccione una de las cadenas de caracteres de muestra predefinidas
de la lista desplegable de texto de muestra:

o6 Cabe 1 23] v

AEBCabc123
hamburgewons

HAMELURGEWONS
SHEWERSE ASHORE
abedefghijkim
noparetuwsEys
1234567290

2. Introduzca el texto en el campo de texto de muestra del area de control
(ubicada en la parte superior o inferior):

HAMBURREEYONS %

3. Entre en modo de Texto y escriba un texto de muestra directamente en
el drea de Edicion.

4. Acople glifos al rea de Edicién arrastrandolos de otras ventanas.



Seleccion de una cadena de caracteres de
muestra predefinida

Haga clic en el bot6n a la derecha del campo de texto de muestra 'y
seleccione la cadena de caracteres para editar:

AECabcl23

hamburgesons
HAMBURGEMOMNS
SHE WERSE ASHORE
A5 AGREES RLNAS
abcdefghijklm
nopgrsbuyvxwz
1234567590

O bien utilice los botones de rueda a la derecha del campo para seleccionar
la cadena siguiente o la anterior:

123 s o

También puede utilizar los atajos de teclado CTRL+RE PAG y CTRL+AV PAG
para navegar hacia arriba y abajo de la lista de cadenas de muestra.
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Edicion de una cadena de caracteres de
muestra

Haga clic en el campo de texto de cadena de caracteres de muestra 'y
modifiquela como quiera. Puede introducir texto o utilizar notacién de
acceso de glifos de TypeTool para acceder a glifos que no tienen caracteres
asignados al teclado.

Notacion de texto de muestra de TypeTool:

Caracter Significado del texto siguiente

/ Después de la barra viene el nombre del glifo: /A

Siga el nombre con otra barra “/” para continuar introduciendo
nombres de glifos o introduzca un espacio tras el nombre del glifo
para seguir introduciendo caracteres ANSI:

/Acaron/Adieresis BCDEF

Puede introducir el cédigo del carcter segtin la codificacion actual o
segin una pagina de codigos:

/128/130

En este caso el nimero de c6digo debe contener sblo digitos.

1/ '
1# Punto de cédigo Unicode del glifo en formato hexadecimal
/#0446
\ El punto de c6digo Unicode del glifo en formato hexadecimal puede

venir precedido por la letra “u”

\0445\0448\u0446 BCDE

\\ V\l

\n Salto de linea en la vista previa
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Personalizacion de la lista de cadenas de caracteres

de muestra

Si hace clic en el boton -] de 1a derecha del control de lista de muestra,

vera el cuadro de didlogo siguiente:

Cargar texto

Contenido del cuadro combinada de vista previa de kexta:
| the quick brown Fox jurmps over the lazy dog
BCOEF|NGHLI NKLMN O NP QRS TU YWY ]

ABCabcl23
hamburgeyvons
HAMBLRGEYONS
SHE VERSE ASHORE
A5 AGREES RLUNAS
GQORGEOUS MAME
HABHHAAOHADOAD
HEHHBOHBOOED
HZHHCOHC OO0
Huxehgs
ABCDEFGH
TIELMMNOPG
RETLAWRY
abcdefghijklm

(]

A=

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Como puede ver, hay un campo de edicion de varias lineas que contiene
todas las cadenas de caracteres de la lista de muestra. Cambielo como
quiera o haga clic en el bot6n ) para rellenarlo desde un archivo de texto.

Puede utilizar caracteres especiales tal como hemos descrito en la secci6on
anterior para introducir codigos de glifos, nombres o puntos de codigo
Unicode. Introduzca \n para forzar un salto de linea en el texto de muestra.

Escriba un texto, cierre el cuadro de didlogo y entonces utilice los botones
de desplazamiento o los atajos de teclado CTRL+RE PAG y CTRL+AV PAG
para ver como funciona. No se olvide de hacer clic en el area de edicion
antes de utilizar las combinaciones de teclado.
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Introduccion de texto en modo Texto

Puede editar texto en el area de edicién de forma parecida a como se hace
en cualquier editor de texto. Active la herramienta Texto de la barra de
Herramientas de medidas:

@7 M A

También puede seleccionar texto en el ment de seleccion de modo del
area de comandos acoplada en la parte inferior:

Vista previa

Medidas
Interletraje

Tras activar la herramienta vera un cursor de intercalacion en el 4rea de
edicion. Comience a introducir texto. También puede seleccionar texto
arrastrando el cursor por encima y utilizar los comandos Editar > Copiary
Editar > Pegar para mover bloques de texto dentro de la ventana Medidas
o desde aplicaciones externas.

B 3N IR TIE i AR S R e oen ok S ek T gm B Al 3 aah dui FhEE K Gk 3o i3 | LW Sl

After the tool is activated you

will see a in the

editing area. Start typing text

La funci6on de copiar y pegar de la herramienta de texto es compatible con
Unicode, de forma que si pega texto Unicode, aparecera tal cual (si los
caracteres del texto estan presentes en esa fuente).

Compruebe el campo de edicion de cadena de caracteres de muestra. Vera
que crea automéaticamente la notacion de TypeTool para todos los
caracteres que no sean ANSI.



Uso de Arrastrar y soltar

La manera maés sencilla de rellenar una cadena de caracteres de muestra es
mediante el método de arrastrar y soltar. Puede simplemente
arrastrar cualquier glifo desde la ventana Fuente y colocarlo en la ventana
Medidas para que quede insertado en la posicién resaltada por el simbolo
de intercalacion. Si quiere agregar glifos a la cadena de caracteres,
mantenga pulsada la tecla Mavus. Si quiere reemplazar la cadena de
muestra con los glifos que ha arrastrado y colocado, mantenga pulsada la
tecla CTrL.

Como desplazarse dentro de la cadena de
caracteres de muestra

También puede utilizar las teclas Av PAc y RE PAg del teclado para navegar
dentro de la cadena de caracteres de muestra. Las teclas INIcIo y FIN sirven
para saltar al inicio y al final de la linea actual de texto.

La opcidn Salto de linea automatico de la lista desplegable Opciones
controla la manera en la que se muestra el texto. Cuando esté desactivada,
todos los glifos de la ventana Medidas se muestran como una larga linea de
texto, a no ser que el usuario inserte explicitamente un salto de linea (\n).
Cuando esta activada, la ventana Medidas tiene un salto de linea
automatico que desplaza los glifos a la linea siguiente para ajustarse dentro
del tamafio actual de la ventana Medidas.

Para desplazarse por la ventana puede pulsar la BARRA ESPACIADORA y
desplazarse por la ventana Medidas mediante la herramienta de la mano.

Si el texto de muestra es muy largo, ponga la ventana de Medidas en modo
de vista previa y utilice la herramienta de la mano para desplazarse dentro
del 4rea de edicion.
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Activacion y exploracion de glifos

Haga clic en cualquier glifo del area de Edicion para que esté seleccionado
para edicion posterior. En el modo de medidas ver4 los dimensionadores
derecho e izquierdo que permiten cambiar los margenes interiores, y en
modo de interletraje vera un dimensionador de pares que resalta una
posicidn entre el primer y segundo glifo del par.

Tras la activacién de un glifo, puede navegar por la coleccion de glifos de la
fuente actual. Utilice los accesos directos “glifo anterior” y “glifo siguiente”.
Por defecto son respectivamente CTRL + [ y CTRL + ].

En los modos de Medidas y de Interletraje puede cambiar el glifo de la
cadena de caracteres haciendo clic de la tecla relacionada del teclado o
mediante la introduccién de su nombre.



Seleccion del tamano de vista previa

Si el 4rea de comandos local esta en la parte superior de la ventana
Medidas, introduzca el tamano en puntos deseado en el cuadro combinado
Tamario de cadena:

T 46w

o seleccione uno de los tamanos predefinidos de la lista.

Si el area de comando local esta en la parte inferior, se abrird un ment de
tamaino:

Tamahio: ... *

y dos botones a su derecha:

(aa) [

Utilice estos botones para reducir o incrementar el tamaiio de la cadena de
muestra.

Tanto el cuadro desplegable como el ment Tamafo contienen un comando
Automatico. Seleccionelo para que el tamafio del texto de muestra se
adapte automaticamente al tamafo vertical de la linea de texto en el area
de edicion.

El ment Tamafio (disponible cuando el area de comandos local esta en la
parte inferior) también tiene el comando Personalizar... Selecciénelo para
que aparezca el cuadro de dialogo siguiente:

Tamarnio de cadena =

3

[ Aceptar ] [ Zancelar ]

Introduzca el tamafio en puntos deseado dentro del campo de texto a la
derecha o utilice la barra de desplazamiento para ajustar el tamafio. Vera el
resultado de forma inmediata en la ventana Medidas.

Si el texto de muestra resulta demasiado grande para caber dentro de la
ventana, aparecera una barra de desplazamiento vertical que permite
visualizar todas las areas de edicion de la ventana Medidas.
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Modo de derecha a izquierda

Si trabaja con una fuente que requiere lectura de derecha a izquierda, tal

como arabe o hebreo, puede cambiar el modo de la ventana Medidas para

que sea de derecha a izquierda. Haga clic en el botén ¢+ de la barra de

herramientas y vera que la cadena de muestra esta escrita de derecha a
izquierda:

[l Vista previa/Medidas - Arial Unicode MS

By = R=

a8 13 1323

I
&
M n
Ay I ‘z >

= |[ua) (@) Opeiones = | [Herramie_ = | [sfeatvibbaucsi Q'

Nota: La ventana Medidas de TypeTool no es compatible con
funcionalidades de disposicion de OpenType, por lo que no se producen los
cambios de forma automatica. Tiene que introducir explicitamente los
nombres de los glifos o los puntos de codigo de los formularios de
presentacion para mostrar el texto.



Vista previa del perfil y de los nodos

Algunos comandos del ment Ver > Mostrar capas funcionan cuando la
ventana Medidas se encuentra activa:

Lineas de Las lineas de ajuste globales estan visibles en la linea
ajuste actual

Medidas de  La linea base esta visible
glifo

zm Medidas Las medidas verticales de las fuentes estan visibles en la
verticales linea actual

- Nodos Los nodos estén visibles

(™ Vista previa  Los perfiles estan rellenos

Esto significa que no es necesario tener perfiles de glifo siempre rellenos al
trabajar con medidas de fuente. Por ejemplo, puede que tenga que apagar
el relleno y activar los nodos para comparar visualmente la colocacion de
nodos en algunos de los glifos:

-.,-ri n
el ]

alncaetgh

L
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Personalizacion de colores

No esté limitado a utilizar texto negro sobre fondo blanco. Abra la pagina
de opciones de Medidas (Herramientas > Opciones > Ventana Medidas):

Yentana Medidas

(2]
[«|Resaltar bodos los pares de inkerletraje:

Primer plano: Segundo plano:

Fuente para usar en el cuadro combinado de vista previa:

Utilice estos controles para personalizar los colores de primer plano y de
fondo:

Frimer plano: Sequndo planao:

Obtendra colores personalizados en la ventana Medidas:

ABCabc123

318



Edicion de subrayados y
tachaduras

Para editar la posicién y ancho de las lineas de subrayado y tachado,
coloque la ventana Medidas en modo de Vista previa. Para ello, puede
hacer clic en el botén Modo de vista previa ¥ dela barra Herramientas
de medidas o puede seleccionar Vista previa en el meni de selecciéon de
modos del drea de comandos inferior, o también puede seleccionar el
mismo comando en el menu contextual que aparece al hacer clic con el
botbn derecho en el campo de edicion.

Para acceder a los controles de ajuste de las propiedades de las lineas,

coloque el area de comandos en la parte superior mediante este botén:
(ubicado en la esquina superior derecha del area de edicién). Este es el
aspecto que deberia tener la ventana Medidas:

[fil Vista previa/Medidas - Adobe Garamond Pro |E@|

ABCD AECD s
o

| 00 | e &
[ (2] =] I (o) =(=e ] S|
EME B2 B05 (213 04 500 400 s00 &00 s00 M

" ABCabc123

Por encima de la regla podra ver las lineas de control:

2] = vsf (e] = ==
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Hay dos botones y cuatro cuadros de edicion. Haga clic en el boton

Subrayado para mostrar el subrayado:

E—lﬂl]:uﬂ,;ED: 8] = | s=f

43 = T46 427 S04 Ll s00 s00

ABCabc12

Como podra ver, los controles de subrayado estaran ahora activos, de
-100 %

forma que podra utilizar este control: == para cambiar la posicion

.

de subrayado. Utilice este control: 50 v para cambiar el grosor de
subrayado.

Utilice el bot6n Tachado para mostrar la linea de tachado y activar los
controles relacionados:

o | usd ' - 243 % s-jSU =
427

43 = 46 S04 41 s00 s00

El tachado puede aparecer junto con el subrayado o de forma
independiente (como se muestra en la imagen).



I Edicion de medidas

En esta seccion se hablara de las medidas de glifo horizontales (el ancho de
avance y los margenes interiores, conocidos como medidas) y el
interletraje. En TypeTool se puede modificar esta informacién de forma
manual o de forma automaética.

Las medidas de glifo horizontales se pueden modificar de forma manual en
la ventana Glifo mediante el arrastre de las lineas de margenes interiores.
Sin embargo, esto no crea una presentacion precisa de los glifos en su
contexto. El procedimiento de espaciado entre letras (calculo de medidas
del glifo y del interletraje) no se debe hacer para cada glifo individual. El
espacio en blanco entre glifos se debe crear basandose en las palabras y
cadenas del texto. Se puede hacer esto en la ventana Medidas.

Para modificar las medidas de los glifos, ponga la ventana Medidas en
modo Medidas Haga clic en el boton Modo Medidas Mi de la barra
Herramientas de medidas o seleccione el comando Medidas del mentu de
seleccion de modos del area de comandos inferior:

Viska previa
Texta

v Medidas
Interletraje

También puede hacer clic con el botén derecho en el 4rea de edicién y
seleccionar el comando Modo Medidas del meni contextual.
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La forma mas sencilla de ver las medidas de un glifo es usar el area de
Propiedades:

woi[36 13| weifzs (3] weifoos (2

533 427 G06 S04 S06
A lsaa
]
e >

Por defecto el area de Propiedades estara vacia. Para hacer que los
controles de edicion de medidas estén visibles, haga clic en el campo de
edicion de un glifo. Los controles de ediciéon de medidas apareceran y las
lineas de margenes interiores con dimensionadores de edicién apareceran
en los lados del glifo.

Los nameros en la parte inferior del glifo son los valores de méargenes
interiores izquierdo y derecho y el ancho de avance del glifo.
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Edicion manual de medidas

Para modificar las medidas de un glifo, puede utilizar varios
métodos:

1. Arrastrar las lineas de los margenes interiores.

2. Arrastrar el glifo dentro del area de edicion.

3. Editar los valores del area de propiedades de la ventana Medidas.
4. Utilizar el panel Medidas.

Para arrastrar las lineas de margenes interiores posicione el cursor
sobre la linea, mantenga pulsado el boton del raton y arrastrela. Suelte el
botén cuando haya terminado.

Para arrastrar un glifo dentro del area de edicion, posicione el
cursor en la imagen del glifo y arrastrelo con el cursor para posicionarlo
dentro de los confines del area. Haga clic con el bot6n derecho y
manténgalo pulsado durante el arrastre para modificar el ancho de avance
del glifo.

También puede modificar la posiciéon vertical del glifo en relacion a
su linea base. Mantenga pulsada la tecla MayUs del teclado mientras
arrastra el glifo.
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Uso del teclado

Cuando un glifo esta activado, puede utilizar el teclado para
ajustar sus medidas:

Teclas derecha Mueven el glifo una unidad de fuente dentro de los mérgenes

e izquierda

interiores sin cambiar el ancho de avance. Mantenga pulsada la
tecla MAYUS para mover el glifo en saltos de 10 unidades de
fuente

CTRL + teclas

Mueve el glifo junto con el margen interior derecho. Esto

derecha e cambia el margen interior izquierdo y el ancho de avance.

izquierda Mantenga pulsada la tecla MAYUS para moverse 10 unidades de
fuente cada vez que pulse una tecla

Re Pag Se desplaza al glifo anterior de la linea de muestra

Av Pag Se desplaza al glifo siguiente de la linea de muestra

Cualquier Selecciona el caracter que ha escrito como caracter actual para

caracter o la edicién. También puede introducir el nombre del glifo si

digito quiere acceder a glifos que no tienen asignados combinaciones
de teclado

CTRL+] y Se desplaza al glifo siguiente y al anterior de la fuente

CTRL+[




Uso del panel Medidas

o : .
HE|  h a m b u r a
{fr? b | L ] g s @ e 123
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ke |

139 139 170 129 1129 BEZ 1129

hambur

El panel siempre esta formado por cuatro lineas:

/ Nombre del glifo
A ) Ancho de avance

=

o 743 e — o

- 1 o | «——— Margen interior izquierdo
-+ 1] -13 -«————— Margen interior derecho

Haga clic en cualquier nimero del panel para introducir un nimero exacto.
Utilice el teclado para ajustar el niimero y pulse la tecla INTRO cuando haya
acabado. Si pulsa la tecla Esc o si hace clic fuera de la celda de edicion
actual cancelar4 los cambios.

Utilice las teclas de direccion ARRIBA y ABAJO para desplazarse hacia arriba
y hacia abajo por el panel. Utilice la tecla TABULACION para desplazarse
hacia la derecha y MAyUs+TABULACION para desplazarse hacia la izquierda.
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Referencia a medidas

En el panel Medidas puede utilizar los nombres de los glifos como
referencia en vez de utilizar los valores numéricos. Por ejemplo, si quiere
establecer el margen interior izquierdo del glifo “B” como equivalente al
izquierdo del glifo “D”, haga clic en la celda ubicada en la interseccion de la
columna B y la tercera columna:

[1:41]

—E

0z

y en vez de utilizar el valor numérico, introduzca “=D”. Cuando pulse la
tecla INTRO para aplicar los cambios, los datos se copiaran del glifo de
origen.

Uso de la calculadora

TypeTool tiene una calculadora muy sencilla integrada en la mayoria de
campos de edicion que le permite introducir formulas. En vez de introducir
un valor, puede introducir una férmula:

650/2

En este caso, el resultado sera 325, que es el valor que aparece en el campo
de edicion. Esta calculadora funciona en el panel Medidas.

Se aceptan las cuatro operaciones bésicas + - / y *.



Generacion automatica de medidas

TypeTool puede definir medidas de glifo de forma automatica usando un
algoritmo especial. Este algoritmo normalmente produce buenos
resultados, pero recomendamos la edicion manual para obtener los
mejores resultados.

Para generar medidas de glifo de forma automatica, cambie la
ventana al modo Medidas y seleccione el comando 7 Auto en el ment
local ¥~ Herramientas de la ventana Medidas o en el ment contextual.

Apareceri el cuadro de didlogo Generacion automatica de medidas:

Generacion automatica de medidas

Generar medidaz para: ,_ odos

¢ Cudnto espacia en blanco desea dejar entre loz glifos?

Mediana v Meddas q3f30 | iepifan
L & perzonalizadas: ! L

i Cudhdo desea conzervar laz medidas eristentes?

[ Munca J| E:‘IEI [Fee

¢ Cudnto debe inflarze la farma de glifos para generar medidas?

[M ediana b

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Este cuadro de di4logo tiene dos 4reas: Area de aplicacion y Parametros.
En la primera area seleccione el glifo o glifos a los que se aplicara el
algoritmo automatico.
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Las opciones son:

Sélo el caracter Esta opcidn es la predeterminada si hay algun glifo
actual seleccionado en el area de edicion

Todos los glifos de la Con esta opcion se generan medidas para todos los glifos
cadena actual de la cadena actual en el 4rea de edicién

Toda la fuente Esto obliga a TypeTool a generar medidas para todos los
glifos de la fuente y en general no es recomendable. Esta
operacion no se puede deshacer.

Puede seleccionar los parametros para el algoritmo en el area Parametros
del cuadro de didlogo Medidas automaticas. Se mostraran todos los
parametros. Recomendamos que experimente con varios parametros
mediante la aplicacion de medidas automaticas.



Editar el interletraje

Para editar los datos de interletraje ponga la ventana Medidas en modo de
Interletraje mediante el botén * de la barra Herramientas Medidas.

o bien seleccione el comando Interletraje del ment contextual que
aparece si hace clic con el botén derecho dentro del area de edicién de la
ventana Medidas.

Cuando pase a modo de interletraje y el panel de propiedades esté visible,
vera en el area de propiedades de la ventana Medidas el ntimero total de
parejas de interletraje definidas para la fuente actual.

MN.2 pares: | 1454

Para hacer que los controles de Edicion de interletraje estén visibles, debe
seleccionar el par que quiere editar. Posicione el cursor en el glifo derecho
de la pareja y haga clic en él.

Vera que aparecen los controles de Edicion de interletraje en el area de
propiedades y que aparece la linea de interletraje con el dimensionador en
el area de edicion:

M.° pares: | 1454 :Interletraje: -94 o

AVATo

A

Ahora vera un area azul en la regla de medidas. Esto significa que existe
interletraje negativo para esta pareja en la cadena de vista previa actual. Si
el area es de color amarillo intenso, significa que el interletraje entre los
dos glifos es positivo.
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Edicion manual del interletraje

Para editar el interletraje de forma manual arrastre la linea de
interletraje (o el glifo derecho de la pareja de interletraje) mediante el
rat6n. Si hace clic con el boton derecho mientras mantiene pulsado el
izquierdo al pasar por encima del glifo o de la linea de interletraje, esa
pareja de interletraje se eliminara. Vera que el nimero total de pares

de interletraje bajara.

S Sugerencia: si mantiene pulsada la tecla ALt y hace doble clic en el glifo
derecho de la pareja, éste se copiara a la izquierda del glifo izquierdo:

OVA

|-z4

ey
antes de Art-doble clicen ‘A’

OAV.

. 5

después de Art-doble clicen 'A’
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Uso del teclado

Cuando se selecciona un glifo de la cadena de caracteres de muestra puede
utilizar las teclas de direccion izquierda y derecha para cambiar el
interletraje en una unidad cada vez que pulse una tecla. Mantenga pulsada
la tecla MAYUs para cambiar el interletraje en 10 unidades de fuente.

Pulse las teclas CTrL+[ y CTRL+] para cambiar el glifo en la cadena de
caracteres y RE PAG y Av PAg para ir al glifo anterior y al siguiente de la
cadena de caracteres.

Uso del panel Medidas

Al ampliar el area Propiedades y activar el modo de edicién de interletraje,
puede ver toda la informacién de interletraje de pares y medidas de glifo en
el campo de edici6n:

H: A W A T I
i+ 43 TOE 43 yoz2 436
*+ -1 28 -1 g -
-+ 1] -19 1] 10 -24
ke | a5 | 20 | & | 5 |
L T [1] Tik L1 Tz L3 Tz Bl 4= ]

VAT

El interletraje se muestra en la quinta fila del panel Medidas y los valores
se ubican entre los glifos que forman el par de interletraje. El color de
fondo para el valor de interletraje es blanco cuando no existe interletraje,
celeste cuando el interletraje es negativo (los glifos se desplazan uno hacia
el otro) y amarillo cuando el interletraje es positivo.

Para cambiar el valor de interletraje, haga clic en la fila de interletraje e
introduzca el nuevo valor. Pulse la tecla INTRO para aceptar los cambios o la
tecla Esc para cancelarlos. Utilice las teclas TABULACION y
MAYUs+TABULACION para seleccionar un par en la cadena de muestra.
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Generacion automatica de interletraje

La forma maés sencilla de aplicar interletraje a una fuente es utilizando el
algoritmo de interletraje de TypeTool. Este algoritmo analiza la forma de
los glifos en los pares determinados y realiza un interletraje en los mismos
de forma automatica. Puede controlar la lista de pares que procesa el
algoritmo de interletraje automatico, asi como otros parametros.

Para definir el interletraje de forma automatica, cambie la ventana
al modo Interletraje y seleccione el comando 7 Auto en el meni local

oo

*> 7 Herramientas de la ventana Medidas o en el mena contextual.
Aparecera el cuadro de didlogo Generacion automatica de interletraje:

Generacion automatica de interletraje

Generar interletraje para; | i R

Lista de pares; | Standard w

iCuanto espacio en blanco desea dejar entre los glifos?
?Mediana v -: Personalizado: 40 .
iCuando desea conservar el interletraje existenke?
éNunca V [0 |%
|:| Permitir interletraje positivo
Mimero maximo de pares que se deben generar; |1E|24_ .

Interletraje minimo permitida (valor absoluta): | 10

[ Acepkar ]I Cancelar ]

Este cuadro de di4logo consiste de dos 4reas: el Area de aplicacion y el de
Parametros.

En la primera area, seleccione los pares para los que el algoritmo calculara
los valores de interletraje. Puede seleccionar entre Sélo par actual
(disponible si se selecciona uno de los pares en el area de edicién), Todos
los pares de la cadena actual o Todos los pares de la siguiente lista.



TypeTool le permite generar interletraje para todos los pares ubicados en
un archivo especial de lista. Los archivos de lista se almacenan en [Carpeta
de datos predeterminado para aplicaciones]\carpeta de interletraje. Puede
crear sus propios pares de interletraje o utilizar uno de los archivos
ubicados alli al instalar TypeTool.

El area de Parametros le permite personalizar el algoritmo de interletraje
automatico. La opcién mas utilizada es: ;Cuanto espacio en blanco desea
dejar entre los glifos? Esto sirve para controlar el nivel de cercania que
los glifos tendran al calcular el interletraje en el par.

La casilla de verificacion Permitir interletraje positivo permite que el
algoritmo de interletraje automatico produzca interletraje positivo en
pares. El interletraje positivo separa los glifos entre si. Generalmente no se
recomienda el interletraje positivo, pero pueden darse circunstancias
donde sea necesario.

Si desea guardar el interletraje existente, la lista desplegable le permite
controlar la disposicién de los pares de interletraje existentes (importados
o creados de forma manual). Puede reemplazar los pares existentes
generando otros nuevos de forma automética, manteniéndolos sin cambios
o seleccionando el modo de condicion.

Las opciones de NOmero maximo de pares generados e Interletraje
minimo permitido controlan el namero de pares creados de forma
automatica y el valor de interletraje minimo (negativo o positivo).
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Restablecer el interletraje

Para eliminar la informacion de interletraje para algunos glifos o para toda
la fuente, debe utilizar la funcion Restablecer interletraje. Para abrir el
cuadro de didlogo Restablecer interletraje, seleccione el comando
Restablecer interletraje en el menti local # ~ Herramientas de la
ventana Medidas o en el ment contextual.

Apareceri el cuadro de didlogo Restablecer interletraje:

Restablecer interletraje

iHugé desea hacer eractamente?
(%) Restablecer interletraje para el par actual
() Riestablecer interletraje en todos los pares de la cadena
() Restablecer interletraje en todos loz glifos de la cadena
) Restablecer por completo el interletraje en la fuente actual

[ Aceptar H Cancelar

Este cuadro de dialogo incluye las opciones que controlan la eliminacién de

interletraje.

Las opciones disponibles son:

Restablecer interletraje
para el par actual

Este es el valor predeterminado si se selecciona un
par. Elimina el interletraje sélo para ese par. Puede
obtener el mismo resultado si hace clic con el boton
derecho mientras edita el interletraje en el par actual

Restablecer interletraje
en todos los pares
de la cadena

Es el valor predeterminado si no se seleccionaron
pares. Elimina el interletraje en todos los pares que
existen en la cadena actual.

Restablecer interletraje
en todos los
glifos de la cadena

Elimina el interletraje en todos los pares que incluyen
glifos en la cadena actual.

Restablecer por
completo el interletraje
en la fuente actual

Elimina el interletraje en todos los pares disponibles
en la fuente. Debido a que esta operacion no puede
deshacerse, recomendamos guardar las medidas
actuales y la informacién de interletraje en el archivo
de medidas.




Abrir archivos de medidas

TypeTool le permite importar informacién de medidas y de interletraje en
la fuente actual. Con esta caracteristica, puede crear informacion de
interletraje y medidas una sola vez y utilizarla en varias fuentes similares.

Para importar un archivo de medidas en TypeTool haga clic en el boton =
de la barra de herramientas. Vera el cuadro de didlogo Abrir archivo de
Windows. Seleccione el archivo de medidas que va a importar (en formato
PFM o AFM) y haga clic en el bot6n Abrir.

Aparecera el cuadro de didlogo Importar medidas:

Importar archivo de medidas

Impaortar rezultados:

La importacidn del archivo de medidaz C:\Main DocumentzsT est el
Fontzhariblk, afm ge realizd corectamente. Contiene medidas para BE3 e
glifos 308 de loz que existen en la fuente actual. La compatibiidad de
medidaz globales ez 72.23%. La diferencia de ancho media ez 132, E|
archivo de medidas inclupe 352 pares de interletraje, 188 de los cuales P

Acciones digponibles con datos de medidas

f Fieemplaz.ar gilo las medidas cercanas ala actual |

Diferencia permitida entre las medidas: 'IEl '5 4
Acciones digponiblez con datoz de interletraje

Minguna accion bl
Acciones disponibles con otroz datos

| Mihguna accidn |

[ Areptar ][ Cancelar ]

El control de la parte superior contiene una leyenda que describe el archivo
de medidas que esta importando y su compatibilidad con la fuente actual.

Las opciones del area Parametros permiten seleccionar diversas opciones
de importacién de medidas:
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Acciones disponibles con datos de medidas:

Ninguna accion No importa datos de medidas de este archivo
Reemplazar todas las Importa todos los datos de medidas (anchos de
medidas en la fuente avance y margenes interiores de glifos) y sustituye
actual los datos de medidas en la fuente actual. Se

recomienda utilizar esta opcion sélo si la fuente es
muy similar al archivo de medidas que se est&

importando.
Reemplazar sélo las Reemplaza so6lo los registros de medidas que son
medidas cercanas a la similares a las medidas importadas. La opcién
actual Diferencia permitida entre las medidas controla

la diferencia permitida.

Reemplazar medidas con Estas opciones son obvias.
un ancho menor que en la
fuente actual

Reemplazar medidas con
un ancho mayor que en la
fuente actual

Acciones disponibles con datos de interletraje:

Ninguna accion No importa datos de interletraje del archivo de
medidas.

Reemplazar todos los datos Elimina todos los pares de interletraje existentes y
de interletraje en la fuente los reemplaza por pares importados del archivo de

actual medidas.

Agregar datos de Deja sin modificar los pares de interletraje
interletraje importados a  existentes pero agrega nuevos pares de interletraje
la fuente actual del archivo de medidas.

Agregar nuevos pares de Importa informacion sobre los glifos que forman

interletraje pero cada par de interletraje en el archivo de medidas y
aplicandoles interletraje aplica un algoritmo de interletraje automético a
automatico estos pares.

La opcién Acciones disponibles con otros datos controla la opcion de
importacion de cabeceras de fuente. TypeTool puede importar datos de
Informacién de fuente del archivo de medidas y reemplazar los datos de
informacion de la fuente actual sila opcion Reemplazar estos datos en la
fuente actual est4 seleccionada.
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Guardar archivos de medidas

Cuando exporta un archivo de fuentes en formato de fuente Type 1, los
archivos de medidas (en formatos AFM y PFM) se escriben
automaticamente. El formato de fuente TrueType incluye toda la
informacién de medidas; por tanto, no es necesario exportar archivos
adicionales.

Sin embargo, para exportar un archivo de medidas solo, siempre puede
hacerlo en la ventana Medidas. Pulse el boton ® de la barra de
herramientas de la ventana Medidas. Aparece el cuadro de didlogo Guardar
archivo.

Savein | I3 Mymad | 9 ¥ [® (e L

5 A pyriacd-Boid. pim

:',': | mhyriac-BoldTt sl pm
My Recerd | Setymiod Itabcpfm
Diocummenls | @] Myriad-Foman.pim

My Documerits

49
My Coenpudm

h,,_,g File name: st Bk v
Wy Metwork S g bppe Todos lor aichivo: de medidar R

;

e

[#] Guardar el archivg BUF cuando = guarde AFM

Seleccione el formato de destino (AFM o PFM) y el directorio de destino.
Introduzca el nombre de archivo y pulse el boton Guardar para guardar el

archivo de medidas.

Puede decidir si guarda o no el archivo de informacion de fuentes (.inf)
junto con el archivo de medidas .afm.
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Impresion de medidas

Cuando est4 en la ventana Medidas, puede imprimir cadenas de muestra
con informacion de interletraje o medidas, o sin ella. Para hacerlo,
seleccione el comando Imprimir en el mend Archivo.

Seleccione la pagina Muestra de fuente:

Imprasidm E|
Muestra de fuente [€][#]
Tabls de fuentes Teabo paara imgariear;
Tia hamburgevons
£

Musrstra da husnba

A hamburgevons

Musstra de gifo
Tasmadio de texto: | 72 | it de irea [T lmprisi derachs 8 iquisrda
[#IR ederiar parfdes
[#]nphcar nteretraje ] tmporienir wabores d= interletrate
[#] imprimie datos da medides
[Dimprime subranyads

[ocpter ] [ Concet |

Vera que el campo Texto para imprimir se rellena con la cadena de muestra
de la ventana Medidas. Seleccione otras opciones apropiadas y haga clic en
Aceptar para imprimir la muestra.

Consulte el capitulo “Impresion y pruebas de fuentes (en la pagina 377)”
para ver mas opciones de impresion.




Acciones

En TypeTool puede transformar glifos de varias maneras. Puede editar los
glifos y sus medidas de forma manual en las ventanas Glifo y Medidas,
descritas en capitulos anteriores. O puede usar las acciones de TypeTool
para editar los glifos o las medidas de forma automaética. Las acciones se
pueden aplicar a un glifo, a un grupo de glifos seleccionados de la ventana
Fuente o a la fuente entera o a hasta varias fuentes a la vez. Las acciones le
permiten aplicar varias transformaciones a los contornos del glifo, cambiar
las medidas y el interletraje de la fuente, modificar retoques y lineas de
ajuste. Algunas acciones automatizadas, tales como hacer que los glifos
sean mas gruesos, no son equivalentes al tratamiento que puede hacer un
disenador de tipos, pero si dan una primera version aceptable. Otras
acciones sirven para producir resultados de alta calidad que no requieren
control ni correccién manuales.

En este capitulo se muestra como utilizar las acciones y se proporciona una
descripcién detallada de cada accién disponible.



340

Cuadro de dialogo Acciones

La forma maés facil de aplicar acciones es utilizar el cuadro de didlogo
Acciones. Se accede desde el ment Herramientas cuando la ventana
Fuente o Glifo esta activa. Si selecciona el comando Acciéon del ment
Herramientas vera un cuadro de dialogo:

Seleccionar una accion:
[#- Cantarno
Retogques v ineas de ajuste

[+ Medidas

Accion actual:

[]aplicar a koda la Fusnte Acepts

N Nota: En versiones anteriores de TypeTool, este cuadro de dialogo se

llamaba Transformacion.

Si abre este cuadro de didlogo mientras la ventana Glifo esta activa, la
accion se aplicara solo al glifo que esta abierto. Si lo abre mientras la
ventana Fuente esté activa, la accion se aplicara a todos los glifos
seleccionados.

Para seleccionar una accion para ejecutar utilice la lista de acciones:

Seleccionar una accion:

Cankarno
Retoques v lineas de ajuste
Medidas



Expanda una de las categorias para ver todas las acciones:

B ontarno
Simetria [H]
Direccidn del contorno [T1]
Rotar (15,000 C4W) 2
Escala (50,00, 100.00) HMZ
Desplazamiento (0, 00

Algunos nombres de acciones van seguidos de sus parametros entre
corchetes.

Seleccione una accion y aparecera un panel de pardmetros debajo de la
lista:

Accion actual: Rotar glifo

Angulo rotacicn: | 15 {JEn sentido contrario a las agujas del reloj

Rotar alvededor: | Punto de origen (0,00 | (®)En sentida hararia

El contenido del panel de parametros depende de la accién seleccionada.

Una vez haya seleccionado una accién y definido las opciones
correspondientes, haga clic en Aceptar para ejecutar la accion. Si esta
aplicando la accion a muchos glifos, aparecera un mensaje de aviso para
comunicarle cuantos glifos modificara y pedirle confirmaciéon. La accién
aplicada a muchos glifos no se puede deshacer, asi que es conveniente
guardar la fuente antes de ejecutar esta accion.

Puede repetir la dltima accion si selecciona el comando Herramientas >

Repetir Accion o si hace clic en el boton =) del panel Transformacion.

A continuacibn se incluye una descripcion detallada de cada accion
disponible.
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Acciones

Existen tres grupos de acciones:

Contorno  El perfil de un glifo se transforma.

Retoques y Acciones relacionadas con retoques y enlaces
lineas guia

Medidas La informacion de medidas se transforma (incluye la generacion
automética de medidas)

Las acciones del cuadro de didlogo Acciones se pueden aplicar so6lo a glifos
completos, no a partes de glifos. Para ajustar, girar o realizar una simetria
de una parte seleccionada de un glifo y no del glifo completo, utilice el
panel Transformaciéon (ment Ventanas) o la operacion Transformacion
libre (ment contextual de una seleccion de perfil).

Transformacion de contorno

A continuacion se muestra una lista de las acciones de
transformacién de contorno o perfil existentes:

Desplazamiento Desplaza el perfil del glifo.

Simetria Crea simetrias del glifo vertical y horizontalmente.
Escala Ajusta el glifo de forma proporcional o no proporcional
Rotar Rota el glifo.

Inclinar Inclina el glifo.

Direccioén del Define la direccion de los contornos en PostScript o
contorno TrueType o invierte todos los contornos.




Desplazamiento

Accion actual:  Desplazamiento de glifo

Desplazamienta harizontal: | g Desplazamiento vertical: | 0

[ ]Desplazar la capa de Mascara
Esta accion desplaza el perfil del glifo en direccion vertical u horizontal. A

continuacién se muestra un ejemplo de una fuente con algunos glifos
desplazados en direccion vertical:

)le

También puede desplazar glifos en direccion vertical en el modo Medidas
de la ventana Medidas: mantenga pulsada la tecla MayUs y arrastre el glifo.

Utilice el control Desplazar la capa de Mascara para desplazar la capa de
mascara junto con el perfil o para no tocarla.

Simetria

Accion actual: Transformacion de la simetria

Simetria harizontal [ ] simetria vertical
[ ]1gualat las medidas

Este es el resultado de esta sencilla transformacion:

esrqlo fext

Se ha realizado una simetria en horizontal de las letras de la palabra
“Sample” y una simetria vertical de las letras de la palabra “text”.

Utilice el control Igualar las medidas para intercambiar los margenes
interiores izquierdo y derecho de un glifo.
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Escala

Accion actual:  Escala de glifo
Escala horizonkal: | 80 [ |Escala proparcional
. Aplicar escala a '
. v L
Escala vertical: | 100 oy Medidas de escala

Centro de escalat |Punto de origen (0,00 w

Esta accion permite ajustar los glifos de forma proporcional o no
proporcional. Introduzca los factores de escala vertical y horizontal que
correspondan en los campos de edicién. Active la opcion Escala
proporcional para que los factores de escala vertical y horizontal sean los
mismos.

Desactive la opcion Aplicar escala a retoques para evitar que se aplique
escala a los retoques junto con el perfil del glifo. La escala del ancho de los
retoques no siempre es precisa; por tanto, si aplica una escala a retoques
con el perfil, a veces vera que algunos retoques no se aplican en los nodos
donde se suponia tenian que hacerlo.

A continuacién se muestra un ejemplo de esta transformacion (las letras de
la palabra “Sample” se ajustaron al 80% en horizontal y las letras de la
palabra “text” se ajustaron al 120% del tamatfio original):

Sample text



Rotar

Accion actual:  Rotar glifo
&ngulo rotacion: | 15 () En sentido contrario a las agujas del reloj

Rotar alrededor: |Punto de arigen (0,00 v {(*)En sentido horario

Esta accién de transformacion sirve sencillamente para rotar glifos. Puede
definir el &ngulo de rotacion, la posicidon del centro de rotacién y la
direccién de rotacion.

Puede rotar glifos alrededor del punto de origen, alrededor del punto de
referencia, alrededor del centro del cuadro delimitador del glifo, o bien,
puede especificar un punto que se utilizara como el centro de rotacion.

Para especificar el punto de referencia, arrastre el punto de origen % del
glifo en la ventana Glifo.

A continuacién se muestra un ejemplo de la misma transformacioén de
rotacion sobre diferentes puntos centrales:

X
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Inclinar

Accion actual: Inclinar glifo

Angulo de [y, {(#) Inclinat a la derecha
inclinacidan;

(_)Inclinar a la izquierda
Centro de .
inclinacian: | FUnto de origen (0,00 W

Esta accidn inclina glifos. Es la forma mas rapida de crear una version
oblicua de una fuente. Aplique esta transformacion a todos los glifos de la
fuente y corrija los pardmetros de Informacién de fuente para que el
sistema operativo reconozca la fuente como oblicua.

A continuacién se muestra un ejemplo de la transformacién de inclinacion
(“Sample” esta inclinado 12 grados a la derecha y “text” esta inclinado 30
grados a la izquierda):

SamplexeX

Direccion del contorno

Accion actual: Establecer direccidn del contorno

() Establecer direccidn en PostScript {negro a la izquisrda)
() Establecer direccidn en TrueType (negro a la derecha)
() Invertir bodos los contarnos

Esta accion detecta autométicamente la direcciéon de los contornos y los
corrige segtin la opcion seleccionada (PostScript si trabajaba con curvas
PostScript y tenia pensado generar la fuente como Multiple Master, Type 1
u OpenType PS, o TrueType si esta trabajando con curvas TrueType y tiene
pensado generar la fuente como TrueType u OpenType TT). La opcién
Invertir todos los contornos cambia la direccién de todos los contornos a
la direccién opuesta.



Transformacion de retoques y lineas de
ajuste

Las acciones de transformacion de retoques permiten automatizar las
operaciones de retoques.

Eliminar retoques/guias

Accion actual: Eliminar retoques v lineas de ajuste
Eliminar retoques horizontales [ ] Eliminar lineas de ajuste horizontales

Eliminar retogues werticales [ ]Eliminar lineas de ajuske verticales
Eliminar enlaces también

Utilice esta acci6n para eliminar retoques y enlaces o guias en los glifos
seleccionados. Este comando es el equivalente de los comandos Eliminar
retoques y Eliminar guias descritos en el capitulo “Ventana Glifo (en la
pagina 163)”.
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Transformacion de medidas

Estas transformaciones le permiten incrementar o reducir de forma
automatica los margenes interiores y el ancho de avance de un glifo.

Establecer margenes interiores

Accion actual: Establecer margenes interiores en valores fijos
Margen inkerior izquierdo: |Establecer igp % | | 50

Margen inketior derecho: | Establecer igr ¢ | | 50

Afectar a compuestos || Desplazar mascara [ Limitar BBox

Utilice esta accion para cambiar los valores de los margenes interiores de
los glifos. Puede definir valores nuevos para los margenes interiores
izquierdo o derecho, o puede modificar los valores existentes
introduciendo la cantidad en unidades de fuente. Por lo tanto, si cree que
la fuente necesita méas espacio en blanco, seleccione esta accion, elija la
opcion Aumentar a en los cuadros de lista e introduzca el valor por el que
desea aumentar los margenes interiores.

Sila opcién Afectar a compuestos esta desactivada, la opcion no se
aplicara a los glifos compuestos.

A continuacién se muestra un ejemplo de anchos de avance de glifo
aumentados:




Cabecera de fuente

Quiza la informacién mas importante que tiene que definir para una fuente
es su cabecera o los datos de informacion de fuente. Esta informacion se
utiliza fundamentalmente para registrar la fuente correctamente en el
sistema operativo y en cualquier programa que la utilice.

Es muy importante definir con cuidado todos los parametros de fuente.
Hasta la fuente mejor disefnada es inttil si no puede ser instalada.



Cuadro de dialogo Informacion
de fuente

El centro de control donde se definen los pardmetros de la fuente se
denomina cuadro de didlogo Informacién de fuente y se puede acceder a él
desde el menu Archivo:

[Z=] Informacidn de fuente. .. Chrl4+-Alt+F

o con el boton de cualquier ventana Fuente:

Infarmacion de {wente - Adobe Garamond Pro

= Mombres ¥ copyight Grupn bisscn de raembees de fuente ][+
Erdlrmacas de cogymght
Irformmscion de deenador Famby | Adobe Garamand Fro
Erfermacion de koanos -

L Grosoe: | Mosmal | 400 ;_|Ewiumwa
Configuracion de idsnkificacion Andhac | Normal w !:'_IF_"“:':?"."‘“

= Mokl v crmnrine Easg Lj
Darvesreiones cleve o
Hexddat expachice do Trsfygs Estilg: | Reguly w | Genera nomboe de estlo |

S acion v Lneods
Fusnts P | AGeramond®ro-Eegily

Completa: | Adobe Garamond Pro
Marsic | Adobe Garamand Pro

Mondes FOMD: | Adoba Garpmond Pro

P Germtn e IIE {1 ] MpFonts com
L3 ¥
[ mceptar | [ concelar | [ ppbcw |
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Alaizquierda hay un control de seleccion de paginas donde puede elegir
una de las secciones para editar parte de la informaciéon de Informacién de
fuente:

=R ['/ornb
Infarmacidn de copyrighk
Informacion de disefiador
Informacion de licencia

=l Wersion e identificacion
Configuracion de identificacion

Si selecciona una de las paginas, ésta aparecera inmediatamente a la
derecha de la lista:

Grupo basico de nombres de fuente E]

Familia: | Adobe Garamond Pro

Grosar: | Marmal || 400 DFuente Cursiva

Fuente negrita
Ancho: | Mormal O d

Utilice los botones de las flechas de la parte superior derecha de la pagina
para examinar todas las paginas disponibles:

(]2

También puede usar las combinaciones de teclas CTRL+TABULADOR y
CTRL+MAYUS+TABULADOR para navegar por las paginas.
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Barra de comandos

En la parte inferior del cuadro de didlogo encontraréa la barra de comandos:

[ Acepkar l [ Cancelar ][ Aplicar ]

A continuacién le mostramos la descripcion de los botones:

Aceptar  Acepta los cambios que ha realizado en la informacion de fuente y
cierra el cuadro de dialogo

Cancelar Cancela todos los cambios y cierra el cuadro de didlogo

Aplicar  Acepta los cambios pero le permite continuar, de modo que puede ver
los resultados de los cambios en las ventanas Fuente, Glifo o Medidas.




Nombres de las fuentes

= Mombres ' copwright
Informacidn de copyright
Informacion de diseriador
Informacion de licencia

La secci6n de nombres incluye la informacion mas importante de registro
de fuente.

Todos los programas utilizan la informacién de esta pagina para hacer
referencia a la fuente. Asegirese de introducir todos los valores con mucho
cuidado y use las caracteristicas automaticas donde estén disponibles.
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Identificacion basica y nombres

Grupo basico de nombres de fuente E]
Familia: | Adobe Garamond Pro
Grosar: | Maormal || 400 |:| Fuente cursiva
Fuente negrita
ancho: | Normal [ d
Estilo: | Regular w [ Generar nombre de estilo ]
Fuente PS: | AGaramondPro-Regular
Completo: | Adobe Garamond Pro
Mend: | Adobe Garamaond Pro

Mormbre FOMD:

Adobe Garamond Pro

Nombre de la

familia

[nombre: 1] (esta marca es el ID del nombre en la especificacion
de TrueType y OpenType:
http://www.microsoft.com/typography/otspec/name.htm

Es el nombre del estilo de fuente al cual pertenece la fuente.
Todas las fuentes que son del mismo estilo deben tener el mismo
campo Nombre de familia. El nombre de familia se utiliza como
raiz del Nombre de fuente, por lo tanto le recomendamos que
rellene este campo en primer lugar

Grosor

Grosor de la fuente. En este campo puede introducir un valor
personalizado o seleccionar uno de los nombres de grosor
predefinidos en el cuadro de didlogo. Los valores de esta lista
estan ordenados por valor de grosor creciente. Elija Normal o
deje este campo vacio si no le importa el grosor de la fuente

Valor de
grosor

Valor numérico de grosor de la fuente. Este nimero define el
grosor de la fuente y los sistemas operativos lo utilizan para
organizar las fuentes en familias de fuentes. TypeTool se ajusta
automéaticamente cuando selecciona un grosor de la lista
desplegable, pero si quiere, puede personalizarlo

Ancho

Es el ancho de avance medio de los glifos de la fuente. Introduzca
un valor personalizado o seleccione uno de los valores de ancho
predefinidos en la lista desplegable. Deje este campo vacio o
seleccione Normal si no le importa el ancho de la fuente
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Fuente [OS/2]: fsSelection] Active esta casilla de verificacion si esta

cursiva creando una fuente cursiva

Fuente [OS/2]: fsSelection] La fuente esta definida como negrita.

negrita Normalmente esta casilla de verificacion est4 relacionada con la
configuracion del grosor, pero no es un requisito. Por ejemplo, si
esta creando una familia que contiene los estilos Claro y Normal,
tiene que marcar el estilo Normal como Negrita para no tener
que dividir estos estilos en dos familias independientes

Mas estilos Pulse este botdon para abrir un mend donde puede seleccionar
uno de los estilos de fuente adicionales. Esta informacion sélo la
utilizan las fuentes TrueType, pero le recomendamos
configurarla siempre correctamente para simplificar la
identificacién de la fuente en el futuro

Nombre del [nombre: 2] Contiene toda la informaci6n de estilo de la fuente.

estilo Le recomendamos que rellene los datos del Grosor, Ancho y
Cursiva para generar automéaticamente este campo mediante el
botén Generar nombre de estilo y editar este campo en caso
necesario

Generar Pulse este botdn para generar automaticamente el campo

nombre Nombre de estilo. Los nombres de estilo se basan en la

de estilo informacioén de Ancho, Grosor y Cursiva

Nombre de [nombre: 6] Nombre Postscript. Este es el nombre que utilizara

fuente el controlador de impresién PostScript para hacer referencia a la
fuente. No incluya espacios en este nombre

Nombre [nombre: 4] Nombre de fuente més detallado. Puede incluir

completo espacios asi como cualquier otro glifo. Este es el nombre que
veran los usuarios cuando la fuente esté instalada en Windows

Nombre del Nombre utilizado para acceder a la fuente en las aplicaciones.

menu Este nombre no debe incluir informacion de estilo (negrita,

cursiva o similar). La longitud de este campo esta limitada a 27
caracteres para TrueType o las fuentes Type 1 de fuente principal
sencilla o a 7 caracteres para las fuentes Multiple Master. Para
asegurarse de que el nombre de ment actual se ha realizado
correctamente, pulse el boton Comprobar

Nombre FOND

Es el nombre utilizado por Mac OS para organizar las fuentes en
familias de fuentes. Windows no lo utiliza. Le recomendamos que
rellene este nombre si piensa trasladar la fuente a Mac mediante
TypeTool para Mac o TransType
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Generar
nombres

Pulse este boton para generar automaticamente los campos
Nombre de fuente y Nombr e completo. Si esta creando una fuente
nueva, le recomendamos rellenar el campo Nombre de familia,
generar o rellenar manualmente el campo Nombre de estiloy
pulsar este bot6n para crear el nombre de fuente y el nombre
completo. Si es necesario, podra editar los nombres mas tarde.

Validar

nombres @

Pulse este boton para comprobar los nombres.




Acceder a la base de datos MyFonts

El dltimo botdn de la pagina de nombres basicos es Comprobar en
MyFonts.com:

tyFonts. com

Haga clic en este bot6n para navegar por la extensa base de datos de
fuentes en venta en MyFonts (http://www.myfonts.com/), uno de los
distribuidores de fuentes en linea mas importantes del mundo. Esto le
permitira ver si su nombre de fuente ya esté siendo utilizado:

MyFonts.com

Familia para comprobar; | Times | [Cnmprnbar ]

Mombre o

Zld Times American Heawy

Zld Times American Ikalic Heavy

Zld Times American Ibalic Heavy

Zld Times American Titling

Zld Times American Titling -—
Time Script O Light

Time Script O Medium

Time Script O Bold

Times Europa LT3td-Foman

150992 P3 Times Europa LT3kd-Ikalic v
Time Script O Light
Lo : >
The quick brawn Fox jumps over the lazy dog | ['u'ista previa]
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

En el campo de edicién situado en la parte mas alta puede introducir el
nombre de la fuente cuyas similitudes desea comprobar. Haga clic en el
botén Comprobar para enviar una solicitud a la base de datos MyFonts.
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Si esta conectado a Internet, MyFonts le respondera con una lista de
nombres de fuente (si encuentra alguna) que incluyen el nombre que
introdujo. Seleccione una de las fuentes y haga clic en el boton Vista previa
(o haga doble clic en el nombre de la fuente) para ver una muestra de la
fuente en el cuadro que est4 debajo de la lista.

La imagen de muestra se descarga desde MyFonts, por lo que puede tardar
un poco de tiempo (segin la velocidad de su conexion a Internet).

Puede modificar el contenido de la cadena de muestra en el campo de
edicion situado debajo de la ventana de muestra. De manera
predeterminada, tiene la frase “Quick brown fox...”, pero se puede escribir
cualquier otra.

El bot6n @I abrira una ventana de explorador en la que la fuente
seleccionada actualmente se presentara con todo detalle:

e bvwmica brieiat | Tt Dibve - MFanti - Biisioll lbeips Explaier

[T AR L T e———— i

W] (B T e remin ) 2. 0L [ »

] 1 e et 3 ond e e et e ol Seborin s vamral fesd e ey - ﬂ (]

_.-' | MYFonTs T -
Test Drive
5 Phewala s svifewe Iridead | Beets Dtedy | (Rathnes Sag | Tash Bowvs
Helvetica Inserat [==| sessmas s
Mpvnts ) (Type o tovt b __Chnga Saph Tamt_|

our Text Here

o Mgt

*, L
Comprg® @ L5000l Melonmy oo, [re. PRIVALY PEISICY .-

4l B et

También hay un botén Buy Me: haga clic en €l si desea comprar la fuente.



Como crear una familia de fuentes

Las fuentes en Windows sdlo pueden incluir 4 estilos en una familia. Estos
estilos son los siguientes: Normal, Negrita, Cursiva y Negrita cursiva.

Si tienen mas de cuatro estilos en su estilo de fuente Type 1 o TrueType
para Windows, debe crear varias familias. Puede colocar todos los estilos
condensados en una subfamilia Condensada o Estrecha (como Arial
Narrow, Arial Narrow Bold, Arial Narrow Italic), todos los estilos en
negrita en una subfamilia Negrita (Arial Black, Arial Black Italic) y todos
los estilos “normales” en la subfamilia “Normal” (Arial, Arial Italic, Arial

Bold y Arial Bold Italic).

Familias cortas para Windows con un maximo de 4 estilos por familia:

Eont;
FreeFontPro

W -
FreeFontPro Black

)} FreeFontPro Cond
{} FreeFontPra Cond Bla
Font:

FreeFontPro

Fﬂ_ A
FreeFontPro Black

{} FreeFontPro Cond
[} FreeFontPro Cond Bla

Faont stule:

[ali]
Heiular

Bold
Boald Italic

Font style:
B ald

Reqular
|talic:
Bold Italic

Las fuentes Mac Type 1y las fuentes OpenType (TT o PS) en Mac OS y en
aplicaciones especificas para OpenType pueden contener un namero
arbitrario de estilos dentro de una familia. Para hacer que las fuentes
OpenType (TT o PS) sean compatibles sobre varias plataformas, tiene que
crear familias con hasta 4 estilos (tal como se ha descrito anteriormente)

en TypeTool.
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TypeTool 3

En una fuente OpenType, el nombre de familia “corto” (Windows) debe
crearse en la pagina Grupo basico de nombres de fuentes:

' Grupo bisico de nombres de fuente I3E]
Font style: Famita; | FreeFontPro Cond |
| [ Grosor: | ok v [700 | Dlruente csiva
sk Ancho: g Drueata iegta
o Mis estios »
\Edln: [ Bk | [ Generar nomce de estio |

Fuenkte P5: | FresFontProCond-Bold |
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Informacion de copyright

Informacion de copyright de fuente

Aukar:
Afio de creacion:

Derechos de autar:

Marca comercial:

Aviso:
Descripcian:

FontLab, Lkd. Inc.

2003 v

Copyright {c) FontLab, Led. Inc,, 2003, All rights
reseryved,

FresFontPro is a trademark of FontLab, Ltd. Inc..

P Generar copyright p registros de marca comercial

En la pagina de Copyright de la fuente puede introducir informacién
sobre los creadores de la fuente. Si ha creado una fuente nueva, debe
introducir el aviso de copyright. Si ha editado una fuente existente que no
ha sido creacién suya, no debe eliminar la informacion que se incluye en
esta pagina, pues de lo contrario podria infringir las leyes del copyright.

Autor

Nombre de la empresa o de la persona que cre6 la fuente. Si esta
creando una fuente nueva, introduzca su nombre o el nombre de
su empresa

Afo de
creacion

Afo en que la fuente fue creada. Esta informacién la utiliza
TypeTool para rellenar automaticamente el campo Copyright y
se exporta en las fuentes TrueType como entrada Afo de
creacion

Copyright

[nombre: 0] Mensaje de copyright. Debe incluir el signo © o la
palabra “Copyright”, el nombre de la empresa o persona
propietaria del copyright y el aho de copyright. En las fuentes
Type 1 esta informacion se almacena en la entrada Aviso y en las
fuentes TrueType en la entrada Copyright

Marca
comercial

[nombre: 7] Marca comercial de la fuente: se utiliza para
guardar el aviso de marca comercial de la fuente
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Generar Pulse este botdn para crear el registro de copyright estindar

copyright y basandose en los campos Autor y Afio de creacion
registros de

marca

comercial

Nota [nombre: 10] Informacién adicional que desee incluir en

Informacién de fuente. En las fuentes Type 1 se exporta como
entrada Copyright y en las fuentes TrueType como entrada
Descripcion.

Nota: Puede introducir un caracter CR en campos multilinea mediante la
combinacion de teclas CTRL+INTRO, pero no es recomendable utilizar CR en
ninguno de estos campos.



Informacion sobre el disenador

Informacion sobre el diseniador de fuentes

Disefiador: | Somebody at Fontlab
URL del disefiador: | http: /e, Fontlab, com @

URL del proveedor: | hkkp: /e, Fontlab, com| @

Esta pagina almacena informacion sobre el disefiador de la fuente. No
modifique estos datos si abre una fuente existente para modificarla para su
uso personal.

Disefador [nombre: 9] Nombre del disefiador de la fuente

URL de [nombre: 12] Una nueva entrada que se ha implementado s6lo

disefador en el formato TrueType. Es el enlace WWW al disefiador de la
fuente

URL de [nombre: 11] Esta entrada, s6lo para TrueType, muestra el

proveedor enlace WWW al sitio Web del proveedor de la fuente.

Utilice los botones [®] a 1a derecha de los controles URL del disefiador y
URL del proveedor para abrir las paginas en una ventana de navegador
web. Para ello se requiere una conexiéon a Internet.
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Informacion de licencia
Informacion de licencia

Licencia; | This Fonk file came with a piece of Microsoft software and is S
governed by the license agreement For that piece of software,
This Fonk may nok be given away, sold, renked or loaned to
athers in any way, but vou are allowed ko make a backup copy
of this fant File,

Additional Licenses

Additional licenses may be purchased from Linotype Library
GmbH. See http: /v, Linotypelibrary, comy For details or

wirite to Linotype Library GrbH, DuPont Strasse 1, D-61352
Bad Homburg, Germany, Fax (49061 72-484 439,

Modification

‘fou are nok allowed to edit or modify this Fonk, even Far your
N use, Please conkact Linotype Library GmbH i wou require
a customized wersion of this Fonk,

W

LRL de licencia: http:,i',l'www.LinotypeLibrary.comll'- o

Los registros de Licencia y la URL de licencia son relativamente nuevos y
han aparecido s6lo en las especificaciones de OpenType, version 1.3.

Licencia [nombre: 13] Descripciéon de la licencia: contiene informacion
sobre como puede ser utilizada la fuente

URL de licencia [nombre: 14] URL donde se puede encontrar informaciéon
adicién sobre la licencia.

Utilice el bot6n que hay a la derecha del control URL de licencia (8] para
abrir la pagina en una ventana navegador web. Para ello se requiere una
conexioén a Internet.
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Identificacion de fuente

=|- Wersidn e identificacion
Configuracidn de identificacian

A veces el sistema operativo o una aplicacion de autoedicidon necesita saber
como es el aspecto de la fuente. Puede ser necesario, por ejemplo, para
sustituir correctamente una fuente que falta con la que mas se parece.

TypeTool admite todos los parametros de identificacion de fuentes
utilizados en las fuentes de tipo Type 1y TrueType.

[ 4 e 7
Informacion de version
Informacion de version ¥ revision de fuente
Version: | 1 Revision: | 4
Registro de versidn completa: | 1.004

Registro de version TrueType:
Version 1,004

Version Version de la fuente.

Revision Revision de la fuente. Los nimeros de version y revision se
combinan para generar un registro de versiéon completo que
aparece en las cabeceras de fuente Type 1

Registro de [nombre: 5] Los registros de version de fuente TrueType tienen
version un formato diferente. Puede introducir el registro de version de
TrueType TrueType o pulsar el boton Recalcular situado a la derecha del

campo para rellenar este registro automéaticamente. Debe tener
las paginas Nombresy Copyright rellenas para utilizar las
caracteristicas automaéticas de esta pagina. Pulse el boton
Aplicar situado en la parte inferior del cuadro de di4logo para
introducir los nuevos valores de Informacion de fuente en la
cabecera de la fuente.
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Identificacion de fuente basica

Configuracion de identificacion basica

Reqistro de ID Onica TrueType:
FontLab,Lkd. Inc.: FreeFonkPro: 2003

MGmero de 1D dnico Tvpe 1:

dmeros de #JI0 Type 1:

de TrueType;

Fecha de creacian

Cddigo de proveadar | PYRS w | [ Usar coma valar predeterminado
Pyrus
24042003 w |

de la fuente:

20:04:27 (& | ahora

Registro de ID
unico TrueType

Este campo es necesario para identificar las fuentes TrueType
Normalmente incluye el nombre del autor, el nombre de la
familia de fuentes y el afio de creacién. El formato de este

campo es libre, pero le recomendamos que utilice el boton
para rellenar el campo automéaticamente

Namero de ID
unico Type 1

Numero entero que identifica la fuente. Los nameros de ID
Gnicos deben estar registrados con Adobe Systems. No
obstante, puede dejar el valor 0 en este campo o introducir un
valor de la zona de ID tinico de los usuarios (4000000 a
4999999). Si introduce este valor y piensa exportar las fuentes
Type 1, asegtrese de que no tiene mas de una fuente con el
mismo valor de ID tnico, ya que puede provocar un problema
con las impresoras PostScript o con el software Adobe Type
Manager

Numeros de
XUID
Type 1

Cdbdigos de identificacion més avanzados para las fuentes Type
1 Este nimero s6lo se utiliza en las impresoras PostScript
Nivel 2. Consulte la documentacion de Adobe para obtener
mas informacién acerca del campo XUID




Cédigo de Cddigo de un méaximo de cuatro letras que se asigna a la

proveedor de mayoria de los fabricantes de TrueType para identificar sus

TrueType fuentes. Debe registrarse un co6digo de proveedor en
maytsculas con Microsoft o con Apple. Todos los c6digos
registrados de proveedor que se conocian en el momento de
comercializacion de TypeTool se encuentran en el cuadro de
lista desplegable. Si desea identificarse para sin registrarse
puede introducir un co6digo de proveedor de cuatro letras en
mintiscula.

Debajo de la lista de seleccion de proveedor puede ver el
nombre completo del proveedor registrado. Haga clic en el
nombre para abrir la pagina del proveedor en un navegador

Usar como valor Active esta opcion para utilizar el c6digo de proveedor actual

predeterminado como valor predeterminado en todas las fuentes nuevas.
Puede hacer que su propio codigo sea el valor predeterminado,
de forma que no tenga que introducirlo cada vez.

Archivo Vendor.dat

TypeTool almacena informacién sobre los proveedores registrados en el archivo vendor.dat ubicado
en la carpeta [Datos compartidos]/Data. Se trata de un archivo de texto con una estructura sencilla:
2REB 2Rebels

39BC Finley’s Barcode Fonts

3ip Three Islands Press

918 RavenType

Como puede ver, se trata de un cédigo de proveedor seguido del nombre del proveedor. Se utiliza
un solo espacio como separador.

Si desea cambiar el archivo o agregar una nueva entrada, abra el archivo ubicado en la carpeta
[Datos de usuario compartidos]/Data en cualquier editor de texto (como Bloc de notas o WordPad)
y lleve a cabo los cambios.

367



368

Medidas y dimensiones

= Medidas v dimensiones
Dimensiones clave
Medidas especificas de TrueTym

En esta pagina se establecen las dimensiones de fuente que se utilizan
sobre todo para alinear correctamente las lineas de texto.

Valor UPM de la fuente
¥alor UPM de fuente E]

Tamario de UPM de fuente: | 1000 w

[ aplicar escala a todos los glifos de acuerdo con el cambio de tamario de UPM

El campo més importante de esta pagina es Tamafio UPM de la fuente. El
tamano UPM define la relacion de la fuente con el tamafio de punto en que
se compone el texto y define la precisién con la que se generan los perfiles
de los glifos. Encontrara mas informacion sobre el tamafio UPM y algunas
recomendaciones para sus valores en la secciéon "Unidades de medidas (en
la pagina 180)".

Si cambia el valor UPM en la pagina Dimensiones del cuadro de didlogo
Informacion de fuente, no significa necesariamente que cambiara el
tamano de los glifos. Tras cambiar el valor UPM de 1000 a 2000 sin cambiar
la escala de los glifos, todos los glifos seran visualmente la mitad de altos
que antes. Para mantener los glifos al mismo tamafio visual, tiene que
cambiar su escala junto con el tamafio UPM. Para hacerlo, active la casilla
Aplicar escala a todos los glifos segin cambio de tamafio UPM.



Dimensiones de fuente basicas

Dimensiones de fuente mas importantes
Trazo Trazo
ascendents; | 737 descendente: | £
rad
e 02 | g Albura x: | 484
mayisculas:

Angulo de
Cursiva:

Subrayado:

Fuente BEox:

[ Copiar valores a medidas TrueType
Angulo de
o inclinacign: | 0
Copiar angulo de inclinacidn a angula de cursiva
La inclinacion se basa en FonkMatrix v Funciona solo en fuentes T1,

-100 Grosor: | 50

|:| Fuente monoespaciada
Esta opcidn esta sincronizada con la configuracian de
identificacion Panose

{-239, -319) - (1162, 1025)

La pégina tiene varios campos de edicién con nimeros y una ventana de
muestras donde se visualizara un glifo apropiado para ayudar a establecer
los valores correctos.

Significado de otros campos de esta pagina:

Trazo Posicion de la linea del trazo ascendente de la fuente. Normalmente

ascendente es la altura del glifo ‘b’ en mintiscula

Trazo Posicién de la linea del trazo descendente de la fuente.

descendent Normalmente es la posicion de la linea inferior del glifo ‘p’

e

Altura de Altura de los glifos de maytiscula de la fuente. Normalmente es la

mayusculas altura del glifo ‘H’

Altura x Altura de los glifos en mintscula. Normalmente es la altura del glifo
‘X’

Angulo de  Angulo de cursiva u oblicua real de la fuente. El 4ngulo de cursiva se

cursiva mide en la direccion contraria a la de las agujas del reloj, por lo

tanto, el valor predeterminado es -12
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Angulo de  Las fuentes Type 1 pueden inclinarse artificialmente para obtener

inclinacién una apariencia “oblicua” manteniendo a la vez la vertical de perfiles
reales. Introduzca un valor de angulo de inclinacion (en grados) y
compruebe el resultado en el panel Vista previa

Subrayado  Posicion del centro de la linea de subrayado de la fuente

Grosor Grosor de la linea de subrayado.

Si pulsa el boton Recalcular dimensiones, TypeTool recalculara
automaticamente todos los valores de dimensiones.

Trazo ascendente, trazo descendente y Fuentes Type 1

Si esta creando una fuente Type 1 debe establecer los valores del trazo ascendente y descendente
con sumo cuidado. En las fuentes Type 1, estos valores se utilizan directamente para calcular el
espaciado entre lineas. Normalmente es necesario establecer el valor del Trazo ascendente por
encima de la altura real del “trazo ascendente” del glifo ‘b’, para tener algo de espacio adicional
entre lineas.



Medidas verticales avanzadas

Medidas adicionales de fuente {especificas de TrueType]) E]
() Caleular valores autométicamente (recomendada)
(%) Establecer valores personalizados Tamario ackual de UPM en TT: 1000
[05i2] Typohscender: | 752 [hhea] Trazo ascendente: | 972
TypoDescender: | -280 Traza descendente: | -277
TvpolineGap; | 32 Separacion entre ineas: | 26

Wingdscent: | 972
winDescenk: | -277 7 Recalcular

Posicion de tachado: | 290 Grosor del tachada: | 50
7 Recalcular

Conservar cera en eske campo para caloular
el walor sutomaticamente

Ancho medio: | 0

En los archivos de fuentes TrueType, las medidas verticales pueden
almacenarse en las tablas OS/2 y hhea. Varios programas y sistemas
operativos utilizan las medidas verticales a partir de estas tablas. Windows
utiliza normalmente los datos almacenados en la tabla OS/2, mientras que
Mac OS s6lo utiliza los datos ubicados en la tabla hhea.

Es importante definir correctamente todas las medidas verticales si desea
que la fuente se alinee correctamente. En la mayoria de los casos, TypeTool
puede calcular las medidas verticales de acuerdo con las recomendaciones
del sistema, pero en algunos casos puede que desee personalizar estos
valores.

En general le recomendamos que deje estos valores intactos en las fuentes
OpenType existentes. Naturalmente, si realiza una modificacion profunda
de la fuente, tendra que actualizar las medidas verticales méximas.

Si quiere que TypeTool calcule automéaticamente todas las medidas
verticales, seleccione la opcién Calcular los valores de forma automatica.
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Si desea personalizar los valores, seleccione la opcion Establecer valores
personalizados y edite los datos en los campos que estan debajo. Tenga en
cuenta que si elige Establecer valores personalizados pero deja los datos
sin modificar, TypeTool restablecera los datos de las medidas verticales
originales de la fuente importada y la fuente nueva actualizada se alineara
de forma exactamente igual que la original.

A continuacion se describe cada uno de los valores:

Typo Ascender Este es el valor de trazo ascendente tipograficamente
correcto. Es la linea mas alta de los glifos en mindscula,
normalmente la linea més alta del glifo ‘b’

Typo Descender Es similar a Typo Ascender, pero para la linea inferior.
Normalmente es igual a la linea inferior del glifo ‘p’

Typo Line Gap Valor del espacio de lineas “tipograficamente” correcto
(distancia entre la linea inferior de la linea de arriba del texto
y la linea superior de la linea de abajo del texto)

WinAscent [OS/2] Este valor define la linea mas alta de todos los glifos
importantes de la fuente. Los glifos “importantes” son todos
los que no son excepcionales. Por ejemplo, si la mayoria de
los glifos tienen la posicion més alta en 900 unidades de
fuente y uno de los glifos que no se utiliza con frecuencia la
tiene en 1300 unidades de fuente, es bueno establecer
WinAscent en 900 unidades. Tenga en cuenta que en la
mayoria de los casos las partes de los glifos que estan por
encima del valor de WinAscent no apareceran en la pantalla
ni se imprimirdn en algunas impresoras. Tenga en cuenta
que WinAscent NO es un trazo ascendente tipografico,
normalmente medido como la linea mas alta de los glifos en
minuscula. Es sobre todo un pardmetro técnico que utiliza el
rasterizador para asignar espacio vertical para representar
los glifos.

WinDescent [0S/2] Es igual que WinAscent, pero para la linea inferior de
todos los glifos “normales”

Trazo ascendente [hhea] Este valor es el que utiliza Mac OS en el mismo caso
en que Windows utiliza el valor WinAscent de la tabla OS/2:
para definir la posicion més alta de todos los glifos
importantes
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Trazo [hhea] En resumen: la versiéon para Macintosh del pardmetro

descendente WinDescent de Windows. Si hay algunos pixeles por debajo
de esta linea, el glifo se comprimira en direccion vertical
para ajustarse a las medidas definidas por los pardmetros
Ascender y Descender

Line Gap [hhea] Este es el valor que utiliza Mac OS para compensar
los valores Ascender y Descender y calcular la distancia
correcta entre las lineas base del texto. Consulte las formulas
siguientes para ver como se calcula la distancia de una linea
base a otra.

Calculo de la distancia de una linea base a otra

Windows:

Medida de Medida de OpenType
Windows

ascent WinAscent

descent WinDescent

internal leading WinAscent + WinDescent: UPM

external leading MAX(0, LineGap — ((WinAscent + WinDescent) —
(Ascender — Descender)))

BTBD = ascent + descent + external leading

Deberia estar claro que el valor "external leading" (espacio entre lineas
externo) no puede ser nunca inferior a cero. Los pixeles del glifo que estén
por encima del trazo ascendente o por debajo del trazo descendente
quedaran cortados; esta operacién se producira en todos los dispositivos de
salida.

Macintosh:

Medida de Medida de OpenType
Macintosh

ascender Trazo ascendente
descender Trazo descendente
leading Separacion entre lineas

BTBD = ascender + descender + leading
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Codificacion y Unicode

Codificacion v Unicode

Como se ha mencionado con anterioridad, las fuentes pueden tener
muchos caracteres y pueden admitir muchos idiomas diferentes. Para
indicar al sistema operativo qué paginas de co6digos es compatible con la
fuente actual, se configura la informacién de paginas de cédigos.

Las fuentes TrueType y Type 1 utilizan métodos diferentes para identificar
las paginas de cddigos que admite una fuente. En el caso de las fuentes
TrueType, es posible identificar todas las paginas de c6digos compatibles
mediante la definicién de bits en un campo especial de la cabecera de
fuente. Para las fuentes Type 1, se selecciona una sola pagina de cédigos
(en realidad, vector de codificacién) que debe ser compatible con la
codificacion de fuente actual.

Paginas de codigos admitidas [E
Paginas de cadigos disponibles: Paginas de codigos admitidas;
| 1255 Hebrew - 1252 Latin 1 "
1256 Arabic 1250 Latin 2: Eastern Europe
74 Thai 1251 Cyrillic
932 1I3)/]apan 1253 Greek
936 Simplified Chinese @ 1254 Turkish
949 Korean Wansung 1257 Windows Balkic
950 Traditional Chinese 1258 Windows Vietnamese
1361 Korean Johab Marinkosh Characker Set (U
QEM Character Set aea  IBM Greek,
Symbol Character Set w 857 IBM Turkish a7

Informacion de juego de caracteres
Jueqo de caracteres de

Micrasaft: | "Western (Latin 1) CP1252 [ ANSI w
Caracker o
predeterminado PFM; _
Scripk & ID de FOMD de Mac: |Roman | | D282

Para que las paginas de cddigos compatibles se seleccionen
autométicamente, pulse el boton LZJ Automatico. TypeTool analizara la
informacién de Unicode disponible en la fuente y detectara de forma
automatica qué paginas de cdédigos admite.



Para agregar una pagina de codigos a la lista de paginas de cddigos
compatibles, seleccidnela en la lista izquierda y pulse el botén LX) Agregar.

Para quitar una pagina de codigos de la lista de paginas de cddigos
compatibles, seleccidnela en la lista derecha y pulse el boton Supr.

Para restablecer la lista de paginas de c6digos compatibles, pulse el botén
[%] Restablecer.

Significado de las paginas de cdigos compatibles en Windows
En Windows 3.1x no se utiliza esta informacion.

En Windows 95 y Windows NT, una fuente que tenga mas de una pagina de cédigos estandar (1252
Latin 1) compatible aparecerad como una fuente disponible para diferentes grafias. Por consiguiente,
si, por ejemplo, define las paginas de codigos Latin 1y Cyrillic para una fuente denominada
MiFuente, en Windows 95 (y NT) aparecera como MiFuente (occidental) y MiFuente (cirilico).

375



376

Juego de caracteres para fuentes Type 1

Las fuentes Type 1 no presentan una compatibilidad tan amplia con
multiples paginas de c6digos. Los nombres de glifo que utilizan para
identificar los glifos estan asignados a c6digos a través del vector de
codificacion. Para indicar a Adobe Type Manager (que se utiliza para la
compatibilidad de las fuentes Type 1 en Windows) como debe interpretar
el vector de codificacion, se utiliza un parametro. Este es el juego de
caracteres de Microsoft.

Algunos valores del juego de caracteres de Microsoft:

ANSI

La fuente tiene todos los glifos necesarios para representar el juego de
caracteres Windows Latin 1 estdndar. No es necesario volver a
codificar.

Symbol

La fuente es de simbolos (fuentes ornamentales), con un vector de
codificacion personalizado. Debe aparecer como Symbol en las
aplicaciones para Windows y, para tener acceso a los glifos, debe
utilizarse el vector de codificacion propio de la fuente.

ShiftJIS

Fuente japonesa que incluye glifos Kanji

OEM

La fuente tiene glifos de MS DOS. Este valor raramente se utiliza en
las fuentes Type 1.

Bitstream

Se trata de una fuente de texto normal, pero tiene una codificacion
propia que debe utilizarse para tener acceso a los glifos. Este valor es
el mas recomendado para todas las fuentes de texto que no tienen un
vector de codificacion estdndar.

arabe

La fuente tiene codificacién arabe.

Otros valores abarcan mas paginas de codigos de las que puede admitir la
fuente. Elija la pagina de c6digos predeterminada para su fuente.



Impresion y pruebas de
fuentes

TypeTool 3 tiene varias herramientas nuevas para la comprobacién e
impresion de sus fuentes. Algunos modos de impresién nuevos permiten
imprimir contenido de fuente de distintas maneras con opciones
diferentes. Puede imprimir todos o algunos de los glifos con toda la
informacion sobre caracteres, cadenas de caracteres de muestra e
impresion de glifos detallada. Se ha incorporado también la funcién Prueba
rapida, que comprueba la fuente utilizando el representador del sistema.
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Impresion

Para ver los modos de impresion disponibles, elija Archivo > Imprimir.
Observari el siguiente cuadro de dialogo:

Impresisn E|
Muestra de fuente 33
Tesshs puara imgierir:
T Tha quick brown o fuimps. over the lazy dog
4~  The quick brow
Musstra de gifo

Tamaiio de bexto:| 48 w | [Fltpste de lnea [ bmprimie derecha a mquierda

[l Redenar parfies

|7_|ﬂpka interletraje f_![mprl'ri walores de inberlstrages
[C] terprienie datrs d medidas

] tenrionir subrayada

En la parte izquierda del cuadro de didlogo, puede elegir uno de los modos
de impresion disponibles: Tabla de fuentes, Muestra de fuente y Muestra
de glifo.



Impresion de la Tabla de fuentes

Para imprimir la tabla de fuentes de la fuente actual:

1

Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6n

= dela barra de herramientas Estandar. Aparecera un cuadro de
didlogo donde debera seleccionar uno de los modos de impresion:

Tabla de fuentes @@
Tabia de fusntes Coldasdalafla: |16 ¥
;::n: Leyenda de cedda: Uncuﬁs b
M'Jﬁtr? dfﬂfU!ﬂt'B [#] Impeireir indice de gifos en cada celda

Seleccione el elemento Tabla de fuentes de la lista de la izquierda
para imprimir una tabla de fuentes con muestras de todos los glifos de
la fuente.

Elija cuantas celdas desea imprimir en una fila. Cuantas menos celdas
se impriman en una fila, mayor sera el tamafio de cada celda y podra
imprimir mas paginas.

Elija informacion para la leyenda de las celdas. Esta opcion es parecida
ala lista desplegable Leyenda de la ventana Fuente.

Indique si desea o no imprimir el indice de glifos en cada celda y haga
clic en Aceptar. Apareceri el cuadro de didlogo Imprimir estandar de
Windows, donde podra elegir una impresora y modificar su
configuracion:

Slahg:  Ready
Types Peoox Phages 3400 PLL &
Whee Prazsr 00

Corment: ] P b e
Pt range Copias

= Mumbae of cope: 1. &
) Pagez  feom | 1 K]
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En este cuadro de didlogo, puede elegir el intervalo de paginas que
desea imprimir.

Cuando se hace clic en el boton Aceptar, TypeTool imprime una tabla de
fuentes con muestras de todos los glifos de la fuente.

Impresion de la tabla de fuentes:

TABLA DE FUENTES TYPETCOL

Monetyps Typography, Inc

Font: Arial-Black s
Fagina 113
L e = T [ T S B T = [ 7

L™ # S % & " | (|)|*|*|s|=]|]|!

e ) mar ; e : ) | T 1-:-.n-|.~ B e e g i .J.:A."C-I g . o o pew .
0(1/2/3|4|5/6(7|8|9|:|[;|<|=|>7

Jas o Em_ :.p_n-:. i i ::imor i H-.w k".aw- e an Ll:m Y sl . P
@ A B CDEFGHI JKLMNDO

E’: = e T = X : X 2 wrd = Eoad = j-red = :=r.' = - -] = xma e T = : xrc 1 board . !5 = |-~ =
PQRSTUVWXY Z l HENE SR

1 = N = 2 e = = 5 ] ] & 3 [ [

zaA L L o [ Tea T ] P e P e '|




Impresion de una muestra de una fuente

Para imprimir una muestra de la fuente actual:

1. Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6n

2.

Fenla barra de herramientas Estandar y seleccione el elemento
Muestra de fuente en la parte izquierda del cuadro de didlogo
Imprimir:

Impresian E|
Muestra de fuente ey
Tabla de fusries Teuko pars mprimir:
'NL Thee quick browm Fon: jumps over the lazy dogl
!:‘.J

Fiuestra de Fusnte

a  The quick brown fox

Miestra de gifa
Tamafia de bt 43 e [ Apste de fren [ imgwinnir derecha & iousrds
] Resborar pesfiles
[#] Apbcar interatraje [ iminrir vabores de irkerletraje
] smprienir dasbos de medidas
] bnpvieni subrayada

Ala derecha, escriba el texto que desea imprimir y defina el tamafio del
texto. Tenga en cuenta que la informacién de medidas s6lo se imprime
cuando se seleccionan los tamafios méas grandes.

Establezca otras opciones de impresion:

Ajuste de linea  Si se activa esta opcion, TypeTool ajustara las palabras al

imprimir.
Rellenar perfiles Si se activa esta opcion, los caracteres se imprimiran con
relleno.
Aplicar Si se activa esta opcién y se ha definido el interletraje
interletraje para la fuente, el texto se imprimira con interletraje.

Imprimir valores Si esta opcion esta activada y se ha definido el
de interletraje interletraje, TypeTool imprimira valores de interletraje

Imprimir datos  Si se activa esta opcion y el tamafio del texto es lo

de suficientemente grande, se imprimiran los valores de
medidas ancho de avance y de margenes interiores del glifo
Imprimir Si se activa esta opcidn, el texto se imprimira subrayado.
subrayado
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4. Haga clic en Aceptar. Aparecera el cuadro de didlogo Imprimir
estandar de Windows.

Impresion de la muestra de fuente con las opciones de impresién
predeterminadas:

MUESTHA DE FUENTE TYPETODL

Morotype Typography. inc.
Fuente: Anal-Black PRAD 1 9

Cadena: The quick Erown foe jamps over the lagy dog

Pagna 0

T aickrome 13
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Impresion de una muestra de glifo
Para imprimir la muestra de glifo:

1. Elija el comando Imprimir del ment Archivo o haga clic en el bot6n

Fenla barra de herramientas Estandar y seleccione el elemento
Muestra de glifo en la parte izquierda del cuadro de didlogo Imprimir:

Impresidan E|
Muestra de glifo [€][=]

() Imgurirrr i sencil
Tin () Inginti b= s ghfos da U cadena da baxta

Moectrs 08 Fuenbe: Selaccionar el oifo para imprimie: . —
] v

A .
mgmlegm: Seluccionar ghfo. .| e

Cpcknes de mprasin;

¥ Hodas

CIMedidas de gifo

[ Retooes

[ redansr pacfil

(&) Ajustar ghfo a phging verticalmente (on trazo ascendente v descendents visual)

2. Aladerecha, seleccione el glifo que desea imprimir o, si son varios,
escriba los nombres de los glifos precedidos de una barra diagonal.
También puede utilizar puntos de c6digo Unicode de glifo precedidos
de una barra diagonal. Puede pulsar el boton Seleccionar glifo para
abrir el cuadro de didlogo Buscar glifo.

3. Establezca otras opciones de impresion:

Nodos Si se activa esta opcién, TypeTool imprimira
cuadrados que representaran visualmente los nodos

Medidas de glifo Si se activa esta opcidn, TypeTool imprimira lineas
que representaran visualmente las medidas de los
glifos

Retoques Si se activa esta opcidn y hay retoques, se imprimiran.

Rellenar perfil Si se activa esta opcidn, los perfiles de glifo se

imprimiran con relleno.
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Ajustar glifo a Si se selecciona esta opcion, cada glifo se imprimira

pagina ajustando su escala a la pagina en sentido vertical y
verticalmente centrado en sentido horizontal.
Usar zoom de Si se activa esta opcidn, cada glifo se imprimira con el

ventana Glifo actual tamafo de la ventana Glifo abierta. Esta opcion no se
puede seleccionar si no hay ventanas Glifo abiertas.

4. Haga clic en Aceptar. Aparecera el cuadro de didlogo Imprimir
estandar de Windows.

Puede combinar distintas opciones para obtener el resultado de impresiéon
que mas se ajuste a sus necesidades.

Impresion de la muestra de glifo con las opciones de impresion
predeterminadas:

MUESTRA DE GLIFO TYPETOOL

Fuente: Arial-Black

Gt & P

e
SSPeR | oo R AR L P D MDA e




Prueba rapida

TypeTool tiene una nueva funcion que le permite probar sus fuentes de
forma rapida. Se utiliza un comando para generar una fuente e instalarla
temporalmente y, después, se puede ver como funciona en un entorno de
edicion de texto real.

Para probar la fuente abierta, seleccione el comando OpenType TT u
OpenType PS en Herramientas > Prueba rapida como. TypeTool
generara la fuente en el formato de fuente seleccionado (utilizando las
opciones de generacion actuales), la instalara temporalmente en el sistema
y mostrara la ventana siguiente:

M Probar fuenie E

T8 ~|f [Gonen -] (3] [e=r= |
ABCDEFGHIJKLMNOPQR
STUVWXYZabedetghijklmn
opqrstuvwxyz1234567890

Se trata de un editor de texto sencillo que permite escribir con la fuente,
cambiar el tamafio del texto e imprimir el contenido.
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Escriba o pegue el texto de muestra en el campo de edicion. Use la lista
desplegable Contenido para ver los caracteres de una pagina de codigos
concreta o el juego de caracteres completo de la fuente, es decir, todos los
glifos que tienen asignado un punto de co6digo Unicode.
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También puede escribir texto personalizado. Tenga en cuenta que, dado
que este cuadro de didlogo utiliza la representacion de fuentes del sistema,
se mostraran las caracteristicas de presentacion de OpenType que aplica el
sistema operativo de manera predeterminada.
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Desde este cuadro de didlogo puede imprimir el texto de la pantalla.

Puede iniciar otras aplicaciones (como MS Word o InDesign) y ver como
funciona la fuente en ellas. El nombre de la fuente se genera
automaticamente, y empieza por "FLSFNT".

Para terminar de probar la fuente y cerrar la ventana, haga clic en el botén
Cerrar.



Generacion de fuentes

En este capitulo, se trataran los aspectos mas importantes de la generacion
de fuentes de trabajo en los formatos mas conocidos. Tenga en cuenta que
todas las recomendaciones e indicaciones de este capitulo solo se refieren a
casos tipicos y comunes. Puede haber excepciones y situaciones especiales.
Si es asi, deber4 consultar las secciones especificas del manual y las
especificaciones correspondientes al formato de fuente.

En este capitulo también se asume que ha leido el resto del manual.
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Formatos de fuente relevantes

A continuacién se enumeran los formatos de fuente més relevantes,
citando algunas de sus ventajas e inconvenientes.

OpenType PS

También se conoce como: OpenType CFF, OpenType con caracteristicas
PostScript u OTF

Extension de nombre de archivo: .otf

Ventajas: Funciona en Windows, Linux, Mac OS 8.6, 9 y OS X. Utiliza las
curvas Bézier, que son las que prefieren los disenadores y se emplean en
aplicaciones de dibujo como Illustrator y Freehand, de manera que las
formas de las letras se pueden dibujar con precisiéon y no es necesario
convertir los perfiles. Puede contener hasta 65.535 glifos, admite Unicode y
puede incluir caracteristicas de presentacion de OpenType.

Es adecuado para fuentes occidentales latinas, fuentes no latinas, fuentes
multilingiies y tipografia avanzada. Puede incluir el interletraje de clase, lo
que permite el uso de tablas de interletraje de tamafio moderado. Utiliza el
retoque de Type 1, cuya creacion es relativamente sencilla. Puede incluir
informacion sobre derechos de incrustacion, que define si la fuente puede
adjuntarse o no a documentos electréonicos.

Inconvenientes: El retoque de Type 1 no permite un control preciso en
tamanos de pantalla pequenos. Teéricamente, puede contener mapas de
bits, pero no se muestran. Dado que este formato es relativamente nuevo,
existen problemas con algunas aplicaciones anteriores (algunos estilos no
se muestran en los ments, no funciona el interletraje de caracteres no
occidentales). Las caracteristicas de tipografia multilingiie y avanzada so6lo
funcionan con las nuevas aplicaciones para OpenType; en las demas
solamente esta disponible el juego de caracteres basico. Deben crearse dos
nombres de familia alternativos en cada fuente: uno en el que la familia
contenga un ntimero de estilos arbitrario y otro en el que la familia no
contenga mas de cuatro estilos (“familia breve”).



Windows TrueType / OpenType TT

También se conoce como: TrueType con bifurcacién de datos, Windows
TrueType, OpenType con caracteristicas de TrueType, TTF

Extension de nombre de archivo: .ttf, o también: .otf

Ventajas: Funciona en Windows, Linux y Mac OS X. Puede tener hasta
65,535 glifos, es compatible con Unicode y puede contener caracteristicas
de disposicion de OpenType.

Es adecuado para fuentes occidentales latinas, fuentes no latinas, fuentes
multilingiies y tipografia avanzada. Puede incluir el interletraje de clase, lo
que permite el uso de tablas de interletraje de tamafio moderado. El
retoque de TrueType proporciona un control preciso en tamafios de
pantalla pequenos; también puede contener mapas de bits. Puede incluir
informacion sobre derechos de incrustacion, que define si la fuente puede
adjuntarse o no a documentos electréonicos.

Inconvenientes: No funciona en Mac OS 8/9. Puede causar problemas con
los dispositivos de salida e impresion PostScript de diez afios de
antigliedad. Normalmente, el disefiador debe convertir los perfiles de las
curvas Bézier, lo que puede generar pequeios cambios de forma. Al volver
a convertirse a curvas (por ejemplo, en Illustrator), las curvas resultantes
tienen puntos superfluos. La creacién manual de retoques de TrueType es
compleja. Las caracteristicas de tipografia multilingiie y avanzada so6lo
funcionan con las nuevas aplicaciones para OpenType; en las demas
solamente est4 disponible el juego de caracteres basico. Para las familias de
fuentes, se requieren dos versiones del nombre de la familia en cada
fuente: la primera puede contener cualquier nimero de estilos; la segunda
s6lo puede contener cuatro estilos (“familia breve”).
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Windows Type 1
También se conoce como: Windows PostScript, PC PostScript, PC Type 1

Extension de nombre de archivo: .pfb, con los archivos complementarios
.afm, .inf, .pfm

Ventajas: funciona en Windows y Linux. Funciona en todos los dispositivos
de impresion y salida PostScript. Utiliza el mismo sistema de curvas
(Bézier) que aplicaciones de dibujo tales como Illustrator y Freehand, por
lo que las formas de letra son fAciles de editar cuando se convierten a
curvas. La creacién de retoques de Type 1 es comparativamente sencilla.

Inconvenientes: no funciona en Mac OS 9 o X; no es compatible entre
diferentes plataformas. Contiene dos partes, el archivo de perfil (.pfb) y las
medidas de fuente (.pfm), que deben estar en la misma carpeta. No
contiene interletraje de clase, por lo que las tablas de interletraje son
grandes. El retoque de Type 1 no permite un control preciso en tamaios de
pantalla muy pequenos. No puede incluir mas de 256 caracteres codificados
y carece de caracteristicas de presentacién avanzadas (por ejemplo,
ligaduras), lo que hace que el formato no sea adecuado para fuentes
multilingiies o no latinas. No puede contener mapas de bits en tamafios de
pantalla pequefios. No contiene informacién sobre derechos de
incrustacion. Una familia no puede contener més de cuatro estilos.

Recomendacioén: dibuje las fuentes con curvas Bézier como Type 1. Cuando
haya finalizado, haga una copia del archivo .vfb maestro de TypeTool y
realice en él conversiones de TT. Genere una fuente TrueType u OpenType
TT o una fuente OpenType PS para los sistemas mas nuevos (Windows y
Mac OS X).

La fuente Mac Type 1 no se incluye en esta descripcion general porque
TypeTool para Windows no puede generar fuentes Mac Type 1. Puede
utilizar TypeTool para Mac o TransType para Mac o Windows para
producir una fuente Mac Type 1. No obstante, se recomienda que cree las
fuentes en formato de OpenType a menos que tenga clientes de Mac que
usen una version anterior a Mac OS 8.6.



Antes de la generacion

Antes de generar la fuente, asegtrese de que ha finalizado sus aspectos més
relevantes. Abra todas las fuentes pertenecientes a la familia en TypeTool.

Informacion de fuente

Abra Archivo > Informacién de fuente para cada fuente. En la pagina
Nombres y copyright, asegtrese de que todos los cuadros de texto y
cuadros combinados contienen informacién y de que las casillas Fuente
negrita y Fuente cursiva estan activadas o desactivadas de la manera que
corresponda. Utilice el botén Validar nombres para cada fuente a fin de
comprobar que no haya nombres incorrectos.

Revise las paginas Informacién de copyright de fuente, Informacion
sobre el disefiador de la fuente e Informacién de licencia. Toda la
informacion debe estar especificada (aunque, para las fuentes Type 1,
realmente sélo se incluira un subconjunto de las entradas en las fuentes
generadas).

En Versién e identificacion, especifique un nimero de version razonable
en los campos superiores y haga clic en el boton Automatico de color
verde. Aumente el nimero de la versién secundaria si ha rectificado la
fuente. En la configuracién de la Identificacion basica, haga clic en el
botén Automatico de color verde y en el boton Ahora. Deje vacios los
campos de namero de Type 1y seleccione su identificador de proveedor de
la lista desplegable Codigo de proveedor de TrueType. Si no tiene
ninguno, registre uno en Microsoft Typography o deje el valor
predeterminado.

En la pagina Medidas y dimensiones el tamaio UPM de la fuente puede
ser 1000 para todos los formatos. No se preocupe por cosas como 2048 para
TrueType.
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En la pagina Medidas especificas de TrueType, haga clic en los dos
botones Recalcular. Después, vaya a Dimensiones clave y active Copiar
valores a medidas TrueType. Asegurese de que los valores de Trazo
ascendente y Trazo descendente son uniformes para todas las fuentes de
la familia; utilice valores promedio si los estilos realmente tienen trazos
ascendentes y descendentes diferentes. En los campos, el valor de Trazo
ascendente debe ser positivo y el valor de Trazo descendente debe ser
negativo (precedido de un signo menos). Asegirese de que la suma de los
valores absolutos de Trazo ascendente y Trazo descendente son iguales al
tamano de la fuente en UPM; por ejemplo, si el Trazo ascendente es 720 y el
tamano en UPM es 1000, el Trazo descendente deberia ser -280.

Vaya de nuevo a la pagina de medidas especificas de TrueTypey
asegurese de que los valores de 0S/2 WinAscent y 0S/2 WinDescent son
uniformes en toda la familia; calcule el promedio si es necesario. La
informacién de todos los valores de 0S/2 Typo también debe ser uniforme.
TypoLineGap debe encontrarse entre el 5% y el 20% del tamafo en UPM y
debe ser uniforme en todos los estilos.

El Trazo ascendente hhea y el Trazo descendente hhea deben tener los
valores de WinAscent y WinDescent, y el LineGap hhea debe ser 0. O bien
los valores hhea Ascender, hhea Descender y hhea LineGap deben ser
iguales a los campos Typo correspondientes.

Por lo general, los demas valores de Informacién de fuente que no se han
mencionado pueden mantenerse en los ajustes de fabrica.



Juego de caracteres

Cambie al Modo Nombres en la ventana Fuente y seleccione algunas
codificaciones para ver si todos los glifos de una determinada codificaciéon
que desea que cubra su fuente estan incluidos en la fuente. Si va a crear
una fuente de texto, deberia abarcar al menos todos los glifos de las
codificaciones MacOS Roman y MS Windows 1252 Western (ANSI).

Silo desea, puede crear un archivo de codificacién .enc personalizado que
sirva de “mapa” de su familia de fuentes y que incluya todos los glifos que
desea incluir en la fuente.

Cambie al modo Paginas de cédigos y compruebe varias paginas de
codigos. Si va a crear una fuente de texto, deberia abarcar al menos todos
los glifos de las paginas de c6digos MacOS Roman y MS Windows 1252
Western (ANSI).

Recuerde que, en el modo Nombres, se utilizan nombres de glifo y, en el
modo Paginas de codigos, se utilizan puntos de c6digo Unicode para hacer
referencia a los glifos. La fuente debe tener tanto los nombres de glifo
como los puntos de c6digo Unicode, de acuerdo con las recomendaciones
publicadas.

Si hay glifos “en la zona amarilla” en el modo Paginas de c6digos pero no
estan en la “zona amarilla” de la codificacién correspondiente, los nombres
de los glifos pueden ser incorrectos. Seleccione Glifo > Cambiar nombre
de glifo para solucionar este problema.

Si hay glifos “en la zona amarilla” en el modo de codificacion pero no estan
en la “zona amarilla” de la pagina de c6digos correspondiente, los puntos
de cédigo Unicode pueden ser incorrectos. Seleccione Glifo > Generar
Unicode para solucionar este problema.

Se recomienda que todas las fuentes de la familia tengan el mismo juego de
caracteres.

En Informacién de fuente, en la pagina Codificacion y Unicode, pulse el
botén verde Automatico. Si va a crear fuentes Type 1 no occidentales de
una sola pagina de c6digos o una fuente TrueType con codificacion
Symbol, seleccione los juegos de caracteres correspondientes en las listas
desplegables Juego de caracteres Microsoft y Sistema de escritura e ID
de FOND de Mac.
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Glifos

Seleccione todos los glifos de la ventana Fuente (Editar > Seleccionar
todo). Elija Contorno > Conexiones correctas.

Siva a crear una fuente OpenType PS o Type 1, elija Contorno > Convertir
> Curvas a PostScript (si la opcion esta habilitada). Elija Contorno >
Trazos > Establecer direccién PS.

Siva a crear una fuente OpenType TT, elija Contorno > Convertir >
Curvas a TrueType (si est4 habilitada esta opcion). Elija Contorno >
Trazos > Establecer direccion TT.

Retoques

Si esta creando una fuente OpenType PS o Type 1, seleccione
Herramientas > Retoques y guias > Retoques automaticos.

Ahora ya puede revisar el retoque manualmente o simplemente dejarlo tal
cual esta: TypeTool intentara encargarse del resto.

Interletraje

Abra la Ventana Medidas y revise el interletraje.



Opciones para convertir fuentes

Se recomienda seleccionar distintas opciones para convertir las fuentes
entre formatos diferentes. Ademas de las opciones de generacion de
fuentes, sugerimos opciones de apertura concretas que proporcionaran los
mejores resultados en situaciones especificas:

Origen Destino Opciones de apertura Opciones de generacion
TrueType TrueType/ No convierta curvas, no Todas las opciones de
/ OTTT OTTT cambie la escala a 1000, no retoques activadas,
descomponga, no cree generar tablas
retoques automaticos, personalizadas
almacene tablas
personalizadas, almacene
retoques nativos
TrueType Typel Convertir curvas, cambiar ~ Cree archivos PFM, AFM e
/ OTTT escala a 1000, cree retoques INF, seleccione
automaticos, no codificacion
descomponga automaticamente. Antes
de la exportacion, cambie
la ventana Fuente al modo
Nombres y seleccione el
vector de codificacion que
desee.
TrueType OTPS Convertir curvas, cambiar ~ Activar Retocar
/ OTTT escala a 1000, cree retoques autométicamente; activar
automaticos, no Descomponer.
descomponga, almacene
tablas personalizadas
OT PS Type 1 No descomponga Cree archivos PFM, AFM e
INF, seleccione
codificacion
automéaticamente
OT PS OTPS No descomponga, Retoques automaticos
almacene tablas desactivados,
personalizadas, no cambie descomposicion
la escala a 1000 desactivada, escribir
tablas personalizadas
OT PS TrueType/ No descomponga, Todas las opciones de
OTTT almacene tablas retoques activadas, no
personalizadas recodifique los primeros

256 glifos, escriba tablas
personalizadas
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Type 1 Type 1 No descomponer, Generar Cree archivos PFM, AFM e

Unicode. INF, seleccione
codificacién
automaticamente

Type 1 OT PS No descomponer, Generar Retoques automaticos

Unicode. desactivados,

descomposicion activada

Type 1 TrueType/ Nodescomponer, Generar Todas las opciones de
OTTT Unicode. retoque activadas.

No esta obligado a elegir estas opciones, pero, si simplemente desea
convertir una fuente de un formato a otro, normalmente, estas
combinaciones de opciones de apertura y generacion recomendadas le
proporcionaran fuentes que funcionaran correctamente en la mayoria de
los entornos.
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Fuentes OpenType

En este capitulo trataremos cémo trabajar con fuentes OpenType. El
formato de fuente OpenType, desarrollado conjuntamente por Microsoft y
Adobe, nos permite combinar las mejores caracteristicas de los formatos de
fuente TrueType y Type 1.

Las fuentes OpenType se guardan en un archivo de fuente individual,
utilizan el cifrado Unicode y funcionan en Windows y en Mac OS X.

Todo esto coincide con las caracteristicas de las fuentes TrueType, que son
mas antiguas, pero la ventaja de las fuentes OpenType frente a formatos de
fuente anteriores reside en sus caracteristicas de presentacion, que
permiten una presentacion tipografica mas avanzada y una compatibilidad
maés precisa para los sistemas de escritura complejos.
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Caracteristicas de las fuentes

Existen fuentes OpenType con dos formatos distintos, a veces llamados
sabores, OpenType TT y OpenType PS. Ambos tipos de fuente OpenType
pueden incluir caracteristicas de presentaciéon OpenType. Las
caracteristicas de presentacion son normas que cambian el
comportamiento estandar de la fuente.

Por ejemplo, la caracteristica de presentacion de versales (abreviada smcp)
puede cambiar todos los glifos en mindsculas a sus homologas versales.

Effluent
EfFFLUENT

Versales

La caracteristica de presentacion de ligaduras estandar (abreviada liga)
puede sustituir algunas combinaciones de letras por ligaduras.

Effluent
EfHuent

Ligadura

La caracteristica de presentaciéon de numerales de estilo antiguo (abreviada
onum) puede sustituir cifras alineadas con cifras de estilo antiguo.

12345
12345

Numerales de estilo antiguo



Las caracteristicas de presentacion de OpenType pueden utilizarse con
fines tipograficos como los mostrados anteriormente. En este caso, las
aplicaciones tipo Adobe InDesign, Adobe Illustrator CS, Adobe
Photoshop CS, Apple Pages o Apple Keynote en Mac OS X 10.4 ofrecen al
usuario una interfaz de usuario para activar y desactivar caracteristicas
seleccionadas.

Las caracteristicas de presentacion OpenType también tienen un papel
crucial en la representacion de sistemas de escritura complejos, como el
arabe, el devanagari o el tai. Estos sistemas de escritura tienen reglas
complejas para presentar los caracteres. Por ejemplo, el arabe utiliza
distinta forma de letra dependiendo de si ésta se encuentra al principio, a
mitad o al final de la palabra. Ademas, los sistemas de escritura complejos
suelen utilizar marcas vocélicas colocadas dindmicamente sobre las
consonantes. En todos estos casos, las caracteristicas de presentacién
contienen reglas de asignacion que la aplicaciéon de presentacion aplica
automaticamente.

Recuerde que no todas las aplicaciones de presentacion ofrecen el mismo
nivel de compatibilidad con las fuentes OpenType. Por ejemplo, Microsoft
Word 2003 para Windows es compatible con caracteristicas de
presentacion de sistemas de escritura complejos para arabe y devanagari,
pero no es compatible con las caracteristicas de presentacion tipografica
Occidental. La edicién en inglés de Estados Unidos de Adobe InDesign CS2
y Apple Keynote en Mac OS X son compatibles con las caracteristicas de
presentacion tipografica Occidental, pero no con las caracteristicas de
presentacion de ningtin sistema de escritura complejo. Adobe InDesign CS
edicion Oriente Medio es compatible con las caracteristicas de
presentaciéon Occidental y Arabe, pero no es compatible con Devanagari.

Si desea obtener informacién sobre como utilizar las fuentes OpenType,
consulte:

http://www.myfonts.com/info/opentype/
http://store.adobe.com/type/opentype/

Si desea obtener informacién sobre como desarrollar fuentes OpenType,
consulte:

http://www.microsoft.com/typography/SpecificationsOverview.mspx
http://www.microsoft.com/typography/developers/opentype/
http://partners.adobe.com/public/developer/opentype/
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Probablemente, lo mejor de utilizar caracteristicas de OpenType es que no
modifican la cadena de origen de los caracteres. Para explicar esto,
tenemos que volver a hablar del modelo caracter-glifo.

El texto origen que se escribe con el teclado o que procede de otro origen,
es una secuencia de caracteres que tienen enlaces fuertes con los codigos
que utiliza el equipo para guardar datos. La imagen del texto que se ve en
pantalla es una secuencia imagenes de glifos. Es importante comprender
que la relacidn entre caracter y glifo no tiene que ser necesariamente de
uno a uno: puede que un mismo glifo se utilice como imagen de més de un
caracter (la A latina y la A cirilica, por ejemplo, son caracteres distintos,
pero utilizan el mismo glifo) y, a veces, puede que un mismo caracter
cuente con mas de un glifo.

Recuerde siempre este principio fundamental de las fuentes OpenType: El
motor de presentaciéon de OpenType no sabe nada sobre caracteres. Todas
las caracteristicas que las fuentes OpenType puedan tener, estan definidas
para los glifos. Este es el proceso del procesamiento de texto OpenType:

0. Como fuente tenemos una secuencia de caracteres.

1. Los codigos de los caracteres se asignan a glifos predeterminados
utilizando la tabla de asignacion Unicode. En TypeTool esto es lo que
se ve en la ventana Fuente cuando selecciona una de las paginas de
cédigos. Tenemos una secuencia de caracteres sustituida por una
secuencia de glifos. Y ya no hay mas informacién sobre los caracteres.

2. Lasecuencia de glifos de origen pasa al médulo de procesamiento
OpenType, que aplica las caracteristicas de fuente en una secuencia
predefinida. La lista de caracteristicas que se aplican la determina la
aplicacion (por ejemplo, en Adobe InDesign pueden seleccionarse
explicitamente las caracteristicas que se aplican) o el sistema operativo
(por ejemplo, la representacion de texto en arabe con una fuente
OpenType).

3. Lasecuencia de glifos resultante pasa a la segunda fase de
procesamiento de caracteristicas, que puede desplazar las posiciones
de los glifos. El interletraje se aplica en esta fase.

4. Lasecuencia de glifos, acompanada por la informacién de posicion,
pasa al rasterizador, que realiza las imagenes de las caracteristicas en
el dispositivo de destino: la pantalla o la impresora.



Formatos de fuentes OpenType

Otra caracteristica clave del formato OpenType es el hecho de que desde el
punto de vista del usuario hay un tinico formato de fuente para Mac, PC o
cualquier otra plataforma.

Desde dentro, hay dos formas posibles de fuentes OpenType: OpenType
TT y OpenType PS.

La estructura general del archivo de fuente es la misma y ambas versiones
del formato proporcionan la misma funcionalidad. Hay algunas diferencias

técnicas:

Version OpenType TT OpenType PS

Perfiles 2De segundo orden, como en las 3De tercer orden, como las fuentes
fuentes TrueType Type 1

Retoque Instrucciones TrueType Retoques de declaraciones Type 1

Extension  .ttf (pero también puede ser .otf

de archivo .otf)

Comenta- Técnicamente, estas fuentes son Los datos de los perfiles se

rios una extension del formato guardan en una tabla CFF

PC TrueType y son compatibles
con versiones anteriores del
mismo. Por lo tanto, en
TypeTool las conocemos como
TrueType / OpenType TT.
Desde el punto de vista practico,
cualquier fuente TrueType de
PC es, automaticamente, una
fuente OpenType TT y
viceversa.

(formato de fuente compacto).
Cuando se imprime en un
dispositivo PostScript, la fuente se
convierte a Type 1, por lo que es
compatible con versiones
anteriores de todos los
dispositivos PostScript.
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Qué formato elegir

No es facil decidir qué version es mejor. Ambos formatos funcionaran en
ambas plataformas. Si se va a utilizar en una oficina basada en Windows,
recomendariamos las fuentes OpenType TT, ya que proporcionan una
mayor compatibilidad con las versiones anteriores del SO.

Si se van a utilizar en ambas plataformas y en aplicaciones de DTP, las
fuentes OpenType PS parecen ser mas convenientes, ya que proporcionan
una mejor calidad de perfil en los dibujos Bézier (menos puntos de perfil).
Por otro lado, las fuentes OpenType TT pueden tener tedricamente
retoques delta y por tanto ofrecer una calidad excelente en pantalla.

Observe que las diferencias son minimas y lo mas importante es elegir el
formato origen que tienen las fuentes. Si tiene fuentes Type 1, sera mas
facil convertirlas a OpenType PS.



OpenType y TypeTool

La compatibilidad con fuentes OpenType en TypeTool es bastante limitada.
No se pueden editar ni crear tablas de presentaciéon OpenType en
TypeTool.

La compatibilidad con OpenType se logra mediante un proceso de dos
fases:

1. Importar las fuentes OpenType y leer las tablas de OpenType binarias.
TypeTool puede que almacene las tablas binarias originales en el
archivo .vfb.

2. Exportacién de fuentes OpenType. En esta fase la biblioteca Adobe
FDK para OpenType (AFDKO) se utiliza para generar los archivos de
fuente OpenType. Si es posible, se exportan las tablas OpenType
binarias originales.

Para editar tablas importadas o crear y compilar nuevas tablas de
presentacién OpenType necesitara FontLab Studio 5, es decir el "hermano
mayor" de TypeTool.
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Importacion de fuentes OpenType

Importar fuentes OpenType no reviste ninguna dificultad: utilice el
comando Archivo > Abrir para abrir los archivos con extension .ttf
(fuentes OpenType TT) u .otf (fuentes OpenType PS).

Al leer fuentes OpenType, TypeTool almacena las tablas de presentacion
binaria OpenType originales; se guardan en el archivo .vfb. Resulta de
gran utilidad si desea hacer cambios en una fuente OpenType existente
(por ejemplo, agregar o corregir el diseno de algunos glifos) pero no quiere
tocar las tablas de presentacion de OpenType. Recuerde que TypeTool no
puede descompilar las tablas OpenType.

Deshabilite la opcion siguiente para evitar que TypeTool almacene las
tablas TrueType/OpenType personalizadas adicionales en el archivo .vfb:

Registrar tablas personalizadas de TrueTypefCpenType almacenadas



Generacion de fuentes OpenType

Antes de guardar un archivo de fuente OpenType tiene que comprobar las
opciones de generacion de OpenType en el cuadro de dialogo
Herramientas > Opciones > Generacion de OpenType y TrueType:

Generacion de OpenType PS, OpenType TT ¥ TrueType

[ ]Reorganizar glifos automaticaments

[*|Registrar tablas personalizadas de TrueTvpe/OpenTvpe almacenadas:

Reorganizar glifos Si esta opcion esta activada, TypeTool intentara reorganizar

automaticamente los glifos para que coincidan con la tabla de codificacion
cmap de Mac. Técnicamente, es un requisito de la
especificacion de Apple TrueType, pero no es necesario en
Mac OS X ni en Windows

Registrar tablas Cuando est4 activada, las tablas personalizadas de
personalizadas de TrueType/OpenType almacenadas se registraran en la fuente
TrueType/OpenTy generada.

pe almacenadas

Estos ajustes solo se aplicaran a las fuentes que genere en el formato
OpenType PS (.otf):

Generacion de OpenType PS (.okf) E]

Descomponet todos los compuestos
kilizar subrutinas para comprimir perfiles de la tabla CFF

Retocar automaticamente glifos sin retocar
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Descomponer
todos los
compuestos

Cuando est4 activada, todos los glifos compuestos de la
fuente se descompondran. Se recomienda para obtener la
maxima compatibilidad.

Cuando est4 desactivada, los glifos compuestos se
exportaran tal cual

Utilizar subrutinas
para comprimir
perfiles de la

Permite generar automéaticamente subrutinas de perfiles si la
fuente se genera con caracteristicas de CFF. Las subrutinas
de perfiles almacenan las partes repetitivas de los perfiles y

tabla CFF permiten volver a usarlas con referencias desde el codigo de
definicion de perfiles

Retocar Cuando est4 activada, todos los glifos que no contienen

automaticamente retoques se retocaran automéaticamente

glifos sin retocar

Una vez establecidas correctamente todas las opciones, utilice el comando
Archivo > Generar fuente para guardar el archivo de fuentes de
OpenType. Seleccione TrueType/OpenType TT (*.ttf) para generar una
fuente OpenType TT (de tipo TrueType) u OpenType PS (*.otf) para
generar una fuente OpenType PS (de tipo CFF).
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